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Солтис

Формат этой книги прост: она состоит из 365 уроков, чтобы вы могли 
изучать по одному ежедневно в течение года.

Каждый урок содержит короткую прокомментированную партию и, 
по крайней мере, один контрольный вопрос. Заканчивается урок допол-
нительной партией, иллюстрирующей дебют или стратегическую тему 
основной партии.

Постарайтесь тратить на каждый урок не менее часа. Чтобы получить 
максимальную отдачу от него, проиграйте основную партию, по крайней 
мере, дважды.

В первый раз вы получите общее представление о том, почему партия 
была выиграна или проиграна. Повторный просмотр позволит вам более 
внимательно изучить тактику и стратегию. Вы можете посмотреть пар-
тию еще раз, перевернув доску и наблюдая игру с точки зрения черных. 
Вы удивитесь, как часто это будет менять вашу оценку происходящего. 
Если вы используете компьютерную программу, обязательно просмо-
трите дополнительную партию с ней, чтобы увидеть тактические идеи, 
которые вы, возможно, не заметили сами.

К следующему уроку надо переходить только после того, как хорошо 
усвоен предыдущий: вы должны уметь описать то, что произошло в ос-
новной партии. Объяснить это на словах, а не вариантом «белые победи-
ли, потому что 17 Exc5+ Kg8 18 Gg1+». Я надеюсь, что в конце каждого 
занятия у вас возникнет чувство — слишком редкое в шахматах, – что вы 
сегодня что-то узнали.

Почти все основные партии в этой книге уложились в 20 ходов или 
меньше. Начальные уроки содержат самые короткие партии и самые 
простые тактические идеи. Более длинные партии и более сложные по-
зиционные идеи разбираются в дельнейшем. Так как большинство пар-
тий играли мастера, некоторые из них заканчивались досрочной сдачей, 
после потери фигуры. В других игра может идти до мата.

Не удивляйтесь, если какие-то партии покажутся вам сложными, 
а другие простыми. Каждый студент развивается по-своему. И не надо 
расстраиваться, если вы не можете ответить на ежедневные контрольные 
вопросы. Некоторые из них основаны на простой тактике, но другие на-
много сложнее. Ответы вы найдете в конце книги.

Конечно, есть еще много того, что эта книга не охватила. Партии в 
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20 ходов заканчиваются слишком рано, чтобы получился осмысленный 
эндшпиль. И эта книга не научит вас более тонким дебютам. Многие 
партии начинаются гамбитами, в том числе давно вышедшими из моды. 
Но они здесь, потому что демонстрируют важные концепции, такие как 
компенсация и инициатива, и содержат комбинации, которые вам нуж-
но знать.

И большинство из этих партий были выбраны потому, что они инте-
ресны.

Если изучая шахматы, вы не испытываете удовольствия, у вас ничего 
не получится, так что желаю вам хорошего года!
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1 После 8.Iа4+ белые выигрывают коня на с4 и дальнейшее продолжение партии 
бессмысленно. — Прим. ред. 

День 1-й.  Берите все, что дают
Почти каждый ход вашего оппонента имеет 
достоинства и недостатки. Чтобы выиграть, 

используйте второе.

�� ������  – 
�	
���� 
���� ������ 

�����, 1974 
���������	��
 ����
� �01 

1 e4 d5 2 exd5 Cf6 3 d4 Cxd5 4 c4 
Спокойное продолжение  4 Cf3 

g6 5 Ee2 Eg7 6 0-0, обещает белым 
в лучшем случае маленькое пре-
имущество. 

4...Cb6 5 Cf3 Eg4 
Теперь на 6 Ee2 черные могут 

сыграть ...Exf3, и взятие 7 Exf3 
сделает возможным  ...Cxc41. На 
6 Ib3 они получают активную игру 
в случае 6...Exf3 7 Ixf3 Cc6.

В этом достоинство хода 
5...Eg4. Недостаток —  то, что 
пункт b7 остался без защиты. 

6 c5! 
Теперь после 6...C6d7 7 Ec4 

фигуры белых более активны. 
6...Cd5? 

����������
����	
�� �
�
�
�
�
��
����������
����������
����������
����������
����������
����������
����������

Этот естественный ход — се-
рьезная ошибка, но только если 
белые используют представившу-
юся возможность. После 7 Ec4? 
c6 8 Cc3 e6 у черных прочная по-
зиция. 

7 Ib3! 
Нападение на коня и пешку «b». 

После 7...Exf3 8 Ixb7! Черные те-
ряют материал. 

7...b6? 
Лучшим было скромное отсту-

пление 7...Ec8! Его выгоды намно-
го перевешивали потерю времени. 
См. ниже для примера следующую 
партию. 

8 Ce5!   черные сдались.
Вопрос 1: Что последует на 8...

Ee6?

�
��� �� ������ – 
������ ����

��

����	, 2006

1 e4 d5 2 exd5 Cf6 3 Cf3 Cxd5 4 
d4 Eg4 5 c4 Cb6 6 c5 Cd5 7 Ib3 Ec8 
8 Ec4 c6 9 Cc3 e6 10 0-0 Ee711 Ge1
0-0 12 Ce4Cf6 13 Ceg5 Cd5 14 Id3 
g6 15 h4 Cd7 16 h5 b6 17 hxg6 hxg6 
18 Gxe6 Ef6 19 Gxc6 Exg5 20 Exg5 
C7f6 21 Exf6  черные сдались (21...
Cxf6 22 Ixg6+).
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���
���� 
����� – 
������� ������� 
�
����
����, 1908
��	
��� ����� D05

1 d4 d5 2 Cf3 e6 3 e3 Cf6 4 Ed3 
Cbd7 5 Cbd2 Ed6 6 e4 dxe4 7 Cxe4 
Cxe4 8 Exe4 0-0 9 Eg5

Белые пытаются спровоциро-
вать 9...f6, что несколько ослабило 
бы пешку e6.  Но 9...Ee7! избавля-
ло черных ото всех проблем.

9...Ie8? 10 0-0 f5 11 Ed3
Последними двумя ходами чер-

ные подготовили выпад 11...Ih5, 
с последующим выигрышем слона 
g5 путем 12...f4 и 13...h6. 

Также они готовят прорыв ...e5, 
например, 11...Ih5 12 Ie2 e5! 
13 dxe5 Cxe5 14 Cxe5 Ixe2! 

Но белые могут сыграть силь-
нее — 12 Ie1!. Теперь 12...e5? 
13 dxe5 Cxe5 14 Cxe5 Ixg5 про-
игрывает после 15 Ec4+ Kh8 
16 Cf7+!, как мы увидим позже. 

Так что черные идут на немед-
ленное ...

11...e5? 12 dxe5 Cxe5 13 Ge1!
Теперь 13...Cxf3+ 14 Ixf3 к вы-

годе белых после 14...If7 15 b3 и 
Ec4. Или 14...Ia4 15 Ee7 Exe7 
16 Id5+ и 17 Gxe7.

Вопрос 2: Как оценить вариант 
14...Ig6 15 Ee7 Exe7 16 Gxe7 If6 и 
затем 17 Gae1 Ixb2? 

13...Ih5 14 Cxe5 Ixg515 Ec4+ 
Kh8

����������
������ ���
�
�
���
��
����������
�������	��
����������
����������
����������
����������
����������
16 Ixd6!
Гораздо сильнее выигрыша ка-

чества (16 Cf7+ Gxf7).
Сейчас 16...cxd6 допускает ре-

шающий шах 17 Cf7+, так как к 
мату ведет 17...Gxf7 18 Ge8+.

Черные сдались после 16...
Ixg2+ Kxg2.

Эту и следующую партии объ-
единяют одинаковые комбинации, 
в основе которых лежит слабость 
последней горизонтали. 

 
������� ������ – 
!��� ����" 

�����, 1929 
1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cf6 

4 d4 exd4 5 0-0 d6 6 Cxd4 Ee7 7 Cc3 
0-0 8 f4 Eg4 9 Cxc6 bxc6 10 Ie1? 
(10 Id3!) d5! 11 Ed3 dxe4 12 Cxe4 
Ge8! 13 Kh1 Ec5 14 Ig3? Cxe4 
15 Ixg4 Ixd3! Белые сдались.

День 2-й.   Самый древний, 
самый распространенный

Мат по последней горизонтали известен 
с незапамятных времен. Встречается он очень 

часто, и знать его просто необходимо.
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������ #����
$� – 
%������ &�����'��

�������, 1945
��������	��
 ����
�, 

������
 ��������� B29

1 e4 c5 2 Cf3 Cf6 3 e5 Cd5 4 Cc3 
Cxc3 5 dxc3 b6?

����������
����	
�� �
�
���
�
��
��
�������
���
������
����������
����������
����������
����������
�����������
Теперь 6 Ed3? Eb7 7 Ef4 Ic7 

упускает возможность нанести 
тактический удар. Перевес белых 
минимален.

6 e6!
Но сейчас белые выигрывают 

в случае  6...fxe6 7 Ce5 с угрозами 
8 Ih5+ g6 9 Cxg6 и 8 If3.

6...dxe6 7 Ixd8+!

Вопрос 3: Почему не 7 Eb5+ и 
8 Ce5 с угрозой 9 If3? 

7...Kxd8 8 Ce5 Ke8

Или 8...Gg8 9 Cxf7+ Ke8 10 Cg5! 
с победой.

Например, 10...h6 11 Ed3! и 
12 Ee4 или 12 Eg6+. 

9 Eb5+ Ed7 
После  9...Cd7 10 Ec6! Gb8 

11 Ef4! черная ладья в ловушке. 
10 Cxd7 Cxd7 11 Ef4
После  11...a6 12 Ec6 Gd8 13 0-0-0! 

белые создают двойную угрозу: 
14 Ec7 и 14 Gxd7! Gxd7 15 Gd1. Вы-
игрывают белые и после 12…Gc8 
13 Eb7 Gd8 14 Ec7. 

11...e5! 12 0-0-0! Gd8 
Если 12...exf4, белые могут выи-

грать ладью 13 Exd7+ Kd8 14 Ec6+ 
или играть на мат 13 Gxd7. 

13 Exe5  черные сдались.

�	�	�� &	�������� – 

������� (��� 
�������, 1967 

1 e4 c5 2 Cf3 Cf6 3 e5 Cd5 4 Cc3 
Cxc3 5 dxc3 Ic7 6 Ef4 Cc6 7 Ec4 e6 
8 0-0 b6 9 Ge1 f5 10 Ch4 g6 11 Cxf5! 
Ca5 (11...exf5 12 e6! Ixf4? 13 exd7+) 
12 Ed5! Eb7 (12...exd5 13 Cd6+) 
13 Cd6+ Exd6 14 exd6 Ic8 15 Eh6 
Gg8 16 If3 Exd5 17 Ixd5 Cc6 
18 Gad1 Cd8 19 Ig5 Cc6 20 If6 g5 
21 Ge5  черные сдались.

День 3-й.   Сиюминутная 
возможность

Тактический удар бывает возможен 
лишь мгновение.
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������ ��
��� – 
����� �	����

������, 1970
��������	��
 ����
�, 
�����
�� ������
 B26

1 e4 c5 2 Cc3 Cc6 3 g3 g6 4 Eg2 
Eg7 5 d3 d6 6 Ee3

В планах белых сыграть  Id2 и 
далее Eh6/Exg7.

6...e5 7 Id2 Cge7 8 Eh6
Теперь, в случае 8...Exh6 9 Ixh6, 

белые угрожают выиграть по край-
ней мере пешку после 10 Ig7.

8...0-0 9 h4
Неточностью было бы 9 Exg7? 

Kxg7 10 h4, и черные успевают «за-
печатать» королевский фланг пу-
тем 10...h5!

9...f6!
Стандартное развитие 9...Ee6 

10 h5 Ia5? проигрывало после 
11 Exg7 Kxg7 12 hxg6 и 13 Ih6+.

10 h5??

����������
����	� 
��
�
��������
����
�
���
���
�
����
����������
����������
���� �����
����������
����������

Черные своим последним ходом 
собирались встретить 10 Exg7 Kxg7 
11 h5 продожением 11...g5!, препят-
ствуя ходу hxg6. Белые могли бы 
продолжить в этом случае f2-f4. 

10...Exh6! 11 Ixh6 g5! 
Белый ферзь в ловушке. 

Вопрос 4: В чем угроза? 

12 Cd5 Cxd5! 13 exd5 Cd4 
Белые сдались ввиду двойной 

угрозы 14...Cf5 и 14...Cxc2+. По-
сле 14 Ee4 f5! они проигрывают 
фигуру. 

А вот как запечатывание линий 
в целях защиты может продолжит-
ся атакой: 

)�'$ ������ – 
*������� ���+�,����� 

������, 1966 

1 e4 c5 2 Cc3 Cc6 3 g3 g6 4 d3 e5 
5 Eg2 Eg7 6 Ee3 d6 7 Id2 Cge7 8 Eh6 
0-0 9 h4 f6 10 Exg7! Kxg7 11 h5 g5 
12 f4 h6! 13 Eh3 Cd4 14 0-0-0 b5 
15 Exc8 Gxc8 16 Cge2 Ia5 17 Kb1 
b4 18 Cd5 Cxd5 19 exd5 Cb5! 20 fxg5 
fxg5 21 Gdf1 Gb8 22 Ie3? Cc3+! 
23 bxc3 bxc3+ 24 Kc1 Ixa2 25 Kd1 
Gb1+ 26 Cc1 Gfb8 27 Ke2 Ixc2+ 
28 Kf3 G1b2 29 Gfg1 Gf8+ 30 Kg4 
Gb4+ 31 Kh3 g4+ 32 Kh4 Gf2 Белые 
сдались.

День 4-й.  Закупоривание линий
Бдительная защита часто требует «закупорить» 

опасные линии и диагонали, иногда с  
серьезными последствиями.
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����� �������
  – 
���� 
����'�
���
���, 2004 

��������	��
 ����
�, 
������
 ��������� B71 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 g6 6 f4 

Множество разгромов  в этом 
дебюте случилось после  6...Eg7 
7 e5 dxe5 8 fxe5 и, например, 8...Cg4 
9 Eb5+! Ed7 10 Ixg4. 

Вопрос 5: Почему не 9...Kf8? 

Но после 7...Ch5! у черных обо-
роноспособная позиция. 

6...Cc6 7 Cxc6 bxc6 8 e5 
Теперь  8...Cd7! 9 exd6 exd6 с 

дальнейшим ...Ee7 и ...d5! было 
благоприятно для черных. 

8...dxe5?! 9 Ixd8+ Kxd8 10 fxe5 
После 10...Cd5 11 Cxd5 cxd5 

12 Ef4, белые угрожают 13 Gd1 
Eb7 14 c4. 

10...Cg4 
Пешка е5 обречена ввиду ...Eg7 

и ...Cxe5. 
11 Ef4 Eg7 
На ход черных 11...Ee6 белые 

подготовили жертву: 12 Ce4 Eg7 
13 Cc5! 

Например, 13...Exe5 14 0-0-0+ 
Kc7 15 Exe5+ Cxe5 16 Cxe6+ fxe6 
17 Ge1 и 18 g3/Eh3 с хорошей ком-

пенсацией. К трудностям ведет и 
13…Ef5 14 h3 Cxe5 15 0-0-0+, на-
пример, 15…Kc7 16 g4! Ec8 17 Eg2 
и Ghe1. 

12 0-0-0+

����������
�������� �
�
���
����
����������
����������
����������
����������
����������
����������
����������
На 12...Ed7 следовала типовая 

жертва 13 e6! fxe6 14 Ce4 и далее  
Cc5 и Ec4. 

12...Ke8?? 13 Cb5!  черные 
сдались. 

Грозящий мат (13...cxb5 14 Exb5+ 
Kf8? 15 Gd8) черные заметили 
слишком поздно. 

-�.�� %�/��������  – 
#. 1������
����	
, 1946 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 g6 6 f4 Eg7 7 e5 dxe5 8 
fxe5 Cd5? 9 Eb5+ Kf8 10 0-0 Exe5? 
11 Eh6+ Kg8 12 Cxd5! Ixd5 13 
Cf5! Ic5+ (13...Ixd1 14 Cxe7 мат) 
14 Ee3 Ic7 15 Ch6+  черные сдались.

День 5-й.  Излишнее спокойствие
И хорошие шахматисты могут пропустить 
матовый удар в позиции, которая кажется 

слишком спокойной для этого.
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#�������
 #��!���
 – 
%�����
 2����������

���������, 2004
����������
 ����
� B06

1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 Cc3 c6 4 Cf3 d5
Одна из идей черных — вы-

играть ферзевую пешку белых по-
сле ...Eg4, ...dxe4 и ...Exf3. 

5 Ef4 
Обезвреживает 5...Eg4 ввиду 

6 exd5! cxd5 7 Cb5! с угрозой 8 Cc7+. 
После  7...Ca6 у черных пробле-

мы с развитием ферзевого фланга, 
так как нельзя ...Gc8? из-за Cxa7! 
См. партию ниже.

5...dxe4 6 Cxe4
После 6...Cd7 и 7...Cgf6 у чер-

ных несколько стесненная, но 
прочная позиция, например, 7 Ec4 
Cgf6 8 Cxf6+ Cxf6 9 0-0 0-0 10 Ge1 
или 10 h3. 

6...Ia5+! 
Лучше чем 6...Ib6? 7 Ec4 Ixb2 

8 Gb1 Ia3 9 Ie2. 

Вопрос 6: Что тут хорошего для 
белых? 

После 6...Ia5+ у белых широ-
кий выбор. Например, у них хо-
рошая позиция после 7 Ed2 Id5 
8 Cc3 с дальнейшим 9 Ec4.

Или они могут рассчитывать 
на лучший эндшпиль после 7 Id2 
Ixd2+ 8 Cexd2 Cf6 9 0-0-0.

����������
�����
�� �
�
���
����
����������
�	��������
����������
����������
����������
����������
����������
7 c3?? If5! 
У белых развиты три фигуры. 

Но две из них незащищены и «под-
висли». 

8 Exb8 Ixe4+ белые сдались.

(����� ����������	
 – 
(�
�� *���. 

������!", 1996 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 g6 4 Cf3 Eg7 
5 Ef4 Eg4 6 exd5 cxd5 7 Cb5 Ca6 
8 h3 Exf3 9 Ixf3 Cf6 10 Ed3 0-0 
11 c3 Id7 12 g4 Gfc8 13 Ig3 Ce8 
14 Ih2 Cf6 15 f3 Ce8 16 h4 h6 17 Id2 
h5 18 gxh5 gxh5 19 Gg1 Gc6 20 Gg3 
Gg6 21 Exg6  черные сдались.

День 6-й.  Развитие, 
«подвешенные» фигуры

Развивайте свои фигуры, и они создадут 
тактические возможности для вас. Но до тех пор 

пока ваши развитые фигуры не защищены, они могут 
создавать тактические возможности для другого парня.
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��
��
��
 #������
 – 
��������	
 ������	��


#$�� ����$��, 2004
�������	��
 ����
�
������
 !������ �07

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 c5 4 exd5 
Ixd5 5 Cgf3 Cc6 6 Ec4 Id8?! Не-
много хуже у черных после 6...Id6 
7 Ce4 или  6...Ih5 7 dxc5 (7...Exc5 
8 Ce4). 

7 Cb3 cxd4 8 Cbxd4 Cxd4 9 Cxd4 
Ec5?

Черные хотят догнать соперни-
ка в развитии. Но слон на поле с5 
не защищен. Немедленное 10 Ee3 
Cf6 11 Cc6! вело к перевесу белых, 
например, 11...Ixd1+ 12 Gxd1 Ed7 
(12...Exe3?? 13 Gd8 мат) 13 Exc5.

����������
����	
�� �
�
�����
��
����������
����������
����������
����������
����������
����������
����������
10 Eb5+!
Объективно, это не сильнее чем 

10 Ee3, но это дает черным больше 
возможностей ошибиться. Черные 
могли испробовать 10...Ke7!

Если 11 Ee3 с угрозой 12 Cf5+! 
exf5 13 Exc5+, черные могут играть 
11...Ib6 или 11...Id6 (с надеждой 
разменять ферзей после 12…е5).

Трудности черных показыва-
ет следующий вариант: 11...Ib6 
12 c3 Exd4? 13 Exd4 Ixb5 14 Exg7 
и Exh8 с победой. Или 12...e5 
13 Ie2! exd4?? 14 Eg5+ с матом. 

10...Ed7? 11 Cxe6!
Меньшим злом теперь было 

11...fxe6 12 Ih5+ g6 13 Exd7+ и 
14 Ixc5. Ошибочно 11...Ia5+ 
12 Ed2 и 12...Ixb5?? 13 Cc7+. 

Вопрос 7: Что последует на  12...
Exf2+ 13 Kxf2 Ib6+? 

11...Ib6?? 
Относительно лучше 11...Exf2+ 

12 Kxf2 fxe6. 
12 Ixd7 мат

����
 3��,���� – 
*����
��� 4���������� 

�	������"�����, 2003 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 c5 4 exd5 Ixd5 
5 Cgf3 Cc6 6 Ec4 Id8 7 Cb3 cxd4 
8 Cbxd4 Cxd4 9 Cxd4 Cf6 10 0-0 
Ee7 11 b3 0-0 12 Eb2 a6 13 If3 Ic7 
14 a4 Ed7 15 Gfe1 Ec6? (15...Ed6) 
16 Cxc6 bxc6? 17 Ed3 Cd5 18 Ge5 Ef6? 
19 Exh7+! Kxh7 20 Gh5+ Kg8 21 Ih3 
g6 22 Gh8+!  черные сдались.

День 7-й.  Погоня
Отставание в развитии рискованно. Но попытка 

быстро догнать соперника в развитии может 
стать еще более рискованной.
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3����	 %����	�� – 
*�
���� ��+����
%�	"-����, 2016

����
� ���������
���		���	��� ������
 "34

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ic2
Белые препятствуют сдвоению 

пешек после ...Exc3+ и готовят 
е2–е4.

4...d5 5 cxd5 exd5 6 Eg5! h6 7 Eh4 
c5! 8 dxc5

Контригра черных быстро на-
растает после 8 0-0-0 Exc3! 9 Ixc3 
g5 10 Eg3 cxd4. Например, 11 Ixd4 
Cc6 12 Ia4 Ef5, создавая угрозы 
по линии «с».

8...g5 9 Eg3 Ce4 10 e3 Ef5??

����������
����	
�� �
�
��������
��������
�
�������
��
����������
����������
����������
����������
����������
Черные угрожают взятием 11...

Cxg3, с одновременным нападе-
нием на ферзя. Но лучше было 
10...Ia5, защищая слона и атакуя 
пункт с3.

11 Exb8!

Не 11 Ia4+? Cc6 и у белых 
трудности в связи с 12...Cxc3. На-
пример, 12 Ce2? Cxc5! и Cd3+ с 
победой. 

11...Cxc3 
Проигрывает 11...Gxb8 12 Ia4+. 

Вопрос 8: А что будет на 11...
Exc3+ 12 bxc3 Gxb8? 

12 Ixf5 Ce4+
Играя 12...Ixb8, черные избега-

ли материальных потерь, но после 
13 a3! Ea5 14 b4 у них тяжелая по-
зиция.

13 Ke2! Ixb8 14 Ixd5  черные 
сдались.

После 14...Cf6 (или 14...Cxc5) 
15 Id4! теряется фигура. Не лучше 
13...Gxb8 14 Ie5+ Kd7 15 Ixd5+.

���
���� ��	� – (	�
 &���
 
��	����-�-&�!��, 2010

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ic2 
d5 5 cxd5 exd5 6 Eg5 h6 7 Eh4 c5 
8 dxc5 g5 9 Eg3 Ce4 10 e3 Ia5 
11 Ee5 0-0 12 Ed3 Ge8 13 Exe4 dxe4 
14 Eg3 Ee6 15 Cge2 Ec4 16 0-0 
Exc3 17 Cxc3 Ed3 18 Ib3 Cd7 (18...
Exf1 19 Ixb7 Ca6 20 Cxe4) 19 Gfc1 
Cxc5 20 Id5 Gac8? 21 If5! (threat: 
Cd5-f6+) Ec4 22 Cxe4 Ed3 23 Gxc5 
черные сдались.

Вопрос 9: Как сыграли бы белые на 
17...Exf1?

День 8-й.   Развитие, 
«подвешенные» фигуры II

Даже великие иногда прельщаются слишком 
агрессивными выпадами легких фигур.
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5��� -��	���� – 
*����� �	+���,��

���	�, 1970
#�$���	��� ������ #27

1 c4 e5 2 Cc3 Cc6 3 Cf3 f5 4 d4 e4! 
Атакуя коня f3, черные выигры-

вают время и захватывают про-
странство. 

5 Eg5 
После 5 d5, в случае отхода черно-

го коня, белые могут сыграть 6 Cd4!, 
занимая этим конем гораздо лучшее 
поле по сравнению с  d2 или g5. 

Но у черных есть реплика 5...
exf3! После 6 dxc6 fxg2 7 cxd7+ 
Ixd7 возникает примерное равен-
ство (8 Ixd7+ Exd7 9 Exg2 0-0-0). 

5...Cf6 6 d5? 
Выглядит, как улучшенная вер-

сия 5 d5. 
6…exf3 7 dxc6 fxg2

����������
����	
�� �
�
�
���
��
����������
����������
����������
����������
����������
����������
����������
Теперь 8 Exg2 дает белым не-

которую компенсацию за потерян-
ную пешку.

Например, после  8...dxc6 
9 Ixd8+ Kxd8 10 0-0-0+ или 
8...bxc6 9 Id3 (9…g6? 10 Exc6 dxc6? 
11 Ixd8+ Kxd8 12 Exf6+ и белые 
выигрывают). 

8 cxd7+?? 
У черных три возможности от-

ветного взятия. Белые рассчитыва-
ли получить преимущество путем 
9 Exg2 в любом случае. Например, 
8...Ixd7 9 Exg2 Ee7 10 Cb5! или 
9...Ixd1+ 10 Gxd1, или 8…Exd7 
9 Exg2 c6 10 Id4! 

8...Cxd7! 
Но теперь 9 Exg2 Ixg5 про-

игрывает фигуру. 
Далее было: 9 Exd8!? gxh1I 

10 Exc7 Ic6 11 Eg3 Eb4 12 Ib3 
Exc3+ 13 Ixc3 0-0 14 e3 Cf6 15 Ee5 
Ee6 и белые сдались.

���� ����
 – 
�/���� 
	�	
�� 6���
 

%�	-�����, 1977

1 c4 e5 2 Cc3 Cc6 3 Cf3 f5 4 d4 e4 
5 Cd2 Cf6 6 e3 g6 7 Ee2 Eg7 8 Gb1 
a5 9 a3 0-0 10 b4 axb4 11 axb4 Ce7 
12 Ib3 d6 13 b5 Kh8 14 Ea3 f4 15 
Ccxe4? fxe3 16 fxe3 Cxe4 17 Cxe4 
Ef5 18 Ed3 Cd5! 19 0-0 Cxe3 
20 Gf3 Ih4 21 g3 Ig4 22 Gxe3 Gxa3! 
23 Ixa3 Exd4 24 Kg2 Ih3+ 25 Kh1 
Exe4+ белые сдались. 

Вопрос 10: почему не 19 cxd5?

День 9-й.  Остерегайтесь автоматизма
То, что вы считаете вынужденным ответным 

взятием, часто таковым не является.
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 -���
��� ����/�� ��. – 
4����� %�	.�
���"���, 1989

����
� ����-���� B17

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cd7 5 Ed3 Cdf6 6 Cg5

Первая ловушка: 6...Ixd4? 
7 Cxf7! (7...Kxf7? 8 Eg6+ и 9 Ixd4).

6...Eg4 7 C1f3
Также хорошо 7 f3, но белые 

хотят создать угрозу (8 Cxf7! Kxf7 
9 Ce5+ и 10 Cxg4).

����������
����	
�� �
�
���
�
��
����������
����������
����������
����������
����������
����������
����������
7...h6?
Отставая в развитии, черные не 

хотят тратить темп на 7...Eh5 или 
ставить коня на край доски путем 
7...Ch6. Вместо этого они сами 
ставят ловушку. Приманка Cxf7.

Лучше было 7...Ic7, так как 
8 Cxf7? наталкивается на 8...Exf3. 

На самом деле черные могут 
даже взять коня, 8...Kxf7 и встре-

тить 9 Ce5+ ходом 9...Ixe5+!, 
оставаясь с лишней фигурой. 

8 Cxf7! 
Черные видели это, и варианты 

8...Kxf7 9 Ce5+ Ke8?? 10 Eg6 мат 
или 9...Ke6 10 Cxg4. Но они дума-
ли, что у них есть сюрприз. 

8...Exf3! 
Теперь 9 Cxd8 Exd1 выигрыва-

ет материал. 
9 Eg6! 
Но охотник попался в ловушку 

(9...Exd1 10 Ce5 мат).

Вопрос 11: Почему не 9 Ce5 и да-
лее 9...Exd1 10 Eg6 мат?

9...Ia5+! 10 Ed2 Exd1 11 Cxh8+  
черные сдались. 

После 12 Exa5 белые выигрыва-
ют качество и пешку.


���
���� ����
���� –  
3��,����

��	�"�	"�	����, 1989 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cd2 Cd7 4 Ed3 
dxe4 5 Cxe4 Cgf6 6 Cg5 Cb6 7 C1f3 
Eg4 8 0-0 h6? 9 Cxf7! Exf3! 10 Eg6! 
Exd1 11 Ce5 мат.

День 10-й.  Ловушка для охотника
Чтобы поставить хорошую ловушку, нужна 

хорошая приманка. Но убедитесь, что приманку 
нельзя взять по-другому.
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%������ #����
�� – 
(��
 ����

��
�����$��, 1996

�������	��
 ����
�, 
������
 �������� �17

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 c5 5 
Ig4 Ce7!

Черные допускают Ixg7 не идя 
на уступки, такие как 5...g6 или 5...
Kf8.

6 dxc5
Основная идея черных — рейд 

на ферзевый фланг, например 
6 a3 Ia5! Что произойдет, если бе-
лые продолжат свою атаку путем  
6 Ixg7 Gg8 7 Ixh7? Это усилит 
атаку черных: 7...cxd4 8 a3 Ia5! 
и далее  9 Gb1 dxc3 10 axb4 Ia2! с 
ловлей ладьи.

6...Cbc6
Преждевременно 6...d4 из-за 

7 a3! Например, 7...Ea5? 8 b4 Ec7 
9 Gb5 Exe5 10 Gf3 с превосходны-
ми шансами у белых.

7 Cf3
Критический вариант 7 Ixg7 

Gg8 8 Ixh7 d4 9 a3 Ia5. 

Вопрос 12: Ведет ли 10 Gb1 dxc3 
(11 axb4 Ia2) к немедленному пора-
жению?

7...d4! 8 a3

Лучше было 8 Eb5 и далее  8...
Ia5 9 Exc6+ bxc6 10 Ixd4, хотя 
после  10...Cf5 инициатива у чер-
ных.

����������
����	
�� �
�
�����
��
����������
����������
����
�����
����������
����������
����������
����������
8...Ia5 9 Gb1? 
Белые должны были жертвовать 

качество: 9 axb4 Ixa1 10 Ce2. 
9...dxc3 белые сдались. 
С запозданием белые заметили 

10 axb4 Ia2!

3	��� ��+��� – 
�� ������

'�������(, 1967 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 c5 
5 Ig4 Ce7 6 dxc5 Cbc6 7 Ed2 Cf5 
8 Cf3 Exc5 9 Ed3 0-0 10 Eg5 Ib6 
11 0-0 Ib4? 12 Ih3 h6 13 a3 Ib6 14 
Exf5 exf5 15 Cxd5 Ixb2 16 Cf6+! 
gxf6 17 Exf6 Kh7 18 Ih5  черные 
сдались.

День 11-й.  Атака наперегонки
В острой позиции вы можете атаковать на одном 

фланге, в то время как вас атакуют на другом. 
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#�� �������� – 
������$ (�����!���

���
, 1987
%�������� �������� $��&�
, 

����
� '�$����� D07

1 d4 d5 2 c4 Cc6 3 Cc3 Cf6
Теперь 4 cxd5 Cxd5 5 e4 Cxc3 

6 bxc3 позволяет черным нанести 
ответный удар 6...e5. И если 7 d5, 
то 7...Cb8 и ...Cd7 с приемлемой 
позицией.

4 Cf3 Eg4 5 cxd5 Cxd5 6 e4 Cxc3 
7 bxc3 e5 8 d5! Cb8 9 Ia4+!

Возможный удар: белые готовы 
встретить 9...Ed7 ответом 10 Ib3, 
с угрозой 11 Ixb7 а также 11 Cxe5. 
То же самое касается 9...Id7? 
10 Ib3.

9...Cd7
У черных была возможность 9...

c6 10 Cxe5 If6 ( с идеей 11 Cxg4 
Ixc3+). 

Вопрос 13: Достаточна ли она? 
10 Cxe5 If6

����������
�����
�� �
�
�
���
��
������	���
����������
����������
����������
����������
����������
����������

С той же идеей  (11 Cxg4?? 
Ixc3+ и 12...Ixa1). 

Черные фигуры выглядят спло-
ченными. После 11 f4 Ed6 они 
угрожают ...Exe5. 

Теперь 12 Ee2 слишком поздно 
ввиду 12...0-0! и 13 Exg4 Exe5 (14 
fxe5 Ih4+). 

11 Ee2! 
Хорошо и 11 f4 Ed6 12 Gb1 или 

12 Eb5. Но сделанный ход рвет за-
щитную цепь: 11...Exe2 12 Ixd7 
мат. 

И 11...Ixe5 12 Exg4 Ixc3+? 13 
Ed2 стоит ферзя или мата (13...
Ixa1+ 14 Ke2 Ixh1 15 Ixd7).

 11...Ed6 

Вопрос 14: спасает ли черных 11...
c6 с идеей 12 Exg4 Cxe5? 

12 Exg4 Ixe5 13 Exd7+ Kd8 14 
Ed2  черные сдались.

����� *����� – 
����7� ����	�� 
�

-)���, 1985 

1 d4 d5 2 c4 Cc6 3 Cf3 Eg4 4 Cc3 
Cf6 5 cxd5 Cxd5 6 e4 Cb6 7 d5 Ce5? 
8 Cxe5 Exd1 9 Eb5+ c6 10 dxc6 Ea4 
11 Cxa4 Ic7 12 cxb7+ Kd8 13 Cxf7 
мат.

День 12-й.   Тактическая цепь
Защищающие друг друга фигуры связаны в цепь, 

которая может быть хрупкой.
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-����� -��� – �	����'!���
*�	�, 1914

(�&)
 
��* ����� �46
1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Cc3 Ec5
Нормальные и хорошие альтер-

нативы — 3...Cf6 и 3...g6. 
4 Cxe5! Cxe5 5 d4 
Белые отыгрывают фигуру и по-

лучают пешечный перевес в цен-
тре, 5...Ed6! 6 dxe5 Exe5, с неболь-
шим преимуществом. 

5...Exd4?! 
Хуже было 4...Exf2+? 5 Kxf2 

Cxe5 6 d4! Король белых в безопас-
ности, у них два слона и, самое 
важное, у них большой перевес в 
центре. Важно не попасться в ло-
вушку черных, 6...If6+ 7 Kg1 Cg4 
(8 Ixg4?? Ixd4+). 

Вопрос 15: Как лучше всего отве-
чать? 

6 Ixd4 If6? 

����������
�����
�� �
�
�
���
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������	���
����������
���� �����
����������
����������
����������
����������
7 Cb5! Kd8? 8 Ic5! 
Черные сдались ввиду 8...c6 

9 If8 мат. Они могли попробовать 

7...c6 в надежде на 8 Cc7+ Kd8 
9 Cxa8?? Cf3+ и 10...Ixd4. Но 
белые выигрывали путем  9 Eg5! 
Ixg5 10 Cxa8. 

Еще несколько миниатюр с этой 
временной жертвой: 

(����� 2������, – #���� ���� 
������, 1962 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 Ec5 6 Cxe5! Cxe4 7 Ie2! 
Cxe5 8 Ixe4 If6? 9 d4! Exd4 (в 
расчете на 10 Ixd4?? Cf3+) 10 c3! 
Ec5 11 Ef4  черные сдались. 

���
�� %������ – 
*������� 
������� 

����,  2007 
1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cf6 

4 Cc3? Cxe4! 5 Exf7+ Kxf7 6 Cxe4 
d5 7 Ceg5+ Kg8 8 d4 h6 9 Ch3 Eg4 
10 dxe5 Cxe5 11 Cf4 c6 12 h3 Exf3 
13 gxf3 If6 14 Ee3 Ge8 15 Kf1 Kh7 16 
Gg1 g6 17 c3 Ed6 18 Gg3 Ghf8 19 Kg2 
Cc4 20 Gxg6 Gg8  белые сдались. 


�'���
� -����� – 
�������� ����� 

���	, 1990 
1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Cf6 4 0-0 

Ec5 5 Cxe5 Cxe5 6 d4 c6 7 f4 Ib6 
8 dxc5 Ixc5+ 9 Kh1 Ceg4 10 e5 Cf2+ 
11 Gxf2 Ixf2 12 exf6 cxb5 13 Cc3 
d5 14 Ee3Ih4 15 fxg7 Gg8 16 Cxd5 
Gxg7 17 Cc7+ Kf8 18 Id6+ Kg8 
19 Ef2  черные сдались.

День 13-й.  Временная жертва
Временная жертва – тактический трюк с 
позиционной начинкой, цель которой — 
обесценить пешечный центр соперника.
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������� ����� – 
*����� ���,���
��+�-.��� 1978

�������	��
 ����
�, 
��������� ������
 �01

1 e4 e6 2 d4 d5 3 exd5 exd5
Создавая симметрию в центре, 

белые подают сигнал, что соглас-
ны на ничью. 

4 Ed3 c5!? 
Первый ход, разбалансирую-

щий позицию. Черные хотят нада-
вить на d4. 

5 Cf3 Cc6 6 Ie2+ Ee7! 7 dxc5 
Черные  угрожали выиграть сло-

на путем 7...c4. 
7...Cf6 8 h3? 
Белых пугает ...Eg4. Но 8 0-0 

Eg4 9 Ee3 и 10 h3 было бы нор-
мально. Лучше 8...0-0 9 Ee3 Ge8! 
(10 Cbd2? Exc5 или 10 Id2 Ce4! с 
приятной игрой). 

8...0-0 9 0-0 Exc5 
Черные стремятся к перевесу в 

пространстве. 
10 Cc3 Ge8 11 Id1 d4. 10 c3? Ge8 

11 Ic2 Id6! 
Угрожает 12...Exh3 13 gxh3 

Ig3+ и 14...Ixf3+. 
12 Cbd2 Ig3!

����������
�������
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�
�����
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����������
����������
����������
�������	��
����������
����������
����������
13 Ef5? 
Последней попыткой было 

13 Cd4 Cxd4 14 cxd4 Exd4 15 Ib3. 
13...Ge2! 14 Cd4 Cxd4 белые 

сдались. 
После 15 cxd4 Exd4 16 Ce4 чер-

ные выигрывают путем 16...dxe4 
(или 16...Cxe4) 17 Ixe2 Exf51.

������� – 
��� %��"���,
/�
��	�, 1925 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 exd5 exd5 4 Ed3 
Ed6 5 Cf3 Ce76 0-0 Cbc6 7 Ee3 
Ef5 8 Cc3 0-0 9 Ge1 Exd3 10 Ixd3 
Cb4 11 Id2 c6 12 a3 Ca6 13 Ge2 Cc7 
14 Gae1 Ce6! 15 Id3 Cg6 16 g3 Ge8 
17 Ec1 Id7 18 Cd1 Ge7 19 Ce3? 
Cef4 20 gxf4 Cxf4 21 Id2 Ih3 белые 
сдались. 

Вопрос 16: почему не 22 Ce5?

День 14-й.   Игра против ничьей
Если более слабый шахматист хочет ничью, 

у вас есть способы разбалансировать позицию.

1 Чем брать коня, черные могут поставить мат в 2 хода 16... Cf3+ и 17... Ih2 мат. — 
Прим. ред.
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2	
��� – ���� ����

/�
��	���$, 1914

����
� ����-���� B15

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 

На 5 Cxf6+ черные могут играть 
5...gxf6 (и далее ...Gg8) или стре-
миться к фигурной игре путем 
5...exf6 и ...Ed6. 

5 Cg3 h5!? 
Черные хотят прогнать коня и с 

этой позиции путем 6...h4. 
6 Eg5 
Лучше 6 h4! с приятной игрой 

после 6...Eg4 7 Ee2. 
6...h4 7 Exf6?? 
На 7 C1e2 черные получили 

бы хорошую игру путем 7...Ib6, 
7...Ef5 или даже 7...Ia5+. 

7...hxg3! 8 Ee5

����������
����	
�� �
�
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����������
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����������
�������
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����������
����������
����������
8... Gxh2! 9 Gxh2 Ia5+!

Ничего не меняет 10 b4 Ixe5+!
10 c3 Ixe5+! 11 dxe5 gxh2 белые 

сдались. 
Пешку не задержать. После 

того как партия обрела широкую 
известность, был предложен ход 
10 Id2!? с дьявольской угрозой.

����������
�����
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���� �����
����������
����������
Теперь на 10...Ixe5+? 11 dxe5 

gxh2 следует 12 0-0-0! с угрозой 
13 Id8 мат. 

Например, 12...Cd7 13 Ea6! h1I 
14 Exb7! с победой белых  (14...
Exb7 15 Ixd7 мат). Черные мо-
гут продлить сопротивление:  13...
hxg1!I 14 Gxg1 bxa6 – но не надол-
го: 15 e6! fxe6 16 Gd1. 

Плохо и  12...Ed7 13 e6! fxe6 
14 Ch3 h1I 15 If4. 

Вопрос 17: насколько силен ход 
10 Id2? 

День 15-й.  Беременная пешка
Пешка, которая вот-вот родит нового ферзя, 

достигнув последней горизонтали, — 
мощное оружие.
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*�
���� #���� – 
%������ &�����

������, 1928
����
�	��
 ����
� D17

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cf3 Cf6 4 Cc3 
dxc4 5 a4 Ef5 6 Ce5 

Белые отыгрывают пешку путем 
Cxc4 и попытаются выключить из 
игры черного слона  f5, играя f2-f3 
и e2-e4! 

6...Cbd7 
Другое схожее разветвление 

6...e6 7 f3 Eb4 и теперь 8 e4 Exe4! 
9 fxe4 Cxe4. Затем черные полу-
чают компенсацию за слона: три 
пешки и активную игру (10 Ed2! 
Ixd4 11 Cxe4 Ixe4+). 

7 Cxc4 e6 
Чаще встречается 7...Ic7, что-

бы провести ...e5. Например, 8 f3? 
e5! 9 e4 exd4 10 Ixd4 Ec5 с хоро-
шей позицией у черных. 

8 f3! Eb4 9 e4 Cxe4? 
После 9...Eg6 у черных несколь-

ко стесненная позиция. Они жерт-
вуют именно коня, т. к. в случае 
9...Exe4 10 fxe4 Cxe4 11 Id3! у них 
было только две пешки и инициа-
тива за слона. 

10 fxe4 Ih4+ 
Теперь 11 g3?? Ixe4+ и ...Ixh1 

или 11 Ke2?? Eg4+.
11 Kd2! Ixe4? 

После 11...Exe4 12 Ie1! белые с 
выгодой разменивали ферзей.

����������
�����
�� �
�
�����
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����������
����������
�����!����
����������
����������
����������
����������
Черные считают, что связка за-

щищает их от 12 Cxe4. Они угро-
жают ...Ixd4+. 

Вопрос 18: Хорошо ли для черных 
12 Ee2 Ixd4+ 13 Ke1 Ixd1+? 

12 Cd6+!  черные сдались. 
Связка оказалась миражом: 

12...Exd6 13 Cxe4!

8
��� �� �	��� – #�	�' -�"� 
*��!��� 1935 

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cc3 Cf6 4 Cf3 
dxc4 5 a4 Ef5 6 Ce5 e6 7 f3 Cbd7 
8 Cxc4 Eb4 9 e4 Cxe4 10 fxe4 Ih4+ 
11 Kd2 If2+ 12 Kd3? 0-0-0 13 
Cd6+?? (13 Ie2!) Exd6 14 exf5 
Ce5+! белые сдались.

День 16-й.  Связка-призрак
Связка может быть миражом. 

Атакуя связующую фигуру, иногда можно 
разрушить механизм связки.
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NN – ����	�� 2�����
 
���
!�, 1910 

(�&)
 +������� �44

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 c3 d5 4 Eb5 
Угроза 5 Cxe5 подсказывает 

следующие несколько ходов.
 4...dxe4! 5 Cxe5 Id5 6 Ia4! Cge7 
После 7 Cxc6 Cxc6 8 0-0 Ed7 

пешка e4 в большей степени сила, 
чем слабость. 

Например, 9 Ge1 0-0-0 10 Gxe4? 
a6! (11 Ef1 Cb4). 

7 f4 Ed7 
Нелегко закончить развитие 

белым и после 7...exf3 8 Cxf3 a6 
(9 Ec4? Ie4+ 10 Kf2 If5). 

8 Cxd7 Kxd7

����������
�������� �
�
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����������
����!�����
����������
����������
����������
����������
����������
Проблему пешки «d» можно 

было решить путем 9 d3! exd3 10 0-0 
и далее 11 Exd3 или 11 Gf3, с пре-
имуществом. 

9 0-0 Cf5 10 b4? a5! 

Белые не хотели допускать 
...Ec5+. 

Вопрос 19: В чем состоит угроза 
черных? 

11 Kh1 

Было слишком поздно размора-
живать пешку: 11 d4 exd3 (12 Exd3 
Ixd3? 13 Gd1, но 12...axb4! 13 Ixa8 
Ec5+). 

11...axb4! 12 Exc6+ bxc6 
Теперь безнадежно 13 Ic2 b3! 

или 13 Id1 Gxa2, остается: 
13 Ixa8 Ec5! 14 Ixh8 Cg3+ 

15 hxg3 Ih5 мат.

�/���� ��7�!��� – 

��
 ���� 

��	��	, 1870 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Cge7 4 c3 
d5 5 Cxe5 dxe4 6 Ia4 Id5 7 f4 Ed7 
8 Cxd7 Kxd7 9 Ec4 If5 10 Ib3 Cg6 
11 Ixb7 Cxf4 12 0-0 Ic5+ 13 d4 
Ixc4 14 Ixa8 Ec5! 15 Ixh8 Cxd4 
16 Ee3 Ie2 17 Ixg7 Cf3+ 18 gxf3 и 
белые сдались.

День 17-й.  Замороженная пешка
Когда пешка «d» или пешка «e» заморожена 

на своей начальной позиции, она может быть 
столь же непроходимой, как айсберг.
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1������ *�
���� – 
2���� &������� 

/�����, 1960 
.	/��	��
 /��
�
 �64 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Ec5 4 c3 
f5

Угрожает 5...fxe4, что толкает 
обоих соперников на резкую игру.  

5 d4! 
После 5...exd4 6 e5! dxc3 7 Cxc3 

у белых прекрасная компенсация 
за пешку. 

5...fxe4!
На 6 Exc6 dxc6 7 Cxe5 черные 

могут позволить себе острый ход 
7...Ed6. 

Все хорошо у них и после 6 dxc5 
exf3 7 Ixf3 Cf6. 

6 Cg5!
Чтобы после  6...exd4 7 Cxe4 

Eb6 и 8 Eg5! захватить инициа-
тиву (8...Cge7 9 Ih5+ или 8...Cf6 
9 Exf6). 

6...Ee7? 
Холостой выстрел. Лучше было 

6...Eb6!, готовясь удержать лиш-
нюю пешку путем 7...Cf6. 

7 dxe5!
Гораздо лучше, чем 7 Cxe4 exd4 

8 cxd4 Cf6.
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Здесь 7...Exg5 8 Ih5+ g6 9 Ixg5 
заставляло черных ослабить чер-
ные поля, например, 9...Ixg5 
10 Exg5 Cxe5 11 Ef4 Cf7 12 Exc7. 

8...Cxe5?? 
Черным не нравилось 8...d5 вви-

ду 9 exd6 или 9 c4 dxc4 10 Ixd8+. 
8 Ce6!  черные сдались.

����� &�����$� – 
-���� �/���/���.����

%%%&, 1969 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Ec5 4 c3 
f5 5 d4 fxe4 6 Cg5 Eb6! 7 d5 e3! 8 dxc6 
bxc6 9 h4 exf2+ 10 Kf1 cxb5 11 Id5 
Ch6! 12 Ixa8 c6 13 Ce4 0-0 14 Eg5 
b4! Белые сдались. 

Вопрос 20: Почему сдались? 

День 18-й.  Выстрел за выстрелом
Если вы вызываете своего соперника 

на тактическую перестрелку, вам, возможно, 
придется продолжать стрелять, 

если он примет вызов.
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&	��� &	����
�� – A. ��	� 
���
���	, 1928 

�������	��
 ����
�
��	
��� +���8	��� �02 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 e5 c5 4 c3 cxd4?! 
5 cxd4 Eb4+ 6 Cc3 Cc6 7 Cf3 Cge7 
8 Ed3 

Начинающие боятся сдвоения 
пешек после 8...Cf5 9 Exf5 exf5. На 
самом деле это не угроза. Компен-
сацией будет исчезновение хоро-
шего слона белых. 

8...0-0?

����������
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9 Exh7+! 
Основные компоненты комби-

наций на  эту тему — это черный 
король после короткой рокировки, 
жертва белого слона на h7 и далее 
мат ферзем на h7 при поддержке 
коня. Отказ от принятия жертвы 
9...Kh8 10 Cg5 g6, проигрывает по-
сле 11 If3 и далее 12 If6 мат или 
12 Ih3. 

9...Kxh7 10 Cg5+ Kg6!
Лучший практический шанс. 

К потере ферзя вело 10...Kh6 11 
Cxe6+. На большие материальные 
потери пришлось бы идти черным, 
чтобы предотвратить мат после 
10...Kg8 11 Ih5. Ключевой вари-
ант 11...Ge8 12 Ih7+ Kf8 13 Ih8+ 
Cg8 14 Ch7+ Ke7 15 Eg5+. 

11 h4! 
Познакомившись с этой жерт-

вой однажды, вы обнаружите, 
что удар Exh7+ проходит очень 
часто. Но необходима точность: 
белые могли выпустить соперни-
ка 11 Ig4?! f5! Например, 12 Ig3 
f4! 13 Exf4 Cf5. Или 12 exf6? Kxf6 
13 Ch7+ Kf7 14 Cxf8 Kxf8. 

Вопрос 21: Был ли еще один вы-
игрывающий 11-й ход белых?

11...Cxd4 
Или 11...Ib6 12 h5+ Kh6 13 

Cxe6+. А также 12 Id3+ Cf5 13 g4. 
12 Ig4 f5 13 h5+ Kh6 14 Cxe6+ g5 

15 hxg6 мат! 
Вот самая древняя из известных 

партий на эту тему: 

�/������ &���� – NN 
1620 

1 e4 e6 2 d4 Cf6 3 Ed3 Cc6 4 Cf3 
Ee7 5 h4 0-0? 6 e5 Cd5 7 Exh7+! 
Kxh7 8 Cg5+ Exg5 9 hxg5+ Kg8 
10 Ih5 f5 11 g6 Ge8 12 Ih8 мат.

День 19-й.  Exh7+!
Если вы собираетесь изучить только одну 

комбинационную тему, то это та самая.
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����	
 ����
�� – ��!���� 
���	���

���
���, 2012 
��������	��
 ����
� B40

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 g3 b6 4 Eg2 Eb7 
5 Ie2 d6 6 d4 cxd4 7 Cxd4 Cf6 8 0-0 

Теперь на 8...Ee7 могут сыграть 
9 e5, с идеей 9...dxe5? 10 Exb7, вы-
игрывая материал. Но черные мо-
гут ответить 9...Exg2! и если 10 exf6 
Exf1! Примерное материальное ра-
венство сохраняется после 11 fxe7 
Exe2 12 exd8I+ Kxd8 13 Cxe2. 

8...Cbd7 9 Gd1 
Белые, похоже, намерены ата-

ковать пешку d6 путем 10 Cb5. 
9...a6?
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10 e5! Exg2?
Дольше держались черные по-

сле 10...dxe5 11 Exb7 exd4 12 Exa8 

Ixa8 13 Gxd4, но все равно про-
игрывали. Ошибочно 11...Gb8?? 
12 Cc6! 

11 exf6 
Белые грозят не только взятием 

слона g2, но и ударом 12 Cxe6! fxe6 
13 Ixe6+ Ee7 14 fxg7! А на 11...Ed5 
приготовлено 12 c4.

 11...Eh3 12 Ih5! 
Слон на h3 в ловушке, так как 

проигрывает 12...Ef5 13 Cxf5 exf5 
14 Ge1+! 

Вопрос 22: Как победить в случае 
13...g6? 

12...Ixf6 13 Ixh3 Ee7 14 Cc3 
Ig6 15 Cc6! Ce5 16 Cxe7 Kxe7 
17 Ef4!  черные сдались.

*������� ������� – 
*������� ����.�� 

'�
�:����, 2000 
1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 

a6 5 g3 Ic7 6 Eg2 b5 7 0-0 Eb7 
8 Cc3 Cf6 9 Ge1 Cc6? 10 e5! Cg8 
11 Ef4 Ec5 12 Cb3 Eb4 13 Ig4 g6 
14 a4 bxa4 15 Gxa4 Ef8 16 Cd2! Ch6 
17 Id1 Eg7 18 Cde4! Cf5 19 g4 Cfe7 
20 Cd6+ Kf8 и теперь 21 If31 с 
сильной угрозой 22 Eh6. Напри-
мер, 21…Cc8 22 Cd5! exd5 23 Cxf7 
Kxf7 24 e6+.

День 20-й.  Большие 
(взрывоопасные) диагонали

Когда соперничающие слоны сталкиваются 
на одной диагонали, это выглядит как стратегия. 

Но есть много скрытой тактики.

1 В партии белые сыграли 21. Eg3 и выиграли через несколько ходов, см. партию 
выше. — Прим. ред.
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����� ����
��� – 
����' 2���+ 

�
��	���$, 1896 
+���

�� �������� $��&�
 D21 

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 Cf3 c5 4 e3 cxd4 
5 exd4 Eg4 

Черным редко удается удержать 
лишнюю пешку в ферзевом гам-
бите (5...b5? 6 a4! к выгоде белых). 
Но они могут вернуть ее, стремясь 
к уравнению, например, 5...Ee6! 
(6 Ca3 Cc6 7 Exc4 Exc4). 

6 Exc4 e6 7 Ia4+ Cc6 
Черные, кажется, преуспели 

(8 Ee3 Exf3 или 8 Cbd2 Exf3 
9 Cxf3 Eb4+). 

8 Ce5! Ixd4? 
Лучшей редакцией было 8...

Eb4+! и 9 Cc3 Ixd4. 
9 Cxc6 Ie4+ 10 Ee3 bxc6 11 Cc3 
Гораздо сильнее, чем 11 Cd2 

Ixg2! 
11...Ixg2
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12 Ed5!! 
При любом другом ходе черные 

были бы близки к победе. 
12...exd5 13 Ixc6+ Kd8 14 Ixa8+ 

Kd7 
Быстро заканчивалась игра и 

после 14...Ec8 15 0-0-0! Например, 
15…Cf6 16 Cxd5 Ed6 17 Ic6. 

15 Ib7+ Ke6 16 Ic6+ Ed6 
Или 16...Kf5 17 Kd2 и Ghg1. 
17 Ef4!  черные сдались. 

Вопрос 23: Найдите форсирован-
ный мат после 17...Ixh1+ 18 Kd2 
Ixa1.


���
���� ��!	��� – 
�/���� -���� 
�����		�, 1996

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 Cf3 c5 4 e3 cxd4 
5 Exc4 Ic7 6 Ib3 e6 7 exd4 Cf6 
8 Cc3 a6 9 Eg5 Ee7 10 d5 exd5 
11 Exd5 0-0 12 0-0 Cc6 13 Gfe1 Ef5 
14 Gac1 Ca5? 15 Ia4 Cc6 16 Exc6 
bxc6 17 Cd4! Cg4 18 Cxf5! Ixh2+ 
19 Kf1 Exg5 20 Ixg4 Ih1+ 21 Ke2 
Gae8+ 22 Kf3 (или 22 Ce4) Gxe1 
23 Ixg5 g6 24 Ih6!  черные сдались. 

Белые выигрывают, как мини-
мум, коня.

День 21-й.  Элегантное перекрытие
Перекрытие ключевой диагонали может быть 

оборонительным, наступательным — 
и элегантным.
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%���/�� 2��� – -��� �����
�� 
;���	$�	, 1986 

�������	��
 ����
�, 
������
 !������ �05

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Cf6 4 e5 Cfd7 
5 f4 c5 6 c3 Cc6 7 Cdf3! 

Более естественное 7 Cgf3 на-
талкивается на 7...Ib6! (8 Cb3 cxd4 
9 Cbxd4 Cxd4 10 Cxd4 Ec5 с хоро-
шей игрой).

7...Ia5 
А теперь на 7...Ib6 приготовле-

но 8 Ce2! При обеспеченном цен-
тре можно играть 9 g3, 10 Eh3 и 
11 0-0. См. ниже.

8 Ee3! cxd4 9 Cxd4
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Теперь 9...Ec5?? или 9...Cc5?? 

проигрывает фигуру 10 Cxc6 bxc6 
11 b4!

9...Cxd4 10 Exd4 
Лучшие шансы у белых после 

10...Ee7 11 Cf3 0-0 12 Ed3, и далее 
Ic2. 

10...b6?? 
Чтобы обменять опасного слона 

белых путем 11...Ea6. 
11 a4! 
Со смертельной угрозой 12 b4! 

Проигрывает 11...b5 12 axb5, и от 
отчаяния черные жертвуют ферзя. 

11...Ea6!? 12 b4 Exf1 13 bxa5 
Exg2 14 Ce2 Exh1 15 Cg3 Ee4 
16 Cxe4 dxe4 17 axb6 axb6 18 a5  
черные сдались. 

После 18...Gxa5 19 Gxa5 bxa5 
20 Ia4 и Ixa5 результат ясен. 

���� ������ – ����� 9��
��	 
#���	, 1968 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Cf6 4 e5 Cfd7 
5 f4 c5 6 c3 Cc6 7 Cdf3! Ib6 8 g3 cxd4 
9 cxd4 Eb4+ 10 Kf2! (10 Ed2? Cxd4) 
f6 11 Kg2 0-0 12 Ed3 fxe5 13 fxe5 Ee7 
14 Ce2 Kh8 15 Eb1 Gf7 16 h4! Id8 
17 Cf4 Cb6? 18 Cg5! Exg5 19 hxg5  
черные сдались. 

Вопрос 24: Почему не 19...Kg8?

День 22-й.  Безопасный центр
Прочный пешечный центр обычно является 

предварительным условием для атаки 
на любом фланге.
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:�� ����
 – 
)�����
 8���
� 
�
�	���$, 1895 

���������	��
 ����
� B01

1 e4 d5 2 exd5 Ixd5 3 Cc3 Id8 
4 d4 Cc6?

Подобные ходы хороши, когда 
пешка «d4» не может быть продви-
нута.

5 Cf3 
Значительное преимущество у 

белых после 5 d5! Cb8 6 Cf3 или 
после 5...Ce5 6 Id4. 

5...Eg4?
Уменьшало перевес белых 5...e6 

(6 Eb5 Ed6). 
6 d5!
Теперь 6...Exf3 7 Ixf3 к выгоде 

белых. Например, 7...Cd4 8 Id3 
c5 9 Ee3, угрожая Exd4. Или 8...e5 
9 dxe6.

6...Ce5?
Сейчас 7 Ee2 давало белым пре-

имущество. Но они заметили кое-
что еще.
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День 23-й.  Блестящие удары
Вы можете играть в блестящем стиле, овладев 

типовыми комбинациями.

7 Cxe5! 
Выглядит гениально. Но это 

просто известная комбинация. 

7...Exd1 8 Eb5+ c6 
Или 8...Id7 9 Exd7+ Kd8 далее 

вилка 10 Cxf7+ и взятие на d1 с по-
бедой. 

9 dxc6 
После 9...a6 10 c7+ axb5 11 

cxd8I+ черные остаются без фи-
гуры. 

9...Ic7 10 cxb7+ Kd8 11 Cxf7 
мат. 

Шаблон может встречаться и 
при другом порядке ходов: 

1 e4 Cc6 2 d4 d5 3 exd5 Ixd5 4 Cf3 
Eg4 5 Cc3 Id8? 6 d5! Ce5? 7 Cxe5! 
Exd1 8 Eb5+ и повторяется в точ-
ности рассмотренная партия. 

Вопрос 25: Что будет в случае 5...
Exf3?
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���7 (��������' – 

���'� 3����� 
;�	����", 1934 

+���

�� �������� 
$��&�
 D31 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cc3 dxc4 4 e4! c5 
5 d5 

После 5...exd5 6 Cxd5 белые по-
лучают сильный форпост в центре. 

5...a6 6 a4 Cf6 7 Exc4 e5? 8 f4! 
После 8...exf4 9 Exf4 Ee7? 10 d6! 

позиция черных ужасна. 
8...Ed6 9 Cf3 
И здесь 9...exf4? 10 e5 стоит фи-

гуры. 
9...Cbd7 10 0-0 0-0 11 f5!
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Захватив гораздо большее про-

странство на королевском фланге, 
белые могут бросить все силы на 
короля.

11...Ic7 12 Eg5! Cb6 13 Exf6!

Безнадежно 13...gxf6 14 Cd2 и 
далее Ih5 и Gf3.

13...Cxc4 14 Cg5! 
Проигрывает 14...gxf6 15 Cxh7! 

Kxh7 16 Ih5+ и 17 Ig4+, 18 Gf3 и 
далее Gh3 мат.

Другой финал — 15...Ce3
16 Cxf6+ Kg7 17 Ih5! с победой.

14...h6 15 Ih5! 
К мату ведет 15...hxg5 16 Ixg5 

(16...g6 17 Ih6). Или 15...gxf6 
16 Ixh6 fxg5 17 f6.

15...Ge8 16 Exg7! черные сда-
лись.

И здесь к мату ведет 16...Kxg7 
17 f6+.

*����� ���,��� – 
�����
��� ���������, 

/�����, 2006

1 c4 e6 2 Cc3 d5 3 d4 dxc4 4 e4 c5 
5 d5 exd5 6 Cxd5 Ed6 7 Exc4 Cc6 
8 Cf3 h6? 9 e5! Eb8 (9...Cxe5? 
10 Cxe5 Exe5 11 Ie2 проигрыва-
ет фигуру) 10 Ee3 b6 11 Ia4 Eb7 
12 0-0-0! Ic8 13 Gd2 Cge7 14 Cf4 
0-0 15 e6 f6 16 Gd7 a6 17 Cd5 b5 
18 Ic2 bxc4 19 Gxe7!  черные сда-
лись.

Вопрос 26: Почему черные сда-
лись? 

День 24-й.  Фланговое наступление
Когда центр заблокирован, игрок, который 
захватывает пространство на королевском 

фланге, обычно имеет преимущество.
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-���7�' *����$� – 
�/���/ �������
<��"�	$�, 1974-75 

#
��� !���/��	��$� A45 

1 d4 Cf6 2 Eg5 g6 3 Exf6! exf6 4 e3 
Eg7 5 Ce2! 

При таком центре белый конь 
лучше будет расположен на f4, чем 
на f3, откуда черные не смогут вы-
теснить его путем ...e7-e5. 

5...b6 6 Cf4
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При таком центре также хорош 

Ec4. В другой партии встретилось 
6...Eb7 7 h4 0-0 8 h5 Cc6 9 Ec4! 
Ce7? 10 hxg6 hxg6 11 Cxg6! с побе-
дой. (11...Cxg6 12 Ih5). 

6...d5 7 h4! h5
На 7...0-0 следовало 8 Cc3 Eb7 

9 h5 и далее 9...g5 10 h6! Eh8 11 If3 
(11...gxf4?? 12 Ig4+). 

8 c4! dxc4

Хуже 8...c6 9 cxd5 cxd5 10 Eb5+! 
(10...Ed7 11 Exd7+ Ixd7 12 Cc3). 

9 Exc4 Eb7 10 Cc3 
Необходимая профилактика 

против 10...Id7. 
Вопрос 27: Почему не 10...Cd7 и 

далее ...f5 и ...Cf6? 
10...Eh6?? 11 Exf7+! Kxf7 12 Ib3+

Ke8 
Нельзя 12...Kf8? 13 Ce6+. 

Вопрос 28: Что последует на  12...
Ke7 13 Cxg6+ Kd7 14 If7+ Kc8? 

13 Cxg6 Id7 14 Cxh8 Ig7 
15 Ie6+ Kf8 16 Cd5! Cd7 

Или 16...Ixh8 17 Ie7+ Kg8 
18 Cxf6+. 

17 Ce7!  черные сдались.

;�/�� ������. – 
�����. ���,���, 

*�	$���, 1999 

1 d4 Cf6 2 Eg5 g6 3 Exf6! exf6 
4 e3 Eg7 5 Ce2 b6 6 Cf4 Eb7 7 c3 0-0 
8 h4 f5 9 h5 Ef6 (9...g5!) 10 hxg6 hxg6 
11 Ec4 d5 12 Ed3 Kg7 13 If3 Eg5 
14 Cd2 Cd7 15 g4 Exf4 16 Ixf4 fxg4 
17 Ih6+ Kf6 18 0-0-0 Ke6 19 f4 Cf6 
20 Ig5 Gg8? 21 f5+ gxf5 22 Ixf5+ 
Ke7 23 Ie5+ Kf8 24 Gdf1 Cd7 
25 If4 f6 26 Gh7! g3 27 Ih6+  черные 
сдались.

День 25-й.  Правильные  поля
Все просто: хороший центр поможет вам 

разместить фигуры на лучшие для них поля.
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5��� *�
��< – ����� 
8+�,��
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=���	��, 1962 
����
� ����-���� B16 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ gxf6 6 Cf3 Ef5 7 Ec4 
Cd7 8 0-0 e6 9 Eb3 b5? 

Черные пытаются обеспечить 
поле d5 для своего коня (...Cb6-
d5), препятствуя ходу c2-c4, но 
создают белым цели для атаки: c6 
или b5.

����������
����	
�� �
�
��������
������
���
����������
����������
����������
����������
����������
����������
10 a4! 
Автоматическая реакция. 

Пешка c6 станет целью в случае 
10...bxa4 11 Exa4.

10...Cb6? 
Приводит к смертельному осла-

блению поля d5.
Лучше было 10...b4 с небольшим 

перевесом белых, после, скажем, 
11 Ef4 Cb6 12 Ch4 Eg6 13 If3. 

Преимущество у белых и после 

10…a6 11 axb5! axb5 12 Gxa8 Ixa8 
13 Ch4 Eg6 14 Ie2. Или 11…cxb5 
12 d5! 

11 axb5 cxb5 12 Ie2! 
Теперь плохо 12...a6 13 Gxa6! 

(13...Gxa6 14 Ixb5+). 
12...Id7 13 d5! 
Форсированно вскрывая линию 

«d», например, 13...Cxd5 14 Gd1 с 
угрозой 15 Exd5, и далее  14...Ee7 
15 c4! bxc4? 16 Ea4 или 14...0-0-0 
15 Ee3 и Gxa7. Или 13...e5? 14 Cxe5! 

13...Cc4 14 Cd4! Ixd5
Также проигрывает и 14...Ee7 

15 Cxb5! (15...Ixb5 16 Ea4). 
15 Cxb5! Gc8 16 Gd1 Ie4 17 Ea4!  

черные сдались. 
К симпатичному финалу ведет 

17...Ixe2 18 Cc7+ Ke7 19 Gd7 мат. 

(���
� ��������� – 
3���� �����' 
<��(�	��, 2004 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ gxf6 6 Ec4 Ef5 7 Cf3 e6 
8 0-0 Ed6 9 Ch4 Ee4? 10 Ih5! Ed5 
11 Exd5 cxd5 12 Ge1 Id7 (12...0-0 
13 Eh6  проигрывает) 13 Cf5 Ef8 
14 Eh6 Gg8 15 Exf8 Gg5 16 Ixh7 
Kxf8 и теперь 17 Ih8+ или 17 Ch6 
с победой. 

Вопрос 29: Чем угрожают белые 
после 13 Cf5?

День 26-й.  Коленный рефлекс
Определенные пешечные ходы мастера 

делают рефлекторно.
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5��� -	
���� – 
����
 *�����
���

������, 1947 
(�&)
 �������	��� /���� �20 

1 e4 e5 2 c3 Cc6 3 d4 Cf6 4 Eg5 
Приемлемую позицию получа-

ют белые после 4 Cf3!, например, 
4...Cxe4 5 d5 Ce7 6 Cxe5. 

4...h6 5 Eh4? g5 6 Eg3 
Лучше было 6 dxe5! Cxe5 7 Eg3 

или 6...Cxe4 7 Ie2. 
6...exd4! 
После 7 f3 dxc3 или 7 cxd4 Eb4+ 

и 8...Cxe4 у белых лишь некоторая 
компенсация за пешку. 

7 e5 dxc3? 8 exf6? 
Несмотря на все ошибки, 

8 Cxc3! возвращало белых в игру. 
Черные должны были играть на 
седьмом ходу 7...Ce4 или 7...Ie7. 

8...cxb2! 9 Ie2+
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Белые рассчитывали на этот 

ход. После, как им казалось, фор-
сированного 9...Ee7  они играют 
10 Ixb2 Exf6 11 Cc3, и белые вы-
игрывали фигуру.

Вопрос 30: Как оценить 9...Ce7 
10 Ixb2 и любой ход конем? 

9...Ie7! 10 fxe7 Eg7! Белые сда-
лись.

Гораздо сильнее, чем 10...bxa1I 
11 exf8I+ Kxf8. 

История жертвы ферзя, ради 
проведения пешки в нового фер-
зя, повторяется: Генри Берд/Ген-
ри Добелл – Исидор Гунсберг/
Шарль Локок. 

&�
����
, 1897 
<�(��" >��(�

1 f4 e5 2 fxe5 d6 3 exd6 Exd6 4 Cf3 
g5 5 c3? g4 6 Ia4+ Cc6 7 Cd4 Ih4+ 
8 Kd1 g3 9 b3? Ixh2! белые сдались.

&��� %��' – ���. ����� 
������!", 1932 

��������	��� $��&�


 1 e4 c5 2 b4 cxb4 3 d4 e5 4 dxe5 Cc6 
5 Cf3 Cge7 6 Ef4? Cg6 7 Eg3 Ia5! 
8 Id5? b3+! 9 Ixa5 b2! 10 Ic3 Eb4 
11 Ixb4 Cxb4 белые сдались.

День 27-й.  Непринужденный
Самые неприятные сюрпризы приходят 

от невынужденных «вынужденных» ходов.
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���� #����'� – 
(�
�� �+��,��� 
������!", 1974 

����
� ����-���� B17 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cd2 dxe4 4 Cxe4 
Cd7 5 Ec4 Cgf6 6 Cg5 e6 7 Ie2 

Лучшие шансы белых на пре-
имущество заключаются в атаке 
пункта f7, пока черные не рокиро-
вали. Например, 7...Ee7?? 8 Cxf7! 
Kxf7? 9 Ixe6+ с победой. 

7...Cb6 8 Ed3 h6 
Черные избегают 8…Ixd4 ввиду 

9 C1f3 и далее Ce5 со взятием на 
f7. 

Ход 8...h6 объясняется тем, что 
немедленное 8...c5, после 9 dxc5 
Exc5 10 C1f3 Ic7 допускает 11 
Eb5+! Ed7 12 Exd7+ Ixd7 13 Ce5. 

Вопрос 31: Почему не 12...Cbxd7? 

9 C5f3 c5 10 dxc5 Cbd7 
Черные хотят взять на c5 конем. 

Чуть хуже у них после 10...Exc5 
11 Ed2 Cbd7 12 0-0-0.

 11 b4 b6! 
В расчете на 12 cxb6? Exb4+ с 

преимуществом черных. 
12 Cd4 
Сейчас хорошо смотрится 12...

Cxc5 (13 bxc5 Ixd4). Но после 
13 Eb5+ Ccd7 14 Ed2 у черных не-
приятная позиция. 

12...bxc5?? 13 Cc6!
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Постоянный поиск тактических 

угроз — единственный способ из-
бежать таких катастроф. К неясной 
позиции вело 12...Cd5. 

13...Ic7 14 Ixe6+!  черные сда-
лись ввиду 14...fxe6 15 Eg6 мат.

-�!��� 2�����
 – 
*�� *��
+����� 
#	"�����	, 1999 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cd7 5 Ec4 Cgf6 6 Cg5 e6 7 Ie2 Cb6 
8 Ed3 h6 9 C5f3 c5 10 dxc5 Cbd7 11 b4 
Cd5 12 Ed2 a5 13 c3 If6 14 Gc1 axb4 
15 cxb4 Gxa2 16 Ec4! Cxb4 (16...Ga8 
17 Exd5) 17 Exa2 Cxa2 18 Gc2 Ig6 
19 Ic4 Exc5? (19...Ixg2) 20 Kf1! b5 
21 Ixa2 Id3+ 22 Ce2 b4 23 Exb4! 
Exb4 24 Gxc8+ Ke7 25 Ic2  черные 
сдались.

День 28-й.  Гром среди ясного неба
Шах и мат могут появиться из ниоткуда.
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������ *����� – 
*������� ����� 

������, 2008 
����
�	��
 ����
� D12 

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cf3 Cf6 4 e3 Ef5 
В ферзевом гамбите у черных 

существует проблема слона c8, ко-
торого часто запирает в своем лаге-
ре собственная пешка (4...e6). 

5 Cc3 e6 6 Ch4 Eg6 7 Ed2 Cbd7 
8 Ib3! 

Отсутствие слона делает пешку 
b7 притягательной мишенью, на-
пример, 8...Cb6? 9 c5! 

8...Ic7 9 cxd5 exd5 
Но не 9...cxd5? 10 Gc1, подготав-

ливая 11 Cb5! 
10 g3 Ee7 11 a4 
Белые хотят захватить про-

странство ходом 12 a5. Естествен-
ное продолжение  11 Cxg6 hxg6 
12 Eg2 обещало немного, ввиду 
12...Cb6! и далее ...Cc4. 

11...Ce4!?
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Черные стремятся разменами, 
такими, как 12 Cxg6 Cxd2, облег-
чить свое положение. 

12 Cxe4 Exh4?? 
У черных было бы немного хуже 

после  12...Exe4 13 f3 Eg6 14 Cxg6 
hxg6 15 e4, но, по крайней мере, 
они избавлялись от своей плохой 
фигуры.

13 Ixb7! Ixb7 

Вопрос 32: Как оценить продол-
жение 13...Ed8!? и 14 Ixa8? Exe4 
(15 Gg1 Cb6!)? 

14 Cd6+  черные сдались. 
Преждевременно, но вторая 

пешка в конечном итоге теряет-
ся после 14...Kd8 15 Cxb7+ Kc7 
16 Ca5.

3��'�� ���+�
 – 
������ #�	�'
�� 

�������	�, 2002 

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cf3 Cf6 4 e3 Ef5 5 
Cc3 e6 6 Ch4 Eg6 7 Ib3 b6?! 8 g3 Ee7 
9 Eg2 0-0 10 Cxg6 hxg6 11 0-0 Cbd7 
12 Gd1 Gc8 13 Ed2 Ic7 14 Gac1 Ib8 
15 cxd5! cxd5 16 Ef1! Ib7 17 a4 Ce8 
18 a5 Cd6 19 a6! Ib8 20 Cb5 Gxc1 
21 Gxc1 Gc8 22 Gxc8+ Cxc8 23 Ic2! 
Kf8 24 Ic6 Ke8 25 e4! (Теперь нет 
защиты от 26 Ef4! и 26 exd5) Ef6 
26 Ef4 e5 27 Eh3!  черные сдались.

День 29-й.  Плохая фигура
Во многих дебютах одна легкая фигура является 

причиной всех ваших забот.
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#�$���	��� ������ A28

1 c4 e5 2 Cc3 Cf6 3 Cf3 Cc6 4 d4 
Этот вариант был наиболее по-

пулярным в английском начале. 
4...exd4 5 Cxd4 Eb4! 
Достоинства хода 1 c4 в том, что 

берется под контроль поле d5. Не-
большой недостаток — пешка «c» 
может оказаться слабой. 

Черные могут использовать 
это после 6 Eg5 h6 7 Eh4 путем 
7...Exc3+! 8 bxc3 d6 и далее ...Ce5. 
Любопытна партия  Ганс Мюл-
лер – Марсель Душамп, Гаага, 
1928: 7…Ce4?? 8 Exd8 Cxc3 9 Cxc6 
Cxd1 10 Cxb4  и белые сдались. 

6 Cxc6? bxc6 
Белые должны играть спокойно 

и солидно (7 e3). 
7 g3? Ie7! 8 Eg2 Ea6! 
Удивительно, но у белых нет 

хорошей защиты пешки c4 (8 Ib3 
Ic5). Или 8 Id4 d5 9 cxd5?? Ixe2 
мат. 

Вопрос 33: Как оценить ход 
9 Id4?

9 Id3 d5 10 b3?
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10...d4!
Хорошо было и 10...Gd8, так как 

белые не могут освободиться от 
связки по диаголи d3-a6, не поте-
ряв пешку «с». Но теперь они теря-
ют фигуру. 

11 Ixd4 
Не спасает 11 Exc6+ Kf8 12 Ed2 

(или 12 Eb2) dxc3.
11...Gd8 12 Exc6+ Kf8 13 Ed5 

Gxd5! белые сдались.

&��'�	� ����� — ;���� 
(�����" 

*�	�, 1950 

1 c4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Cc3 Cf6 4 d4 
exd4 5 Cxd4 Eb4 6 Eg5 h6 7 Eh4 
Exc3+ 8 bxc3 d6 9 Ic2 Ce5 10 e3 Cg6 
11 Eg3 Cd7!? 12 Ce6 fxe6 13 Ig6+ 
Kf8 14 Ixe6?? Cf6 белые сдались. 

Ферзь в ловушке. После 17 Ee2 
If6 у черных полный порядок.

День 30-й.   Недостатки
Единственный ход, не имеющий никаких 

недостатков, — это мат. 
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��+��� – *����� �	����!��� 
�
��, 1930 

����
�	��
 ����
� D10 
1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cc3 dxc4 4 e3 b5? 
У белых выбор между позици-

онным ходом 5 a4 и тактическим 
ударом 5 Cxb5. 

5 Cxb5? 
Лучше было 5 a4!, угрожая 6 axb5 

cxb5 7 If3. После 5...b4 6 Ca2! b3 
7 Cc3 пешки черных ослаблены 
(7...Ea6 8 Cf3 Cd7 9 Cd2 Cb6 10 a5 
с преимуществом). 

5...cxb5! 6 If3 Cc6 
Вопрос 34: Есть ли у черных хоро-

шая альтернатива? 
7 Ixc6+ Ed7 8 If3 e5 
Черные могут использовать пе-

ревес в развитии различными спо-
собами, включая 8...Cf6 и 8...Gc8. 

9 dxe5 Eb4+ 
Проигрывает 10 Ed2?? Exd2+ 

11 Kxd2 ввиду вскрытого шаха по-
сле отскока слона. 

10 Ke2 Ch6! 11 h3??
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Белым надо было играть 11 If4 
и молиться после 11...Ef5. 

11...Eg4! 
Белые не заметили, что  12 hxg4 

Id3 — это мат. 
12 Ixg4 Cxg4 13 hxg4 Id3+ 

14 Kf3 Ixf1 белые сдались.

������ 6�������� – 
1������ %��� 
/�
$�	��, 2011 

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cc3 dxc4 4 e3 b5 
5 Cxb5 cxb5 6 If3 Ic7!? 7 Ixa8 
Eb7 8 Ixa7 e5 9 Exc4 Eb4+ 10 Ed2 
Exd2+ 11 Kxd2 bxc4 12 Cf3 Cf6 
13 Ghc1 exd4 14 Ixd4 Ia5+ 15 Ke2 
0-0 16 Kf1 Cbd7 17 Kg1 Exf3 18 gxf3 
Ce5 19 Kg2 Ge8 20 Gc3 Ia8 21 e4 h6 
22 Gg1 Kh7 23 Ga3 Ib8
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24 f4? Cg6 25 e5 Ch5 26 f5 Cgf4+ 

27 Kh1 Gxe5 28 f6? Ce2 29 Ixc4 
Ib7+ 30 f3 Cxg1 31 Kxg1 Ixb2 Бе-
лые сдались.

День 31-й.  Дубинка или рапира
Рискованный ход может быть наказан 

тактическим уколом или медленными ударами 
позиционной дубинкой. Первое, как правило, 

действеннее.
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)���/�� ���+� – )��� %���� 
��!�	��, 1972 

.
��8
�	��
 /��
�
 �53 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Ec5 4 c3 
Cf6 5 d4 exd4 6 0-0 d5?

Этот гамбит сомнителен после 
6...Cxe4 и далее 7...d5! 

7 exd5 Ce7
Теперь черные заметили 7...

Cxd5 8 Ib3! (8...Cce7? 9 Ib5+ и 
10 Ixc5). 

8 cxd4 Eb6 9 Eg5! Cfxd5
Гораздо худшая позиция у чер-

ных после 9...Cexd5 10 Cc3 Cxc3 
11 Ge1+!
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10 Exd5! 
Белым нужны самые форсиро-

ванные ходы, шахи, взятия... 

10...Ixd5 11 Cc3 
11...Id8 12 Ge1 f6 13 Ib3! Kf8 
Угроза белых 14 Ce5 fxe5 

15 Gxe5. Побеждают они и в случае 
13...fxg5 14 Cd5. 

После 13…c6 14 Ef4 белые 
угрожают 15 Cg5, как в партии, и 
должны победить после 14…Ec7 
15 Exc7 Ixc7 16 d5!. 

14 Ef4 Eg4? 15 Cg5! 
Грозит мат на f7 или 15...fxg5 

16 Exg5 и Exe7+. 
15...Cd5 16 Cxd5 fxg5 17 Ia3+ 

Kf7 
Безнадежно как 17...c5 18 dxc5 

Ixd5 19 cxb6+, так и 17...Kg8 
18 Ce7+ и Exg5. 

18 Ge7+ Kg6 19 Id3+ Kh6 
20 Exg5+!  черные сдались. 

Вопрос 35: Почему? 

������ ���� — 
&	
��� ��� %'���� 

�����, 1867 

1 e4 e5 2 d4 exd4 3 Ec4 Cc6 4 Cf3 
Ec5 5 0-0 Cf6 6 c3 Cxe4! 7 cxd4 d5! 8 
Ge1 Ee7 9 Ed3 f5 10 Ce5 0-0 11 Cxc6 
bxc6 12 Ie2 Ed6 13 f3? Ih4 14 g3 
Cxg3 15 hxg3 Ixg3+ 16 Kh1 Ed7 17 
Ee3 Gf6 18 Gd1 Gg6 белые сдались.

День 32-й.  Инициатива
Поддержание инициативы обычно означает 
не что иное, как отыскание форсированных 

ходов.
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-��!�� ���� – ��!!� ��.�� 
�

-)���, 1963

��������	��
 ����
�, 
������
 �������� B87 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Ec4 e6 7 Eb3 b5! 
8 Ie2 Ee7 9 g4? 

Такой ход бывает удачен, когда 
черные медленнее создают угрозы, 
например, после 7...Cc6 8 Ee3 Ee7 
9 Ie2 и затем g2-g4. 

9...b4! 10 Cb1 d5!
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После 11 exd5 Cxd5 черные по-

пытаются использовать диагональ 
h1-a8 и черные поля, ослабленные 
ходом 9 g4 (12 0-0 0-0 13 Gd1 Ed6 и 
...Ih4). 

11 e5 Cfd7 
Теперь слон b3 вне игры, а пеш-

ка e5 — слабость (12 f4 Eh4+).
12 Ef4 Ib6! 

Конь атакован, а после 13 c3 
bxc3 14 bxc3 Cc6 преимущество у 
черных. 

13 Cf3 a5! 14 Ea4 
Грозило 14...a4. 
14...0-0 15 Ee3 Ic7 16 Ed4 Ea6! 

17 Ie3 Cc5 18 Exc5 Exc5 
Теперь 19 If4 Ib6 20 Ig3 до-

пускает 20...Ed4! 21 c3 bxc3 22 bxc3 
Ib2!. 

Вопрос 36: Но что если 21 Cxd4 
Ixd4 22 c3? 

19 Cd4 Ib6! белые сдались. 
И здесь 20 c3 проигрывает после 

20...bxc3 21 bxc3 Ib2.

Вот что может произойти, когда 
контригра черных слишком нето-
роплива:

������� �	�'��� – 
����� ��� 
�����, 1999

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Ec4 e6 7 Eb3 b5 8 Eg5 
Ee7 9 Ie2 Ic7 10 0-0-0 0-0? (10...
b4!) 11 f4 Ge8 12 h4 Cfd7?? 13 Cxe6! 
fxe6 14 Exe6+ Kh8 15 Cd5 Id8 
 16 Ef7 Cf6 17 Cxf6 Gf8 18 Ih5! Exf6 
19 Eg6 h6 20 Exh6!  черные сдались.

День 33-й.  Тайминг
Ходы, хорошие в спокойных позициях, 

могут быть ужасными, когда игра обостряется.
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(��
 3��
�� – ���� (	���� 
/���, 1928 

�������	��� $��&�
 �36 

1 e4 e5 2 f4 exf4 3 Cf3 d5 4 exd5 Cf6 
5 Cc3 

Черные не должны допускать 
создания сильного центра после 
5 c4. Контригру обещает 5...c6! 
(6 dxc6? Cxc6 7 d4 Eb4+ 8 Cc3 
Ce4). 

5...Cxd5 6 Cxd5 Ixd5 7 d4 Eg4 
8 Exf4 Cc6! 

Если белые завершат развитие, 
благодаря их центру игра склонит-
ся в их пользу. Но сейчас 9 c3 0-0-0 
10 Ed3 Ed6 ведет к перевесу чер-
ных (11 Exd6 Ghe8+!). 

9 Ee2 0-0-0 10 c3
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Черные заслуживают большего, 

чем равенство после 10...Ed6? 11 
Exd6 Ixd6 12 0-0. 

10...Ie4! 
На 11 Cd2 приготовлено 11…

Exe2! 12 Cxe4 Exd1 (13 Gxd1 Ge8 
или 13 Kxd1 Cxd4! 14 cxd4? Gxd4+). 

11 Id2? 
Белые должны были попробо-

вать 11 Eg3 и попытаться убрать 
короля из центра. После 11...Ge8! 
12 Id2 он оставался в живых — 
12...Exf3 13 gxf3 Ixf3 14 Gf1. 

11...Gxd4! 
Очень эффектно: 12 cxd4 Eb4 и 

теряется ферзь. 
12 Cxd4 Cxd4 
Теперь 13 0-0 Cxe2+ 14 Kh1 Ec5 

дает черным сильную атаку, а 14...
Eh3 15 Gf3 Cxf4 16 Ixf4 Ixf4 17 
Gxf4 Ee6 выигранный эндшпиль. 

13 cxd4 Eb4 14 Kf2 Exd2 15 Exg4+ 
f5 16 Exd2 fxg4 17 Ghe1 Ixd4+ 18 Ee3 
Ixb2+ 19 Kf1 Ge8 белые сдались.

 
&�
�� 2���'" – 

(����� -��'.��! 
%��	�(
	��, 1932 

1 e4 e5 2 f4 exf4 3 Cf3 Cf6 4 
Cc3 d5 5 exd5 Cxd5 6 Cxd5 Ixd5 
7 d4 Cc6 8 Exf4 Eg4 9 Exc7 Exf3 
10 Ixf3 Ixf3? 11 gxf3 Gc8 12 Ef4 Cxd4 
13 0-0-0! Ec5 14 Ee5 Ce6 15 Eb5+ 
Kf8 16 Ed7 Ga8 17 Exe6 Ge8 18 Gd5 
Ee3+ 19 Kb1 fxe6 20 Gd7 Gg8 21 Ed6+  
черные сдались. 

Вопрос37: Хорошо ли 13...Cxc2?

День 34-й.  Короткий срок
Сильный пешечный центр может быть 

долгосрочным активом. Но активность фигур 
должна быть использована быстро, или она 

может испариться.
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�������� -��� –
 #�	�' ����
 
�
	?�	, 1936 

�������	��
 ����
�, 
	�	
��� !������ �07 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 c5 4 dxc5? 
Лучшая версия этого размена 

4 exd5 exd5 5 Cgf3 Cc6 6 Eb5 Ed6 
и теперь 7 dxc5! Exc5 8 0-0 и далее 
Cb3-d4. Разница в том, что тогда 
центральная пешка черных может 
стать обузой при нападении белых 
ладей.

4...Exc5 5 Ed3 Cc6 6 Cgf3 Cf6 7 
Ie2 e5! 

Из-за перевеса черных в центре, 
белые могут легко попасть в труд-
ное положение. Например, 8 0-0 
Eg4 9 Cb3? dxe4 10 Exe4 Cxe4 
11 Ixe4 f5. 

Вместо этого, они должны бо-
роться за равенство 9 exd5 Ixd5 
10 Ec4 Id6. 

8 Eb5 0-0 9 0-0 Eg4! 10 Exc6 bxc6 
11 exd5 Ge8
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Угрожает 12...e4 или 12 Ce4 
Cxe4 13 Ixe4 f5! 

12 dxc6 e4 13 Ic4 Ib6 14 Cb3 
Или 14 Cg5 Exf2+! 15 Gxf2? e3! 

и черные выигрывают. Например, 
16 Ixf7+ Kh8 17 Cdf3 exf2+ 18 Kf1 
Ge1+! 

14...Exf2+! 15 Gxf2 exf3 
Сейчас 16 Ic5! Ge1+ 17 Gf1 

Gxf1+ 18 Kxf1  разрывает позицию 
короля в клочья после 18...Ic7!. 
Например, 19 h3? Ih2! Или 19 g3 
Eh3+ 20 Kg1 Ce4. И 19 gxf3 Exf3 
20 If2 Ixc6. 

16 gxf3? Ge1+ 17 Kg2 Eh3+! 
18 Kg3 Gg1+ 19 Kxh3 Ixf2 и вскоре 
белые сдались.

*��
����� �	��
�,  –  
������ ��
�,

<����$ ����, 2006 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 exd5 exd5 4 Ed3 
c5 5 dxc5 Exc5 6 Cd2 Cf6 7 Cb3 Eb6 
8 Ie2+ Ee6 9 Eg5 h6 10 Eh4 0-0 
11 Cf3 Ge8 12 0-0-0 Cc6 13 a3? g5! 
14 Id2? Ce4 (или 14...gxh4) 15 
Ie2 If6 16 Eg3 Gad8 17 Exe4 dxe4 
18 Cfd4?? и  белые сдались. 

Вопрос 38: Спасало ли белых 
18 Cfd2? Идея — 18...e3 19 fxe3 Exb3 
20 Cxb3 Exe3+ 21 Kb1.

День 35-й.  Сдача центра
Когда вы «сдаете центр», вы пытаетесь поставить 

вражеские пешки под огонь. 
Риск в том, что они могут двинуться вперед.
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������ 
������!", 1933 

;���/��
	��� $��&�
 A52 

1 d4 Cf6 2 c4 e5 3 dxe5 Cg4 4 Id4 
d6! 5 exd6 Exd6 

Вопрос 39: Что последует на 
6 Ixg7?

 6 Cf3 0-0 7 h3? 
Путем 7 Cc3 Cc6 8 Id2 белые 

могли получить достойный мит-
тельшпиль. (Но не 8 Id1 Ec5! 
9 Ixd8 Exf2+ или 9 e3 Ixd1+). 

7...Cc6 8 Ie4 
Белые должны терять время, 

потому что 8 Ic3?? Eb4 ведет к по-
тере ферзя, а 8 Id1 допускает 8...
Cxf2! (9 Kxf2? Eg3+ и 10...Ixd1). 

8...Ge8 9 Ic2 Cb4 10 Ic3 
Или 10 Id2 Ef5! 11 Ca3 Cd3+ 

с победой.
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Черным  пора искать нокаути-

рующий удар. Первый кандидат 

10...Ef5! и далее 11...Cc2+. Напри-
мер, 11 hxg4+ Cc2+ 12 Kd1 Eb4+ 
с выигрышем ферзя. 

Вопрос 40: Есть ли другой форси-
рованный выигрыш? 

10...Ce3? 
В расчете на 11 fxe3?? Eg1 мат, 

или 11 Exe3 Gxe3! 12 Id2 Cd3+. 
11 Ca3! Cbc2+? 
Черные  выигрывали фер-

зя путем 11...Cxa2! 12 Gxa2 Eb4! 
(13 Ixb4? Id1 мат). Но 13 Exe3 
Exc3+ 14 bxc3 оставляло белым 
шансы на спасение. 

12 Cxc2 Eb4 13  черные сдались??
После 13 Cxe3! Exc3+ 14 bxc3 

результат неясен. 


���
���� ���$�
��� – 
*������� 1+�.�� 
&����-@(����, 1991 

1 d4 Cf6 2 c4 e5 3 dxe5 Cg4 4 Id4?! 
d6 5 exd6 Exd6 6 Ie4+ Ee6 7 Cc3 0-0 
8 Cf3 Id7 9 Cd4 Exc4 10 Cf5 Ee6 
11 Cxd6 cxd6 12 g3 d5 13 If4 d4! 
14 Ce4 Ed5 15 f3 f5!16 Cc5 Ie7 
17 Cd3 Cc6 18 h3 Cge5 19 Cxe5 
Cxe5 20 Kf2 d3 21 Ed2 dxe2 22 Exe2 
Exf3! 23 Eb4 Ie6 24 Ghe1 Exe2 
25 Ie3 f4 белые сдались.

День 36-й.  Все, что блестит...
В очень выгодных позициях может сверкать 

несколько ходов. Неправильный выбор может 
сделать финал тусклым.
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���
���� 2�.�� – 
%. ��.����, 

&�$�, 1955 
�������	��
 ����
�, 
	�	
��� !������ �05 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Cf6 4 e5 Cfd7 
5 Ed3 c5 6 c3 Cc6 7 Ce2 Ee7? 

Во французской защите черные 
уступают пространство в надежде 
контратаковать в центре. Напри-
мер, 7...cxd4 8 cxd4 f6! или 7...Ib6 
обещает им хорошие шансы. 

8 0-0 Ib6 9 Cf3 0-0 10 Cf4! 
Центр белых в безопасности, 

например, 10...cxd4 11 cxd4 Cxd4? 
12 Cxd4 Ixd4? 13 Exh7+ и Ixd4. 
А 10...f6? допускает 11 Cxe6. 

10...cxd4 11 cxd4 a5?! 12 Eb1! 
Ни один план не сравнится с 

планом атаки пункта h7. Из-за 
пешки e5 черному коню недоступ-
но поле f6. 

12...Cd8? 
Черные готовят 13...f6. Но это 

слишком медлительно. Лучше 
было 12...Gd8 и далее ...Cf8, защи-
щая пешку h7. 

13 Id3 f5? 
После 13...g6! 14 h4! у белых сво-

бодные руки для организации на-
ступления путем 15 h5.

14 exf6 Cxf6
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15 Cg5! 
Теперь проигрывает 15...g6 

16 Cxh7!  Kxh7 17 Cxg6 или 17 
Ixg6+ Kh8 18 Ih6+ Kg8 19 Ig5+! 

15...Ge8 16 Ixh7+!  черные 
сдались. 

Черные получают мат после 
17 Exh7+ и 18 Cg6. 

4���� ������� – 
�/�� ��� *��� 
%"����"��, 2007 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Cf6 4 e5 
Cfd7 5 Ed3 c5 6 c3 Cc6 7 Ce2 Ee7? 
8 Cf3 Ib6 9 0-0 cxd4 10 cxd4 0-0 
11 Cf4 Kh8 12 Eb1! Id8 13 Id3 g6 
14 Ge1 Cb6 15 Ch5! Cb4? 16 Id2! 
Gg8 (16...gxh5 17 Ih6) 17 Cf6 Exf6 
18 exf6 Cc6 19 If4 Cd7 20 Cg5 If8? 
21 Cxh7!  черные сдались. 

Вопрос 41: Что последовало бы на 
20...Ixf6?

День 37-й.  Свободные руки
Контригра соперника связывает вам руки. 

Нет контригры, и они свободны.
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�	�	�� &	�������� 

&��"��-	�-��	�, 1960 
��������	��
 ����
� B32 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 d5?
Эта попытка уничтожения цен-

тра связана со слишком большой 
потерей времени.

4 exd5 Ixd5 5 Cc3
Например, 5...Id8 6 d5! Cb8 7 

Ee3 Cd7 8 Eb5 или 7 Ef4. 
После 5...Id6 у белых прият-

ный выбор между  6 Cb5 Ib8 7 d5, 
и 6 d5 (6...Ce5 7 Cb5). 

5...Ie6+ 6 Ee3 cxd4 7 Cxd4 Id7
Черные, наверное, рассчиты-

вали на 7...Cxd4 8 Ixd4, но потом 
заметили два сильных возражения  
9 Cd5 и 9 Cb5.
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Достаточно хорошо (для второ-
го класса)  8 Eb5 a6 9 Cxc6. 

8 Cdb5!
Если 8...Ixd1+, то 9 Gxd1 с 

угрозой 10 Cc7 мат.
8...Gb8 9 Ie2! 
Белые, безусловно, заслужива-

ет большего, чем 9 Ixd7+ Exd7 
10 Cxa7.

Сейчас на 9...a6 последует 
10 Gd1 If5? 11 Cc7  и угроза мата 
реализована.

9...f6 10 Gd1 Ig4 
Еще хуже10...If5 11 Exa7! Cxa7 

12 Cd6+.
11 f3 Ih5 12 Exa7! Cxa7 13 Cd6+  

черные сдались.

Вопрос 42: Почему черные сда-
лись? 

�'$�� ���������
 – 
-	���'� -����� 
*����	$�	, 2001 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 d5 4 exd5 
Ixd5 5 Cc3 Ih5? 6 Cb5! Gb8 7 Ef4 
e5 8 dxe5 Ed7 (8...Ee6 9 Cc7+ Ke7 
10 Id6 мат) 9 e6 fxe6 10 Exb8 с по-
бедой.

День 38-й.  Первый класс
Преимущество первого класса можно продать 

дешево, делая второсортные ходы.
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������� 
�������� – 
������ ���$���

A�(���	�" (��� �� �����, 2010 
#�$���	��� ������ A27 

1 c4 e5 2 Cc3 Cc6 3 Cf3 g6 4 d4! 
exd4 

Теперь плохо 4...Eg7? 5 d5 Cce7 
6 d6! или 5...Cd4 6 Cxd4 exd4 
7 Cb5. Лучше, но не хорошо, 4...d6 
5 d5 или 5 dxe5 Cxe5 6 Cxe5 dxe5 
7 Ixd8+. 

5 Cd5! 
Ничего особенного не обещает 

5 Cxd4 Eg7 6 Cxc6 bxc6. 
5…Eg7 6 Eg5 Cge7?? 
Правильно было 6...Cce7! и 

7 Cxd4 c6 с хорошими шансами на 
уравнение. 

7 Cxd4 
Белые угрожают 8 Cxc6 и 

9 Exe7. 
7...Exd4
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Сейчас сильно выглядит 8 Exe7 

Cxe7 9 Ixd4, но после 8...Exf2+! 
9 Kxf2 Cxe7 это не смертельно 
(10 Cf6+ Kf8 11 Id4 Cf5). 

Вопрос 43: Что последует на 
10 Id4? 

8 Ixd4! 
Чтобы после 8...Cxd4 дать мат 

9 Cf6+ Kf8 10 Eh6. Самое упор-
ное здесь 8...f6, но после 9 Ixf6 Gf8 
10 Ig7 белые должны легко побе-
дить. 

8...0-0? 9 Cf6+ Kh8 10 Cg4+!  
черные сдались. 

Финал: 10...Cxd4 11 Ef6+ Kg8 
12 Eh6 мат или 10...Kg8 11 Ch6 
мат. 

Эта ловушка встречается в дру-
гих вариантах – 1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 
3 Cc3 g6 4 d4 exd4 5 Cd5 Eg7 6 Eg5 
Cge7?? 7 Cxd4 Exd4 8 Ixd4 с по-
бедой. 

И тут правильно 6…Cce7!, на-
пример, 7 Cxd4 c6 с защитимой 
позицией.


���
���� 8��C	� – 

���
���� ����,���, 

��	�	$���,  1991 

1 c4 e5 2 Cc3 Cc6 3 Cf3 g6 4 d4 
exd4 5 Cd5 h6 6 Cxd4 Eg7? 7 Cb5! 
Kf8 8 Cbxc7 Gb8 9 Cb5 a6 10 Cbc3 
Cf6 11 Ef4 Ga8 12 Ec7  черные 
сдались.

День 39-й.   Куй железо...
Тактика изобилует кратко, когда вражеские 
фигуры не очень хорошо скоординированы.
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(�� 
����� – A. ���������,
������, 1960 

��������	��
 ����
�, ������ 
������ B27

1 e4 c5 2 Cf3 g6 3 c3 
Белые готовятся создать идеаль-

ный центр, например, 3...Eg7 4 d4 
cxd4 5 cxd4. 

3...b6? 4 d4 Eb7 5 Ec4! 
Можно было защитить пешку 

«е», но сделанным ходом белые 
целятся на f7, например, 5...Eg7? 
6 dxc5 bxc5? 7 Exf7+! Kxf7 8 Ib3+ 
и 8 Ixb7. 

5...d5? 
После 5...Exe4 белые добивают-

ся преимущества «второго класса», 
играя 6 Exf7+ Kxf7 7 Cg5+ Kg7 
8 Cxe4 Cf6. 

Вопрос 44: Как добиться преиму-
щества «первого класса»? 

В ретроспективе лучше 5...e6, но 
после 6 d5 или 6 Ie2 у белых пре-
имущество. 

6 exd5 Exd5 7 Ia4+! Ec6 
Также проигрывали черные 

после 7...Id7 8 Ixd7+ и 9 Exd5. 
Или 7...Cc6 8 Eb5 Gc8 9 Ce5 Id6 
10 Ef4!
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Возможно, черные видели все 
это, играя 5...d5, и пришли к вы-
воду, что 8 Eb5 Exb5 9 Ixb5+ Id7 
не так уж плохо. Например, 10 Ca3 
cxd4 11 Ce5 Ixb5 12 Cxb5 Ca6. 

Может быть, они также смотре-
ли 8 Ib3 е6 и считали, что 9 Ce5 
Exg2 терпимо для них. 

8 Ce5! 
Но вышла промашка: 8...Exa4 

9 Exf7 мат. 
8...Ic7 9 Cxc6 Cxc6 10 d5  черные 

сдались. 

:�� 
�!��� – (�
�� ���"��
 �������	, 1987 

1 e4 c5 2 Cf3 g6 3 c3 Eg7 4 d4 Ic7 
5 dxc5 Ixc5 6 Ee3 Ic7 7 Ed4 e5 
8 Ee3 Cf6 9 Ca3 0-0 10 Cb5 Ic6 
11 Cxe5 Ixe4 12 Cxf7 Gxf7 13 Cd6 Ic6 
14 Ec4! Ef8 15 Exf7+ Kg7 16 Cxc8 
Kxf7 17 Cxa7  черные сдались.

День 40-й.  Слабое место
До рокировки тактическая слабость черных — 

пешка f7, защищенная одним королем.
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-���� �������
 – 
5�'� -������� 

%���
�,  1972 
�
��������	��
 ����
�, 

	�	
��� ������ �81

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 Eg7 4 e4 d6 
5 f3 0-0 6 Ee3 Cbd7 7 Id2 c5 8 Cge2 
a6 

Белые путем Eh6, g2-g4 и 
h2-h4-h5 планируют атаковать на 
королевском фланге. Черные  го-
товят ...b5 на ферзевом.

9 Eh6 Ia5 10 Exg7 Kxg7 
Теперь после 11 0-0-0 b5! атака 

черных на шаг впереди.
11 g4 cxd4?
Белый конь на d4 будет сильнее 

черного коня на c5. Если черные 
не готовы были рисковать ходом 
11...b5!?, они должны были испы-
тать 11...e5 (12 dxe5 Cxe5).

12 Cxd4 Cc5 13 Ee2 b5?
Черные с запозданием замети-

ли, что 13...Ed7 и 14...Gab8 слиш-
ком медленно. Проблема сделан-
ного ими хода не в варианте 13...b5 
14 cxb5 axb5 15 Exb5 Ea6.

14 g5! Ch5 15 b4!
Белые наступают на ферзевом 

фланге, хотя это не «их» сторона.

����������
������ ���
�����
����
����
�����
�	��������
����������
����������
���� �����
����������
����������

15...Ixb4 16 Cc6 Ia3 17 Cb1! 
Ia4 18 Ib2+ 

И 19 Cc3 захлопывая ловушку.
18...Kg8 19 Cc3 Cf4 20 Cxa4  

черные сдались.
Вот более ортодоксальная атака 

на разных флангах:

)���' %������ – 
&������� ����C���� 

*�	����
, 1996 
1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 Eg7 4 e4 d6 

5 f3 0-0 6 Eg5 a6 7 Id2 Cbd7 8 Cge2 
c5 9 Eh6 Ia5 10 h4 b5 11 h5 Exh6 
12 Ixh6 e5? 13 dxe5 dxe5 14 0-0-0! 
Gd8 15 hxg6 fxg6 16 Ih4 Kg7 17 Gd6! 
Eb7? 18 f4! b4 (18...exf4 19 e5!) 
19 fxe5 h5 20 Gxf6 Cxe5 21 Ge6 bxc3 
22 If6+ Kg8 23 Cxc3  черные 
сдались.

Вопрос 45: Почему не 14...b4 и 
15...Ixa2?

День 41-й.  Ваш фланг
Когда вы со своим соперником атакуете 
на противоположных флангах, вы можете 

ошибочно полагать, что на «своем» фланге 
вы в безопасности.
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3��� – �/������
�

-)���, 1946 

����
� #��*��� B02 

1 e4 Cf6 2 e5 Cd5 3 c4 Cf4?! 4 d4 
Cg6 

Черные хотят подорвать центр 
белых путем ...c5 и ...cxd4/...Cxe5. 

5 h4! 
Сейчас 5...e6 6 h5 Ce7 7 h6 при-

водило к разгрому после 7…g6? 8 
Cc3 и Ce4 или Eg5. 

5…h5 6 Ee2 e6 7 Exh5 
Проще было 7 g3!, т.к. Exh5 не 

предотвратить. 
7...Cxh4 8 Ig4 Cf5 
На 8...Ee7 белые наметили 

9 Gxh4 Exh4 10 Ixg7 в расчете на 
10...Gf8 11 Cf3 (11...Ee7 12 Cg5). 
Но 10...Gxh5 11 g4 Exf2+! было 
бы для них сюрпризом (12 Kxf2? 
Ih4+ и ...Gh8) 1.
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9 Ig6? Ie7? 
Черные видели 9...fxg6?? 10 

Exg6+ Ke7 11 Eg5 мат. Они не за-
метили защиту 9...Ch6! (10 Exh6 
Eb4+), или 9...Eb4+ и 10...Gf8. 

10 Eg5? 
Белые под гипнозом и прош-

ли мимо 10 Ixf7+! Ixf7 11 Exf7+ 
Kxf7 12 Gxh8. 

10...fxg6?? 
Или 10...Ib4+ 11 Cd2 fxg6?? 

12 Exg6 мат. 

Вопрос 46: Как оценить 10 ...Gg8? 

11 Exg6+ Kd8 12 Gxh8!  черные 
сдались. 

Черные рассчитывали на 12 
Exe7+ Cxe7! 13 Gxh8 Cxg4 с шан-
сами на выигрыш. Но 12 Gxh8! 
Ixg5 13 Gxf8+ Ke7 14 Ge8 мат.

3���� #������ – 
3	��� ��""�����  
��+	��-#B���, 1959 

1 e4 Cf6 2 e5 Cd5 3 c4 Cf4 4 d4 
Cg6 5 h4 e6 6 h5 Ce7 7 h6 d5 8 exd6 
Ixd6 9 Cf3 Cbc6 10 Cc3 Cf5 11 c5 
Id7 12 Eb5! a6 13 Ea4 f6 14 g4 Cxh6 
15 Exh6 gxh6 16 Ie2 Ie7 17 0-0-0 
Ed7 18 Ghe1 0-0-0? 19 d5! exd5 
20 Exc6 с победой.

День 42-й.  Гипноз
Эффектный ход может загипнотизировать 

игрока. Или обоих игроков.

1 А ход 12.Kf1 стал бы сюрпризом для черных, так как снова выиграно у белых. — 
Прим. ред.
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(. 
���
����� – 
*.&. ���������� 

%����B, 1947 
���������	��
 ����
�  �15

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 b6 4 g3 Eb7 
5 Eg2 c5 6 d5! 

После 6 0-0 cxd4 черные   не 
имеют проблем (7 Cxd4 Exg2 
8 Kxg2 Ic8! 9 Id3 Cc6). 

6...exd5 7 Ch4 
Белые используют связку (7...

dxc4?? 8 Exb7) чтобы отыграть 
пешку на d5. 

7...d6 8 Cc3! Id7 
Стандартные ходы 8...Ee7 

9 Cf5 0-0 позволяют белым развить  
сильное давление после 10 Eg5! 

Хуже 8...g6 9 Eg5! Eg7 из-за 
10 Cxd5 с угрозой 11 Cxf6+ Exf6 
12 Exf6 Ixf6 13 Exb7. Если черные  
сыграют 10...Cc6 или 10...Ec6, бе-
лые могут атаковать пешку «d6» 
путем 11 Id3 или 11 Id2 и далее 
Gd1. 

9 Cxd5 Cxd5 10 Exd5! 
Сейчас  10...Cc6 11 e4 g6 12 0-0 

дает белым небольшое преимуще-
ство. 

10...Ee7? 11 Cf5!
Если 11...Ixf5, то 12 Exb7 и 13 

Exa8. 
11...0-0? 

Вопрос 47: Как оценить продол-
жение11...g6 12 Cxe7?
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12 Exb7 Ixb7 13 Id5! 
Если сейчас  13...Cc6, то 

14 Ixc6! Ixc6 15 Cxe7+ и 15 Cxc6. 
13...Ixd5 14 Cxe7+  черные 

сдались.


���
���� -��"��� – 
-�!�� *��
� 
%�"��	, 2005 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 g3 c5 4 Cf3 
b6?! 5 Eg2 Eb7 6 d5! exd5 7 Ch4 g6 
8 Cc3 Eg7 9 0-0 0-0 10 Eg5 h6? 
11 Exf6 Exf6 12 Cxg6! Ge8 (12...fxg6 
13 Exd5+) 13 Cf4 Ca6? (13...Exc3) 
14 Ccxd5 Exd5 15 Exd5 Gb8 16 Id3  
черные сдались.

День 43-й.  Фигура, а не пешка
Хорошо занимать пешкой центральное поле. 

Занять его с легкой фигурой, как правило, 
гораздо лучше.
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*. 
�������
 – 
3����� #������< 

�
	?�	,  1936 
����
� ��������� �20 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ed2?! 
У белых мало шансов добить-

ся преимущества и таким робким 
способом предотвратить 4...Exc3+ 
5 bxc3. 

У этого слона было бы гораздо 
лучшее будущее на f4 или g5. 

4...0-0 5 e3 
После 5 a3 Exc3 6 Exc3 Ce4! 

у черных отличная игра . 
5...d5 6 Ed3 c5 7 Cf3 Cc6 
Черные агрессивно располага-

ют фигуры и угрожают выиграть 
пешку: 8...dxc4 9 Exc4 cxd4. 

8 dxc5 
Или 8 cxd5 exd5 9 0-0 Eg4! и 

у черных немного лучше. 
8...Exc5 9 Ie2? Cb4! 10 Eb1 
Белые отступают слоном, хуже 

было 10 0-0 Cxd3 11 Ixd3 dxc4 
12 Ixc4 b6 и ...Eb7. 

10...dxc4 11 Ixc4 b6 12 Ih4? Ea6

Вопрос 48: Белые хотят создать 
угрозу мата на h7, хорошо ли 13 Ce5 
Gc8 14 Cg4? 

13 Ce4? Cd3+ 14 Exd3 Ixd3! 15 
Cxf6+ gxf6
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Белые могут предотвратить 
угрозу ...Ie2 мат путем 16 Ig4+ 
Kh8 17 Cd4. Но после 17...Exd4 
18 exd4 Gac8 их позиция близка к 
проигранной. 

16 0-0-0? Ea3! 17 bxa3 Gac8+ 
18 Kb2 Ic2+ 19 Ka1 Ec4 белые 
сдались. 


���� 2����� – 

���
���� (�! 
>��
����$, 1997 

1 d4 d5 2 c4 Cf6 3 Cc3 e6 4 e3 Eb4 
5 Ed2 0-0 6 Ed3 c5 7 Cge2 Cc6 8 0-0? 
dxc4 9 Exc4 cxd4 10 exd4 Cxd4 11 a3 
Cxe2+ 12 Ixe2 Ed6 13 Ce4? Cxe4 
14 Ixe4 Exh2+ 15 Kh2 Ixd2 с по-
бедой.

День 44-й.  Пешечный страх
Сдвоенные пешки могут причинять беспокойство. 

Боязнь сдвоить пешки обычно хуже.
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���
� &������'� – &��� %��' 
�������	, 1924 

Neo-<�)����8� D70

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 g3 d5 4 cxd5 
Ixd5? 

Угроза ...Ixh1 вынуждает белых 
сделать хороший ход и в действи-
тельности является потерей темпа 
для черных. 

5 Cf3 Eg7 6 Eg2 0-0 
Вы можете представить мыс-

ли черных: «Когда белые рокиру-
ют в короткую сторону, я сыграю 
...Ih5 и ...Eh3, и далее ...Exg2. Это 
оправдает мой ход 4...Ixd5». 

7 Cc3 Ih5? 
Сейчас 8 Cg5! создавало силь-

ную угрозу 9 Ef3 Eg4 10 Exb7. 
Черные не имеют времени на 
8...c6? из-за 9 h3! и 10 Ef3. 

8 h3 
Ферзь по-прежнему уязвим, 

например, 8...h6 9 Ce5 с угрозой 
10 g4. 

Вопрос 49: А как насчет 9...If5? 

8...Cc6? 
Промедление белых позволяло 

черным сбежать (8...Ia5!).
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9 Cg5! Gd8 10 Ef3! 
Черные  получают слишком 

мало за ферзя после 10...Ih6 
11 Cxf7! Kxf7 12 Exh6. 

10...Gxd4 11 Ib3! черные сда-
лись.

������ -�������� – 
���
������ ��������

��?����", 2005 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 g3 d5 4 cxd5 Ixd5? 
5 Cf3 c6 6 Cc3 Ia5 7 Eg2 Eg7 8 0-0 
0-0 9 e4 Eg4 10 h3 Ee6 11 Ie2 Ia6 
12 Ic2 Gd8 13 Gd1 h6 14 g4 Ia5 15 a3 
Ca6 16 Ef4 b5 17 Ce5 Gac8 18 b4! 
Ib6 19 Ee3 Ib8 20 f4 Ce8 21 f5 gxf5 
22 gxf5 Exe5 23 fxe6 Eh2+ 24 Kh1 f5 
25 e5! Exe5 26 Ixf5 Eg7 27 Ee4 Ig3 
28 Gg1  черные сдались (28...Ixe3 
29 Ih7+ Kf8 30 Gaf1+ и с матом).

День 45-й.   Выигрыш темпа — 
или проигрыш партии?

Развитие фигуры с одновременной угрозой 
кажется простым выигрышем темпа. 

Не все так просто.
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������ ������ – 

������� 9���"�� 

��	�	$���,  1947 
����
� +����-=������� A00 

1 e4 d6 2 Cf3 g6 3 c3 Eg7 4 Ec4 
Cf6 5 e5? dxe5 6 Cxe5 0-0 7 d4 Cbd7
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8 Ib3? 
После 8 f4 c5 9 Ib3 e6 иници-

атива белых также упирается в 
стену.

Например, 10 Exe6? Cxe5 
11 Exc8? Cd3+ и черные выигры-
вают;  некорректно 10 Cxf7? Kxf7 
11 Exe6+ Ke8. 

После 10 0-0 cxd4 11 cxd4 Cb6 у 
черных  небольшое преимущество.

 8...Cxe5 9 dxe5 Ce4! 
Конь стремится на c5, где он 

нападет на ферзя и создаст угро-
зу ...Cd3+. На 10 Ef4 сильно 
10...Id7! и ...If5.

10 e6? fxe6 11 Ee3 
После 11 Exe6+ Kh8 запазды-

вает 12 0-0? Cc5!, также плохо и 
12 Exc8 Cc5 и на любой ход фер-
зем …Cd3+. 

11...Kh8 12 Cd2 
Не намного лучше было 12 Exe6 

Exe6 13 Ixe6 ввиду 13...Id3! и 
14...Gad8. 

12...Cxd2 13 Exd2 Gxf2! 
Сейчас  14 0-0-0 Gxg2 ведет бе-

лых к медленной гибели. 
14 Kxf2 Ixd2+ 15 Ee2 Ed7 

16 Ghe1 Ee5! 
Прижимая соперника к стенке 

(17 Kf1 Ec6 18 Ef3 Exf3 19 gxf3 Gf8 
20 Ixb7 Ixh2). 

17 Ixb7 Gf8+ 18 Kg1 Ie3+ 
19 Kh1 Ih6! белые сдались. 

Вопрос 50: Почему сдались?  

�� ������� – 
9��'$� �/������ 

��:�$�	, 1999 

1 e4 g6 2 Cf3 d6 3 Ec4 Cf6 4 d3 
Eg7 5 c3 0-0 6 Ib3 c6 7 Exf7+? Gxf7 
8 Cg5 d5 9 Cxf7 Kxf7 10 Eg5 Cbd7 
11 0-0 Cc5 12 Ic2 dxe4 13 Exf6 exd3! 
14 Exe7 Ixe7 15 Id1 Ef5 16 b4 Ce4 
17 Ge1 Ih4 18 If3 Cxc3 с победой.

День 46-й.    Неоправданная сила
Отсталость в развитии заставляет делать 

вынужденные ходы.
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������ ����
 –  �� ������ 
#(�"����(, 1985 

#�$���	��� ������ A15

1 Cf3 Cf6 2 c4 c5 3 b3 d5 4 cxd5 
Cxd5 5 Eb2 

Белые стараются затруднить 
черным развитие (5...e6 6 e3 Ee7? 
7 Exg7). 

5...f6 6 Cc3 e5 7 Cxd5 Ixd5 8 e3 
Недостаток плана белых за-

ключается в ослаблении поля d3. 
См. ниже. 

8...Ee6 9 Ec4 Id7 10 0-0 Exc4 
11 bxc4 

Сейчас 11...Id3 12 Ib3! Ixb3 13 
axb3 и 14 d4 отчасти в пользу белых. 

11...Ee7 12 d4! cxd4 13 exd4 exd4 
14 Cxd4 

После 14...Cc6 15 Cxc6 Ixc6 16 
Ge1! у черных возникали пробле-
мы с королем, например, 16...Kf7 
17 Ih5+ g6 18 Ih4. 

14...0-0 15 If3 
Белые готовят 16 Gad1. Они вы-

игрывают материал после 16...Cc6 
17 Cf5 Ic8 18 Ig4 g6 19 Gd7! Так-
же плохо 17...Ie8 18 Gfe1 (18...If7 
19 Cxe7+ Cxe7 20 Gd7). 

15...Cc6 16 Cf5!
Белые создали угрозу 17 Ig4 

и 18 Ixg7 мат либо 18 Ch6+ и 
19 Ixd7. К их выгоде 16...Gad8 
17 Gad1 Ic7 18 Gd5! (18...Gxd5 
19 cxd5 Ce5 20 Ie4 и Gc1). 
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16...Ce5?? 17 Exe5 fxe5 
Угроза черных 18...Ixf5, все хо-

рошо, за исключением: 
18 Id5+!  черные сдались. 
После 18...Ixd5 промежуточ-

ный ход 19 Cxe7+! выигрывает 
фигуру. 

Вопрос 51: Хорошо ли было 
17 Id5+? 


�'��  
�� –  
*������� 6	,���� 

<�(���$, 1991 

1 Cf3 c5 2 c4 Cf6 3 b3 d5 4 cxd5 
Cxd5 5 Eb2 Cc6 6 e3 (6 a3!) Cdb4 
7 d3 Ef5! 8 e4 Eg4 9 a3 Exf3 10 gxf3 
Ca6 11 f4 e6 12 Cd2 Cc7 13 Cf3 
Cb5 14 Eg2 Ia5+ 15 Id2 Gd8! 16 
Ke2 Ib6 17 Ghc1 Ee7 18 Gab1 0-0 
19 Ea1? Cxa3 с победой.

День 47-й.  Zwischenzug
Zwischenzug — это просто промежуточный ход, 

который нарушает планы соперника.
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�.�.��� #<���' – 
8
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���"(�	�,  1977 
+���

�� �������� $��&�
 D20 

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 e4 e5 4 Cf3 exd4 
5 Exc4 Cc6 

Пункт f7 кажется тактически 
уязвимым. Но на 6 Ib3 есть ответ 
6...Eb4+ (7 Cbd2 Ie7). 

6 0-0 Eg4? 
Ход содержит две ловушки. 

Первая 7 Exf7+? Kxf7 8 Cg5+? 
Ixg5! (9 Ib3+ Ee6) и черные  вы-
игрывают. 

7 Ib3! Id7
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Вторая ловушка — 8 Ixb7? Gb8 

и черные  получают сильную атаку: 
9 Ia6 Exf3 10 gxf3 Gb6 11 Ia4 Ed6.

 
Вопрос 52: Можно ли в этом 

варианте играть 9 Exf7+ с идеей 
9...Kxf7 10 Ixc6 Kxc6 11 Ce5+?

8 Exf7+! 
Ловец попался в западню. Ясно, 

что 8...Kd8 9 Exg8 проигрывает 
(9...Exf3 10 gxf3 Ca5 11 Ie6). 

8...Ixf7 9 Ixb7 Gc8 
В плохой позиции черные мог-

ли рискнуть: 10...Kd7!? с идеей 
11 Ixa8? Exf3 12 gxf3 Ed6. Напри-
мер, 13 Cd2?? If4 и черные вы-
игрывают. 

Вопрос 53: Что не так с этим 
анализом? 

10 Ixc6+ Ed7 11 Ia6 Cf6 12 e5! 
Ce4 13 Ge1 Cc5 14 e6!? Cxe6 15 Cg5  
черные сдались. 

Ввиду 14...Cxa6 15 exf7+ Kxf7 
16 Ce5+ Ke6 17 Cg6+. Или 15...
Kd8 16 Eg5+ с матом.

*����� ���,��� – 
)���
 %������	��
 

<�����, 2002 

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 e4 e5 4 Cf3 exd4 
5 Exc4 Cc6 6 0-0 Eg4? 7 Ib3! Ca5? 
8 Exf7+ Ke7 9 Ib5 Cf6 10 Ixa5 
Exf3 11 Eb3 Eg4 12 Ie5+ Kd7 
13 f3! Ed6 14 Ib5+ Kc8 15 fxg4 и бе-
лые выиграли.

День 48-й.  Ловушка черных
В дебюте белые обычно на ход впереди и черные 

должны ставить ловушки с  осторожностью.
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���� &��'� – A. ���"� 
&���	?�B(, 1961 

��������	��
 ����
�, 
������
 >�		����� B51

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 d6 4 0-0 e5 
Черные  хотят остановить c2-c3 

и d2-d4, но это третий ход без раз-
вития фигур. 

5 c3! 
Очевидной попыткой исполь-

зовать последний ход черных было 
5 Cc3, увеличивая свой перевес в 
развитии и поглядывая на «дыру» 
на d5. Но развитие не имеет боль-
шого значения в закрытой по-
зиции. После 5 Cc3 Cf6 6 d3 Ee7 
7 Cd5 0-0 преимущество белых не-
велико. 

5...Eg4 6 d4 a6? 
Плохо 6...cxd4 7 cxd4 exd4 

8 Ia4!, но сделанный ход еще хуже. 
7 Exc6+ bxc6 8 dxe5 
Эндшпиль после 8...dxe5 

9 Ixd8+ Gxd8 10 Cxe5 проигран 
для черных. 

8...Exf3 9 Ixf3 dxe5 10 Cd2 
В случае  10...Cf6 11 Cc4 Cd7 

12 Gd1 (угрожает Cxe5) Ic7 13 Eg5 
черные оказывались под давле-
нием. 

10...Ic7 
Быстро проигрывало 10...f6 

11 Cc4 Ce7?? 12 Gd1, нападая на 
ферзя и угрожая  13 Cd6+. 

Аналогично, 10...g6 11 Cc4 Eg7 
и 12 Gd1 If6 13 Cd6+ Kf8 14 Ie3. 

11 Cc4 Ee7 12 Ig3! Ef6?
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13 f4!  черные сдались. 
Угрожает 14 fxe5. Черные про-

игрывают после 13...exf4 14 Exf4, и 
на любой ход ферзем 15 e5.

����"�
�� ����� – 

�/�� ����$ 

*��� ������"��, 2003 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Ic7 4 0-0 
d6 5 c3 e5? 6 d4 cxd4 7 cxd4 Ed7 8 Cc3 
Cf6 9 Eg5 a6 10 Ea4 b5 11 Eb3 Eg4 
12 Cd5 (сильнее 12 Gc1, угрожая 
13 Cd5) Cxd5 13 Exd5 Gc8 14 Gc1 
Id7 15 Exc6 Gxc6 16 Gxc6 Ixc6 
17 dxe5 h6 18 Eh4 Ixe4 19 exd6 Kd7 
20 Ce5+ Ixe5 21 Ixg4+ f5 22 Eg3 
Ic5 23 If3 g5 24 Ib7+ Kd8 25 Ee5 
Gg8 26 Ef6+  черные сдались. 

Вопрос 54: Почему не 17...dxe5?

День 49-й.  Очевидный недостаток
Подозрительные ходы часто легко увидеть. 

Способ наказать за них увидеть нелегко.



54

3���!�� – &��� %��' 
������!", 1942 

��������	��
 ����
�, �
��� 
>������ B60 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Eg5 a6 7 Id2 Cd7?! 

Черные рассуждают логично: 
они хотят фианкеттировать коро-
левского слона. Но немедленное 
7...g6? наталкивалось на 8 Exf6 
exf6. Черная пешка «d» была бы 
безнадежно слаба после 9 0-0-0 
(9...Eg7 10 Cxc6 и Ixd6). Эта ло-
гика подсказывает им исключить 
угрозу взятия Exf6. 

8 Ee2 g6 
Теперь можно было ожидать 

9 0-0-0 Eg7 10 Cb3 0-0 11 h4. Но 
белые нашли лучший способ ис-
пользовать ход  ...Cd7. 

9 Cd5! 
Теперь 9...Eg7?? 10 Cxc6 и 

11 Exe7 ведет к потере ферзя. 
9...f6?? 
Даже это имеет некоторое ло-

гическое обоснование: черные 
выигрывают время для...Eg7. Но 
правильно было 9...Cc5! 10 f3 Ce6. 
Например, 11 Cxe6 fxe6! и на от-
ступление коня …Eg7. 

10 Ce6!
Этот обескураживающий ход 

приводит к живописному финалу. 
10...Ia5 11 Cdc7+ Kf7 12 Cd8+! 

Теперь 12...Cxd8 13 Ixa5 стоит 
черным ферзя, а 12...Kg8 13 Ec4+ 
ведет к мату. 

12...Kg7 13 Ce8+! 
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Черные сдались ввиду 13...Kg8 

14 Ec4+ с матом в три хода.

*������ D�.���
��� – 
)���' #�������� 

������, 1992 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Eg5 g6 7 Exf6! exf6 
8 Id2 a6 9 0-0-0 Ce5 10 Kb1 h5 11 f4 
Eh6 12 h3 h4 13 Cd5 Cd7 14 Ib4 Cc5 
15 e5! fxe5 16 fxe5 0-0 17 Cf6+ Kg7 
18 Cf3! Ie7 19 Ixh4 Gd8 и черные 
сдались. 

Вопрос 55: Почему сдались?

День 50-й. Логический просчет
Верные рассуждения могут скрывать грубую 

тактическую ошибку.
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������� – *��.����� 
�����������, 1974 

(�&)
 >�
� A09 

1 Cf3 d5 2 g3 Eg4 3 Ce5 Ef5 4 Eg2 
Cd7 5 f4?! e6 6 c4 Cgf6 

Игра может продолжаться 7 0-0 
c6 8 d3 Ic7! Конь e5 успешно ней-
трализуется и черные  уже стоят 
немного лучше. 

7 Cc3? d4!
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Сейчас  8 Cb5 Ee4! ведет к дав-

лению по диагонали g2-b7. После 
9 Exe4 Cxe4 белый конь форсиро-
ванно прогоняется или разменива-
ется (10 Cf3 c5). 

8 Exb7? 
Белые думают, что нашли выход 

из неприятностей: 8...Gb8 9 Cc6! и 
черный ферзь пойман. 

Они должны были рассмотреть 
также 8...Cxe5 9 Cb5!, избегая 
материальных потерь, например, 
9...Gb8 10 fxe5 Gxb7 11 exf6. 

Вопрос 56: Кому выгоден послед-
ний вариант? 

8...dxc3! 
Белые, должно быть, видели 

этот ход и понимали, что у них не 
будет достаточной компенсации за 
потерянную фигуру после 9 bxc3 
Cxe5 10 fxe5 Gb8 (11 Ec6+ Cd7). 

9 Cc6? 
Но они нашли этот ход и пре-

кратили расчет, увидев, что ловят 
черного ферзя. Однако они долж-
ны были искать форсированный 
ответ черных. 

9...c2! 10 Cxd8 cxd1I+ 11 Kxd1 
Gxd8 и черные выиграли.


������ ������$ – 
����
 �������
 

%�	-%����"
�	, 2006 

1 d4 d5 2 Cf3 Eg4 3 Ce5 Eh5 4 g3 
Cd7 5 Cd3 e6 6 Eg2 Cgf6 7 Cd2 Ed6 
8 0-0 0-0 9 f3? c5! 10 e3 Ib6 11 c3 Eg6 
12 Cf2 e5 13 dxe5 Cxe5 14 e4 dxe4 
15 Cdxe4 Cxe4 16 fxe4 Gad8 17 Ie2 
c4 18 Ee3 Ec5 19 Exc5 Ixc5 20 Kh1 
Gd6 21 Gad1 Gfd8 22 Gd5? Gxd5 
23 exd5 Gxd5! 24 Ce4 (24 Exd5 
Ixd5+ 25 Kg1 Cf3+) Ia5 25 Cd2? 
Ed3 белые сдались.

День 51-й.  Не останавливаться
Не прерывайте расчет на моменте, 

когда вы (просто) выигрываете ферзя.
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���
���� 3������� – 
*���� #�+�� 
����	
, 1995 

��������	��
 ����
�, 
	�	
��� ��������  B92 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Ee2 Cbd7 7 Ee3 g6 
8 Id2 b5? 

Черным кажется, что они угро-
жают ходом 9...b4 (и на отступле-
ние коня  Cxe4).
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9 a4! 
После 9...b4 10 Cd5! пешка «b» 

становится обузой. Белые угро-
жают взять ее, а также… выиграть 
ферзя после 11 Cc6! Лучше у белых 
и после 10...Cxd5 11 exd5, напри-
мер, 11...Eb7 12 Cc6! Exc6 13 dxc6 
Ce5 14 Ed4, угрожая 15 f4. 

9...bxa4 
Главной альтернативой было 

9...b4 10 Cd5 Cxe4 11 Ixb4. 
Черные отказались от нее, ви-

димо потому, что тактика в пользу 
белых, например, 11...Gb8 12 Cc6 
Gxb4 13 Cxd8 Gxb2 14 Ed4! 

10 f3 Eb7 11 Gxa4 Cb6? 
Белые собирались атаковать на 

ферзевом фланге после 0-0, Gfa1 и 
Cb3a5! 

12 Gb4! Cfd7? 13 Cb3! 
Освобождая поле d4 для ферзя 

(угроза 14 Exb6 Cxb6 15 Id4! и да-
лее Ixh8 или Ixb6). 

Например, 13...e5 14 Exb6 Cxb6 
15 Ie3 или 13...a5 14 Gxb6 Cxb6 
15 Id4. 

13...Eg7 14 Exb6 Cxb6 и черные 
сдались, т. к. после 15 Ie3 теряется 
фигура.


������� �<���
��� – 
������ 5����, 

������, 1969 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Ee2 Cbd7 7 Ee3 
g6 8 Id2 b5? 9 a4! b4 10 Cd5 Eb7 
11 Cxf6+ Cxf6 12 f3 Gb8 13 a5 e5 
14 Cb3 d5 15 Cc5! Exc5 16 Exc5 dxe4 
17 Ixb4 exf3 18 gxf3 Cd7 19 Ed6 Exf3 
20 Exb8 Exh1 21 Ed6! Ig5 22 Exa6 
Ie3+ 23 Ee2 Ig1+ 24 Kd2! Ixa1 
25 Ic3 Eb7 26 Eb5!  черные сдались. 

Вопрос 57: Почему черные сда-
лись? 

День 52-й.  Железный закон пешек
По мере продвижения пешек 

они приобретают наступательную силу. 
Но их становится все труднее защищать.
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��� ������'$� – 
#����� #�
������ 

��-����, 2005 
#�$���	��� ������ A29 

1 c4 e5 2 Cc3 Cf6 3 Cf3 Cc6 4 g3 
Очень распространенная по-

зиция. Типичные ответы 4...Ec5, 
4...Eb4 и 4...d5. 

4...Cd4 
Черные хотят разменять коней 

(5 Eg2 Cxf3+ 6 Exf3). 
5 Cxe5!? 
После 5 Cxd4? exd4 черная 

пешка «d», захватывая простран-
ство, дает черным небольшой пе-
ревес, например, 6 Cb5 Ec5 или 
6 Cd5 Cxd5 7 cxd5 Ec5. 

5...Ie7!
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Если белых не удивил четвер-

тый ход черных, то удивил пятый. 
Он выглядит зловещим из-за 6 f4 
d6 7 Cd3 Ef5 – и 8 Cf2?? Cf3 мат. 
Также плохо 8 e3 Ee4 9 Gg1? Cf3+. 
И 9 exd4 Exh1+ 10 Kf2 Ee4 к выго-
де черных. Видя это, белым нужно 
было объявить специальную так-
тическую тревогу. Но: 

6 Cd3?? 
Белые должны были играть 6 f4 

d6 7 Cd3 — это вынужденно. Затем 
надо было отступить после 7...Ef5. 

Вопрос 58: Чем отступить? 

6...Cf3 мат
Спертый мат в дебюте не та-

кая уж редкость. Его можно полу-
чить, сделав самые логичные ходы, 
включая:

1 d4 Cf6 2 c4 e5 3 dxe5 Cg4 4 Cf3 
Cc6 5 Ef4 Eb4+ 6 Cbd2 Ie7 7 a3 
Cgxe5 8 axb4?? Cd3 мат.

Так же после 7...Exd2+ 8 Exd2 
Cgxe5 9 Cxe5 Cxe5 10 Ec3 d6 игра 
заканчивается в случае 11 g3?? Cf3 
мат. 

И:
1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cd4? 

4 Cxe5? Ig5 5 Cxf7 Ixg2 6 Gf1 
Ixe4+ 7 Ee2? Cf3 мат.

День 53-й. Сюрприз
Вы не можете предвидеть каждый ход 

соперника. Если вы удивлены, успокойтесь, 
постарайтесь найти солидный ответ 

и пусть жизнь продолжается.
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��������	��
 ����
�, 
������
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���* /���� C76 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 Eg7 4 e4 0-0 
5 f4 d6 6 Cf3 c5 7 dxc5 Ia5! 

Обоснование последнего хода: 
8 cxd6? Cxe4 9 dxe7 Ge8 и 10...Cxc3. 

8 Ed3 Cfd7!? 
Угрожая 9...Exc3+ 10 bxc3 

Ixc3+, черные поднимают ставки. 
Неплохо было и 8...Ixc5. 

9 Ed2 
Белые не хотят идти на слож-

ный для расчета вариант 9 cxd6!? 
Exc3+ 10 bxc3 Ixc3+ 11 Id2! Ixa1 
12 dxe7. 

9...Cxc5 10 Ec2 Ib4!
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Теперь  угроза ...Ixc4 заставля-

ет белых рассматривать рискован-
ные ходы или смириться с худшей 
позицией. 

11 Eb3! 
Белые видят, что после 11...

Cd3+ 12 Ke2 Cxb2 13 Ic2! ло-
вится конь. Они не захотели лезть 
в дебри путем 11 Cd5 Ixb2, выи-
грывая материал, но создавая хаос 
на доске после 12 Gb1 Ixa2 13 Cc7 
Cba6 14 Cxa8 Ixc4. 

11...Ib6! 12 Ie2?? 
Белые справедливо отверг-

ли 12 Ic2? Exc3! 13 Exc3 Cxb3 и 
...Ie3+. Или 13 bxc3 Ic6 и ...Ixe4. 

Но пришло время отказать-
ся от осторожности: 12 Cd5! Id8 
13 Ec3. Вместо этого белые сдела-
ли ход, кое-что упустив из виду: 

12...Cxb3! 13 Cd5? Ia6! 14 Gd1 
Ixa2 15 Cc7 Ca6 белые сдались.

9��'$�  ���" – 
*��
��� ����7�!���/ 

����(���, 1977 

1 c4 Cf6 2 Cc3 g6 3 e4 d6 4 d4 Eg7 
5 f4 0-0 6 Cf3 c5 7 dxc5 Ia5 8 Ed3 
Cfd7 9 Ed2 Cxc5 10 Ee2 Cc6 11 Gb1 
Id8 12 0-0 b6? 13 b4 Exc3 14 Exc3 
Cxe4 15 Ea1! Eb7 16 Id5 Cf6? 
17 Ig5 Id7 18 Ih6 Gfe8 19 Cg5 
Cd8 20 f5 Ic6 21 Ef3 Ixc4 22 Cxh7!  
черные сдались. 

Вопрос 59: Как черным надо было 
играть на 16-м ходу?

День 54-й.  Избегание риска
Некоторые дебюты настолько обоюдоостры, 

что и безопасная игра может быть рискованной.
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���-�����	$�	, 1981 
(�&)
 >�
� A09 

1 Cf3 d5 2 c4 d4 3 g3 Cc6 4 Eg2 e5 
5 0-0 

В гипермодернистском дебюте, 
разыгранном белыми, они позво-
ляют черным пешками идти впе-
ред. Например, после 5...e4 6 Ce1 
пешка «e4» подвергнется атаке. 

5...g6 6 d3 Eg7 7 Cbd2 
Если белые смогут продвинуть 

пешку «b» до b5, они создадут дав-
ление на пешку b7 по диагонали 
g2-b7. Это может позволить им за-
хватить контроль над хорошей ди-
агональю a3-e7 путем Ib3 и Ea3. 

7...a5! 
Черные  заставляют белых тра-

тить лишнее время на движение 
пешки. 

8 Gb1 Cf6 9 b3 
Белые хотели бы сыграть 9 a3 

и 10 b4. Но 9...a4! препятствует 
этому, т. к. 10 b4 axb3! отменяет 
b2-b4-b5 и изолирует пешку a3. 

9...0-0 10 a3 Ie7 12 b4? 
Белые нашли тактическое оп-

равдание этому тематическому 
ходу. Оно с изъяном: 

12...axb4 13 axb4 Cxb4 13 Cxe5?
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Сейчас после 13...Ixe5 14 Gxb4 
получается позиция с уязвимыми 
b7 и e2 и равными шансами. 

13...Ca2! белые сдались. 
Черные  угрожают ходами 14...

Cc3! и 14...Ixe5. 

Вопрос 60: Почему не 14 Cef3 и 
далее 14...Cc3 15 Ic2 Cxb1 16 Ixb1 
Ixe2 17 Ge1? 

����� �����
 –  

������ ��������
 

�������	, 1996 

1 Cf3 d5 2 c4 d4 3 g3 Cc6 4 d3 
g6 5 Eg2 Eg7 6 0-0 e5 7 e3!? dxe3 8 
fxe3 Cge7 9 Cc3 0-0 10 Gb1 Eg4 11 
h3 Exf3 12 Exf3 Id7 13 Kh2 Gad8 
14 Ce4? (14 Cd5) b6 15 Cf2 Cb4! 16 
Ib3? Cxd3 17 Gd1 If5 18 Gxd3 Ixf3 
19 Ic2 Cf5 белые сдались.

День 55-й.  Мертвая зона
Мы боремся за центральные поля. Мы боремся 

за менее важные поля, такие как b4 и g5. 
И мы можем позабыть про поля с краю.
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4	��! 
����+���.���� – 

���
�� 2���� 

����B, 2002
�������� $��&�
 D30

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cf3 Cf6 4 Eg5 
dxc4 5 Ia4+!? 

Шах ограничивает возможно-
сти черных, по сравнению с  5 Cc3 
(5...Eb4, 5...a6, 5...Ee7) или 5 e4 
(5 ...Eb4+, 5...Ee7, 5...b5). 

5...Cbd7
Шахом белые также пытаются 

заставить черных запереть фигу-
ру, как это было бы после 5...Ed7 
6 Ixc4. Позиция черных стеснена  
после 6...Ec6 7 Cc3 Ee7 8 e3.

6 e3 c6
Угроза 7...b5 дает черным  шанс 

дать шах, более дезорганизующий 
соперника, чем шах белых.

7 Ixc4 Ia5+!
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Нельзя сейчас 8 Ic3?? Eb4. А 

8 Cc3 Ce4 благоприятно для чер-

ных (9 Ia4 Ixa4 10 Cxa4 Eb4+ 
11 Ke2 b5). 

Вопрос 61: Что в этом варианте 
последует на 9 Eh4? 

8 Cbd2 Ce4 9 Eh4? 
Белые должны были играть 

9 Ef4 чтобы на  9...g5 продолжить 
10 Ec7! Ixc7 11 Cxe4. Сильнее 
9...Eb4 с равными шансами после 
10 Ic2 Cxd2 11 Cxd2 e5! 

9...g5! 10 Eg3 g4! 
Черные выигрывают фигу-

ру, т. к. конь не может уйти из-за 
11...Ixd2 мат. 

Белые попробовали 11 0-0-0 
Cxg3 12 hxg3 gxf3 13 gxf3 и в конеч-
ном счете проиграли.

Идея, принесшая черным побе-
ду, встречается нередко: 

#���� ������ – 

������� ���+�� 

&�$�, 1968 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 Eg5 c5 4 c3 cxd4 
5 cxd4 Ib6 6 Ib3 Ce4 7 Ef4 Cc6 8 e3 
Eb4+ и теперь 9 Cbd2?? g5! с побе-
дой (10 Eg3 g4 или 10 Exg5 Exd2+ 
11 Cxd2 Ia5! белые сдались). 

Еще одна часто встречающаяся 
ловушка 1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 b6 
4 Eg5 Eb7 5 e3 h6 6 Eh4 Eb4+ 7 
Cbd2? g5! 8 Eg3 g4 (9 a3 gxf3 10 axb4 
fxg2 11 Exg2 Exg2).

День 56-й.  Сила шаха
Нам с детства говорят, 

что шаховать в начале партии плохо. 
Мы забываем, что часто это бывает хорошо.
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������� ���+�� – 
*����� ���,��� 

/�����, 2008 
����
� ��������� E32 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ic2 
d6 5 a3! Exc3+ 6 Ixc3 c5 7 Cf3 0-0 

Черным нужно начать контр-
игру, прежде чем белый слон нач-
нет доминировать по черным по-
лям. Они добивались этого после 8 
g3 cxd4! 9 Cxd4 d5 или 9 Ixd4 Cc6. 

8 dxc5! dxc5 9 b4!
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Этот ход увеличивает силу сло-

на. Удобное преимущество полу-
чают белые после 9...Cbd7 10 Eb2 
b6 11 e3. 

9...Cc6 10 Eb2 Ib6 11 b5 Cd4? 
После 11...Ce7 12 Gd1 Cg6 13 

e3 легкие фигуры черных были бы 
плохо расположены. 

Но ход 11...Cd4 основан на про-
счете. 

12 Cxd4 Ce4? 

Кажется, что получается ни-
чейный эндшпиль: 13 If3 Ia5+ 
14 Ec3 Ixc3+ (не 14 Kd1?? Id2 
мат). Невозможно 13 Id3 Ia5+ 
14 Kd1?? Cxf2+. 

13 Ie3! Ia5+ 14 Kd1 
Сейчас после  14...f5 возможно 

выпустить пар путем 15 Cf3 Ia4+ 
16 Ke1 или 15 Cb3 Gd8+ 16 Kc2. 

14...Ia4+ 15 Ib3 Ia5 
После 15...Cxf2+ 16 Ke1 Ixb3 

17 Cxb3 Cxh1 18 g3 черные могли 
сохранить примерное материаль-
ное равенство. Но легкие фигу-
ры белых сильнее черной ладьи, 
например, 18...Cxg3 19 hxg3 b6? 
20 Eg2 Gb8 21 Ee5! Или 19…a6 
20 b6! Ed7 21 Ca5. 

16 Ie3 Ia4+ 17 Cb3! Cxf2+ 18 
Ke1 Cxh1? 19 Ic3!  черные сдались. 

Вопрос 62: Почему черные сда-
лись? 

-�	�' -	���� – 

���
���� �����

���	�, 1947 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ic2 
d6 5 e3 0-0 6 Ce2 c5 7 Cg3 cxd4 8 exd4 
Cc6 9 Ee3 Cg4! 10 Ed3 f5 11 0-0-0 
Exc3 12 bxc3 f4! 13 Exh7+ Kh8 
14 Ed2 Ih4 15 Eg6 Cxf2 16 Ce4 
Cxh1 17 Gxh1 e5 18 d5 Ce7 19 Cxd6 
If6 20 Cf7+ Gxf7 21 Exf7 Ixf7 с по-
бедой.

День 57-й.  Слон без оппонента
Когда вашему слону противостоит конь 

соперника, вашему слону требуется хорошая 
диагональ.
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-�� ��+���.� – 
%��'
�� �������

��""�B�, 2011 
���������	��
 ����
�  B01 

1 e4 d5 2 exd5 Ixd5 3 Cc3 Ia5 4 d4 
Cf6 5 Ec4 Eg4!? 

Выглядит как несколько наи-
вное нападение на ферзя. Но есть 
два момента. Первый — спровоци-
ровать 6 Cf3. Тогда 6...Cc6 7 Ee3 
0-0-0! или 7 d5 0-0-0! 8 Ed2 Ce5 
ведет к приятной для черных по-
зиции. 

6 f3 Ef5
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Это та же самая позиция, ко-

торая могла получиться после 5...
Ef5, но с дополнительным ходом 
f2-f3. Кому это выгодно? 

Единственная разница состоит 
в том, что королевский конь белых 
более или менее вынужден встать 
на е2. Это не обязательно плохо, 
например, 7 Ce2 e6 8 g4 Eg6 9 h4 
h5? 10 Cf4! с преимуществом. 

7 Ie2? 
Белые, возможно, чувствовали, 

что рокировка в короткую сторону 
будет рискованной, поэтому они 
готовятся сыграть 8 Ed2 и 9 0-0-0. 

7...Cc6! 
Белые недооценили этот ход 

(8 d5? Cd4! быстро проигрывает). 
8 Eb5 0-0-0! 9 Exc6 bxc6 
Сейчас 10 Ee3 e5 11 dxe5 в поль-

зу черных. 

Вопрос 63: Почему? 

10 Ic4 e5! 
Теперь 11 Ixc6 exd4 или 11 Ee3 

exd4 12 Exd4 Ee6 (13 Id3 c5) ведет 
к потере фигуры. 

11 Ce2 Ee6! 12 Id3 exd4 13 Cxd4 
Чтобы на 13...c5?? сыграть 

14 Cc6! или на 13...Ec5?? 14 Cxc6! 
13...Ib6! 14 Ee3 c5 белые сда-

лись.

���
���� -����� – 
���
��� ������ 

<��(�	��, 1997

 1 e4 d5 2 exd5 Ixd5 3 Cc3 Ia5 
4 d4 Cf6 5 Ec4 Eg4 6 f3 Ef5 7 Ie2? 
Cc6! 8 Ee3 0-0-0 9 0-0-0 e5 10 dxe5 
Gxd1+ 11 Cxd1 Cxe5 12 Eb3 Ed6 13 
Ed2 Ic5 14 Cc3? Ge8 15 If1 Ee6 16 
Cge2 Cc4 17 Exc4 Exc4 18 Id1 If2! 
19 Cg3 Ixg2 20 Cf5 Ec5 21 Ge1 Gxe1 
22 Ixe1 Ee6 23 Ie5 Cd7 24 If4 g6 
25 Cd4? Ig1+ белые сдались.

День 58-й.  Провокация
Легкоотразимые угрозы на самом деле могут 

быть тонкой провокацией.
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�. ����+,���� – ��+	��� 
����$�, 1960 

��������	��
 ����
�, 
	�	
��� �������� B94 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Eg5 Cbd7 7 f4 b5?! 

Вопрос 64: Черные угрожают сы-
грать 8...b4 9 Cd5 Cxe4? 

8 Exf6 
Ловушка. Она сработает после 

8...Cxf6 9 e5 dxe5 10 fxe5. 

Вопрос 65: Что последует на 10...
Cd5? 

8...gxf6 9 a4! 
Вы правы, если думаете, что 

сильно здесь было Cd5 и Ce6 
(9 Ce6 fxe6?? 10 Ih5 мат). Но 
еще лучше подготовительное 9 a4! 
Например, 9...bxa4 10 Ce6! Ia5 
11 Gxa4! Или 10...Ib6 11 Cd5! 
Ia5+ 12 b4! 

9...b4
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Сейчас плохо 10 Ce6 Ia5 11 
Cxf8? bxc3, а 11 Id5 Ixd5 12 Cxd5 
fxe6 13 Cc7+ Kd8 14 Cxe6+ дает 
только ничью (14 Cxa8? Eb7). 

Вопрос 66: Сильно ли 10 Ec4, 
имея в виду 10...bxc3 11 Exf7+! Kxf7 
12 Ih5+ Kg8 13 Id5+? 

10 Cd5 
Белые угрожают ходом 11 Cc6. 

Если черные играют 10...Cc5, бе-
лые получают преимущество после 
11 Cc6 Id7 12 Ccxb4. Например, 
12...Cxe4 13 Ie2 f5 14 Ic4! с иде-
ей Cc7+. На 14…Ia7! у белых го-
раздо лучше после 15 Ic6+! Kd8 
16 Ib6+. 

10...Eb7?? 
Это препятствует угрозе 11 Cc6 

и делает 11 Cxb4 относительно 
безвредным (11...Exe4). 

11 Ce6!  черные сдались. 
Ввиду 12 Cdc7+ в ответ на лю-

бой ход ферзем. 
Похожая катастрофа: 

����� -������ – 
�/�� ��7���� 

%��	�B, 2007 
1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 

Cf6 5 Cc3 a6 6 Eg5 Cbd7 7 f4 b5?! 
8 Exf6 gxf6 9 Cd5 Eb7?? 10 Ce6! 
Ia5+ 11 b4! с победой (но 9...Cc5 
10 c4 давало черным удобную игру).

День 59-й.  Хороший ход, 
в нужное время 

Хороший ход может иметь срок годности. Но он 
также может иметь оптимальную 

дату применения.
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&�$�, 1965 
��������	��
 ����
�, 
������
 ������� B35 

1 e4 c5 2 Cf3 g6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 Cc6 6 Ee3 Eg7 7 Ec4 0-0 
8 Eb3 d6 9 f3 

Черные  должны конвертиро-
вать свой небольшой перевес в раз-
витии в активный план, например 
такой: 9...Ed7 и 10...Cxd4 11 Exd4 
b5 и ...a5. 

9...a6?! 10 Id2 Ic7?! 11 0-0-0 
Ca5 12 h4!

����������
����	
�� �
�����
����
����
�
���
����������
��
�������
����������
����������
����������
����������
Белые владеют преимуществом, 

т. к. их фигуры лучше развиты и у 
них есть сильный план – h4-h5 и 
h5xg6 и далее Eh6 с вторжением по 
линии «h». 

12...Ed7 13 h5!
Сейчас на 13...Cxb3+ 14 axb3 

Cxh5 сильно 15 g4!, т. к. после 15...

Cg3 16 Ghg1 ловится черный конь. 
Основное продолжение 15...Cf6 16 
Eh6! Ia5 17 Kb1. 

Возможные симпатичные кон-
цовки: 17...e6 18 Exg7 Kxg7 19 
Ih6+ Kg8 и 20 Cf5! exf5 21 Cd5! с 
матом. Или 20...gxf5 21 Ig5+ Kh8 
22 Ixf6+ Kg8 23 Gxh7! Kxh7 24 
Gh1+. 

Вопрос 67: Есть ли у белых еще 
один сильный 20-й ход в последнем 
варианте? 

13...Gfc8? 
После 13...Cxb3+ черные (на 

hxg6) могли взять ...fxg6, сохраняя 
линию «h» наполовину закрытой. 

14 hxg6! hxg6 15 Eh6 Eh8 16 Ef8! 
Угроза 17 Gxh8+! Kxh8 18 Ih6+ 

с матом. 
16...Cxb3+ 17 axb3 Gxf8 18 

Gxh8+! Kxh8 19 Ih6+ Kg8 20 Cd5!  
черные сдались.

*����
��� %������,�<� – 
&�!��7�� 8�����	 
����-<�����, 2006 

1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 Cf3 c5 4 Cc3 
cxd4 5 Cxd4 Cc6 6 Ee3 Cf6 7 Ec4 
0-0 8 Eb3 d6 9 f3 Ca5 10 Id2 a6 
11 0-0-0 Ic7 12 h4 h5 13 Eg5! Cxb3+ 
14 axb3 b5 15 Exf6! exf6 (15...Exf6 
16 Cd5) 16 Cd5 Ib7 17 g4! hxg4 18 h5 
gxh5 19 Gxh5 f5 20 Cc6! f6 21 Cde7+ 
Kf7 22 exf5 черные сдались.

День 60-й.  Хорошее развитие 
при хорошем плане

Недостаточно просто развивать фигуры. 
Также нужен хороший план.
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(�
�� ���"�� – ���� 9����, 
;�$���, 1969 

��������	��
 ����
�, 
	�	
��� >�&���
���� B29 

1 e4 c5 2 Cf3 Cf6 3 e5 Cd5 4 Cc3 
Cxc3 5 dxc3 Cc6 6 Ec4 e6 7 Ef4 Ee7 
8 Id2 0-0 9 0-0-0 

Обе стороны могут атаковать 
королей, рокировавших в разные 
стороны. 

9...Ia5 10 Kb1 b5 
Плохо сейчас  11 Eb3?? c4. 
11 Ed3 c4 12 Ee4 Gb8 
Ход 13 a3! препятствовал бы 13...

b4 – такие ходы называют профи-
лактическими. 

Черные  в ответ могли соеди-
нить ладьи путем 13...Eb7! Белые 
сохраняли небольшое преимуще-
ство после 14 Ie3 или 14 h4, с иде-
ей h4-h5-h6. 

Вопрос 68: Почему не 14 Ixd7? 

13 Cd4?
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Белые считали, что угрозой 
взятия на c6 они вынуждают либо 
13...Cxd4 либо 13...Eb7. 

13...b4! 
Но если сейчас белые претворят 

угрозу в жизнь, они проиграют: 
14 Exc6 bxc3!  

14 Cxc6 dxc6 
Оплошность белых на 13-м ходу 

должна была послужить «звоноч-
ком». Им надо было обезопасить 
короля путем 15 Ka1! и пытаться 
защититься после 15...b3 16 cxb3 
cxb3 17 a3. 

15 cxb4?? Exb4 белые сдались. 
С опозданием они обнаружи-

ли 16 Ie3 Ec3! Например, 17 b3 
cxb3 18 cxb3 Gxb3+! 14 axb3 Ia1+ 
15 Kc2 Ib2+ 16 Kd3 Ea6 мат.

���! �
� 3��
�� – 
;��
 ���
����
�� 
����	$�$�	,  1977 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Cf6 4 e5 
Cd5 5 Cc3 Cxc3 6 dxc3 Ic7 7 Ef4 e6 
8 0-0 b6 9 Ge1 Eb7 10 Cg5! h6 11 Ce4 
0-0-0 12 Cd6+ Exd6 13 exd6 Ib8 
14 h4 g5! 15 hxg5 hxg5 16 Exg5? 
Gdg8 17 Ef4? Cd4! 18 cxd4 Exg2 19 
Eg3 Ia8! 20 Ea6+ Kb8 21 d5 Exd5 
22 Kf1 Ef3 23 Gxe6 Gh1 мат.

День 61-й.  Звонок будильника
Если вы упустили из виду один сильный ход 

соперника, воспринимайте это как звоночек 
и не проспите следующий.
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%����� ��������, – 
�������� %�����, 

���!"�	�, 1973 
��������	��
 ����
�, 
������
 >�		����� B52 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 Eb5+ Ed7 
4 Exd7+ Ixd7 5 c4 Ig4? 

Выигрывает пешку, но ценой 
времени. 

6 0-0 Ixe4 7 d4! 
На 7...Cd7 8 Cc3 Ic6 белые 

могли получить хорошую пози-
ционную компенсацию путем 9 
d5. Но они могли стремиться и к 
вскрытию линий, а не запиранию 
центра, играя 9 Ge1. 

В этом случае 9...cxd4 10 Cxd4 
Ixc4? приводит к убийственной 
атаке после 11 Ccb5! e6 12 Eg5 и 
13 Gc1. 

7...Cc6 8 Cc3 Ig4 9 Cb5! Id7
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Снова 10 d5 — сильный пози-
ционный ход. Но вскрытие линий 
увеличивает силу фигур.

10 dxc5! dxc5 11 Ef4 
После 11...Ixd1? 12 Gaxd1, 

черные не могут предотвратить 
13 Cc7+. 

11...0-0-0 12 Ia4! If5 
На 12...a6 белые играли 13 Ce5! 

Cxe5 14 Exe5 с угрозой Ca7 мат. 

Вопрос 69: Может 13 Ce5 хоро-
шо и после 12...If5? 

13 Eg3 a6? 
Лучше было 13...f6!, препятствуя 

Ce5 и готовя ...e5! 
14 Gad1 Gxd1 15 Gxd1 Cf6 16 Ia5! 
Нельзя 16...Cxa5 17 Ca7 мат. 
16...Ce8 17 Id8+! Cxd8 18 Ca7 

мат.

9����� ���	� – 
�����' �������
 
*�B�-�	-;��, 1974 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 Eb5+ Ed7 
4 Exd7+ Ixd7 5 c4 Ig4 6 0-0 Ixe4 
7 d4 cxd4 8 Ge1 Ic6 9 Cxd4 Ixc4? 
10 Ca3 Ic8 11 Ef4 Id7 12 Cab5 e5 
13 Exe5! dxe5 14 Gxe5+ Ee7 15 Gd5! 
Ic8 (15...Ixd5 16 Cc7+) 16 Cf5 
Kf8 17 Cxe7 Kxe7 18 Ge5+  черные 
сдались.

День 62-й.  Открытый центр
Важность перевеса в развитии возрастает 

при вскрытии центра.
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#(�"����(, 1968 
��������	��
 ����
�, 
������
 ������� B35 

1 e4 c5 2 Cf3 g6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Eg7 5 Cc3 Cc6 6 Ee3 Cf6 7 Ec4 d6 
8 f3 Ib6 

Черные грозят  9...Ixb2 и 
9...Cxe4. Например, 9 Eb3? Cxe4! 
10 fxe4 Exd4 стоит белым пешки. 

9 Eb5 Ic7 
Сейчас 10 Cd5 Cxd5 11 exd5 

обещает черным компенсацию за 
пешку после 11...a6! 12 Exc6+ bxc6. 

10 g4 e6?! 11 Id2 h5 12 g5 Cd7 
13 0-0-0 a6 14 Ee2 Ca5

Опасно при короле в центре 
было играть ...b5 из-за возможной 
жертвы на этом поле. Белые с тем-
пом играли Cxb5 и Cxd6+. 

15 f4 Cb6?
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16 Cdb5?
Если бы это было так же хоро-

шо, как выглядит, белые бы побе-
дили.

16...axb5 17 Cxb5 
Сейчас проигрывает 17...Id8 

18 Ixd6 (18...Ixd6 19 Cxd6+ и 
Exb6 или 18...Cd7 19 Cc7+). Так-
же  выигрывает и 18 Cxd6+ Kf8 
19 Ib4.

Белые, возможно, также видели, 
что 17...Exb2 + усложняет дело — 
но 18 Kb1! выигрывает.

17...Cb3+! белые сдались.
Проигрывает 18 axb3 Ga1 мат 

или 18 Kb1 Cxd2+. 

Вопрос 70: Что надо было делать 
белым в позиции на диаграмме?

5��� ������� – 
1������ *�
���� 

����, 1964 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
g6 5 Cc3 Eg7 6 Ee3 Cf6 7 Ec4 d6 8 f3 
Ib6 9 Eb5 Ic7 10 g4 Ed7 11 Id2 0-0 
12 Ee2 Gfc8 13 0-0-0 b5!? 14 Ccxb5 
Ib7 15 Cxc6? Exc6 16 Cd4 Cxe4! 
17 fxe4 Exe4 18 Ghe1 Gxc2+! 19 Ixc2 
Exc2 20 Kxc2 Gb8 21 b3 Gc8+ 
22 Kb1 Gc3 23 Ef3 Ib4 24 Cc2? 
Gxc2! Белые сдались.

День 63-й.   Дополнительные минуты
Возможно, стоит затратить несколько лишних 

минут и перепроверить сильный ход, 
который вы собираетесь делать.
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����
 9������� – -���� ���� 
%�	->��	�����, 1974 

.	/��	��
 /��
�
, 
����
� �
������ C65 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Cf6 4 Ie2 
d6 5 d4 

Если 5...exd4, то 6 e5 dxe5 7 Cxe5. 
5...Ed7 6 Exc6! Exc6 7 Cc3 
Белые угрожают выиграть пеш-

ку путем 8 dxe5. Черные не могут 
играть 7...Cd7?? 8 d5, а 7...exd4 не 
дает им контригры. 

7...Ie7 8 0-0 0-0-0 
Если черные  затянули бы с ро-

кировкой, играя 8...g6, белые от-
ветили бы 9 Ic4 с угрозой 10 d5 
Ed7 11 Ixc7 (например, 9...Cxe4? 
10 d5!). Также лучше у белых после 
9...exd4 10 Cd5! (10...Cxd5? 11 exd5 
Ed7 12 Ge1). 

9 d5 Ed7 10 a4 
Белые возьмут под прицел a7 

путем Ee3 и Cb5. 
10...g6 11 Ee3 
Белые могли также сыграть 

11 Cb5 a6 12 Ic4, так как 12…axb5 
13 axb5 Eg4 14 b6! ведет к разгрому 
черных. 

11...Kb8 12 Ic4 Cg4 
На 12...a6 белые продолжают 13 

Ga3 и 14 Gb3. Красивый вариант 
возникает после 13...Ec8 14 Gb3 
Ka8 15 Cb5! Теперь на 15...axb5 16 
axb5 и Ga1+. 

Вопрос 71: Что последует на15...
Ce8?
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13 Cb5! Exb5? 
Эндшпиль (13...Cxe3 14 Ixc7+ 

Ka8 15 fxe3 Exb5 16 Ixe7) также 
проигран. 

После 13…Exb5? белые выигры-
вают стандартным 14 axb5 Cxe3 
15 fxe3 и далее Ga3 и Ia4 или Gfa1. 

14 Exa7+! Kxa7 15 axb5+ Kb8 
Или 15...Kb6 16 Ga6+! bxa6 

17 Ic6+ Ka7 18 Ga1! 
16 Ga3 Kc8 17 Ic6!  черные сда-

лись. 
К мату ведет 17...bxc6 18 bxc6. 

6���� �����+�� – *����� 
&�
����

���(!������, 2000 
1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Cf6 4 

Ie2 d6 5 d4 Ed7 6 Exc6 Exc6 7 Cc3 
exd4 8 Cxd4 Ed7 9 h3 g6 10 Eg5 Ee7 
11 Eh6! c5 12 Cf3 Ia5 13 e5! dxe5 
14 Ixe5 Gc8 15 Eg7 Gc6 16 0-0(16 
Exf6? Ge6) Gg8 17 Exf6 Gxf6 18 Cd5 
Ge6 19 Cc7+ Kf8 20 Cxe6+ с побе-
дой.

День 64-й.  Гонки на флангах
При разносторонних рокировках 

главный козырь — стремительность атаки. 
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���
���� ���	. – 
(�� 
���
�� 
������, 1957 

����
� '�$����� D07 

1 d4 d5 2 c4 Cc6 3 cxd5 Ixd5 4 Cf3 
Eg4? 

Известно, что 3...Eg4! хорошо 
после 3 Cf3. 

Но в этой позиции лучше 4...
e5!, т. к. после 5 Cc3 Eb4 6 e3 Exc3 
ферзю не надо отступать. 

5 Cc3 Ia5 6 d5! 0-0-0 
Также трудности у черных  по-

сле 6...Cb4 7 Ce5! 
Например, 7...Ef5 8 e4 Exe4!? 

9 Eb5+! c6 10 dxc6 или 9...Kd8 
10 0-0.
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7 Ed2! 
Угрожая ходом dxc6, а также 

вскрытым нападением на ферзя.
7...Exf3 

После 7...Cb8 8 Ce5 Eh5 9 Ib3 
Cf6 10 e4 черные были прижаты к 
краям доски. 

8 exf3 
На 8...Ce5 белые прицелятся к 

пункту c7 ходом 9 Gc1, например, 
9...Cf6? 10 Cb5. 

8...Cb4? 
Черные ипугались 8...Cd4 9 Cb5 

(9...Ib6 10 Cxc7! Ixc7? 11 Gc1). 
Или 10...Kxc7 11 Ef4+ Kc8? 12 
Ixd4! Ixd4? 13 Gc1+ и с матом. Но 
неясно было 11...Gd6! 

9 a3! 
Сейчас  9...Ca6 проигрывает по-

сле 10 b4 Ib6 11 Ee3 Ig6 12 Cb5 
или 10 Ee3 (с угрозой 11 b4). 

9...Cxd5 10 Ca4!  черные сдались.

Очень легко ферзя поймали в 
следующей партии:

)
���� *����
� – 

�'���
� �����" 

��?���, 1945 

1 d4 Cc6 2 c4 d5 3 Cf3 Eg4 4 cxd5 
Ixd5 (4...Exf3!) 5 Cc3 Ia5 6 e3 
0-0-0 7 Ed2 e5? 8 d5 Cb4 9 e4 Cf6 
10 a3! Ca6 11 Ca4  черные сдались. 

Вопрос 72: Было ли у белых другое 
хорошее продолжение на 9-м ходу?

День 65-й.  Золотые темпы
Хороший ход в нужное время очень важен 
в дебюте, когда лишний темп может быть 

на вес золота.
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*������� ������� – 
A. ���.���, 
*��
	
�, 1960 

%������	���� ��C�"�, 
�"��� ������ B81 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 e6 6 g4 

Белые стремятся захватить про-
странство на королевском фланге, 
например, 6...a6 7 g5 Cfd7 8 Ee3 и 
далее h2-h4 и, возможно, f2-f4. 

6...e5?! 7 Cf5 
Сейчас после  7...Exf5? 8 gxf5 в 

лагере черных ослабляются белые 
поля, особенно поле d5. Напри-
мер, 8...Cc6 9 Eg5! Gc8 10 Gg1 Cd4 
11 Id3 и 0-0-0. 

7...h5 
В расчете на 8 g5 Cxe4!, напри-

мер, 9 Cxe4 Exf5  или 9 Cxg7+ 
Exg7 10 Cxe4 d5! 

8 Eg5! Ee6? 
Выглядит, как борьба за пункт d5, 

но лучше было 8...hxg4! См. ниже. 
9 gxh5! Exf5 
Плохо, но не меняло дела 9...

Cc6 10 Exf6 Ixf6 11 Cd5! (11...Id8 
12 Gg1). 

10 exf5 Ee7 11 h6 gxh6 12 Exf6! 
Exf6 13 Ce4 

И теперь на 13...Ee7 следует 
14 Id5! Например, 14...Cc6 15 0-0-0 
с угрозой 16 Ec4 Gh7 17 Ghg1 и 
18 Gg8+. 

Вопрос 73: Как оценить 15...Gf8 ?
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13...d5? 14 Ixd5! 
Чтобы 14...Ixd5 15 Cxf6+ и 

Cxd5. 
14...0-0? 15 Ixb7 черные сда-

лись. 
Ввиду 15...Cd7 16 Ixd7! Ixd7 

17 Cxf6+.

���	� ������ – 
��	 ������ 
�
���, 2011 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 e6 6 g4 e5 7 Cf5 h5 8 
Eg5 hxg4 9 Cd5 Exf5 10 Exf6! gxf6 
11 exf5 Cc6 12 c3! Gh4 13 Gg1 Gxh2 
14 Gxg4 Gh8 15 Ia4 a6 16 0-0-0 Ee7 
17 Gb4 b5 18 Exb5! axb5 19 Ixb5 Kf8 
20 Ixc6 Gxa2? 21 Gb7 (слон пойман) 
Ga1+ 22 Kc2 Gxd1 23 Kxd1 Gh1+ 
24 Kc2 Ia8 25 Cxe7 Ia1 26 Gb8+ Kg7 
27 Ig2+!  черные сдались (27…Kh7 
28 Gh8+! с матом).

День 66-й.   Заднее сидение
Когда одно поле становится решающим, 

остальные 60 с лишним полей превращаются 
в  заднее сидение.
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�	$��� – )�
�� (��.�� 
������, 1966 

����
� ����-����, 
�����
�
 	�	
��� B12 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 e5 Ef5 4 h4!? h6 5 
g4 Ee4? 

После 5...Ed7! у белых про-
странственный перевес на коро-
левском фланге (6 h5 c5 7 c3 e6 8 
f4), но также много потенциаль-
ных слабостей. 

6 f3 Eh7 
В другой партии было 6...Eg6 

7 h5 Eh7 8 e6! fxe6 9 Ed3 Exd3 
10 Ixd3 Id6 11 f4! Cf6 12 Cf3 
Cbd7 13 Ig6+ Kd8 14 Ce5  черные 
сдались. 

Вопрос 74: Почему  сдались?
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7 e6! fxe6 8 Ed3 g6 
Черные  должны стремить-

ся провести ...e5, например, 8...

Exd3 9 Ixd3 Id6 и если 10 Ce2, то 
10...e5!.

Но белые могут помешать этому 
10 f4! 

9 Ce2 Eg7? 
И здесь 9...e5! 10 dxe5 Cd7 дава-

ло шансы на защиту (11 e6 Ce5 или 
11 f4 Cc5). 

10 Cf4! Kf7 11 h5! g5 
Также плохо было 11...gxh5 

12 Exh7 Gxh7 13 Id3. 
12 Eg6+ Exg6 13 hxg6+ Kf6 
Или 13...Ke8 14 Cxe6 и 

15 Cxg7+. 
14 Id3! gxf4 15 Exf4 Cd7 16 Gh5! 
Угрожает Ee5+. 
16...Ia5+ 17 Cc31 Ef8 18 Gf5+!  

черные сдались.

Вот партия, которая сделала 
жертву e5-e6 знаменитой:

-	���'� 2+��'��� – 
���
 9����� 

���	:
�	���-�������, 1928 

1 e4 c6 2 Cc3 d5 3 Cf3 Cf6 4 e5 
Ce4 5 Ie2 Cxc3 6 dxc3 b6 7 Cd4 c5 
8 e6! fxe6 9 Ih5+ Kd7 10 Cf3 Kc7 11 
Ce5 Ed7 12 Cf7 Ie8 13 Ie5+ Kb7 
14 Ef4! c4 15 Ic7+ Ka6 16 Cd8! Cc6 
17 Ib7+ Kb5 18 a4+ Kc5 19 Ixc6+! 
Exc6 20 Cxe6 мат.

День 67-й.  Кость в горле
Эта позиционная жертва оставляет 

черных с лишней пешкой. 
Но она становится костью в горле.

1Грубая ошибка. После 17...Ia6 у черных уже выиграно. Сохраняло выигран-
ную позицию 17.Cc3. — Прим. ред. 
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��.� D�!��� – 
1������ *�
���� 

.���	��, 2014 
<������	��
 ����
� A80 

1 d4 f5 2 Eg5 g6 
Старинная ловушка возможна 

после 2…h6 3 Eh4 g5 4 Eg3 f4? 5 e3! 
h5 6 Ed3 Gh6? и теперь 7 Ixh5+! 
Gxh5 8 Eg6 мат. Но после 4…Cf6 у 
черных все в порядке. 

3 e3 Ch6 4 h4 Cf7  
Ходы черных будут оправданы, 

если они сумеют безопасно прове-
сти …e7-e5. См. ниже. 

5 Ef4 d6 6 Cf3 
Сейчас черным лучше всего 

было пойти 6…Cc6 и 7…Eg7. 
6…Cd7 7 Ec4 
Угрожает 8 Exf7+ Kxf7 9 Cg5+ 

и 10 Ce6(+).
7…Eg7? 
Если черные отказываются от …

e5, у них немного хуже, например, 
7…Cf6 8 Cg5! Cxg5 9 hxg5. 

8 Exf7+! Kxf7 9 Cg5+ Kf6 
Иначе 10 Ce6(+). Теперь чер-

ные выживут, если смогут сыграть 
10…h6! (11 Cf3 e5). 

10 Cc3 c6 
Черные отразили угрозу Cd5 

мат. На другую защиту — 10…e6, 
сильно 11 d5! (11…e5 12 Ce6 Ig8 
13 Eg5+). 

11 If3 e5? 

Вопрос 75: Что последует на 
11…Ia5 12 a3 e5?
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Защиты нет, 11…Cb6 допускает 

12 Cce4+ fxe4 13 Ee5 мат. 
12 Id5! Ie7 13 Cxh7+!  черные 

сдались. 
Слон прибывает на g5 с матом.

:��' ������
 – 
:������ ���!��� 

��� ��$, 1986 

1 d4 f5 2 Eg5 g6 3 h4 Eg7 4 c3 h6 
5 Ef4 d6 6 Cf3 Cf6 7 e3 0-0 8 Ib3+ Kh7 
9 Cbd2 Ie8 10 0-0-0 Cc6 11 Eg3 a6 
12 Ed3 e5! 13 dxe5 dxe5 14 Eb1 Ee615 
Ia3 Gf7 16 c4 Cd7 17 e4 f4 18 Eh2 
b5 19 Ic3 Cd4! 20 Ed3 Cc5 21 Cxd4 
exd4 22 Ic2 Cxd3+ 23 Ixd3 bxc4 
24 Cxc4 Ia4 25 Ca3 Exa2 26 h5 Gf6 
27 hxg6+ Kh8 28 Gd2 Gb8 29 e5 Gc6+ 
30 Gc2 Eb3 белые сдались.

День 68-й.  Тематическое самоубийство
Ваша стратегическая цель может быть слишком 

далекой. В этой партии черные получили мат 
на 14-м ходу.
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*��
�����  &��� – 
��	��� ���	�� 

&�(����� %���"�, 1974 
����
�	��
 ����
� D18

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cc3 Cf6 4 Cf3 
dxc4 5 a4 Ef5! 6 e3 e6 7 Exc4 Cbd7 
8 0-0 Eb4 9 Ch4 Eg4 10 f3 Cd5

После 10…Eh5 11 g4 Eg6 у чер-
ных немного хуже. Поэтому они 
угрожают коню h4.

11 fxg4!
Тонкость хода черных раскры-

валась после 11 g3 Eh3!, и далее 
взятие пешки 12…Cxc3!

11…Ixh4 12 If3! 0-0-0?
Если бы черные защитились от 

Ixf7+ путем 12...0-0, белые полу-
чали бы небольшой перевес после 
13 e4. 

Сейчас они рассчитывают на 
13 Ixf7 Gdf8 14 Ixg7 Ed6! с пре-
имуществом. Или 14 Ih5 Gxf1+ 
15 Exf1 Ie1!

13 e4! C5f6? 14 g5!
Теперь  14...Ce8 или 14...Ch5 

можно встретить ходом 15 g3! и 
черный ферзь попадает в беду: 15…
Ih3 16 Cd1! и Cf2. 

14…Cg4 15 Ih3!
Более форсировано, чем 15 h3 

h5!, когда черные могут бороться 
(16 hxg4?? hxg4 с победой).
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15...Ixh3 16 gxh3 
Конь g4 пойман. 
16...c5 17 hxg4 cxd4 18 Ca2 Ed6 

19 Gxf7  черные сдались.

�	 �$��/� – ��!��� �������� 
*�B�-�	-;��, 2003 

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cf3 Cf6 4 Cc3 
dxc4 5 a4 Ef5 6 e3 e6 7 Exc4 Eb4 8 0-0 
Cbd7 9 Ch4 Eg4 10 f3 Cd5 11 fxg4! 
Ixh4 12 If3 Ie7 13 e4! C5b6 14 Eb3 
c5 15 a5 Cc8 16 a6 bxa6 17 e5 Gb8 
18 Ce4 (угрожает: Eg5) h6 19 g5 cxd4 
20 gxh6 gxh6 21 Ea4 Cb6 22 Cd6+! 
Exd6 23 exd6 Ixd6 24 Ef4 Ib4 
25 Exb8 Cxa4 26 Gxa4! Ixa4 27 Ed6  
черные сдались. 

Вопрос 76: Как оценить 24...e5?

День 69-й.  Более форсированный
Когда один форсированный ход наталкивается на 

встречный форсированный ход, 
преобладает большая сила.
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-����� -��� – -�!���o &��	
��+	��-#B���, 1924 

#�$���	��� ������ A15 

1 c4 Cf6 2 g3 d5 3 cxd5 Ixd5?! 
4 Cf3 c6 5 Cc3 Ia5 

Черные, возможно, плани-
ровали 5...Ih5 и ...Eh3. Но на 6 
Eg2 Eh3? сильно 7 Ib3! (7...Exg2 
8 Ixb7 с угрозой Ic8 мат и Ixa8). 

Вопрос 77: А как оценить 7...b6? 

6 Eg2 Ef5 7 0-0 e6 
Игра черных напоминает скан-

динавскую защиту (1 e4 d5 2 exd5 
Ixd5 3 Cc3 Ia5 4 d4 Cf6 и ...Ef5). 
Но фигуры белых расположены 
лучше и у них больший контроль 
над центром. 

8 d3 Cbd7 9 Ed2 
Черные  должны опасаться 

вскрытого нападения на их ферзя 
с какой-нибудь одновременной 
угрозой. Они должны принять 
меры предосторожности, напри-
мер, 9…Eg6. 

9…Ee7? 10 Cd4! 
Слишком поздно черные за-

метили угрозу 11 Cd5. Теперь им 
надо было минимизировать пози-
ционные уступки, играя 10...Ib6 
11 Cxf5, не теряя контроля над 
черными полями. 

10...Eg6? 11 Cd5! Id8 12 Cxe7 
Ixe7 13 Ib3 

Сейчас на 13...Cc5 следует 
14 Ia3! с сильной угрозой Eb4.
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13...Ic5 14 Ee3! Ib6 
Черные проигрывали после 

14...Cg4 15 Cxc6! Cxe3 16 Ixb7 
(16...0-0 17 Gac1 и fxe3). 

15 Ia3 Ic7 16 Gac1 Ie5 17 Exc6  
черные сдались. 

Ввиду 17...bxc6 18 Cxc6 и 
Ie7 мат или Cxe5. Или 17...Ib8 
18 Exd7+ и 19 Cb5!

3�
� ����,� – 
�������� �������
 

���"�?�	�, 2007 
1 Cf3 d5 2 g3 c6 3 Eg2 Eg4 4 c4 

Cf6 5 cxd5 Ixd5?! 6 Cc3 Ia5 7 b4 
Ic7 (7...Ixb4 8 Gb1 и Gxb7) 8 d4 
e6 9 Gb1 Cbd7 10 0-0 Ed6 11 b5 c5 
12 b6? Cxb6? (12...axb6! 13 Cb5 
Ib8) 13 Cb5 Ie7 14 Ea3! Cfd7? 
15 dxc5 Exc5 16 Cc7+ Kf8 17 Exc5 
Cxc5 18 Cxa8 Cxa8 19 Ce5 Ef5 
20 Gc1  черные сдались.

День 70-й.   Странствующая королева 
Преследование ферзя ход за ходом — 

это просто преследование, 
если вы не сможете нанести двойного удара.
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(��� 8���� – ���� ����
 
&�B�
����, 1978 

#�$���	��� ������ A10 

1 d4 e6 2 c4 b6 3 d5 Ih4 
Ход в садово-парковом стиле, 

призванный смутить пешку «c» – и 
белых.
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4 e3?! 
Недостаток угрозы черных за-

ключался в том, что белые могли ее 
игнорировать, играя 4 Cc3!  После 
4...Ixc4 5 e4! у них за пешку отлич-
ная игра. 

4...Cf6 5 a3 
Белые хотят приставать к чер-

ному  ферзю, но после 5 Cf3 Ih5 
6 Cc3 Eb4! ферзь участвует в напа-
дении на пешку d5. 

5...Eb7 6 Cf3? Ih5 7 dxe6 
Дальнейшая поддержка пешки 

d5 невозможна. 
7...fxe6 8 Ee2 Ig6 9 Ch4 Ih6 

10 Ef3?! Cc6 11 g3 g5!

Белые проигрывали после 12 
Cg2 g4! 13 Exg4? Cxg4 14 Ixg4 
Ce5! 

Плохо и 13 Ee2 Ce5 или 13 Exc6 
Exc6. 

12 e4 Ce5 13 Eg2 Ig7 14 f4 
Другая попытка завязать ослож-

нения, 14 Exg5 Ixg5 15 f4, натал-
кивалась на 15...Ih6 16 fxe5 Ie3+ 
(17 Kf1 Ec5 18 Ie1 Cg4 с победой). 

Вопрос 78: А что на 17 Ie2? 

14...gxh4 15 fxe5 Cg4 
И теперь 16 h3 Ce3! 17 Exe3 

Ixg3+. 
16 Ef4 0-0-0 17 Cc3 Ec5 18 Id2 

Cxe5 19 b4? h3! белые сдались. 
Ввиду 20 Exe5 hxg2! или 20 Exh3 

Cf3+.

#���� #��"�� – 
5���� ��	
����� 

�����	,  1984 

1 c4 b6 2 d4 e6 3 d5 Ih4 4 e3 Eb4+ 
5 Ed2 a5 6 Cc3 Eb7 7 Cf3 Ih5 
8 Ce2? Ce7 9 e4 f5 10 Cg3 If7 11 Ed3? 
fxe4 12 Cxe4 exd5 13 cxd5 Ixd5 
14 Ic2 Ea6! 15 Exa6 Cxa6 16 0-0 Exd2 
17 Cfxd2 0-0 18 Cc3 If5 19 Ib3+ d5 
20 Gae1 Cc5 21 Ib5 Cg6 22 Cf3 Cf4 
23 Ge5? Ig4 белые сдались.

День 71-й.  Неправильное наказание
Лучший способ наказать 

за подозрительный ход — игнорировать его.
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*����� �	����!��� – NN 
�
��, 1923 

.	/��	��
 /��
�
 �70 
1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 

b5 5 Eb3 Ec5 6 0-0 d6 7 c3! Ee6 
Проблема хода 7…Eg4 в 8 Ed5. 

Теперь 8…Cge7? допускает 9 
Exf7+!  Kxf7 10 Cg5+ и Ixg4. 

8 d4 Exb3 9 axb3 exd4?! 
Вскрытие центра только на руку 

белым. 
10 cxd4 Eb4 11 Eg5 
Белые хотят спровоцировать 

11...f6? 12 Ee3, создавая черным 
дыру на e6, и использовать ее по-
сле 13 d5 и 14 Cd4.

11...Cf6 
Последовательнно, но 11...

Cge7! позволяло избежать того, 
что произошло в партии. 

12 Ic1!
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12...Id7 
Оценить продолжение Ic1 (а не 

12 Id2) мы можем по вариантам: 
12...Ca5 13 e5! Cxb3? 14 Ic6+.

Или 12...Ce7 13 Exf6 gxf6 13 
Ih6!

 Сейчас это трудно представить, 
но белые ставят мат в шесть ходов 
на d8. 

13 e5 dxe5 14 dxe5 Ce4? 
После 14...Cd5 15 Gd1 у черных 

не абсолютно проиграно, но близ-
ко к этому. 

15 Gd1! Ie6
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16 Gxa6! Gxa6 17 Ixc6+! Ixc6 18 

Gd8 мат.

Вопрос 79: Был ли на 16-м ходу 
другой путь к победе?

 
*�����  *���� – 
����� (�����
 

#$$"����, 2000 
1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 

Ec5 5 0-0 b5 6 Eb3 d6 7 c3 Ee6 8 d4 
Exb3 9 axb3 Eb6 10 Eg5 f6? 11 Ee3 
exd4? 12 cxd4 Cge7 13 d5! Exe3 14 fxe3 
Ce5 15 Cd4 C7g6 16 Ce6 Id7 17 Cc3 
Kf7 18 Ih5 h6 19 Ce2! c5? 20 Cf4 
Ia7 21 Cxg6 Cxg6 22 Cf4 с победой.

День 72-й.  Под защитой
Когда на позицию оказывается давление, 

даже самое защищенное ее поле 
может быть использовано.
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(����� -��'.��! – 
������ ������ 
<��"�	$�, 1930 

����
� �������� �41 

1 e4 e5 2 Cf3 d6 3 d4 Cf6 4 dxe5 
Cxe4 5 Id5 Cc5 6 Eg5 Id7!? 

Чаще играют 6...Ee7 и 7 exd6 
Ixd6. 

7 Cc3 dxe5? 
Путем 7...c6! черные  сбивали 

белого ферзя с насеста и получа-
ли возможность разменять его по-
сле 8 Ic4 d5 9 Ih4 Ig4. Либо он 
прятался на задворках: 8 Id2 d5 
9 0-0-0 Ce6.
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8 Eb5! 
Сейчас  8...Cc6 9 Cxe5! к выгоде 

белых. 
8...c6 9 Ixe5+ Ce6 
Или 9...Ie6 10 0-0-0!, с угрозой 

Gd8 мат. Если 10...f6, то 11 Ic7 

Ee7 12 Ghe1 с сильнейшей иници-
ативой.

10 Gd1! f6
Не годится 10...Ic7? 11 Ixc7 

Cxc7 12 Gd8 мат. 
11 Ie2 If7 12 Ec4! b5
Угрожало 13 Cd4. После 12...

fxg5 13 Cxg5 черные  могут сдаться. 
Также плохо было 12...Ca6 13 Cd4 
Cac7 14 Ef4 и Exc7. 

13 Eb3 b4 14 Ce4 Ea6 15 Ie3 
И тут 15...Ee7 также проигрыва-

ет: хотя бы 16 Exe6 Ixe6 17 Cd6+. 

Вопрос 80: А что после 17...Kd7? 

15...Cd7 16 Exe6 Ixe6 17 Cxf6+ 
Kf7 18 Gxd7+ Ee7 19 Ce5+  черные 
сдались.

���������� 3�!���� – 
����7�' 9��!� 
���
���, 2006 

1 e4 e5 2 Cf3 d6 3 d4 Cf6 4 dxe5 
Cxe4 5 Id5 Cc5 6 Eg5 Id7 7 exd6 
Exd6 8 Cc3 Cc6 9 Cb5 Cb4 10 
Cxd6+ Ixd6 11 Ixd6 cxd6 12 0-0-0! 
Cxa2+ 13 Kb1 Cb4 14 Gxd6 Ef5 
(14...0-0!) 15 Eb5+ Kf8 16Cd4 Eg6 
17 Ge1 Ce4? 18 Gxg6 hxg6 19 Gxe4 
Kg8 20 c3 Cd5 21 Ec4 Cb6 22 Eb3 
Gxh2 23 Gf4 Kh7 24 Gxf7 Gxg2 
25 Ce6  черные сдались.

День 73-й.  Угроза за угрозой
Когда у вас более активные фигуры, 

быстро выиграть можно, 
просто ход за ходом создавая угрозы.
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&���� &����!�� – ���� ����
<��"�	$�, 1935

#�$���	��� ������ A28 

1 c4 e5 2 Cc3 Cf6 3 Cf3 Cc6 4 d4 
exd4 5 Cxd4 Eb4 6 Cxc6 

После 6...bxc6 7 Ic2 и 8 a3 белые 
будут стоять хорошо. Их обрадовал 
бы благоприятный эндшпиль (6...
dxc6 7 Ixd8+ Kxd8 8 Ed2! и 0-0-0). 

6...Exc3+ 7 bxc3 dxc6!? 
Но  сдвоенные пешки белых 

могут быть слабее после 8 Ixd8+. 
См. ниже. 

8 Id4?
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В эндшпиле шансы белых по-

вышаются, так как после 8...Ixd4? 
9 cxd4 их пешки выправлялись. 

8...Ie7! 
Но черные настаивают на мит-

тельшпиле, в котором белый ферзь 
должен терять время. Белые долж-
ны были попробовать 9 f3, напри-
мер, 9...0-0 10 e4 Gd8 11 Ea3! 

9 Eg5? 0-0 10 Exf6 gxf6! 11 e3 
Также выигрывали черные по-

сле 11 Id3 Gd8 12 Ic2 Ie5! Напри-
мер, 13 e3 Ef5 14 Ib3 Ee4! 15 f3? 
Exf3! (16 gxf3 Ixe3+ 17 Ee2 Gd2). 
Лучше было 11 If4. 

Вопрос 81: Почему не 11 Gd1 Ee6 
12 Gd3 Gfd8 и затем 13 Gg3+ Kf8 
14 Ih4?

 11...Gd8 12 If4 Ia3 13 Ixf6 Gd6 
Сейчас после 14 Ig5+ Kf8 15 

Ie5 f6! ферзь не способен защи-
щать пешку c3. 

14 Ie5 Ib2! 
Теперь проигрывает 15 Gd1 

Gxd1+ 6 Kxd1 Eg4+ и ...Gd8(+), и 
белые пытаются спастись вечным 
шахом. 

15 Ie8+ Kg7 16 Ie5+ Kf8! 17 Ih8+ 
Ke718 Ie5+ Ee6 белые сдались.


����� ����� – 
�������
 ���������
�
 

����(�	�!"
-��:���"�, 2014 

1 c4 e5 2 Cc3 Cf6 3 Cf3 Cc6 4 d4 
exd4 5 Cxd4 Eb4 6 Cxc6 Exc3+ 7 bxc3 
dxc6 8 Ixd8+ Kxd8 9 f3 Ee6 10 e4 Cd7 
11 Ee3Cb6 12 Gb1 Gb8? 13 a4! Cxa4 
14 Exa7 Ga8 15 Ed4 f6 16 Gxb7 c5 
17 Ee3 Kd7 18 Gb1 Cxc3 19 Gb3? 
Ga1+ 20 Kd2 Ca4 21 Gg1 Cb6 22 Exc5 
Kc6 23 Ed4 Gd8 24 Ed3? Ga2+ 25 Ke3 
Cxc4+ белые сдались.

День 74-й.   Мысли об эндшпиле 
Вы можете начать думать об эндшпиле с первого 

хода. Но ваш оппонент может настаивать 
на миттельшпиле.
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��
��� –  ������ ���' 
%%%&, 1952 

��������	��
 ����
� B56 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 f3 

Белые замыслили мощную пря-
мую атаку путем  Ee3, Id2, 0-0-0 
и g2-g4-g5. 

6...e5! 7 Cb3 Ee6 8 Ee3
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Черные могли уравнять пози-

цию: 8...d5! (9 exd5 Cxd5 10 Cxd5 
Ixd5). 

8...Ee7!? 9 Id2 a5 10 a4? 
Играя 10 Cd5!, с угрозой 

11 Eb6, белые могли наказать чер-
ных за излишние амбиции, на-
пример, 10...Exd5? 11 exd5 Cb8 12 
Eb5+ или 10...Cd7 11 a4. 

10...0-0 11 0-0-0 
Теперь слишком поздно 11 Cd5 

из-за 11...Exd5 12 exd5 Cb4 (13 Ec4 
Gc8 или 13 c4 Ch5! и ...Cf4). 

11...Gc8 12 g4! Cb4 13 g5 Cd7 14 
h4 Cb6!
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Сейчас 15 Eb5! ограничивало 
преимущество черных (15...Cc4 
16 Exc4 Exc4 17 h5). 

Вопрос 82: Что, если 15...d5? 
15 h5? Cxa4! 
Оптимизм черных в конце кон-

цов вознаграждается (16 Cxa4 
Exb3). 

16 g6 Exb3 17 cxb3 Cxc3 18 bxc3 
Gxc3+! 

Если 19 Ixc3, то 19… Ca2+. 
19 Kb1 Gxb3+ 20 Ka1 Id7 белые 

сдались.

)���� &��!��
��� –  
*��'����� ������ 

@���	, 2003 
1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 

Cf6 5 Cc3 d6 6 f3 e5 7 Cb3 Ee7 8 Ee3 
0-0 9 Id2 Ee6 10 0-0-0 a5 11 a4 Cb4 
12 Kb1 d5 13 exd5 Cfxd5 14 Cxd5 
Exd5 15 If2 Ic8 (15...Gc8!) 16 Eb6? 
Exb3! 17 cxb3 If5+ 18 Ed3? Cxd3 19 
Ic2 Ie6 20 Ixd3 Ixb6 21 Id7 Ec5 
белые сдались.

День 75-й.  Искушение равенством
У черных часто возникает соблазн уравнять 

позицию. Отказ бывает связан с риском. 
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������ ���' – �������� 
."�"$��", 1958 

��������	��
 ����
�, 
������
 ������� B75 

1e4 c5 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 Cf6 5 
Cc3 g6 6 Ee3 Eg7 7 f3 Cc6 8 Id2 Ed7 

Черные  задерживаются с ро-
кировкой, так будет труднее подо-
браться к их королю. 

9 0-0-0 Ia5 10 Kb1 Gc8 11 g4! 
Но это означает, что черные 

играют меньшими силами. Что де-
лает сильным 12 g5 и далее 13 Cd5. 

11...h6 12 h4 a6 13 Ee2 
Белые могут не торопиться с 

надвижением пешек на королев-
ском фланге (плохо 13 g5? hxg5 
14 hxg5? Gxh1). 

13...Ce5 14 g5 
Еще один минус 11...h6 заклю-

чается в том, что белые могут вы-
нудить вскрытие линий на коро-
левском фланге (14...Ch5 15 gxh6). 
Еще лучше 14...Cg8 15 Cb3 Id8 
16 Ed4! 

14...hxg5 15 hxg5
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Сейчас  15...Ch5 16 Cb3! Id8 
17 Ed4 допускает сильную угрозу 
18 f4. 

15...Gxh1 16 gxf6!! Gxd1+ 17 Cxd1 
Ixd2 

Или 17...Exf6 18 Ixa5.
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18 fxg7  черные сдались. 
Белые угрожают 19 g8I мат, а 

также 18 Exd2.

(	��. ���	�� – 
)����
 �����
���
 

��	������, 2015 
1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 

Cf6 5 Cc3 g6 6 Ee3 Eg7 7 f3 Cc6 
8 Id2 h5 9 0-0-0 Ed7 10 Kb1 Ia5 
11 Cb3 Ic7 12 h3 Gc8 13 Ee2 h4 (ина-
че 14 g4) 14 f4 Ee6 15 Cd5! Exd5? 
16 exd5 Ce4 17 Id3 Cb4 18 Ixe4 f5 
19 Eb5+! Kd8? 20 Cd4! e5 (20...fxe4 
21 Ce6 мат) 21 Ce6+ Ke7 22 Ixb4! 
Ixc2+ 23 Ka1  черные сдались. 

Вопрос 83: Что за история после 
19...Kf8 ?

День 76-й.   Нелогичная защита
Когда ваш оппонент отказывается от обычных 

путей, ваша задача — найти в этом логический 
недостаток.
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��� 8
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*��
	
�,  1960 

��������	��
 ����
�, 
������
 ������� B34 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
g6 5 Cc3 Eg7 6 Ee3 Cf6 7 f3 0-0 
8 Cb3?! 

Если на b3 идет (через c4) слон 
f1, под защитой оказываются пеш-
ки c2 и a2 – и длинная рокировка 
безопасна. Но сейчас конь b3 сдер-
живает ...a5-a4. 

8...d6 9 Id2 Ee6 10 Cd5 Exd5! 
11 exd5 Ce5
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После 12 Ee2 Ic7 13 0-0 a5 14 a4 

Gfc8 у черных давление на ферзе-
вом фланге. 

12 0-0-0? Ic7 
Но сейчас они могут подго-

товить 13...Gfc8 и 14...Cxd5 (15 
Ixd5?? Ixc2 мат). 

Например, 13 Kb1 Gfc8 с идеей 

14...Cxd5 15 Ixd5 Ixc2+ 16 Ka1 
Cd3! и мат на b2. 

13 Ed4 Gfc8 14 Ec3 Gab8 15 Kb1 
b5! 

После 16 a3 Cc4! белые про-
игрывают. 

Вопрос 84: Почему не17 Exc4 bxc4 
18 Cc1? 

16 Ca5 b4! 
Грозит 17 Exb4 Gxb4! 18 Ixb4 

Ixc2+ с матом. 
17 Exe5 Ixa5 
Пешка d5 падает (18 Eg3 Gc5! 

19 Ed3 Cxd5 и ...Cc3+). 
18 Ed4 Cxd5! белые сдались. 
Основной вариант 19 Exg7 

Cc3+! (20 Exc3 bxc3 или 20 Kc1 
Cxa2+ 21 Kb1 Cc3+). 

&����� ���"� – 
����
��� ����+ 

��?����", 1953 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 g6 6 Ee3 Eg7 7 f3 0-0 
8 Cb3 Cc6 9 Id2 Ee6 10 Cd5 Exd5 
11 exd5 Ce5 12 0-0-0 Ic7 13 Kb1 
Gfc8 14 c3 a5 15 Cd4 Cc4 16 Exc4 
Ixc4 17 Cc2 b5! 18 Id3 Ic7 19 
Ghe1 b4 20 Ed4 bxc3 21 Exc3 Gab8 22 
Ka1 Cxd5! 23 Exg7 Kxg7 24 Ixd5 
Ixc2 25 Id2 e5 26 b3 a4! 27 bxa4 Gb2 
28 Ixc2 Gcxc2 29 Gxd6 Gxa2+ 30 
Kb1 Gcb2+ белые сдались.

День 77-й.  Рокировка под атаку
Вам нужны правильно расположенные фигуры 

или пешки, чтобы безопасно рокировать 
под зарождающуюся атаку.
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��	"D-��	��B��, 2013 
(�&)
 ��
���* ����� C46 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Cc3 Cf6 4 Ee2 
Очень редкое продолжение в 

сравнении с 4 Eb5! и 4 d4! 
4...Ec5 5 Cxe5! 
Трюк 5...Exf2+? 6 Kxf2 Cxe5 

допускает 7 d4! и на любой отход 
коня 8 e5! 

5...Cxe5 6 d4 Ed6 
Агрессивное 6...Eb4 7 dxe5 Cxe4 

скорее в пользу белых после 8 Id4. 
Вместо этого черные  предпочита-
ют проводить политику здравого 
смысла. 

7 dxe5 Exe5 8 Cb5!
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Устранив возможность ...Exc3+, 

белые угрожают выиграть матери-
ал после 9 f4. 

Главный вариант 8...a6! 9 f4! Бе-

лых устроило бы  9...axb5 10 fxe5 
Cxe4 11 Id5! 

Но есть ли у них что-нибудь 
существенное после 9...Exb2! 
10 Exb2 axb5, например, 11 e5 Ce4 
12 Id5 Ga4? Вот что черные долж-
ны были спросить у белых. 

8...0-0?? 9 f4 Cxe4 
Черные, возможно, ставили на 

10 fxe5 Ih4+ 11 g3 Cxg3 – хотя 12 
Eg5! Ixg5 13 Gg1 к выгоде белых, у 
которых фигура за три пешки. 

10 Id5! 
Если сейчас 10...Ih4+ 11 g3 

Cxg3 12 hxg3 и ферзь защищает ла-
дью h1. 

10...Ef6 11 Ixe4 Ge8 12 If3 a6 
13 Cc3 Exc3+ 14 bxc3 Ie7 15 Ed2 d5 
16 0-0  черные сдались. 

Вопрос 85: Каковы были две по-
следние ошибки в партии? 

1�������� (���� – 6/�� ��� 
A�(���	�" (��� �� �D�"�D( 

!�?(�"�( ����� ��	C�	, 2014 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Cc3 Cf6 4 Ee2 
Eb4 5 Cd5! Ed6 6 d3 Cxd5 7 exd5 
Ce7 8 d4 exd4 9 Ixd4 0-0 10 0-0 Ge8 
11 Ed3 Cg6 12 Eg5 f6 13 Ed2 Ee5 14 
Ig4 d6 15 Ih5 Exb2 16 Gab1 Ee517 
Gb4!? Ed7 18 Gh4 Cxh4? 19 Exh7+ 
Kf8 20 Cxh4 Ge7 21 Cg6+ Ke8 22 
Cxe5+ Kf8 23 Eg6  черные сдались.

День 78-й.   Убаюканный
Тихие дебюты могут убаюкивать вас слишком 

тихо, слишком долго.
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���$����, 1998 
��������	��
 ����
� B32 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
d5 

Вопрос 86: Почему не 5 Eb5 и за-
тем 5...dxe4 6 Cxc6 Ixd1+ 7 Kxd1? 

5 exd5 Ixd5 6 Ee3 Cxd4?
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У белых перевес в развитии и 

сейчас привлекательно выглядит 
продолжение 7 Exd4 и 8 Cc3. Но 
после 7...e5! 8 Ec3 Ixd1+ меняют-
ся ферзи. Это можно сделать луч-
шим способом. 

7 Ixd4! Ixd4 8 Exd4 Ed7? 
Черным надо было противодей-

ствовать ходу Cc3, и далее Cb5 или 
Cd5 путем 8...a6 или 8...Cf6. 

9 Cc3 a6 
Черные избегают 9...Cf6 10 Cb5!, 

например, 10...Exb5? 11 Exb5+ 
Cd7 12 0-0-0. 

10 Cd5 Gc8 11 Cb6! 
Сейчас после 11...Gxc2 12 Cxd7 

Kxd7 13 Ec3 ловится и проигры-
ватся (Ed3) ладья. 

11...Gc6 12 Cxd7 Kxd7 13 0-0-0 
Kc8 14 g3 Cf6 15 Eg2 Gd6 

Это допускает сильный маневр 
Gd3-c3+! Но также плохо было 
15...Gc7 16 Gd3 e6 17 Ghd1 Ee7 
18 Eb6. 

16 Gd3 Gd7 17 Ghd1 e6 18 Gc3+ 
Сейчас  18...Gc7 19 Eb6 Gxc3 

20 Gd8 мат. 
Или 18...Kd8 19 Exb7! Gxb7? 

20 Exf6+ с матом. 
18...Kb8 19 Ee5+ Ka7 20 Gc8!  

черные сдались. 

Вопрос 87: В чем угроза? 

�������� -���� – ������ #�++ 
��$�	�,  2003 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
d5 5 exd5 Ixd5 6 Ee3 e5? 7 Cc3 Eb4 8 
Cb5 Ixd1+ 9 Gxd1 Ea510 Ec5 Cge7 
11 Cd6+ Kf8 12 Ec4 Exc3+ 13 bxc3 
b6 14 Ea3 Ee6 15 Exe6 fxe6 16 0-0 g6 
17 f4! Kg7 18 fxe5 Ghf8 19 Gxf8 Gxf8 
20 Cb5 Gf5 21 Gd7 Kf8 22 Cd4 Ke8 
23 Gc7 Gxe5  и черные сдались вви-
ду 24 Cxc6.

День 79-й.  Предложение размена 
ферзей 

Размен ферзей может усилить инициативу, 
потому что исчезает важный защитник.



84

&���� #���� – ����� 
����.���� 
���	�, 1971 

����
� ����-���� B16 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ gxf6 6 Ec4 Ef5 7 c3 e6 8 
Ce2 Cd7 9 Cg3 Eg6 10 0-0 

Рокировка в длинную сторону 
для белых была связана с риском, 
ввиду ослабления там пешечной 
структуры (c2-c3). Но в этом слу-
чае белые наверняка сыграли бы 
h2-h4. В случае 10 h4 h5 они могли 
попытаться выиграть пешку h5 (11 
Ee2). 

10...Ic7 11 a4 0-0-0 12 Ie2?! h5!
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Черные могут использовать 

диагональ b8-h2 и полуоткрытую 
линию «g». Это делает их атаку бо-
лее сильной, чем атака белых, хотя 
у белых и нет пешечных слабостей 
вокруг своего короля. 

Например, 13 a5 h4 14 Ce4 Exe4 
15 Ixe4 Ed6 и затем 16 h3 Gdg8 и 
далее ...f5/...Cf6 или ...Gg7/...Ghg8. 

13 Gd1? h4! 14 Cf1 Eh5 15 f3 Ed6! 
Отход коня с g3 обнажил пешки 

h2 и g2. 
16 a5 Gdg8 17 b4 h3! 
Сейчас 18 g4 f5 оголяет короля 

(19 g5 f4 и далее 20...Gxg5+ 21 Kh1 
Gg2!). 

18 g3 Exg3! 
Теперь плохо  19 hxg3 Gxg3+ 

20 Kf2 Gg2+ или 20 Kh1 Exf3+. 

Вопрос 88: Как оценить 19 Cxg3 
Gxg3+ 20 hxg3 Ixg3+ 21 Kf1?

19 Kh1 Exh2! 
С идеей 20 Ixh2 Exf3+ или 

20 Cxh2 Gg2. 
20 Ce3 Ef4 белые сдались.

�������� -�
��� ����' – 
���
�� ��	�� 
@(���
��, 1981 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ gxf6 6 Ec4 Ef5 7 c3 e6 
8 Ce2 Cd7 9 Cg3 Eg6 10 Ie2 Ic7 
11 Ed2 0-0-0 12 0-0-0?! c5 13 Ee3? 
cxd4 14 Exd4? Eh6+ 15 Ee3 Exe3+ 
16 fxe3 Ce5 17 Eb3 Cd3+ 18 Gxd3 
Exd3 с победой.

День 80-й.  Дилемма рокировки
Логика подсказывает нам рокировать на тот 

фланг, где у нас меньше пешечных слабостей. 
Но что делать, если ваш соперник контролирует 

там ключевые линии?
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�

-)���, 1964 

���������	��
 ����
�  B01 

1 e4 d5 2 exd5 Cf6 3 d4 Cxd5 4 c4 
Cb6 5 Cc3 

Сейчас  5...e5! (6 dxe5 Ixd1+ 7 
Cxd1 Cc6) обещает прекрасную 
игру за пешку, например, 8 f4 Ee6 
9 b3 Eb4+ 10 Ed2 0-0-0. 

5...Cc6? 6 d5 Ce5 7 c5! 
Белые должны преследовать 

коней до того, как черные нала-
дят координацию фигур. Они мог-
ли сделать ловушечный ход 7 f4 
(7...Cexc4? 8 Exc4 Cxc4 9 Ia4+ и 
Ixc4). Но после 7...Ced7 нет ниче-
го конкретного. 

7...Cbd7 8 f4! Cg6
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9 h4!
У черных коней слишком мало 

возможных ходов, грозит 10 h5 с 
поимкой одного из них. 

После 9...h5 10 Cf3 у черных 
трудности, например, проигрыва-
ет 10...Cxc5? 11 Eb5+ Ed7 12 f5! и 
конь g6 попался. 

9...e6? 
После 9...Gg8 10 h5 Ch8 белым 

еще нужно найти хорошие ходы 
(например, 11 Ia4). 

Вопрос 89: В чем смысл этого 
хода? 

10 h5! Ce7 11 d6! exd6 12 exd6 
Сейчас  12...Cc6 13 Cb5 и Cc7+ 

побеждает. 
12...Cd5 13 Cxd5  черные сда-

лись. 
Ввиду 13...exd5 14 Ie2+. 

4����� ������' – 
�����. 3�����
*�	$���,   1996 

1 e4 d5 2 exd5 Cf6 3 d4 Cxd5 
4 c4 Cb6 5 Cc3 Cc6? 6 d5 Ce5? 7 c5! 
Cbd7 8 Ee3 Cf6 9 Id4 Ceg4 10 0-0-
0 c6 11 d6 (11 dxc6!) e5 12 Id2 Cxe3 
13 Ixe3 Cg4 14 Ie1 Ig5+ 15 Gd2 f6 
16 h3 Ch6 17 Ce4 If5 18 g4 Ie6 19 
b3 Id7 20 f4! Cf7 21 Cf3 h5 22 g5 f5 
23 Cc3 e4 24 g6  черные сдались.

День 81-й.  Слишком мало полей
В дебюте есть несколько хороших полей 

для коней. Лишите их этих полей, 
и кони станут ужасными фигурами.
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���	-��B	, 1973 
�
��������	��
 ����
� A53 

1 d4 Cf6 2 c4 d6 3 Cc3 Ef5 4 f3 e5 
5 e4 

Эндшпиль, возникающий после 
5 dxe5 dxe5 6 Ixd8+ Kxd8, носит 
примерно равный характер (7 e4 
Ee6 8 Eg5 c6 9 0-0-0+ Kc7). 

5...exd4 
Теперь после 6 Ixd4 Cc6 и 7...

Ee6, пешечный центр белых ком-
пенсируется развитием черных. 

6 Cb5!? Ed7 7 Cxd4 Cc6 8 Ee3 
Подобно случившемуся в пар-

тии 8 Cxc6 bxc6!? 9 Ee3 Ie7! и 10...
d5!
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После 8...g6 9 Cge2 белые полу-

чили бы небольшое преимущество 
благодаря прочному пешечному 
центру. 

8...Ie7!
Черные  готовят ...d5 и имели 

бы хорошие шансы после 9 Cb5 
0-0-0! 10 Cxa7+ Cxa7 11 Exa7 Ec6 
(12 Ed4 d5!). 

9 Cge2 d5! 10 cxd5 Cxd5! 
Сейчас неясно 11 Cxc6 Exc6! 

12 Ed4 или 12 Ef2. Нельзя 12 exd5? 
Ixe3 13 dxc6?? Eb4+. 

11 exd5?? Ixe3 
Путем 12 Cxc6 Exc6 13 Id4 бе-

лые не допустили бы ...Eb4+, но 
эндшпиль после 13...Ixd4 14 Cxd4 
cxd5 проигран для них. 

12 Cc2 Eb4+! белые сдались. 
После 13 Cxb4 Cxb4 и 14...

Cd3+ черные выигрывают.

-����� ��+�� – 
������ 2����� 

���"�	,  1988 

1 d4 Cf6 2 c4 d6 3 Cc3 Ef5 4 f3 e5 
5 e4 exd4 6 Ixd4 Ee6 7 Ee3 Cbd7 
8 Ee2 g6 9 Id2 Eg7 10 g4 0-0 11 h4 
Ce5 12 b3 c6 13 Gc1 d5?! 14 g5 Ch5 
15 cxd5 cxd5 16 f4? d4! 17 Exd4 Cxf4 
18 Ixf4 Ixd4 19 Cf3 Cxf3+ 20 Ixf3 
Gac8 21 Ec4 Exc4 22 bxc4 Gxc4 
23 Ce2 Gxc1+ 24 Cxc1 Ge8 белые 
сдались. 

Вопрос 90: Спасало ли 18 Gd1?

День 82-й.  Структура и тактика
Если вы не можете выправить пешечную 
структуру, двигая пешки, ищите тактику.
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1 c4 Cf6 2 g3 c6 3 Cf3 d5 4 Eg2 Ef5 
Черные собираются укрепиться 

ходами ...e6, ...Cbd7 и ...Ed6. 
5 Ib3 
Если черные препятствуют 

Ixb7 ходом 5...b6?, они  столкнут-
ся с трудностями после 6 d3 e6 7 0-0 
Cbd7? 8 Cd4! и 9 Cxc6 или 9 Cxf5. 

5...Ib6 6 cxd5? 
После 6 Ixb6 axb6 7 cxd5 cxd5 

белые могут претендовать на кро-
шечное преимущество, потому что 
они могут позже занять b5 конем. 
Однако 7...Cxd5! благоприятно 
для черных. 

6...Ixb3! 7 axb3 Cxd5! 
У черных  преимущество, по-

тому что ходу ...Cb4 нельзя поме-
шать путем a2-a3. Например, 8 d3 
e6 9 e4? Cb4 (10 exf5 Cc2+ или 10 
Ke2 Eg6 11 Ca3 C8a6 и ...Cc5). 

8 Cc3 Cb4! 
Сейчас  9 0-0 Cc2 10 Ga5 Ee6 

или 10 Gb1 Ca6 ведет к неприят-
ной позиции. 

9 Cd4?? e5! 
У белых меньше угроз, чем у 

черных. После любого хода конем 
следует Cc2+.
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10 Gxa7 
Белые могли попробовать 

10 Ga5 и если 10...exd4 11 Gxf5 dxc3 
12 bxc3. 

Но даже 12...Cc2+!? 13 Kd1 Ca1 
14 b4 ведет к победе черных после 
14...Cb3 15 Eb2 a5! 

10...Gxa7 11 Cxf5 Cc2+ 12 Kd1 
Белые могли здесь сдаться, но 

сделали еще десять ходов, прежде 
чем сделать это.

�/	���� 3��/
�� – -�!��� 
3�!��� 

��	�����$�,  1995 

1 c4 Cf6 2 g3 c6 3 Cf3 d5 4 Eg2 
Ef5 5 Ib3 Ib6 6 d3 e6 7 Ee3?! Ixb3 
8 axb3 a6 9 Cd4 Eg6 10 cxd5 Cxd5! 
11 Ed2 Cd7 12 0-0 Ee7 13 e4 Cc7 
14 b4 0-0-0 15 Ec3 Ce5! 16 b5 axb5 
17 Cxe6 Cxe6 18 Exe5 f6 19 Ec3 Kb8 
20 f4 Cc5 белые сдались. 

Вопрос 91: Чем плохо 16 Gd1?

День 83-й.  Оборона + атака
Требовать от хода, чтобы он защищал от угрозы 

и создавал свою собственную угрозу, 
может быть слишком много.
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1 e4 c5 2 Cf3 Cf6 3 Cc3 d5 4 exd5 
Cxd5 5 Eb5+ Ed7 6 Ie2 Cxc3
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Неплохо сейчас 7 bxc3 и далее 

d2-d4 и Gb1. Но белые хотят акти-
визировать ладью Gd1! 

7 dxc3! Cc6? 8 Ef4 Ib6 
Последним шансом черных 

было ...a6!, например, 8...a6! 9 Exc6 
Exc6 10 Gd1 Ic8! 11 0-0 Ig4! и 
...Ixf4 или ...Exf3. 

9 0-0-0 
Белые угрожают 10 Gxd7! Kxd7 

11 Ce5+ и на 11...Ke8 12 Cc4 с 
дальнейшим убийственным Cxb6 
или Cd6+. А после 11...Kc8 12 Cxf7 
под боем ладья и грозит Ie6 мат. 

9...e6? 
Уже запаздывало 9...a6 из-за 

10 Ec4, угрожая жертвой на f7 
(10...e6 11 Cg5 Gd8 12 Cxf7! Kxf7 
12 Gxd7+!).

10 Gxd7! Kxd7 11 Ge1! 
Вопрос 92: Что последует на 11…

Ee7 12 Ce5+ Ke8? 
11…Ge8
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12 Ce5+ Ke7 
Или 12...Kc8 13 Cxc6 bxc6 

14 Ea6+ с матом. 
13 Eg5+ f6 14 Cxc6+ Kf7 

15 Ce5+!  черные сдались. 
Ввиду 15...fxe5 16 If3+ и 

17 Exe8. Или 15...Ke7 16 Cc4 Ixb5 
17 Ixe6+.

&������
 ��	����
 – 
������ ����
���!�
 

@�(��	�, 2005 
1 e4 c5 2 Cf3 Cf6 3 Cc3 d5 4 

exd5 Cxd5 5 Eb5+ Ed7 6 Ie2 Cxc3 
7 dxc3 Cc6 8 Ef4 e6 9 0-0-0 Ia5? 
10 Gxd7! Kxd7 11 Ce5+ Ke7 12 Eg5+ 
(12 Exc6 также  выигрывает) f6 
13 Cxc6+ bxc6 14 Ec4 Kd7 15 Ixe6+ 
Kc7 16 Ef4+ Kb6 17 Id7 Ed6 
18 Exd6 Gac8 19 b4! cxb4 20 cxb4 
Ia3+ 21 Kb1  черные сдались.

День 84-й.  К центру
Одно из правил, которое наиболее часто 

нарушается, заключается в том, 
что пешки берут к центру.
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1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 Ee7 6 Ge1 d6 7 Exc6+! bxc6 
8 d4 

Сейчас после 8...exd4 9 Cxd4 
Ed7 получается позиция в духе 
старинной защиты Стейница с не-
большим перевесом у белых. См. 
ниже. 

8...Cd7 9 Cbd2 Ef6 10 Cc4 
Основная идея белых — 11 Ca5!, 

вынуждая коня отступить 11...Cb8 
(11...c5?? 12 Cc6!). 

Далее 12 dxe5 dxe5 13 Ixd8+ 
Kxd8 14 Cc4 ведет к лучшему для 
них эндшпилю. 

10...Cb6 11 Ca5! Ed7 12 b3 
Белые стремятся к лучшей по-

зиции после 12...exd4 13 e5! dxe5 
14 Cxe5 0-0 15 Ixd4 и Eb2. 

12...0-0 13 dxe5 dxe5 14 Ea3 Ge8 
15 c4!
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Благодаря доминирующему ко-
ню a5, у белых есть мощная идея 
16 c5. После 16...Cc8 17 Eb2 и Cc4 
пешку e5 черным не защитить.

15...Ee7? 
Беспомощность черных де-

монстрирует следующий вариант: 
15...Eg4 16 Ixd8 Gaxd8 17 Cxc6 и 
если 17...Gd7 18 c5 Cc8? 19 Cb8 и 
20 Cxa6. 

16 c5! Cc8? 
После 16...Ef8 (17 cxb6 Exa3) 

белые должны без проблем вы-
играть после 17 b4 или 17 Ge3 (и 
Gd3). 

17 Cb7!  черные сдались. 
Редкая ловля ферзя. 

Вопрос 93: Могли ли белые на 11-м 
ходу сыграть сильнее? 

�� *����� �� ���'
�� –  
:���� 8
��� 

#(�"����(, 1907 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 d6 6 Ge1 Ee7 7 Exc6+ bxc6 
8 d4 exd4 9 Cxd4 Ed7 10 Cc3 Ic8? 
11 e5 dxe5 12 Gxe5 Kf8 13 Eg5 h6 14 
Eh4 g5 15 Eg3 Gg8 16 If3 Gg6 17 
Gae1 Ed6 18 G5e3 Ec5 19 Gd3 Ib7 
20 Ee5 Ge8 21 Cb3 Eb6 22 Kf1 Eg4 
23 Exf6!  черные сдались. 

Вопрос 94: А что если 23...Exf3?

День 85-й.   Хороший конь, 
плохой конь

Разница между конями может быть огромной.
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1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 d4 exd4 4 Ec4 

Ec5 5 0-0 d6 6 c3 
После 6...dxc3 7 Cxc3 и 8 Eg5 у 

белых некоторая компенсация за 
пожертвованную пешку. См. ниже. 

6...Eg4! 7 Ib3 
Белые напали на f7 и b7. К их 

победе ведет 7...If6?? 8 Ixb7. 
7...Exf3! 8 Exf7+ Kf8 
Черный король в большей без-

опасности, чем белый. 
9 Exg8? Gxg8 10 gxf3 g5!
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Этим ходом черные расчищают 

путь королю на h8. Но основная 
идея — активизировать ладью пу-
тем ...g4 и обеспечить поле e5 для 
коня. В другой своей партии Стей-
ниц играл 11 Id1 Id7 12 b4 Eb6 13 
Eb2 d3 14 Ixd3 Ce5 15 Ie2 Ih3 16 
Cd2 g4 с победой. 

11 Ie6 
Вопрос 95: Что последует на

11 Ixb7? 
11...Ce5 12 If5+ Kg7 
Сейчас 13 Exg5 Kh8 (или 13...

Cxf3+) 14 f4 Cf3+ 15 Kh1 Cxg5. 
13 Kh1 Kh8 14 Gg1 g4 15 f4 
Или 15 fxg4 Ih4 и ...Cxg4 или 

...Gaf8 с победой. 
15...Cf3! 16 Gxg4 Ih4! 17 Gg2
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17...Ixh2+! 18 Gxh2 Gg1 мат.

������ 9�	
�� – ���� ���. 
%�	�"-��"�����$, 1854

1 e4 e5 2 d4 exd4 3 Ec4 Cc6 4 Cf3 
Ec5 5 0-0 d6 6 c3 dxc3?! 7 Cxc3 Cge7 
8 Eg5 0-0 9 Cd5 Kh8 10 b4 Eb6 11 b5! 
f6 12 bxc6 fxg5 13 cxb7 Exb7 14 Cxb6 
axb6 15 Cxg5 d5 16 Ce6?! Ic8 17 
exd5 Gf6 18 Ge1 Id7 19 Gc1 Id6 20 
Ic2 Gg6 21 Ed3 Ixd5 22 Ee4! Ixe6 
23 Exb7 Gxa2 24 Ixc7 If5 25 Ic8+!  
черные сдались.

День 86-й.   Обманчивое 
положение короля

Пешечная стена перед вашим королем не всегда 
делает его положение более безопасным, 

чем короля соперника.
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1 c4 f5 2 Cf3 Cf6 3 g3 d6 4 d4 e6 
5 Cc3 Ee7 6 Ic2 0-0 7 Ef4 Ie8! 8 
0-0-0 

Белые получат преимущество, 
если смогут провести e2-e4 – но 
черные  могут уравнять игру, если 
первыми сыграют ...e5. Например, 
8...Cc6 9 Eg2 Cg4 с угрозой ...Cxf2, 
но также готовя ...e5!, например, 
10 Ghf1 e5! 

8...Cg4 9 e3 
После 9...Cc6 10 Eg2? e5! чер-

ные смогут осуществить свой план 
с хорошей позицией. 

Но в случае 10 h3! Cb4 12 Ie2 
позиция обоюдоострая. 

9...Ic6? 
Этот ход хорош, только если бе-

лые обязаны защищать своего ата-
кованного коня (10 Eg2 Ixc4; 10 
Ee2 Cxf2).
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10 d5! 
Внимание соперников было 

приковано к пешкам «е», а это 
продвижение взрывает позици-
онную бомбу. После 10...exd5 
11 Cxd5 Ed8 12 Eg2 белые будут 
доминировать в центре (12...Ca6 
13 h3 или 13 Cd4). 

10...Ic5? 11 dxe6 Exe6 12 Cd4! 
Сейчас на 12...Exc4 последует 

13 Ca4! с угрозой Cxc5 и Exc4+. 

Вопрос 96: Как тогда черным из-
бежать огромных материальных 
потерь? 

12...Ed7 13 Cd5! 
Настало время готовиться к сле-

дующей партии (13...Ed8 14 b4!). 
13...Cc6 14 Cb3! Cb4 15 Id2  

черные сдались.

������� -�

���� ���' �	��� – 
1������ 4��
��-�����
��� 

�����,  1931 
1 d4 f5 2 g3 Cf6 3 Eg2 e6 4 Cf3 

Ee7 5 c4 0-0 6 0-0 d6 7 Cc3 Cc6 8 d5! 
exd5 9 cxd5 Cb8 10 Cd4 Ca6 11 a3 
Cc5 12 Ic2 Ch5 13 Ef3 Ef6 14 e3 g6 
15 b4 Ca6 16 Cce2 Cg7 17 Eb2 Ed7 
18 Gac1 Gc8 19 Ib3 Ie7 20 b5! Cb8 
(20...Cc5 21 Gxc5! dxc5 22 d6+) 21 
Gc2 Ee8 22 Gfc1 Ef7 23 Ia4 Cd7? 24 
Ixa7 Ga8 25 Ixb7 Cc5 26 Ic6 Gfc8 
27 Gxc5! dxc5 28 Cxf5 Cxf5 29 Exf6  
черные сдались.

День 87-й.  Изменения в центре
Миттельшпиль часто благоприятствует игроку, 

который меняет положение в центре.
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��	��� (�
��� – �� &�����" 
�

-)���, 1946 

(�&)
 �������� /���� D04

1 d4 Cf6 2 Cf3 d5 3 e3 c5 4 c4 cxd4
Сейчас  4 exd4 ведет к обоюдо-

острой позиции после  4...e6 или 
4...Cc6 5 Cc3 Eg4.

5 Cxd4? e5! 6 Cf3 Cc6
Так как черные  выиграли темп, 

эндшпиль после 7 cxd5 Ixd5! 
8 Ixd5 Cxd5 в их пользу.

7 Cc3? d4! 8 exd4 exd4 9 Cb5 Eb4+
Благодаря перевесу в простран-

стве – спасибо пешке «d4» – также 
сильно за черных было  9...Ec5 с 
идеей 10...a6.

10 Ed2 0-0!
Готовя ...Ge8+, например, 

11 Ed3 Ge8+ 12 Kf1 Eg4 или 
11 Ee2 d3!

11 Exb4 Cxb4 12 Cbxd4?

����������
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После 12 Cfxd4 Ia5 13 Cc3 Gd8! 
конь d4 обречен.

Например, 14 Ee2 Gxd4 15 Ixd4 
Cc2+. Или 14 Gc1 Ie5+ 15 Cce2 
Cc6.

12...Ia5 13 Cd2
Единственным способом из-

бежать убийственного вскры-
того (или двойного) шаха было 
13 Id2. Но это проигрывало ввиду 
13...Ce4! (14 Cb3 Cxd2 15 Cxa5 
Cxf3+ 16 gxf3 Cc2+).

13...Ie5+ 14 Ce2
Белые предпочитают само-

убийство, продлевало муки 14 Ee2 
Ixd4.

14...Cd3 мат.

-�!���o �����'��� – 
&��"���� 
�'���� 

�����(�,  2007 

1 Cf3 Cf6 2 d4 d5 3 e3 c5 4 c4 cxd4 
5 Cxd4? e5! 6 Cf3 Cc6 7 Cc3? d4! 
8 exd4 exd4 9 Ie2+ Ee7 10 Ce4 0-0 
11 Id3 Cxe4 12 Ixe4 Eb4+ белые 
сдались. 

Вопрос 97: Была ли сдача преж-
девременной? 

День 88-й.  Эффектный мат
Эффектные маты бывают результатом уродливой 

оплошности или красивой комбинации. 
Спертый мат — яркий пример.
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�'!���� 8’����� – 
�'!�� 
�� ���������, 1941 

��������	��
 ����
� E54 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 f3 

Этот редкий ход оставляет пеш-
ку «c» не заблокированной, чтобы 
белые могли сыграть c2-c4. 

5...e5 6 Cb5 
Есть способ проверить чер-

ных —  6 Eb5+. Теперь 6...Cbd7 
7 Cf5 или 6...Ed7 7 Exd7+ Ixd7 
8 Cf5 d5 9 Eg5! ведет к сложной 
игре. 

6...a6! 7 C5c3 Cbd7? 
Черные уступают борьбу за поле 

d5. Путем 7...Ee6! они готовили бы 
8...d5. 

8 a4! Ee7 9 Ca3 0-0 10 Cc4 Ce8? 
Черным  не понравилось 10...

Ic7, т. к. при этом маневр 11 Ce3 и 
Ced5! выигрывал в силе. Но лучше 
было 10...Cc5. 

11 Cd5 
Последним ходом черные под-

готовили ...Eg5, чтобы избавиться 
от плохого слона. Но сейчас они 
увидели, что 11...Eg5 12 Exg5! Ixg5 
13 Id2! Ixd2+ ведет к эндшпилю с 
«вечным»  конем у белых. 

11...f5 12 exf5 Gxf5 13 Ed3 Gf8 14 
Ee3
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Позиция черных выглядит хуже 

из-за слабости белых полей b6 и d6. 
Например, 14......Gb8 15 0-0 Cef6 
допускает 16 Cxe7+ и 17 Cxd6 
(17...Ixd6? 18 Ec4+). 

Но после 11...f5 они также полу-
чили проблемы с белыми полями, 
даже h7, например, 15...b6 16 Ee4 и 
Id3. Оба цвета губят их: 

14...Cdf6??15 Eb6! Id7 16 Ef5!  
черные сдались. 

#���� #����
��� – 
&������� ������������ 

%���?���, 2003 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 f3 e5 6 Cb5 a6 7 C5c3 Ee6 8 
Eg5 Ee7 9 Exf6?! Exf6 10 Cd5 Exd5 
11 Ixd5 Cc6 12 Ec4 0-0 13 Cc3 Eg5 
14 Cd1? Cb4 15 Ixb7 Gb8 16 Ia7 
Cxc2+ 17 Kf2 Cxa1 18 Ed3 Ia5 
белые сдались. 

Вопрос 98: Почему не 14 Gd1 и 
Ixd6?

День 89-й.  Цветовые комплексы
В борьбе со слабостью полей одного цвета, 

вы можете ослабить поля обоих цветов.
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)��	�� &������'� – 
����� �����
 

���	-��B	, 1979 
����������
 ����
� B06 

1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 Cc3 d6 4 Cf3 a6 
5 Ee2 b5 6 0-0 Eb7

Я хотел выиграть пешку «e» по-
сле 7...b4 8 Cd5 e6.

7 Eg5 Cd7 
Белые были готовы к 7...Cf6 

8 e5! dxe5 9 Cxe5 с преимуществом 
(9...0-0 10 Ef3).

8 Ge1 h6 9 Eh4 Cb6 
Я отверг последовательное  

9...g5 10 Eg3 e6 из-за 11 e5 dxe5 1
2 Cxe5 и у меня немного хуже.

10 a3 c5
Разумным было 10...g5 11 Eg3 

Cf6 (12 Id3 Ch5 и ...Cxg3).
11 e5 cxd4
Конечно, рискованно вскры-

вать позицию при нерокирован-
ном короле. Но при этом рушится 
центр белых.

12 Ixd4 dxe5 13 Ie3 Ic7 14 Eg3! 
f6?? 15 Ch4! Kf7 

Сейчас я ожидал 16 Ed3 f5, по-
сле чего 17 Exe5 Exe5 18 Ixe5 
Ixe5 19 Gxe5 Cd7 выглядит обо-
роноспособным.
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Но вместо этого последовало: 
16 Id3! f5 
Или 16…e4 17 Cxe4 Id7 18 Cd6+! 

и 19 Ixg6+. 
17 Cxg6! 
Убийственно (17...Kxg6 18  

Eh5+! с матом). 
17...Id7 18 Eh5 Ixd3 19 Cf4+  

черные сдались. 
Если 19...Kf8 20 Ce6 мат, или 

19...Kf6 20 Eh4 мат.

��	��� -��������
 – 

���
���� *�������, 

E�	���, 1990 

1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 Cf3 d6 4 Cc3 a6 
5 Ee2 b5 6 0-0 Eb7 7 Eg5 Cd7 8 Ge1 
h6 9 Eh4 c5 10 a4 cxd4 11 Cxd4 bxa4 
12 Gxa4 Cc5 13 Gb4 Cf6 14 Cd5 e6 
15 Gxb7! (15...Cxb7 16 Cc6) exd5 16 
Cc6 Cxb7 17 Cxd8 с победой. 

Вопрос 99: Почему не 14…Cxd5 
15 exd5 Exd5?

День 90-й.  Мат на 20-м ходу
Ходы, предшествующие промаху, 

могут иметь смысл. Я знаю это по своему опыту.
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���'� 
����
�� – ���
 (���� 
�������, 1859 

.	/��	��
 /��
�
, 
����
� ;���� C61 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Cd4 4 
Cxd4 exd4 5 Ec4 

Белые не допускают  5...Ec5? 
ввиду 6 Exf7+! Kxf7 7 Ih5+. 

5...Cf6 6 e5 
Сейчас на  6...Ce4 сильно 6 Ie2, 

а 6...Ie7 7 0-0 Ixe5? 8 Ge1 еще 
хуже.
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6...d5! 
Ход содержит три идеи:. (a) на-

падение на слона  c4, (b) перекры-
тие диагонали b3-f7, (c) создание 
коневого форпоста на e4. 

7 Eb3 Eg4? 
У черных было бы все прекрас-

но после 7...Ce4 или 7...Cg4.
 8 f3 Ce4 
Изюминка комбинации чер-

ных: 9 fxg4 Ih4+! с победой.

9 0-0 d3! 
Тут также три цели. Блокиро-

вать продвижение d2 – d3, подго-
товить ...Ec5+ и спровоцировать 
ошибку. 

10 fxg4?? Ec5+ 11 Kh1 Cg3+! 12 
hxg3 Ig5! 

Черные заметили типовую схе-
му матования по линии «h». 

Вопрос 100: Почему не 12...h5? 

13 Gf5 h5! 14 gxh5 Ixf5 15 g4 
Gxh5+ 16 gxh5 Ie4 17 If3 Ih4+ 
18 Ih3 Ie1+ 19 Kh2 Eg1+ белые 
сдались. Эта матчевая партия на-
поминает скорее совместный ана-
лиз. 

Вопрос 101: Что должны были де-
лать белые на десятом ходу?

Встречный удар ...d5 встречает-
ся во многих дебютах 1 e4 e5. На-
пример:

#. �	!!��'� – 8
��� ��� *��� 
*�����	$�	, 2001 

1 e4 e5 2 Ec4 Cf6 3 d4 exd4 4 Cf3 
Cc6 5 e5 d5! 6 Eb3? Ce4 7 0-0 Eg4 8 
Ef4 Ec5 9 h3 Eh5 10 g4 Eg6 11 Kg2 
Id7 12 Ea4 h5! 13 Exc6 bxc6 14 e6 
Ixe6 15 Ce5 hxg4 16 hxg4 If6 17 
If3 Ed6 18 Cxg6 fxg6 19 Exd6 Ixd6 
20 Gh1 Gxh1 21 Kxh1 0-0-0 белые 
сдались (ввиду 22...Gf8 или 22...
Gh8+).

День 91-й.  Много-много-задачность
Хорошие ходы имеют две цели. 
Отличные ходы могут иметь три.
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��	�� #���� – 
�/����� �	��� 

/��	��, 1973 
�
��������	��
 ����
� A49 

1 d4 Cf6 2 Cf3 g6 3 g3 Eg7 4 Eg2 
0-0 5 0-0 d6 6 b3 

Белые хотят затруднить ...e5. 
У них небольшой плюс после, на-
пример, 6...Cbd7 7 Eb2 c6 8 Cbd2 
Ic7 9 e4. 

6...e5! 7 dxe5 
Более чем комфортабельное по-

ложение у черных после 7 Eb2?! e4! 
8 Cfd2 Ge8. 

7...Cg4 8 Eg5 Ie8?
После 8...Id7! ферзь защищает 

c7 и гарантирует черным  хорошие 
шансы (9 Cc3 h6 10 Ef4 dxe5!). 

9 Cc3
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Белые примериваются к  Cd5. 

Но 9...dxe5! 10 Cd5 Ca6 дает чер-
ным достаточную игру  (11 h3 f6 12 
Ec1 Ch6 13 Ea3 Gf7). 

9...Cxe5 10 Cd5 Cxf3+? 
После 10...Ca6 дагональ оста-

валась горячей (11 Ee7? c6 12 Exf8 
Ixf8 13 Cf4 Cxf3+ и 14...Exa1). 

Лучше 11 Cf6+! Exf6 12 Exf6 с 
преимуществом. 

11 exf3! f6 
На  11...Ca6  сильно 12 Ef6!, на-

пример12...Ee6 13 Ce7+ Kh8 14 
Id4!. 

12 Cxc7 Id8 13 Id5+ Gf7 14 Gae1 
Ixc7 15 Ge8+ Ef8 16 Eh6  черные 
сдались.

����	� -��/�!�� – 
6/�� D�	�F���' 

/������-���
-���, 1998 

1 Cf3 Cf6 2 b3 g6 3 Eb2 Eg7 4 
g3 0-0 5 Eg2 d6 6 d4 e5 7 dxe5 Cfd7 
8 Id2 Cc6 9 Cc3 dxe5 10 0-0-0 a5 
11 h4 h6 12 g4 a4!? 13 Cxa4 Ie7 
14 Kb1 Gd8 15 Ic1 b5 16 Cc3 Ib4? 
17 Cxe5! Ccxe5 18 Exa8 c6 19 Ie3 
Cxg4 20 Ig3 Cge5 21 f4 Ia5 22 fxe5 
Ixa8 23 e6 fxe6 24 Ixg6 Kh8 25 Ghg1 
Gg8 26 Ce4 e5 27 Gxd7 Exd7 28 Exe5!  
черные сдались.

Вопрос 102: Какое наилучше про-
должение после 22...Exe5 и 23 b4 
Ixa8?

День 92-й.  Диагональные  связки
Когда два противоположных слона сталкиваются 

на одной длинной диагонали, появляется поле 
для тактических трюков.
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&��� ���
��� – 
*�.������� 
���� 
%�	$?� ��$��, 1994 

#
��� !���� A46 

1 d4 Cf6 2 Cf3 c5 3 c3 g6 4 Eg5 
Ib6 5 Ib3! 

Предлагая размен ферзей. В чью 
он пользу? После 5...Ixb3 6 axb3 к 
выгоде белых, в таких случаях, как 
6...cxd4 7 Cxd4! Eg7 8 Cb5. Или 
6...Ce4 7 dxc5 Cxc5 8 b4. 

5...Ce4 6 Ef4 Cc6 7 d5! 
После 7...Ca5 8 Ixb6! axb6 

9 Cbd2 конь будет a5 не на месте. 
Или 7...Ixb3 8 axb3 Cd8 9 Ca3 и 
Cb5. 

7...Cd8 8 Cbd2 Cf6? 
Непривлекательно 8...Ixb3 

9 axb3 Cxd2 10 Cxd2 Eg7? 11 Cc4!
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9 e4 d6 10 Eb5+! 
В конце концов ферзи не будут 

разменены. Черные обнаружили, 

что они плохо готовы к миттель-
шпилю. 

10...Ed7 11 a4! 
Сейчас 11...Exb5 12 axb5 созда-

ет проблемы по линии «a» (13 Cc4 
Ic7 14 b6!). 

11...Ic7 12 0-0 Eg7 13 e5! Ch5
После 13...dxe5 14 Cxe5 белые 

угрожают вскрытым нападением 
на ферзя (15 Cxg6). 

Вопрос 103: Достаточно ли 
14...Ic8? 

14 exd6 exd6 15 Gfe1+ Kf8 16 Exd7 
Ixd7 17 Ib5! 

Черные сдались ввиду 17...Ixb5 
18 Exd6+ Kg8 19 axb5 с угрозой 
Ge8+. Белые побеждают после 19...
Cf6 20 Exc5 или 20 Cc4 (21 Cb6!). 

-��'� 
++��' – 
#'�� ���!����' 
>��	?�B(, 2014 

1 Cf3 Cf6 2 d4 g6 3 Ef4 c5 4 c3 Ib6 
5 Ib3! Cc6 6 e3 Eg7 7 Cbd2 Ixb3 
8 axb3 cxd4 9 exd4 d6 10 b4 Eg4 11 Ee2 
0-0 12 b5 Cb8 13 h3 Ec8? 14 0-0 Cd5 
15 Eh2 a5 (15...Ef5 16 Ga5! и Gfa1) 
16 Ec4 Cc7? 17 Gfe1! e5 (17...Ef6 18 
Ce4; 17...Ge8 18 b6) 18 dxe5 d5 19 b6! 
dxc4 20 bxc7 Ca6 21 e6! Exe6 22 Cg5 
Eh6 23 Cxe6  черные сдались.

День 93-й.  Ферзь напротив ферзя
Когда ферзи нападают друг на друга, вы можете 

забыть, что эндшпиль еще не наступил.
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-�!��� 3�!��� – 
&���� ��
+���� 

���
	, 1992 
����
�	��
 ����
�, 

#�
�-@����, D45

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cc3 e6 4 Cf3 Cf6 
5 e3 Cbd7 6 Ic2 Ed6 7 Ee2 

Наилучшие шансы белых свя-
заны со своевременным продви-
жением e3-e4. Но 7 e4 dxe4 8 Cxe4 
Cxe4 9 Ixe4 c5 дает черным доста-
точную контригру. 

7...0-0 8 0-0 Ge8!?
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«Таинственный ход ладьей» — 

ладья ставится на закрытую ли-
нию. Тут она усиливает продви-
жение ...e5, например, 9 e4 dxe4 
10 Cxe4 Cxe4 11 Ixe4 e5! Черные 
угрожают 12...Cf6 и далее 13...exd4 
или 13...e4. 

9 Gd1 
Тоже не так уж таинственно: ход 

обезвреживает 9...e5 (10 cxd5 cxd5 
11 dxe5 Cxe5 12 Cxd5). 

9...Ie7 10 e4 dxe4 11 Cxe4 Cxe4 
12 Ixe4 e5!

Сейчас 13 dxe5 Cxe5 14 Cxe5 
Ixe5! 15 Ixe5 Exe5 ведет к пере-
весу черных. Они угрожают 16...
Exh2+ 17 Kxh2 Gxe2 с преимуще-
ством после 16 Ef3? Ee6. 

13 Eg5 If8 
Черные угрожают 14...exd4 

15 Ixd4? Gxe2. 

Вопрос 104: Что было бы в случае 
13...Cf6 14 Exf6 Ixf6? 

14 Ed3? 
После 14 Ic2 или 14 d5 f5 

15 Ic2 игра равна. 
14...f5! 15 Ixf5? Cf6 белые сда-

лись. 
Ферзь в ловушке.

4����� �������,�� – 
#���� ���	� 

.����!-<(
	�, 2002 

1 Cf3 Cf6 2 d4 d5 3 c4 e6 4 Cc3 
Cbd7 5 e3 c6 6 Ee2 Ed6 7 Ic2 0-0 
8 0-0 Ge8 9 e4 dxe4 10 Cxe4 Cxe4 
11 Ixe4 e5 12 dxe5 Cxe5 13 Cg5 Cg6 
14 Ic2 h6 15 Ce4? Ef5 16 Ed3 Exe4 
17 Exe4 Exh2+! 18 Kxh2 Ih4+ 
19 Kg1 Gxe4 20 b3 Gae8 21 Ic3 Ce5 
22 f3 Ge2 23 Ee3 Cg4 24 Ef4 Ce3 
25 Exe3 G8xe3 белые сдались.

День 94-й.  Не такая уж
таинственная ладья

Ладья может выглядеть таинственно, когда она 
становится на закрытую линию. 
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�	�
�� 

&�B�
����, 1957 
�������	��
 ����
�, 
������
 �������� C18 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 c5 5 
a3 Exc3+ 6 bxc3 Ic7 7 Ig4 Ce7 

Не идя на уступки белым в по-
пытке остановить Ixg7, черные 
жертвуют две пешки королевского 
фланга. Они отыграют их в центре 
и на ферзевом фланге. 

8 Ixg7 Gg8 9 Ixh7 cxd4 
С угрозами 10...Ixc3+ и 10...

Ixe5+. 
10 Ce2 dxc3 11 f4 
Развивающий ход 11 Ef4 защи-

щает пешку не долго. После 11...
Cbc6 у черных равные шансы, на-
пример, 12 h4 Ed7 13 h5 Cxe5 14 h6 
0-0-0. 

11...Cbc6 12 h4 
Уберите все фигуры с доски, и 

проходная пешка «h» должна ре-
шить партию в пользу белых. Но до 
превращения этой пешки в ферзя 
еще долгий путь. 

12...Ed7 13 h5! 0-0-0 14 h6 
Сейчас 14...Cf5 угрожает поим-

кой ферзя после 15...Gdf8! и 16...
Gh8. Тем не менее белые могли от-
ветить 15 Ixf7! 

Вопрос 105: Что они будут де-
лать после 15...Gdf8?

����������
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14...Ee8?? 
В этом есть смысл – если чер-

ным нужно предотвратить Ixf7. 
Однако они должны были про-

явить уважение к проходной пеш-
ке, играя 14...Gg6! Теперь 15 Ixf7? 
Gh8! позволяет капкану захлоп-
нуться: 16...Id8 и 17...Ee8. 

Вместо этого 15 Gh3 или 15 Gb1 
поддерживало равновесие. 

15 Ixg8! Cxg8 16 h7  черные сда-
лись.

�/��  �������� – #���� ��	��� 
��	��	, 1978 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 c5 
5 a3 Exc3+ 6 bxc3 Ic7 7 Ig4 Ce7 
8 Ixg7 Gg8 9 Ixh7 cxd4 10 Ce2 
Cbc6 11 f4 Ed7 12 h4 dxc3 13 h5 0-0-0 
14 Id3 d4 15 h6 Gg6 16 h7! Gh8 
17 Cxd4 Cxd4 18 Ixd4 Cf5 19 Ixa7 
Ic6 20 Ee3!? Ie4 21 Gh3 Gh6 22 0-0-0 
Gxh3 23 Eb6 Ixf4+ 24 Kb1 Ia4 
25 Ixa4 Exa4 26 gxh3 Ec6 27 Gd8+!  
черные сдались.

День 95-й.  Проходные пешки 
должны...

...идти вперед. Эта сентенция касается эндшпиля 
и некоторых миттельшпилей.
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����. 
���'$� – 
����
 �+�

��� 

������, 1982 
#�$���	��� ������ A40 

1 c4 b6 2 d4 Eb7 3 Cc3 e6 4 e4 Eb4 
5 Ed3 

Белые получат серьезное пре-
имущество, если им удастся сохра-
нить центр непреступным, напри-
мер, 5...Cf6? 6 Ic2 Cc6 7 Cf3. 

5...f5! 
Проигрывает 6 exf5 Exg2. Про-

должение 6 f3 fxe4 7 fxe4 проигры-
вает пешку после 7...Exc3+ 8 bxc3 
Exe4 9 Exe4 Ih4+. 

6 Ih5+ g6 7 Ie2 Cf6 
Жертва 8 e5? Exg2 9 exf6 Ixf6 

некорректна. См. ниже. 
8 f3 Cc6! 
Это атака пешки d4. На 9 Ee3 у 

черных  есть выбор, в том числе 9...
fxe4 10 fxe4 e5 (поле 11 d5 Cd4 у них 
перевес). 

9 e5? Cxd4! 10 If2
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Сейчас возможно 10...Ec5 с 
угрозой 11...Cxf3+. 

Вопрос 106: Как белым защи-
щаться? 

10...Ch5! 
Это белые упустили (11 Ixd4 

Ec5! и ферзь в ловушке). 
Проигрывают белые после 11 

Ee3 Cc6 12 f4 g5 (возможно и 12...
d6 13 exd6 Cf6! и ...Cg4). 

Вопрос 107: Да, но как оценить 
11...Ec5? 

11 Ixd4 Ec5 12 Ixc5 bxc5 
Черные  победили после 13 Ee3 

Ih4+ 14 g3 (14 Ef2 Ig5) Cxg3 
15 Ef2 f4 16 Ee4 0-0-0.

�� 5 – 
�'!�� ����� 
<��	�	$�	,  1999 

1 d4 b6 2 c4 Eb7 3 Cc3 e6 4 e4 Eb4 
5 Ed3 f5 6 Ie2 Cf6 7 e5? Exg2 8 exf6 
Ixf6 9 f3 Exh1 10 If2 (с намерени-
ем Ce2, Ed2, 0-0-0 и Gxh1) Cc6 
11 Ce2 e5! 12 Kf1 Exc3 13 Cxc3 e4 
14 C0d5 Ixd4 15 Ixd4 Cxd4 
16 Cxc7+ Kf7 17 Cxa8 exd3 18 Cc7 
Gc8 19 Ef4 Exf3 20 Kf2 Eh5 21 h4 
Gxc7 22 Exc7 d2 23 Ee5 Cc6 белые 
сдались.

День 96-й.   Укрепившийся
Мощный пешечный центр может быть тактически 

уязвим, прежде чем удастся его укрепить.



101

���� �
���� – ���� %��.���� 
������, 1938  

�������	��
 ����
�, 
������
 +���8	��� C02

1 e4 e6 2 d4 d5 3 e5 c5 4 c3 Cc6 5 f4? 
Этот ход полезен в аналогич-

ных позициях (1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 
Cf6 4 e5 Cfd7 5 f4), когда пешку e5  
можно подорвать ходом ...f6. 

Но здесь в нем не было необхо-
димости. Хуже того, это позволяет 
черным давить на пешку d4 после 
...Ch6-f5!, так как Exh6 тут невоз-
можно. 

5...Ib6 6 Cf3 Ch6! 

Вопрос 108: Почему это лучше, 
чем 6...Cge7? 

7 Ed3 
На 7 Ca3, с намерением Cc2, у 

черных  есть возражение 7...cxd4!, 
например, 8 Cxd4 Cxd4 9 Ixd4 
Ec5 или 8 cxd4 Exa3 9 bxa3 Cf5 с 
преимуществом. 

7...Ed7 
Нельзя 7...cxd4 8 cxd4 Cxd4? 9 

Cxd4 Ixd4? 10 Eb5+. Но теперь 
угроза выиграть пешку «d» реаль-
на.   Плохо и 8 dxc5 Exc5. 

8 Ec2 cxd4 9 cxd4 Gc8 10 b3?

Белые должны были играть 
10 Cc3, спасая своего слона (10...
Cb4 11 Eb1 и 12 a3). 

10...Cb4! 11 Ca3
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11...Ic7! белые сдались. 
Угрожает 12...Cxc2+. Черные 

выигрывают после 12 Eb1 Ic3+ 
или 12 Ed3 Ic3+.

3���� ����$ – �	
�!�� ������� 
��+	��-#B���, 2003 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 e5 c5 4 c3 Cc6 5 f4? 
Ib6 6 Cf3 Ch6 7 Ca3 Ee7?! 8 Cc2 
Cf5 9 Gb1 cxd4 10 cxd4?! Ed7 11 b3 
Gc8 12 Eb2 Cb4 13 Cxb4 Exb4+ 14 
Kf2 0-0 15 g4 Ch6 16 h3 Gc7 17 Ed3 
Gfc8 18 g5? Cf5 19 h4 Eb5 20 Exf5 
exf5 21 h5 Gc2+ 22 Kg3 Ee2 23 Ig1 
Ia6 24 a4 Id3 25 If2 Ixb3 26 Ec1? 
Ixb1 с победой.

День 97-й.  О заботе
Как показал вчерашний урок, пешечный центр 

нуждается в заботе. 
Бывает ли слишком много заботы?
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�������� #����'�� – 
-�!���  D�
� 

#��������, 2006 
<������	��
 ����
�, 

�����$���	���   ������
 A86 

1 d4 f5 2 c4 Cf6 3 Cf3 d6 4 g3 g6 5 b4 
Eg7 6 Eb2 e5 7 dxe5 Cfd7 

Диагональная связка (8 exd6?? 
Exb2) напоминает День 92-й. 

8 Eg2 
Если белые нейтрализуют связ-

ку путем 8 Cc3, черные  ответят 
8...dxe5! с намерением добиться 
перевеса после 9...e4!

 8...Cc6 9 0-0 Cdxe5?! 
Белые были готовы встретить 

9...dxe5? ходом 10 b5! с позицион-
ным давлением. Но хорошим спо-
собом отложить решение чем бить 
на e5 была рокировка (9...0-0). 

10 Cxe5 Cxe5? 
Это позволяет избежать про-

блем после 10...dxe5 11 Ia4, на-
пример, 11...Ed7 12 b5. Но мож-
но было играть 10...Exe5 11 Exe5 
Cxe5. Сделанным ходом черные 
создали угрозу 11...Cf3+. 

11 f4! Cf3+ 
Когда черные расчитывали этот 

ход, они полагали, что белые отой-
дут королем (12 Kh1?? Exb2).
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Черные ошибочно полагают, 
что после взятия на f3 они все 
равно выиграют материал после 
12...Exb2. 

12 exf3!  черные сдались. 
С запозданием черные заме-

тили, что на 12...Exb2 следует 
13 Ie2+! и Ixb2.

����
��� &��!��,	� – 
������� &���� 
���������,  2003 

1 d4 f5 2 c4 d6 3 Cf3 Cf6 4 g3 g6 5 b4 
Eg7 6 Eb2 e5 7 dxe5 Cfd7 8 Eg2 Cc6 
9 0-0 Cdxe5 10 Cxe5 Exe5 11 Exe5 
dxe5 12 Ia4 e4 13 Cc3 0-0 14 Gad1 
If6 15 Cd5 Ig7 16 f3 exf3 17 exf3 
Cd8? (или 17…Ee6 18 Gfe1 Cd4 19 
Gd3 и Id1) 18 Gfe1 Ce6 19 f4! Kh8 
20 b5 Ed7 21 Ia3! a6? 22 Cxc7! Cxc7 
23 Ge7 Gf7 24 Gxf7  черные сдались. 

Вопрос 109: Было ли у белых более 
сильное  продолжение на 24-м ходу?

День 98-й.   Предположение
При расчете вы предполагаете, какими будут 
ходы вашего соперника. Возможно, вас ждет 

неприятный сюрприз.
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�������� &������, – -���� 
�����

<���	�, 1952 
����
� ����-���� �17 

1 e4 c6 2 Cc3 d5 3 Cf3 dxe4 4 Cxe4 
Cd7 5 d4 Cdf6 

Чаще встречается 5...Cgf6. Но 
после 6 Cg3 коню d7 открыт путь 
только на b6. А пока конь не отой-
дет, не может двигаться слон c8. 

Напротив, после 5...Cdf6 6 Cg3 
ничто не мешает ходам …Eg4! и 
...e6. 

6 Cc5! g6? 
Невозможно ни 6...Ef5?, ни 

6...Eg4? ввиду 7 Cxb7. 
Но после 6...g6 черный конь g8 

становится проблемной фигурой, 
так как лучшее для его развития 
поле f6 занято. Лучше было 6...e6 
7 Cd3 Ed6 и 8...Ce7. 

7 Ec4 Ch6 
Черные предвидят атаку пункта 

f7. 
8 Ce5! e6 9 If3 Cf5 10 c3 Eg7 

11 Eg5! 
Связка неприятна, так как на 

коня f5 можно надавить путем Ce4 
или g2-g4. 

Например, 11...h6 12 Exf6! Ixf6 
13 Ce4 Ie7 14 g4!

И далее 14...Cd6? 15 Cxd6+ 
Ixd6 16 Ixf7+ с победой. Или 14...
Ch4 15 Cd6+! Ixd6 16 Ixf7+. 

11...0-0? 12 Ce4! 
Из-за связки черные не могут 

отойти. 
12...h5
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13 g4! c5 14 gxf5  черные сдались.

)���' �����	����, – 
����
�� ������  

�������, 1997 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cd7 5 Cf3 Cdf6 6 Cc5 e6 7 Cd3 Ed6 
8 g3 Ce7 9 Eg2 Ic7 10 0-0 Cg6 11 
Ge1Cd7 12 b3 Ee7 13 c4 Ef6 14 Ea3 
Ee7 15 Eb2 0-0 16 h4! Cf6 17 Cg5 
Gd8? 18 h5 Cf8? 19 Ce5! C6d7 20 
Cgxf7 Ge8 21 d5 Cxe5? 22 Exe5 Ib6 
23 Ig4 g6 24 Ch6 мат. 

Вопрос 110: Как оценить 21...
Ef6?

День 99-й.  Пробка
Кагда вы начинали играть в шахматы, вы узнали, что 
две фигуры не могут занимать одну и ту же клетку. 
Скоро вы узнаете, как это отражается на тактике.
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������� 4���. – 2��'�� 
�����	, 1936 

%
�������� �������� $��&�
, 
���������
 ����
� !������ D41 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 d5 4 Cf3 c5 
5 cxd5 Cxd5! 

Размен коней облегчит положе-
ние черных.  Напротив, 5...exd5? 6 
Eg5! с угрозой 7 Exf6 Ixf6? 8 Cxd5 
в пользу белых. 

6 e4 Cxc3 7 bxc3 Ee7 8 Ed3 Cd7 9 
0-0 Ic7 10 Ie2 0-0 11 e5!
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Теперь, когда  ...Cf6 невозмож-

но  и диагональ b1-h7 открыта, бе-
лые могут нацелиться на h7. На-
пример, проигрывает 11...b6?? 12 
Ie4! с угрозой мата и нападением 
на ладью a8. 

На 11...Gb8 белые могут продол-
жать 12 Cg5 h6 13 Ce4 и затем Ig4 
с преимуществом. 

Вопрос 111: Лучше ли 12...g6? 

11...Gd8 12 Cg5 Cf8 13 Ih5!
Если 13...Exg5 14 Exg5, и у чер-

ных отчасти слабы черные поля 
(14...Ge8 15 Ig4). 

13...g6 14 Ih6 Ed7 15 Ce4! 
Теперь  Cf6+ или Eg5 выявит 

еще одну слабость — поле g7, на-
пример, 15...cxd4 16 cxd4 Kh8 17 
Cf6. 

Симпатичный финал: 17...Ic3 
18 Eg5 Ixd3 19 Ce8! Gxe8 20 Ef6+! 
с матом. 

15...Ec6 16 Cf6+ Kh8 17 Eg5 
Белые угрожают 18 Ch5! и далее 

19 Ig7 мат или 19 Ef6+.
17...cxd4 18 Gae1  черные сдались. 
Предупредив ...Ixe5 белые мо-

гут выбирать способ матования, 
например, 19 Ce8! (также выигры-
вало и 18 Ce8 Ixe5 19 Ef4!). 

Вопрос 112: Оба шахматиста 
ошиблись на 14-м ходу. Как?

#���� %��'
�� – ���
��� 3�� 
&�������, 1998 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 c4 c5 4 Cc3 d5 
5 cxd5 Cxd5! 6 e4 Cxc3 7 bxc3 Ee7 8 
Ed3 0-0 9 0-0 b6 10 Ie2 Eb7 11 Eb2 
Cd7 12 Gad1 Ic7 13 e5 Gac8 14 Ec1 
cxd4 15 cxd4 Gfd8! 16 Cg5 Cf8 17 Ig4 
Id7 18 Ee3 Ia4 19 h4 Ea6! 20 Exa6 
Ixa6 21 h5 Gc2 22 Ce4 Ie2 23 Ih3 
Ic4 24 Ig3 Ie2 25 Ih3 Ic4 26 Gfe1 
Gxa2 27 h6 g6 28 If3 Cd7 29 Eg5 
Ga3?? 30 If4  черные сдались.

День 100-й.  Объявление войны
Продвижение белой пешки на е5 часто является 

объявлением войны на фланге.
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*��,��"� ��
���'�� – 
���	�� -�.��
��� 

������	��, 1950 
(�&)
 >�
� A06

1 Cf3 d5 2 g3 Cf6 3 Eg2 g6 4 0-0 
Eg7 5 c4 d4 6 e3 c5 7 exd4 cxd4 8 d3 
Cc6 

Главная стратегическая цель 
белых захватить пространство на 
ферзевом фланге путем b2-b4 и, 
возможно, b4-b5. 

Черные могут если не предот-
вратить это, то задержать (9 a3 a5 
или 9 Ca3 0-0 10 Cc2 a5). 

9 Ia4? 
Но сейчас 9...a5? наталкивается 

на 10 Ce5!, трижды атакуя черного 
коня и выигрывая по крайней мере 
пешку. Белые используют тактику 
(связку), чтобы осуществить свой 
стратегический план. 

9...0-0 10 b4 Cd7!
Черные подчеркивают недо-

статки хода 9 Ia4. Если белые про-
должают b4-b5, то сильно ...Cc5. 
Также черные могут атаковать 
незащищенную пешку d3 путем 
...Cde5 и ...Ef5. 

11 Cbd2? 
Ходом 11 Ea3 белые могли под-

готовить b4-b5. Но черные опе-
режали: 11...Cce5! (12 Cxe5 Cxe5 
13 Ic2 Ef5!).
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Белые готовы встретить 11...
Cde5 ходом 12 b5! Cxf3+ 13 Cxf3 с 
преимуществом. 

Например, 13...Cb8 14 Ge1 и 
Ea3. Немного лучше у них после 
11...Cce5 12 Ia3. 

11...a5! 

Вопрос 113: Что последует на
12 b5? 

12 Ea3? axb4! 13 Ixa8 Cb6! бе-
лые сдались. 

Ферзь в ловушке. 

Простой пример:
*������� �������� – 

�����.���� 
������, 1938 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Cc6 4 Cgf3 
Cf6 5 e5 Cd7 6 c3 f6 7 exf6 Ixf6 8 Eb5 
a6 (сейчас после 9 Exc6 у белых не-
большой перевес) 9 Ia4?? axb5! 
10 Ixa8? Cb6! белые сдались.

День 101-й.  Тактический саботаж
Мастера используют форсированные ходы для 
достижения позиционных целей – и саботируют 
ходы соперников, которые делают то же самое.
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�'!�� #�����" – 
4������� ��
�����, 

��	�-����, 1974
��������	��
 ����
�, 
������
 >������ �61 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Eg5 Ed7 7 Id2 Gc8 

Черные избегают ослабления 
пешки «d» после ...e6. В случае 
8 0-0-0 e6? 9 Cdb5! они проигрыва-
ли немедленно. 

8 f4 h6 9 Exf6 gxf6 10 0-0-0 
Сейчас  10...Ia5 11 Cb3! Ib6 12 

Cd5 ведет к потере времени. 
10...Cxd4 11 Ixd4 Ia5 12 Kb1 
Черные не возражают против 

эндшпиля (12 Ec4 Ic5). Белые 
своим ходом освободили коня c3 
(нельзя было 12 Cd5? Ixa2).

12...Ic5 13 Id2 
Эндшпиль все еще устраивает 

черных  (13 Ee2 Ixd4 14 Gxd4 f5). 
13...Ec6 
Черные хотели бы сыграть 13...

f5, но это допускало 14 e5 dxe5?? 15 
Ixd7 мат. 

14 Cd5! 
В сицилианской защите, если  

черные не могут взять после Cd5, 
у них как правило хуже. 
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Сейчас 14...Exd5? 15 exd5 при-
водит к слабости белых полей (15...
f5 16 g3 и Eh3!).

Возможное продолжение 14...a6 
15 g3 Eg7 16 Eh3 с преимуществом 
у белых.

14...e6?? 15 b4!  черные сдались.
Такой ход с ловлей ферзя легко 

просмотреть, потому что на пре-
дыдущих ходах b2-b4?? было бы 
безрассудным ослаблением. 

�������!  ������, – 
)��� -��	��� 

*�!��, 1971 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 Cc6 6 Eg5 Ed7 7 Id2 
Cxd4 8 Ixd4 Ia5 9 f4 Gc8 10 e5 dxe5 
11 fxe5 Ee6?? 12 b4!  черные сдались.

Вопрос 114: А что на 12...Ia3?

День 102-й.  Мертвая зона
Промахи иногда происходят, 

потому что наш разум отказывается видеть 
определенный ход соперника.
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���� &���!�� – ������� 
��	�	$���,  1949 

�������� $��&�
 D60 

1 d4 d5 2 Cf3 Cf6 3 c4 e6 4 Cc3 
Cbd7 5 Eg5 Ee7 6 e3 0-0 7 cxd5 exd5 
8 Ed3 Ge8 9 0-0 c6 10 Ic2 Cf8 

Белые на распутье. Они могут 
выбирать один из нескольких пла-
нов: 

(a) атака на короля после Ce5 и 
f2-f4, 

(b) атака на ферзевом фланге 
путем 11 Gab1 и b2-b4-b5, 

(c) игра по центру после 11 Gae1 
и e3-e4. 

11 Ce5 Cg4! 
Размены, как правило, в пользу 

черных, и это хороший способ раз-
менять две пары легких фигур, на-
пример, 12 Ef4 Cxe5 13 Exe5 Ed6! 

12 Exe7 Ixe7 13 Cxg4 Exg4 14 
Gab1 Ig5 15 Kh1 Ge6!
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Своим 14-м ходом белые гото-
вят план наступления b2-b4-b5. 
Их 15-й ход предупреждает выпад 
...Ef3 – но также  усиливает план 
e3-e4. 

Лучше у белых после 16 f3 Eh5 17 
e4!, например, 17...dxe4 18 fxe4 Gd8 
19 Gf5 и 20 If2 с последущим Ec4 
и Gaf1. Напротив, у черных  толь-
ко один перспективный план — 
атака на королевском фланге, что 
облегчает им поиск ходов. 

16 Ce2 Gh6! 17 Cf4? 
Белому коню место на g1, где бы 

он противостоял угрозе 17...Ih4  
ходом 18 h3. 

17...Ih4 18 h3 g5! 19 g3 Ef3+ 
Теперь 20 Kg1 Ixh3! 21 Cxh3 

Gxh3 с матом. 

Вопрос 115: Как оценить ход 
20 Kh2?

(��  #
���
 – 
�����
 ������
 
%����"����
, 1986 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cc3 Cf6 4 cxd5 
exd5 5 Eg5 Ee7 6 e3 0-0 7 Ed3 Ge8 
8 Cf3 Cbd7 9 0-0 c6 10 Ic2 Cf8 
11 Ce5 Cg4 12 Exe7 Ixe7 13 Cxg4 
Exg4 14 Gae1 Ih4 15 f4!? Ge7 16 f5! 
Gae8 17 e4 dxe4 18 Gxe4 Cd7? 19 h3! 
Cf6 20 Gxe7 Gxe7 21 If2! Ixf2+ 
22 Kxf2 Eh5 23 Gg1! и g2-g4 с вы-
игрышем.

День 103-й.  Слишком много планов
Игрок с единственным планом может иметь 
преимущество над соперником с большим 

количеством планов.
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��!!� ��.�� – -�!��� ������ 
%�	->��	�����, 1964 
����
� ���* �����, 

������
 ���
�� C57 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cf6 4 Cg5 
d5 5 exd5 Cd4 

Сверхловушечная альтернатива 
ходу 5...Ca5. Например, 6 d6? Ixd6 
7 Cxf7 Ic6 8 Cxh8? проигрывает 
после 8...Ixg2! 9 Gf1 Ie4+ 10 Ee2 
Cf3 мат. 

6 c3! b5! 
Теперь 7 Eb3 Cxb3 8 Ixb3 

Ixd5. Или 7 Ee2 Cxe2 и у черных 
мало проблем. 

7 Ef1! Cxd5 8 cxd4 
У черных также тактические 

шансы после 8 Cxf7 Kxf7 9 cxd4 
exd4 или 8 Ce4 Ih4. 

8...Ixg5 9 Exb5+ Kd8 10 If3 
Eb7 11 0-0 exd4
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Сейчас  12 d3 может быть встре-

чено ходом 12...Cf4! 

Теперь к ничьей ведет 13 Ixb7 
Ch3+ (14 Kh1 Cxf2+! 15 Kg1 
Ch3+ 16 Kg1 Ch3+, так как нельзя 
15 Gxf2?? Ixc1+ с матом).

 
Вопрос 116: Найдите лучший 13-й 

ход за белых. 

Белые дожны были попробовать 
12 Ge1, угрожая матом, и затем 
12...Ed6 13 d3. 

12 Ixf7? 
С угрозами мата на d7 и e8. 
12...Cf6! Белые сдались. 
Легко не заметить. Черные  за-

щитились от обоих матов, создали 
угрозу 13...Ixg2 и вдобавок еще 
две угрозы: 13...Ed5, с ловлей фер-
зя и 13...Ixb5.

���' ����� – 
�����' ���
���� 

��$�	��, 2013 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cf6 4 
Cg5 d5 5 exd5 Cd4 6 c3 b5 7 Ef1 Cxd5 
8 cxd4 Ixg5 9 Exb5+ Kd8 10 0-0 Eb7 
11 If3 Gb8 12 d3 Ig6 13 Ig3? exd4 
14 Ca3? Exa3 15 bxa3 Cc3! 16 Ixg6 
hxg6 17 Ec4 Ce2+ 18 Kh1 Kd7! 
белые сдались.

 Вопрос 117: Почему сдались? 

День 104-й.  Отходы
Шахматы в основном наступательны. 

Мы подготовили себя к мысли идти вперед. 
Мы часто не замечаем отходы.
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&���� �������' – -�,��� ����
 
����"�	-�	-��, 1974 

?�
���	��
 /��
�
 C45 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 d4 exd4 4 Cxd4 
Ec5 5 Cb3 Eb6 6 a4 a6 

Белые могут захватить про-
странство путем 7 a5 Ea7. Или они 
могут попробовать выиграть вре-
мя ходом Cc3-d5 с позиционной 
угрозой Cxb6. 

7 Cc3 Cge7
Естественнее 7...Cf6 и 8 Eg5 d6. 

Вопрос 118: А если 9 Cd5? 

8 Eg5 0-0? 
После 8...d6 9 Cd5 Ea7 не вид-

но ничего решающего, например, 
10 Ca5 f6! (не 10...Cxa5?? 11 Exe7 
Id7 12 Ef6!). 

9 Cd5! Ea7 
Два слона и пешечная структура 

обеспечивали белым устойчивое 
преимущество после 9...f6 10 Cxb6! 
cxb6 11 Ee3.
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Немного обещает белым 
10 Ec4? d6. 

10 Cf6+! gxf6 
Или 10...Kh8 11 Ih5 gxf6 

12 Exf6+ Kg8 13 Ih6 с матом. Ана-
логично  11...h6 12 Exh6! 

11 Exf6 
Белые угрожают 12 Ih5 и 

13 Ih6 или 13 Ig5+. 
11...Ie8 12 Ih5 Cd8 13 Ih6 Ce6 

14 0-0-0! Exf2 15 Gd3 Cg6 16 Gh3 
Eh4 

В расчете на 17 Exh4 f6! 
17 Gxh4! Cxh4 18 Ixh4  черные 

сдались. 
Мат в три хода.

������ 2��!�� – 
*��'����� 9�"����

��B��,  1976 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 d4 exd4 4 Cxd4 
Ec5 5 Cb3 Eb6 6 a4 a6 7 Cc3 Cge7 
8 Eg5 f6 9 Eh4 0-0 10 Id2 d6 11 Ee2 
Ce5 12 Cd5 Ea7 13 0-0-0 C5g6?! 
14 Eg3 f5 15 h4 Cxd5 16 Ixd5+ Kh8 
17 h5! Ce7 18 Id2 fxe4 19 h6 Cf5 
20 Ee5! Ie7 21 hxg7+ Cxg7 22 Ih6 
Ef5 23 Ec3 e3 24 f3 If7 25 g4 Eg6 
26 Ec4!  черные сдались.

День 105-й.   Исчезающее время
Перевес во времени – 

это временное преимущество. 
Если его не использовать быстро, оно исчезает.
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3����� ��!�/ – �"�� 
������
��� 
@��
��$, 1980 

(�&)
 �����8	��$� A00 

1 b4 e5 2 Eb2 
У черных удобная игра после 

2 a3 d5 3 Eb2 Ed6. 
2...Exb4! 3 Exe5 Cf6 4 c4 0-0 5 e3 
Перевес черных в развитии за-

метен также после 5 Cf3 Cc6 6 Eb2 
d5 7 cxd5 Cxd5 8 e3 Eg4 и ...Ge8. 

5...d5 6 Cf3 Ge8 7 Ib3 Cc6 8 Eb2 
d4! 9 Ee2

Не годится 9 Cxd4 Cxd4 10 Exd4 
Ixd4 (11 Ixb4 Ixa1). 

9...dxe3 10 fxe3 Ce4!
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Стратегия черных «центр про-

тив времени» увенчалась успехом. 
Белые должны отдавать пешку: 
11 0-0 Cxd2.

11 Cc3? Cxd2! 12 Cxd2 Gxe3 
Черные должны выиграть ма-

териал, например, 13 0-0-0 Exc3 
14 Exc3 Gxe2. 

13 Cf3 Eg4 

Вопрос 119: Было у черных что-
то более быстрое? 

14 Kf2 Exf3! 15 Exf3 
Или 15 Kxe3 Ig5+! (16 Kxf3 

Cd4+ и ...Cxb3). 
15...Id2+ 16 Kg3 
Также проигрывает 16 Kf1 Gae8 

и ...Ge1+. Например, 17 Id1 Ixb2 
18 Cd5 и затем 18...Gxf3+ 19 gxf3 
Ec5. 

16...Ed6+ 17 Kh3 Gxc3! 18 Ixc3 
Ih6+ 19 Kg4 f5+! 20 Kxf5 Ig6 мат.

(������
� – #�� ��������
 
�� ���������, 1975 

1 b4 e5 2 Eb2 Exb4 3 Exe5 Cf6 4 
c4 0-0 5 e3 d5 6 cxd5 Cxd5 7 Cf3 Ge8 
8 Ee2? Gxe5! 9 Cxe5 If6 10 f4 Cxe3 
11 Ib3 Cxg2+ 12 Kd1 Cxf4 13 Cxf7 
Ixf7 14 Ec4 Ee6 15 Exe6 Cxe6! 
16 Ge1 Cc6 17 Ixe6 Ixe6 18 Gxe6 
Ed6 19 h4? Ee5 20 Cc3 Gf8! белые 
сдались (21 Kc1 Gf1+ 22 Kb2 Gxa1 
23 Kxa1 Kf7).

День 106-й.   Время против центра
Если вы уступите центр, чтобы выиграть время, 

бремя этого ляжет на вас.
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*������� (�+���� – 
���
��� 
������	�� :�(���	�"� &%>%&, 

1959 
��������	��
 ����
�, 
	�	
��� ��������  �92 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Ee2 e5 7 Cb3 Ee7 
8 Ee3 Cbd7 9 g4 

Белые хотят загнать черных в 
пассивную позицию (9...0-0 10 g5 
Ce8). 

9...h6!? 
Это замедляет атаку белых, так 

как 10 h4 и 11 g5 наталкиваетя на 
11...hxg5 12 hxg5?? Gxh1+. 

Но достоинства продвижения 
9...h6 носят временный характер. 
Когда после соответствующей 
подготовки продвижение g4-g5 со-
стоится, оно приведет к опасному 
вскрытию линии. 

10 h4 b5! 11 a4! b4 12 Cd5 
Чтобы после 12...Cxe4? 13 Ef3! 

выиграть материал (13...Cec5 14 
Cxe7 с угрозой Exa8). 

12...Cxd5 13 Ixd5 Gb8 14 Ec4! 
0-0 15 g5! 

Белые должны действовать 
энергично: плохо 15 0-0-0? Cf6! 
16 Id3 Cxg4. Или 15 f3? Exh4+. 

15...hxg5? 
Лучшей защитой для черных 

было 15...Cb6 16 Exb6 Ixb6 и 17...
Ee6. 

16 hxg5

����������
�� �	� 
��
�������
��
����
�����
�����
����
��
�������
����������
����������
����������
����������

Черные расчитывали на 16...
Exg5 17 Ixd6 Exe3 с приятной по-
зицией. Но сейчас они заметили, 
что 17 Id2! дает белым яростную 
атаку по линиям «h» и «g», напри-
мер, 17...Exe3 18 fxe3 и 19 Ih2. 

16...Cb6 17 Exb6 Ixb6 18 g6 Ee6 
19 Ixe6!  черные сдались. 

Черные увидели 19...fxe6 
20 Exe6+ с матом. 

Вопрос 120: Сдача была прежде-
временной?

������ #���, – -���� �	��,�, 
����, 1990 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Ee2 e5 7 Cb3 Ee7 
8 Ee3 Ic7 9 g4 h6 10 h4 Ee6 11 Gg1 
Ch7 12 g5 hxg5 13 hxg5 Cf8 14 Cd5! 
Exd5 15 exd5 Cbd7 16 Id2 0-0-0 
17 0-0-0 Cg6 18 Ed3 Ch4 19 Gg4! 
Kb8 20 Ib4 Cf3 21 Exa6 Cc5 22 Ee2 
Gc8 23 Gc4 Cxg5 24 Ca5 Ka8 25 Ib5 
Cge4 26 b4! с победой.

День 107-й.   Неэффективное 
сдерживание

Сдерживание пешечного штурма своими 
пешками может дать отсрочку на один ход.
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���
��  �����'
��� – ���	��, 
����������, 1958 

(�&)
 �����8	��$� A00

1 b4 e5 2 Eb2 f6!? 
Ход черных нейтрализует слона 

b2 и после 3 b5 d5 игра равна. 
3 e4? Exb4 4 Ec4 
В этом гамбите некоторую ком-

пенсацию белые получают за счет 
контроля над диагональю a2-g8. 

4...Cc6 5 f4 
В случае 5 Exg8? Gxg8 6 Ih5+ 

Kf8 7 Ixh7 d5 король черных в без-
опасности и у них преимущество. 

5…exf4 6 Ch3 Cge7? 
После 6...Ie7 шансы черных 

были бы выше. 
7 Cxf4 Ca5 8 Exf6! 
Если сейчас 8...Cxc4, то 

9 Ih5+ (9...g6 10 Cxg6 или 9...Kf8 
10 Cg6+!). И, конечно, 8...gxf6 
9 Ih5+ Kf8? 10 If7 мат. 

8...Gf8 9 Ch5! 
Черные  пожалели, что допусти-

ли этот ход (9...gxf6 10 Cg7 мат). 
9...Cxc4 10 Cxg7+ Kf7 11 0-0 

Kg8 12 Ih5 Gxf6?

Вопрос 121: В чем угроза белых? 

13 Gxf6 Cg6 14 Gxg6! hxg6 
15 Ixg6

����������
����	��
��
�
�
������
����������
����������
����������
����������
����������
����������
����������
Даже здесь ход 15...Ce5! заста-

вил бы белых доказывать, что они 
не заигрались. Но сказалось сожа-
ление о прошлых ошибках. 

15...Kh8?? 16 Ce8! Ie7 17 Cf6  
черные сдались.

����
 �����<��� – 
&������ )����"��� 

%%%&, 1959 

1 b4 e5 2 Eb2 f6 3 e4? Exb4 4 Ec4 
Ce7 5 Ih5+ Cg6 6 f4 exf4 7 a3! d5? 
8 Exd5 c6 9 Eb3 Ia5 10 e5! Ee7? 
11 Ef7+!  черные сдались. (11...
Kxf7 12 e6+ и Ixa5)

День 108-й.  Сожаления
Ничто так не подрывает боевой дух, 
как сожаления о сделанных ходах.
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(����� 2������, – 
*����� :��$������  

�������, 1959 
����
� @�����-;�����  A66 

1 d4 Cf6 2 c4 c5 3 d5 e6 4 Cc3 exd5 
5 cxd5 d6 6 e4 g6 7 f4 Ie7? 

Ход направлен против e4-e5 и 
создает угрозу ...Cxe4. Но это не 
работает.
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8 Cf3! Cbd7? 
Согласно знаменитому со-

ветскому дебютному справочни-
ку продолжение  8...Cxe4 9 Cxe4 
Ixe4+ 10 Kf2 для черных риско-
ванно. 

Вопрос 122: На сколько правилен 
этот анализ? 

9 e5! dxe5?! 10 fxe5 

Вопрос 123: Был ли 10-й ход луч-
ше? 

10...Cxe5 11 Eb5+ Ced7+ 
Также неудовлетворительно и 

11...Ed7 12 0-0, например, 12...0-0-0 
13 Cxe5 Ixe5 14 Ef4. 

Вопрос 124: Но чем плохо 
14...Id4+ с разменом ферзей? 

12 Kf2 Cg4+ 
Угрожало 13 Ge1, например, 

12...Id6 13 Ge1+ Ee7 14 Ie2. 
13 Kg3 Cge5 14 Cxe5 Ixe5+ 

15 Ef4 If6 16 Ie2+ 
Сейчас после 16...Ie7 17 Id2 

снова угрожает Ge1. Также плохо и 
16...Kd8 17 Ce4. 

16...Ee7 17 d6 g5 
Не лучше и 17...Ih4+ 18 Kf3 a6 

19 Exd7+ Exd7 20 Ixe7+. 
18 Ee5! Exd6 19 Exd6+ Kd8 

20 Ec7+!  черные сдались. 
Финальный удар (20...Kxc7 

21 Cd5+).

&	����� &������� – ���� 3	��� 
��	��(�, 2001 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 c5 4 d5 exd5 
5 cxd5 d6 6 e4 g6 7 f4 Ie7? 8 Cf3 Eg4! 
9 Eb5+ Cbd7 10 0-0 Exf3 11 Ixf3 
Eg7? 12 e5 dxe5 13 fxe5 Ixe5 14 Ef4 
Id4+ 15 Ee3 Ib4 16 a3 (16 Exd7+! 
Kxd7 17 Eg5 также побеждало) 
Ixb2? 17 Exc5 Kd8 18 Ed4  черные 
сдались.

День 109-й.  Тактические боги
Тактические боги соблазняют человечество 

фальшивыми подарками — ходами, 
которые кажутся и атакующими, 

и оборонительными.
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�	� 4G����� – ����
��� )���� 
���$���, 1964 

��������	��
 ����
�, 
������
 ���� B42 

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 a6 
5 Ed3 Ec5

Черные используют незащи-
щенность коня  d4 для получения 
контроля над диагональю a7-g1 
(6 Ee3? Ib6!).

6 Cb3 Ea7 70-0 Cc6 8 Kh1 Cf6 
9 f4?
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9...h5! 
Черные готовят наскок 10...Cg4 

и далее ...Cf2+ или ...Ih4. 
10 a4? 
После 10 Ie1 Cg4 черные гро-

зят 11...Ib6 и 12...Cf2+. Ход ...h5 
также пригодится после 11 h3 Ib6 
12 hxg4?? hxg4+ с матом. 

10...Cg4 
Сейчас 11 Ie1 блокирует 

11...Ih4, но допускает сильное 
11...Ib6! 

Вопрос 125: Как оценить 
11...Ib6 12 h3? 

11 If3? Ih4! 12 h3 
Черные могли выиграть путем 

12...Cf2+ 13 Kh2 g5 и 14 Gxf2 g4! 
12...g5 13 C1d2 Cf2+ 14 Kh2 
Или 14 Kg1 Cxh3+ 15 Kh2 

Cxf4+. 
14...g4! 15 Ig3 Ixg3+ 
Белые сдались ввиду 16 Kxg3 

h4+! 17 Kh2 g3+ 18 Kg1 Cxd3+. 


���
���� �7�� – 3	���  
��+��� 

/�����, 1966 

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
a6 5 Ed3 Ec5 6 Cb3 Ea7 7 0-0 Cc6 
8 Ig4 Cf6!? 9 Ixg7 Gg8 10 Ih6 Gg6 
11 Id2 (11 Ih3 e5 с идеей 12...d5!) 
Ce5 12 Kh1? Cfg4! 13 Ie2? Cxh2! 
с победой (14 Kxh2 Ih4+ 15 Kg1 
Ig3!).

День 110-й.   Кофейня
«Кофейная игра» настолько примитивно-

тактическая, что мы чувствуем, что этот термин 
не может быть похвалой. Но в хорошие шахматы 

можно играть и в кофейнях.
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)���� 
	�	
��� – 
���� (��� 
��	�,  1975 

(�&)
 �������� /����  A18 

1 Cf3 c5 2 c3 Cf6 3 d4 e6 4 Eg5 h6 
5 Exf6 Ixf6 6 e4 Cc6 

Пешки белых сильны там, где 
они стоят сейчас. Продвижение их 
(7 d5 Ce5 или 7 e5, см. ниже) пре-
ждевременно.

7 a3 d6 8 d5?! 
Смысл этого изменения рисун-

ка позиции — шах слоном на b5, 
например, 8...Ce5 9 Cxe5 Ixe5 10 
Eb5+. 

8...exd5 9 exd5 Ce5 10 Eb5+
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10...Kd8? 
Безопасно было 10...Ed7 11 

Exd7+ Kxd7!, например, 12 Cbd2 
Cxf3+ 13 Cxf3 Ge8+. 

11 Cbd2 

Черные, возможно, ожидали 
11 Cxe5 Ixe5+ 12 Ee2 Eg4!, и вне-
запно их шансы становятся  луч-
ше. Но у них все в порядке и после 
11 Cbd2 Cxf3+ 12 Cxf3 Eg4. 

11...g5? 12 0-0 Cxf3+ 13 Cxf3 Eg4 
14 Ge1! Exf3 15 gxf3 

Остатки белого центра дают им 
игру по линии «e» и на ферзевом 
фланге, например, 15...Ee7 16 Ge3 
и Ia4 или b2-b4. 

15...Eg7 16 Ia4 
Сейчас на 16...Kc7 могло после-

довать 17 Ee8! с угрозой Id7+. 

Вопрос 126: Что будет после 
17...Gd8? 

16...Ixf3?? 17 Ee8! If5 
Или 17...Kc7 18 Id7+ Kb6 

19 Ixd6+ с матом. 
18 Ge6!  черные сдались.

*�� ������������ – 

����� ��!��
/�����, 2001 

1 d4 Cf6 2 Eg5 e6 3 e4 h6 4 Exf6 
Ixf6 5 c3 c5 6 Cf3 Ig6 7 e5?! Cc6 
8 Id3 Ixd3 9 Exd3 cxd4 10 cxd4 Cb4! 
11 Ee4? d5! 12 exd6 f5! 13 d7+ Exd7 
белые сдались.

День 111-й.  Идеальный центр
Идеальный центр настолько полезен, что вам 
нужна веская причина, чтобы двинуть пешку.
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����
��� )���� – ���� -�!�, 
*�	����D,  1968 

��
����	��� ������ A14 

1 c4 Cf6 2 Cf3 e6 3 g3 d5 4 Eg2 
Ee7 5 0-0 0-0 6 d4 dxc4 7 Ce5 

Цель белых в каталонском нача-
ле — давление на пешки ферзево-
го фланга, особенно по диагонали  
g2-b7. 

7...c5 8 dxc5 Ic7 9 Cxc4 Exc5 
10 Cc3 

Сейчас 10...Cc6 11 Eg5 ведет к 
обоюдоострой игре. Черные  ре-
шили, что белые прозевали такти-
ку.

10...Exf2+? 11 Gxf2 Ixc4
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12 Gxf6! gxf6 13 Eh6 
Но именно черные уделяли 

слишком мало внимания королев-
скому флангу. Помимо очевидно-
го Exf8, у белых есть  две сильные 
идеи. Одна — 14 Ce4!, например, 

13...Ge8 14 Ce4! и 15 Cxf6+ или 
15 Cd6. 

13...Cc6 14 e3! 
Вторая — проникновение фер-

зем на h5 или, в некоторых вариан-
тах, на g4. 

14...Gd8 
Эти идеи сливаются воедино 

после 14...f5. После 15 Ih5 Ig4! 
черные могут защититься, но бе-
лые играют 15 Ce4! и затем  Ih5 
или Cf6+ (15...fxe4? 16 Ig4+ или 
15...f6 16 Exf8). 

15 Ih5 e5 16 Ce4 Ie6 
Надеясь на 17 Gf1? f5, и черные 

снова могут улыбаться. 
17 Ih4!  черные сдались. 
Черные проигрывают после 

17...Kh8 18 Cxf6 и Ig5. 


���
���� #��	�$��� – 
����� ����$ 

����	����, 2004 

1 c4 e6 2 g3 Cf6 3 Eg2 d5 4 Cf3 Ee7 
5 0-0 0-0 6 d4 dxc4 7 Cc3 c5 8 dxc5 
Exc5 9 Ce5 Ic7 10 Cxc4 Exf2+? 
11 Gxf2 Ixc4 12 Gxf6! gxf6 13 Eh6 
Cc6 14 e3 e5 15 Cd5! Gd8 16 Cxf6+ 
Kh8 17 Ih5 Gd2!? 18 Ef3  черные 
сдались. 

Вопрос 127: Почему не 18 Ig5 и 
мат на g7?

День 112-й.  Заброшенный фланг
Если вы думаете, что ваш соперник пренебрег 

одним из флангов, убедитесь в этом наверняка.
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&��
 ���� – (����� #���" 
#(�"����(, 1940

����
� <�)����8�� D97

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 d5 4 Cf3 
Eg7 5 Ib3 dxc4 6 Ixc4 0-0 7 e4 b6 8 
e5! 

У коня f6 нет хорошего поля для 
отступления, например, 8...Ce8? 
9 Id5! Ixd5 10 Cxd5 и Cxc7 или 
Cxe7+. 

8...Ee6! 
Сейчас 9 Ia4 Cd5! устроило бы 

черных. 
9 exf6! Exc4 10 fxg7 Kxg7 11 Exc4 
У черных  ферзь и пешка за три 

легкие фигуры. Этого более чем 
достаточно. Но находить хорошие 
ходы им сложнее, чем белым. 

11...Cc6 12 Ee3 Cb4 
Пока черные все делают пра-

вильно (13 Gc1 c6 и ...Cd5). 
13 0-0 Cc2 14 Gad1 Cxe3 15 fxe3 

c5?? 
Попытка ослабить черные поля 

в лагере белых, но это просчет. По-
сле 15...e6 у черных прочное по-
ложение, например, 16 d5 e5!? 17 
Cxe5 Ig5.
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Идея заключалась в 16 dxc5 Ic7 
17 cxb6?? Ixc4. 

Но продолжение 17 Ed5 и далее 
18 Exa8 или 18 c6 в пользу белых – 
а также: 

16 Cg5! e6? 17 Gxf7+!  черные 
сдались. 

Ввиду 17...Kg8 18 Cxe6  или 
17...Gxf7 18 Cxe6+ и 19 Cxd8. 

Вопрос 128: Какое лучшее продол-
жение после 17...Kh6? 

3��
 -�� – �����' ��	� 
%���
�,  1972 

1 c4 Cf6 2 Cf3 g6 3 Cc3 d5 4 d4 
Eg7 5 Ib3 dxc4 6 Ixc4 0-0 7 e4 b6 
8 e5! Ee6 9 exf6 Exc4 10 fxg7 Kxg7 
11 Exc4 c6 12 0-0 f6? 13 Ef4 b5 
14 Eb3 Ib6 15 Gfe1 Ib7 16 Ge6 Ca6 
17 d5 Cb4 18 Gae1 Gf7 19 dxc6 Cxc6 
20 Ed5! Gc8 21 Cd4 Cxd4 22 Exb7 
Cxe6 23 Exc8 Cxf4 24 Ee6 с победой.

День 113-й.  Легкая игра
Когда игрок отдает ферзя за другие фигуры, 

материальное равенство может сохраниться. 
Но одной из сторон будет легче играть.
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����
��� ��
��, – 
����� 2������ 
������!", 1921 

.����	��
 ����
� A47 

1 d4 Cf6 2 Cf3 b6 3 g3 Eb7 4 Eg2 
g65 0-0 Eg7 6 c4 0-0 7 Cc3 d6 8 Ic2 
Cbd7 9 Gd1! 

Белые планируют потрево-
жить черных по линии «d» (9...e5? 
10 dxe5 dxe5 11 Cxe5). 

9...Ge8 10 e4 
Сейчас угрожает 11 e5! Cg4 

12 e6! fxe6 13 Cg5 и 14 Exb7 или 
14 Cxe6. 

10...e5 11 dxe5! dxe5 
Тактика притаилась и на длин-

ной диагонали: 11...Cxe5 12 Cxe5 
Gxe5 и на отход ладьи 14 e5! Exg2 
15 exf6! 

12 Eg5! c6 
Белые угрожают, сыграв 13 Eh3 

и далее 14 Exf6, выиграть на связке 
фигуру.
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13 Exf6! 
После 13 Eh3 Ic7! черные раз-

вязывались, и большая часть пре-
имущества белых исчезала. 

13...Exf6 14 Eh3 Ge7? 
Черные  просмотрели возмож-

ность овободиться от связки путем 
14...Ec8 15 Gd6 Ic7. 

Вопрос 129: Как оценить 16 Gad1 
Cc5 17 Exc8 и 17...Gaxc8 18 Gxf6? 

15 Gd6! 
Связка смертельна, например, 

15...Eg7 16 Gad1 Ec8 17 Id2. И да-
лее 17...f5 18 exf5 If8 19 Cd5! (19...
cxd5 20 Ixd5+). 

15...Ic7 16 Gad1 Gd8 17 Id2 Ec8 
18 Gxf6!  черные сдались.

������ &���!��� – 
����7�' (����� 
&�(D	��,  1999 

1 Cf3 Cf6 2 c4 d6 3 d4 b6 4 g3 Eb7 
5 Eg2 Cbd7 6 0-0 g6 7 Cc3 Eg7 8 Ge1 
0-0 9 e4 c5? 10 e5! dxe5 11 dxe5 Cg4 
12 h3! Ch6 (если 12...Cgxe5, то 13 
Cxe5 Exg2 14 Cxd7!) 13 e6 Cf6 14 
exf7+ Cxf7 15 Ixd8 Gaxd8 16 Gxe7 и 
белые выиграли. 

Вопрос 130: Что белые упустили 
на 14-м ходу?

День 114-й.  Связка = Время
Связка — это преимущество временное. Связка 
обездвиживает фигуру. Преимущество исчезает, 

когда фигура снова может двигаться.
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������ &����� – ����	�� ���� 
<��"�	$�, 2008–2009 

���
�$��&�
 #�8&���  D08 

1 d4 d5 2 c4 e5 3 dxe5 d4 4 Cf3 Cc6 
5 a3 Cge7 6 b4 

Превосходное развитие черных 
ощутимо после 6 e3 Eg4. 

Например, 7 exd4 Exf3 8 Ixf3 
Cxd4 9 Id1 Cec6 с хорошей игрой. 

Или 7 Ee2 dxe3 8 Exe3 Exf3 
9 Ixd8+ Gxd8 10 Exf3 Cxe5 11 
Exb7 Cxc4. 

6...Cg6 7 b5?
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Ход ошибочен по двум сооб-

ражениям: первое — ослабляется 
ключевое поле c5, второе — тратит-
ся темп, который лучше использо-
вать на 7 Eb2. 

Сравните это с 7 Eb2 a5 8 b5!, 
когда белые опережают черных 
и имеют хорошую игру после 7...
Cgxe5 8 Cxe5 Cxe5 9 e3 (9...Ee6 
10 Exd4 Cxc4 11 Ic2). 

7...Ccxe5 8 Cxd4 Ec5!

Сейчас 9 e3 Eg4! устраивает чер-
ных в свете 10 Ee2 Exe2 11 Cxe2? 
Cd3+. 

Вопрос 131: Почему не 10  f3? 

9 Eb2 Ih4 
Или просто 9...Cxc4. 
10 e3 Eg4 11 Ic2 0-0-0 
Оставание белых в развитии 

проявляется в варианте: 12 Cd2 
Ghe8 с угрозой 13...Exd4 14 Exd4 
Gxd4! (15 exd4? Cd3 мат). 

Например, 13 C2b3 Exd4 
14 Cxd4 Cf4. Теперь угрожает 
15...Cf3+  или 15...Ced3+ и далее 
...Gxe3+. Но неясно 14 Exd4! 

12 Ee2? Exe2 13 Ixe2 Exd4! 
14 Exd4 

Или 14 exf4 Cf4 с победой (15 g3 
Cxe2 16 gxh4 Cxd4). 

14...Gxd4! 15 exd4 Ixd4 белые 
сдались. 

Ввиду 16...Ixa1 (или 16 Ga2 Cf4 
17 Ic2 Ced3+ 18 Kf1 Ie4). 

����7�' %���!	� – 
���� 3������ 
�����	, 1931 

1 d4 d5 2 c4 e5 3 dxe5 d4 4 Cf3 Cc6 
5 Cbd2 Ee6 6 a3 Id7 7 b4 Cge7 8 Eb2 
Cg6 9 Gc1 Gd8 10 b5? Ccxe5 11 Cxd4 
Exa3 12 Exa3 Ixd4 13 Eb4 Cxc4 
14 Ec3 Ib6 15 e3 0-0 16 Ic2? Cxe3! 
17 fxe3 Ixe3+ 18 Ee2 Cf4 19 Ie4 
Cd3+ белые сдались.

День 115-й.  Дважды неправильно
Некоторые ходы плохи по понятной причине. 

Некоторые еще хуже по двум причинам.
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����� – ����������� 
F�	�� #�����, 1938 
����
� ���������, 

������
 ?/��8���� "23 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ib3 
c5

Черные атакуют незащищен-
ную пешку «d». К равенству сей-
час ведет 5 Cf3 Ce4! (6 Cd2 Exc3 
7 bxc3 Cxd2).

5 dxc5 Cc6 6 Cf3 Ce4 7 Ed2!
Белые легко могут получить 

худшую позицию (7 e3? Exc3+ 
8 bxc3 Cxc5 9 Ic2 f5! и далее ...Ia5 
и ...Ce4).

7...Cxc5 8 Ic2 0-0 9 e4?
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Белые осознали, что 9 e3 f5 или 

9 a3 Exc3 10 Exc3 f5 ведет к равен-
ству. Но 9 e4? позволяет лучше раз-
витому сопернику вскрыть линии.

9...f5 
Еще лучше было 9...d5! 
Например, 10 cxd5 exd5 11 exd5 

Ge8+ 12 Ee2 Exc3 13 Exc3 Ixd5. 
Или 11 Cxd5 Exd2+ 12 Cxd2 Cxe4!

10 exf5 Gxf5 11 0-0-0 Ia5 12 a3? 
Gxf3!

Теперь 13 gxf3 Cd4 с выигры-
шем.

13 axb4 Cb3+!
Также побеждало 13...Ia1+.
14 Ixb3 Ia1+ белые сдались.
Финал мог быть 15 Kc2 Cd4 мат 

или 15 Cb1 Gxb3.

&������ ���+���� 
(2���������) – 

#��� -����o�
��� 
��	�	$���,  1926 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ib3 
c5 5 Cf3 Ce4 6 dxc5 Cc6 7 Ed2 Cxc5 
8 Ic2 f5 9 a3 Exc3 10 Exc3 0-0 11 b4 
Ce4 12 Eb2 b6 13 g4 Cxf2! 14 Kxf2 
fxg4 15 Gg1 Ih4+ 16 Ke3 Ih6+ 
17 Kd3! gxf3? 18 Gxg7+ Ixg7 19 Exg7 
Kxg7 20 exf3?? Gxf3+ 21 Ke4 d5+!  
белые сдались. 

Вопрос 132: Что произойдет 
в случае 22 cxd5 exd5+ 23 Kxd5?

День 116-й.  Один промах
В остром дебюте один промах может передать 

преимущество сопернику. 
Второй может быть смертельным.
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1��� &����� – )�
�� *������� 
����,  1950 

��������	��
 ����
�, 
	�	
��� ������ B89 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Ec4 e6 7 0-0 Ee7 8 
Ee3 0-0 9 Eb3 Ca5 10 f4 

Белые присматриваются и к 
e4-e5 и к f4-f5. Например, 10...
Cxb3 11 axb3 Ed7 12 e5! Это дает 
им преимущество после 12...dxe5 
13 fxe5 Cd5 14 Cxd5 exd5 15 If3. 

10...b6 11 e5 Ce8 

Вопрос 133: Почему не 11...dxe5 
12 fxe5 Cd7? 

12 f5! 
Сейчас на 12...exf5 сильно 13 e6!, 

например, 13...Cxb3 14 Cc6! Ic7 
15 Cd5! Ixc6 16 Cxe7+ и Cxc6.

Также опасная атака у бе-
лых после 12…Cxb3 13 Cc6! Id7 
14 Cxe7+ Ixe7 15 f6! 

12...dxe5 13 fxe6
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Сильно – но не настолько силь-
но. У черных хуже после 13...exd4 
14 exf7+ или 13...fxe6 14 Exe6+. 
Но они могли достичь защитимого 
эндшпиля после 13...Cxb3! и 
14 Cc6! Id6! (15 Ixd6! Exd6). 

13...f6? 14 Cf5! 
Если сейчас  14...Ixd1, то 

15 Cxe7+ или 14...Ea6 15 Ixd8 
Exd8 16 e7+. 

14...Cxb3 
Черные выглядят ожившими 

(15 Ixd8 Exd8 16 e7 Exf5). 
15 Cd5! 
Но это смертельно (15...Cxa1 

16 Cdxe7+ и 17 Ixd8). 
15...Cd4 
После 15…Exe6 16 Cdxe7+ и 

17 axb3 черные просто проигрыва-
ли фигуру. 

16 Cdxe7+ Kh8 17 Cg6+! hxg6 
18 e7  черные сдались.

).���� ����� – 
������ #����
$� 
/���?����	, 1961 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Ec4 e6 7 0-0 Ee7 8 
Eb3 0-0 9 Ee3 Ca5 10 f4 b6 11 e5 Ce8 
12 f5 dxe5 13 fxe6 Cxb3! 14 Cc6! Id6! 
15 Cd5?? Eh4! 16 exf7+ Gxf7 17 Gxf7 
Cxa1 18 If1 Ef6 19 Cxf6+ Cxf6 
белые сдались.

День 117-й.  Блеск ослепляет
Блестящие ходы могут убедить игрока, 

что он проигрывает, когда это не так.
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-�!��  ���+� – 
*��'��� ��� 3��'���	��� 

�� ���������, 1927 
��	
��� �����, D05

1 Cf3 d5 2 e3 Cf6 3 d4 e6 4 Ed3 c5 
5 c3 Cc6 

Первый план белых — атакую-
щее построение после 5...b6 6 Ce5 
Eb7 7 Ce5! и 8 f4, но сейчас эта 
идея  может быть отражена: 6 Ce5 
Cxe5! 7 dxe5 Cd7. 

6 Cbd2 Ee7 7 0-0 0-0 8 dxc5! Exc5 
9 e4 

Теперь  белые стремятся про-
вести e4-e5 и атаковать на ко-
ролевском фланге (9...a6?! 10 e5! 
Cd7 11 Cb3 Ea7? 12 Exh7+! Kxh7 
13 Cg5+). 

9...e5 10 exd5 Cxd5 11 Cc4! 
Пешка e5 — новая цель атаки 

белых. Если 11...Ge8, они получат 
позиционный плюс после 12 Ee4! 
Ee6 13 Cg5 и Cxe6. Или они вы-
игрывают пешку  после 12...Cf6 
13 Exc6.

Имеется также идея прорыва по 
линии «d» после 11...f6 12 Ic2! h6 
13 Gd1 и Ee4.

11...Eg4 12 Ee4! Exf3
Или 12...Cde7? 13 Exh7+! Kxh7 

14 Cg5+ и Ixg4.
13 Ixf3 Cde7 14 Gd1!
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Последняя арена действий — 
ферзевый фланг 14...Ic8 15 b4!, 
например, 15...Ie6 16 Ie2 Eb6 17 
Gd6.

14...Ic7 15 b4! Eb6 16 a4! a6 
17 Cxb6 Ixb6 18 Gd7!  черные сда-
лись.

Вопрос 134: Почему не 18...Ia7 
19 Ee3 Ib8? 

����� ����� – :��' ���'�� 
<�	", 1929

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 e3 d5 4 Ed3 
c5 5 c3 Cc6 6 Cbd2 Ee7 7 0-0 c4? 
8 Ec2 b5 9 e4! dxe4 10 Cxe4 0-0 
11 Ie2 Eb7 12 Cfg5 h6 13 Cxf6+ Exf6 
14 Ie4! g6 15 Cxe6 fxe6 16 Ixg6+ Eg7 
17 Ih7+ Kf7 18 Eg6+ Kf6 19 Eh5 Ce7 
20 Exh6 Gg8 21 h4! Exh6 22 If7 мат.

День 118-й.  Вся доска
Творческие шахматисты, когда их первый план 

сорван, переносят игру на другой театр военных 
действий.
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����� ����.���� – 3��"� 
��
���  

�������, 1969
 �������	��� $��&�
 �30 

1 e4 e5 2 f4 Cf6 3 Cf3 Cxe4 4 d3 
Cc5 5 fxe5 d5 6 d4 Ce4 

После 6...Ce6 белые могут да-
вить на пешку d5 путем 7 c4 (7...c6 8 
Cc3). Но сейчас их цель — конь e4. 

7 Ed3 Ee7 8 0-0 0-0 9 c4! 
Черные должны поддержать 

коня ходом 9...Ef5. Далее 10 cxd5 
Ixd5 11 Ge1 может быть отражено 
путем 11...Cc6. 

9...Ee6? 10 Ic2 

Вопрос 135: Какая  здесь хорошая 
альтернатива? 

10...c6 
Или 10...Cc6 11 cxd5 Cb4 12 Ie2 

Cxd3 13 dxe6!, выигрывая матери-
ал. Например, 13…Cxc1 14 Ixe4
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11 Cc3! Cxc3 
Белые выигрывают пешку после 

11...f5 12 exf6 (12...Cxf6 13 Cg5). 
Или 11...Cg5 12 Cxg5 Exg5 
13 Exh7+. 

12 Exh7+ Kh8 13 bxc3 
Тут на 13...g6 сильно 13 Id2!, 

например, 13...Kxh7 14 Ih6+ Kg8 
15 Cg5! Exg5 16 Exg5. 

13...dxc4 14 Gb1! b5 15 Ee4 a5 
Еще одним быстрым финалом 

мог быть 15...Ed5 16 Exd5 Ixd5? 
17 Ea3! Exa3 18 Cg5! (18...g6 19 If2 
и Ih4+). 

16 Ie2 g6? 17 Ie3!  черные 
сдались. 

Решает вторжение ферзя на h6. 
Черные  также проигрывали и по-
сле 16…Ed5 17 Exd5 Ixd5 18 Eg5!

������ %�!�	7� – 
&����� -�����,�� 

�����, 2001 

1 e4 e5 2 f4 Cf6 3 fxe5 Cxe4 4 Cf3 
d5 5 d3 Cc5 6 d4 Ce4 7 Ed3 Ef5 
8 0-0 Eg6 9 c4 dxc4 10 Exc4 c6 11 Cc3 
Cxc3 12 bxc3 Ee7 13 e6 fxe6 14 Exe6 
Cd7 15 Ie2 Ic7 16 Eh3 Cf8 17 Ge1 
Kd8 18 Ef4!  черные сдались.

День 119-й.  Центральный выбор
Если у вас нет централизованной фигуры, 
у вас может не быть игры в миттельшпиле. 

Но если у вас есть фигура в центре, 
вам приходится ее защищать.
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�7�'� ������� – 

������ %����, 

���	��, 2016, 
��������	��
 ����
�, 
������
 >�		����� �52 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 Eb5+ Ed7 
4 Exd7+ Ixd7 5 c4 e5 6 Cc3 Cc6 7 a3 
Cge7 8 0-0 f5 9 b4 f4 

Черные избегают риска: 9...cxb4 
10 axb4 Cxb4 11 d4! 

10 Cd5 b6 11 Cg5 
С идеей 12 Ce6 (12...Ixe6?? 

13 Cc7+). 
11...Cg6 12 Ih5 Ee7
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Белые добились определенного 

прогресса. Но 13 Ce6 Ed8 или 13 
d3 Exg5 не дает ничего особенного. 
Они чувствуют, что настал момент 
для поиска сильного и острого хода. 

13 Cxh7? Kf7 
У белых есть несколько привле-

кательных вариантов. Но 14 Cxe7 
Ccxe7 15 Cg5+ Kf6! только выгля-
дит опасным. 

Вопрос 136: Как оценить 
15 Ih3!? с идеей 15...Ixh3 16 Cg5+ 
и 17 Cxh3? 

Второй вариант: 14 Cg5+ Exg5 
15 Ixg5.  Здесь черные перехваты-
вают инициативу после 15...Cd4!, 
с идеей 16...Gh4 и 17...Gg4 или 17...
Gah8. 

Вопрос 137: Что последует на 
16 f3? 

14 Eb2? 
Худший из вариантов. Лучшим 

был 14 If5+ Ixf5 15 exf5 где чер-
ные могли продолжать атаку путем 
15...Ch4. 

14...Gxh7! 
Белые сдались ввиду 15 Ixh7 

Gh8!

������ 3	 – 
��+��� &	����.���� 

���
���, 2005 
1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 Eb5+ Ed7 

4 Exd7+ Ixd7 5 c4 e5 6 Cc3 Cc6 
7 d3 Cge7 8 Ee3 g6 9 Cd5 Eg7 
10 Cd2 0-0 11 0-0 f5 12 f3 f4! 13 Ef2 
g5 14 a3 h5 15 b4 b6 16 Ia4 Kf7 
17 h4?! g4 18 g3 Eh6 19 Ga2 Gg8 
20 Kh2 Ic8 21 Ee1 Cd4! 22 Id1 
Cxd5 23 cxd5 Ke7 24 fxg4 Gxg4 
25 Cb3 Cxb3 26 Ixb3 fxg3+ 27 Kg2 
Gxh4 28 Exg3 Ih3+ белые сдались. 

Вопрос 138: Почему не 27 Exg3?

День 120-й.  Инерция
Когда ваша инициатива истощается, 

инерция может вас подвести.
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���
���� ���	. – 
*������� 
�����"�� 

������, 1948
���
�$��&�
 ���8�&���� �31 

1 e4 e5 2 f4 d5 3 exd5 Ixd5? 
Белые знают, что «книжное» 

продолжение здесь 3...e4!, а 3...
Ixd5? — ошибка. Но сейчас они 
сами по себе. 

4 Cc3 Ie6 5 fxe5! Ixe5+ 6 Ee2! 
После 6 Ie2? Ixe2+ превосход-

ство белых микроскопическое. 
6...Eg4 7 d4! 
Естественное 7 Cf3? помогло 

бы черным после 7...Exf3 8 gxf3 
Cc6 и 9...0-0-0. 

7...Ie6 8 Id3! c6 
Угрожало 9 Ib5+, и в случае 

8...Cc6? вилка 9 d5. 
9 Ef4 Cf6 10 0-0-0 Exe2 11 Cgxe2 

Ed6 
Лучший шанс на выживание за-

ключался в 11...Ca6 и 12...0-0-0.

����������
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12 d5! Cxd5 
После 12...cxd5 13 Cb5! черные 

обречены. Например, 13...Ee5 
14 Cbd4 Id6 15 Ig3! (15...Exf4+ 
16 Cxf4 0-0? 17 Cf5). 

Или 13...Exf4+ 14 Cxf4 Id7 
15 Ghe1+. 

Вопрос 139: И если 15...Kf8? 

13 Cxd5 cxd5 14 Ig3! Exf4+ 
15 Cxf4 Ih6 16 Ghe1+ Kf8 

Или 16...Kd8 17 Gxd5+ Cd7 
18 Gde1 и 17...Kc8 18 Ig4+. 

17 Ia3+  черные сдались. 
Обратите внимание, как белые 

неоднократно отказывались от со-
лидных, но не форсированных хо-
дов, таких как 6 Cge2? (6..Cf6 7 d4 
Ia5!).

3���� *�
�������  – 
���	
 3������� 

'(�"��, 1997 

1 e4 e5 2 f4 d5 3 exd5 Ixd5? 4 Cc3 
Ie6 5 fxe5 Ixe5+ 6 Ee2 Eg4 7 d4 
Ie6 8 Ef4 c6? 9 d5! Exe2 10 Cgxe2 
cxd5 11 Cxd5 Ca6 12 Id4 f6? (12...
0-0-0) 13 0-0-0 Ce7 14 Cec3 Kf7 
15 Ghe1 Ic6 16 Cb4 Cxb4 17 Ixb4 
g6 18 Ib3+ Kg7 19 Gd6 Ic8 20 Gxf6! 
Kxf6 21 Ce4+  черные сдались. 

Вопрос 140: Почему сдались? 

День 121-й.  Достаточность
Солидной игры недостаточно, 

чтобы наказать за неудачный дебют.



126

D��"���� – )���'��� 
%���"������ G����	D, 1963 

�
��������	��
 ����
� "70 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 Eg7 4 e4 
0-0!? 5 e5 Ce8 

Черные  уклонились от нор-
мального 4...d6. Они надеются по-
дорвать белый центр ходами ...c5 и 
...d6. 

6 Ee3 c5 7 f4? 
Белые могли защитить свой 

центр 6 f4 или 6 Cf3. Теперь он ру-
шится и мог бы быть заменен фи-
гурной игрой, 7 dxc5 Exe5 8 Id2 и 
9 Cf3. 

7...cxd4 8 Ixd4 Cc6 9 Id2 d6
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Белые не могут долго сохранять 

пешку e5: 10 0-0-0 Ee6 11 Cf3 Ia5. 
Теперь 12 exd6 Cxd6 ведет к потере 
пешки (13...Cxc4 или 13 c5 Cf5 и 
...Exa2).

10 Cf3 Ia5 11 exd6 Cxd6 

Вопрос 141: К чему приведет 
12 Gc1? 

12 Ed3 Ee6 13 c5 
Что-то должно потеряться по-

сле 13 Cd5 Ixd2+ 14 Exd2 Gad8, 
например, 15 0-0-0 Cxc4. 

13...Cc4 14 Exc4 Exc4 15 Kf2
Или 15 0-0-0 Gad8 16 Ic2 Cb4! 

И 16 Ie1 Gxd1+ 17 Kxd1 Gd8+ 
18 Kc1 Cb4. 

15...Gad8 16 Ic2 Cb4 17 Ia4 
Exc3! белые сдались.

Черные выигрывают после 
18 Ixa5 Cd3+ и 19...Exa5. Они 
также побеждают в случае 17 Ib1 
Ed3 и ...Cc2.

-��� (����'� – ��!!� ��.�� 
��B���$,  1960 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 Eg7 4 e4 0-0 
5 e5 Ce8 6 f4 d6 7 Ee3 c5 8 dxc5 Cc6 
9 cxd6 exd6 10 Ce4 Ef5 11 Cg3 Ee6 
12 Cf3 Ic7 13 Ib1 dxe5 14 f5 e4! 15 
fxe6 exf3 16 gxf3 f5 17 f4 Cf6 18 Ee2 
Gfe8 19 Kf2 Gxe6 20 Ge1 Gae8 21 Ef3 
Gxe3! 22 Gxe3 Gxe3 23 Kxe3 Ixf4+! 
белые сдались.

День 122-й.  Гипермодернизм
Цель гипермодернистских дебютов — выманить 

центральные пешки и вынудить защищать их.
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#���� %	��� – �/������ 
��
��� 

F$�������, 1975 
����
� �������� �41  

1 e4 e5 2 Cf3 d6 3 d4 f5 
Последний ход черных ошибоч-

но признавался виновником мно-
гочисленных коротких поражений 
в 19 веке. (Настоящим виновни-
ком была плохая защита.)

4 Ec4 exd4! 5 Cg5 Ch6
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6 Cxh7?! 
Белых ослепляет чувство соб-

ственной правоты. Они ищут спо-
соб разгромить черных, а не здра-
вые ходы вроде 6 0-0 и 7 Ge1. Их 
расчет основывается на вариантах 
6...Gxh7 7 Ih5+ Ke7?? 8 Eg5+. 
Или 7...Kd7 8 Ig6 Gh8 9 Exh6 (9...
Gxh6 10 Ixf5+). 

6...Cg4! 
Черные  угрожают взять коня, 

а также выиграть его после 7 Eg5 
Ee7 8 Exe7 Ixe7.

Вопрос 142: Как оценить 8 Ixd4 
и на 8...Exg5 9 Ixg, или 8...Gxh7 
9 Id5? 

7 Cxf8 Kxf8 
Теперь после  8 Ixd4 Cc6 по-

зиция черных начинает выглядеть 
привлекательно (9 Id5 Ie8 10 Cc3 
Cf6!). 

8 exf5 Ie7+ 9 Kf1 
Белые в поиске иллюзорной по-

беды (9...Cxh2+? 10 Kg1), когда им 
надо было довольствоваться 9 Ie2. 

9...Exf5 10 Ixd4? 
После 10 If3 If6 11 h4 (но не 

11 Ixb7?? Ed3+) у черных  лучше, 
но еще не выиграно.

10...Cxh2+ 11 Gxh2 Gxh2 12 Ee3 
Ie4 13 Ixe4 Gh1+ 14 Ke2 Exe4 
белые сдались.

���
�� ������� – 1������ 
������� 

������, 1991 

1 e4 e5 2 Cf3 d6 3 d4 f5 4 Ec4 exd4 
5 Cg5 Ch6 6 Cxh7 Cg4! 7 Cxf8 
Kxf8 8 Ixd4 Cc6 9 Id5 Ie8 10 
Cc3?! Cf6 11 Id1 Cxe4 12 Ce2 Ce5 
13 Ed3 Cg4 14 Exe4 fxe4 15 Ef4 Ig6 
16 Id2 Ed7 17 Cd4 Kg8 18 0-0-0 Gf8 
19 h3? (19 Kb1 If7 20 Ee3 Gxh2 к 
выгоде черных) If7! 20 g3? Ixa2 
21 Cb3 Cf6 22 Ic3 Ee6 23 Ixc7 
Exb3 белые сдались.

День 123-й.  Право
Если вы думаете, что вам гарантирована легкая 
игра из-за подозрительного дебюта соперника, 

подумайте еще раз.
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(�!���� (�!����, – ����� 
)��,  

F$�������  1971 
����
� +����-=������� �09 
1 e4 d6 2 d4 Cf6 3 Cc3 g6 4 f4 Eg7 

5 Cf3 Ca6 6 Ec4 Cxe4 
После 7 Cxe4 d5 черные с по-

мощью вилки разрушают сильный 
пешечный центр белых: 8 Ed3 dxe4 
9 Exe4 c5! 

7 Exf7+ Kxf7 8 Cxe4 Ge8 
Черный король в безопасности, 

потому что у белых нет белополь-
ного слона. Но осторожнее было 
8...Gf8! и ...Kg8. 

9 0-0 c6? 10 f5! 
Сейчас после 10...Exf5 11 Ch4 

у черных немного хуже: 11...Kg8 
12 Cxf5 gxf5 13 Gxf5. 

10...Kg8? 11 fxg6 hxg6 12 Ch4! 
Черные не могут защитить g6 

(12...Kh7 13 Cg5+). 
12...Ia5 13 Cxg6 Id5 14 If3! 

Exd4+? 
Черные  забыли о поле f8 – по-

тому что оно было избыточно за-
щищено и не имело значения. По-
сле 14...Ixd4+ 15 Kh1 Id5 они 
еще могли дышать. 

15 Kh1 Ie6 
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16 Cf8! Id5 
Атакованный ферзь должен 

присматривать за полем f7 (16...
Ie5 17 If7+ мат). А 16...If5 про-
игрывает после 17 Ib3+ Id5 
18 Ig3+. 

17 Ig3+ Eg7 18 Eh6! Ie5 
19 Cf6+!  черные сдались.


���
���� &��� – 
-�� ��.'���� 

���-��	�$�?���	, 2007 

1 d4 d6 2 e4 Cf6 3 Cc3 g6 4 f4 Eg7 5 
Cf3 0-0 6 Ed3 Ca6 7 Exa6 bxa6 8 0-0 
Eb7 9 Ie1 Ic8 10 Ed2 Gb8 11 Gd1 
Ea8 12 b3 Ib7? 13 e5! Cd7 14 Ih4 
c5 15 d5 dxe5 16 f5 gxf5! 17 Cg5 h6 18 
Gxf5 Cf6? 19 Gxf6! hxg5? (19...exf6 
20 Cge4 к выгоде белых) 20 Exg5 
exf6 21 Eh6  черные сдались. 

Вопрос 143: Почему черные сда-
лись? 

День 124-й.  Забытое поле
Чемпион мира Владимир Крамник однажды 

позволил компьютеру себя заматовать, потому 
что забыл про битое поле. Он не одинок.
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-	!��
 ���'�	� – 

��	�� �� �� &��"� 

��?���, 1980 
#�$���	��� ������ A18 

1 c4 Cf6 2 Cc3 e6 3 e4 d5 4 e5! d4! 
После 4...Cfd7 5 d4 черным  не-

легко уравнять позицию. 
5 exf6 dxc3 6 bxc3! 
Убивает игру 6 fxg7 cxd2+ 8 Exd2 

Exg7. 
6...Ixf6 7 d4 Cc6 
Если черные пытаются исполь-

зовать положение ферзя для про-
ведения 7...e5, белые обрадуют-
ся вскрытию центра, 8 Cf3 exd4 
9 Eg5! (9...Ie6+ 10 Ee2 dxc3?? 
11 Id8 мат). 

8 Cf3 h6 
Черные препятствуют 9 Ed3 и 

10 Eg5 с ловлей ферзя. 
9 Ed3 Ed7 10 0-0 Ee7 11 Gb1 b6 

12 Ie2 0-0 13 Ge1 

Вопрос 144: Какая хорошая аль-
тернатива была у белых? 

13...Gfe8 14 g3 Ef8 15 Ef4 Gac8 
16 h4! Ca5 17 Ce5! 

Черные, возможно, рассчиты-
вали на 17 Ie4 g6 18 h5 Ec6.

17...Ea4 18 Ie4 If5 
Или 18...g6 19 h5.
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19 Ih1!  черные сдались. 
Ввиду 19...If6 20 Eg5! hxg5 

21 hxg5 с нападением на ферзя и 
угрозой Ih7 мат.


��	� 5
	+�� – 
&������ ���!��� 

<���, 1978 

1 c4 Cf6 2 Cc3 e6 3 e4 d5 4 e5 d4 
5 exf6 dxc3 6 bxc3 Ixf6 7 d4 Cd7 8 Cf3 
Id8 9 Ed3 Ee7 10 0-0 0-0 11 Ie2 c6 
12 Ef4 Ia5 13 Gab1 Ih5 14 h3 b6 
15 Gfe1 Eb7 16 c5 Cf6 17 c4 Gfe8 
18 If1! (идея: g2–g4) h6 19 Ee5 Kh8 
20 Exf6 gxf6 21 g4! Gg8 22 Ig2 Exc5 
23 gxh5 Gxg2+ 24 Kxg2 Gg8+ 25 Kf1  
черные сдались.

День 125-й.  Неуклюжая королева
Агрессивно размещенный ферзь впереди тесной 

пешечной структуры чаще является пассивом, 
чем активом.
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*<!����� – )���'  4��"��  
������, 1967 

��������	��
 ����
� B20 

1 f4 d6 2 e4 c5 3 b3 Cf6 
Белые надеялись сыграть Ec4 

до защиты пешки «е» ходом d2-d3. 
4 Ec4? Cxe4! 5 Exf7+ Kxf7 

6 Ih5+ 
Сейчас 6...Kg8 7 Id5+ e6 8 Ixe4 

If6 к выгоде черных. Или 6...g6 
7 Id5+ Ke8 8 Ixe4 Eg7. 

6...Ke6? 
Белые могут форсировать веч-

ный шах: 7 Ig4+ Kf7! (не 7...Kd5 
8 If3!) 8 Ih5+! или отыграть по-
жертвованную фигуру. 

Вопрос 145: Как?
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7 Ih3+?? Kf6! 
Удивительно, но черный король 

в безопасности.

8 Eb2+ Kg6! 9 g4? 
Белые могли отыграть фигуру 

путем 9 Id3 d5 10 Cc3 Ef5 11 g4! 
Например, 11...Exg4 12 Cxe4 

(12...dxe4?? 13 Ixd8). Но после 
12...Ef5 13 Ig3+ Kf7 (14 Cxc5 
Ic8) у них хуже. 

9...Cf6 10 f5+ Kf7 11 g5 Id7 
12 gxf6 exf6 13 Ih5+ Kg8 14 Ce2 
Ixf5 15 Ie8 Cc6 

К выигранному эндшпилю 
ведет продолжение 16 Ca3 Ce5 
17 0-0-0 Ie4! 18 Exe5 Ixe5. 

16 Gf1? Ixf1+! белые сдались. 
Ввиду 17 Kxf1 Eh3+ и ...Gxe8.

����. #����� – 
������' 2���� 

��(�	�	DB :�(���	�" *�	$���, 
2015 

1 e4 c5 2 b3 d6 3 f4 Cf6 4 Cc3 g6 
5 Eb2 Eg7 6 Eb5+ Ed7 7 Ie2 Cc6 
8 Cf3 0-0 9 Exc6 Exc6 10 0-0-0! 
Ia5 11 d4 b5 12 e5 Ch5 13 Ie3 cxd4 
14 Cxd4 Exg2 15 Ghg1 b4 16 Cce2 
Eb7 17 Gg5! dxe5 18 fxe5 Eh6 19 Cf5! 
Exg5 20 Ixg5 e6 21 Ce7+ Kh8 
22 Cf4 Cg7 23 Gd3 Gad8 24 Gh3 Ic5 
25 Cfxg6+! fxg6 26 Gxh7+!  черные 
сдались.

День 126-й.  Атака одной фигурой
Вы можете отмахиваться от пугающих шахов, 

когда ваш соперник атакует только одной 
фигурой.
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-����� %����'$ – 
(���. #����. 

;�$�	, 1970 
����
� <�)����8��, 
������
 #��*��� D86 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 d5 4 cxd5 
Cxd5 5 e4 Cxc3 6 bxc3 Eg7 7 Ec4 c5 
8 Ce2 

Стратегическая цель черных — 
подрыв пешки d4. Белые, распо-
лагая коня на e2, готовы встретить 
...Eg4 ходом f2-f3. 

8...Cc6 9 Ee3 0-0 10 h4 
Основной план белых 11 h5 и 

далее 12 hxg6 hxg6 13 Id2 и Eh6. 
10...cxd4 11 cxd4 Id6!
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Черные действуют быстро, уг-

рожая 12...Ib4+или 12...Gd8 и...
Cxd4. 

12 Gc1 Gd8 13 d5? 
Белые не должны были уступать 

контроль за пунктом e5. Необхо-
димо было 13 Ib3, т.к. 13...e6 14 e5! 
к их выгоде. 

13...Ce5 14 Ib3
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14...Ed7! 15 f3? 
Белые должны были признать 

разрушение центра после 15 Eb5 
Exb5 16 Ixb5 e6! 

Вопрос 146: Что последует на
15 Ixb7? 

15...b5! 
Если теперь 16 Exb5, то 16… 

Exb5 17 Ixb5 Gdb8 и 18...Cd3+. 
16 Ed3 Ib4+! белые сдались.

����/�� �������� – 
3���� ���,�
 
������

��+	��-#B���, 1991 
1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 d5 4 cxd5 

Cxd5 5 e4 Cxc3 6 bxc3 Eg7 7 Ec4 
c5 8 Ce2 0-0 9 Ee3 Cc6 10 Gc1 Ic7 
11 h4 e5 12 h5 cxd4 13 cxd4 exd4 14 
Cxd4 Cxd4 15 Exd4 If4 16 Exg7 
Ixe4+ 17 Kf1 Kxg7 18 hxg6 hxg6? 
(18...fxg6! 19 Id2 h5!) 19 Id2 Ef5? 
20 Ic3+ f6 21 Ge1!  черные сдались.

День 127-й.  Дырявый центр
Дыра в пешечном центре может стать 

смертельной, если туда проникает 
вражеская фигура.
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��	� 5
	+�� – 

���. �/�$�	��� 

#���	$"�	,  2015 
��	
��� ����� D04 

1 d4 d5 2 Cf3 Cf6 3 e3 c6 4 Ed3 
Cbd7 5 b3 e6 6 0-0 Ed6 7 Eb2 0-0 
8 Cbd2 b6 9 Ce5! Eb7 10 f4 c5 11 If3 
g6

 Белые подготовили Ig3 или 
Ih3 и далее сильно Cxd7 и dxc5. 

Например, 11...Gc8 12 Ig3 с 
угрозой 13 Cxd7 Cxd7 14 dxc5 
(главная угроза: Ixg7 мат). Или 
13...Ixd7 14 dxc5 и 15 Exf6. 

12 Gad1 Ce8? 
Это поготовка к размену коня 

e5. Явно нехорошо немедленное 
12...Cxe5?? 13 fxe5. И 12...Exe5 13 
fxe5 Ce8 серьезно ослабляет чер-
ные поля на королевском фланге. 

13 Ih3 cxd4 
Ладья d1 оказывается прекрас-

но расположенной после 13...Cxe5 
14 dxe5! Ee7 15 e4! Белые готовы к 
16 exd5 Exd5 17 c4. Или 16...exd5 
17 f5. 

И если 15...d4, то 16 c3! dxc3 
17 Exc3 и 18 f5 или 18 Cc4. 

14 Exd4 Cc5 
Черных, кажется, радует пер-

спектива 15...Cxd3. 
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15 Gf3! Ie7? 
Королевский фланг под угро-

зой после 15...Exe5 16 fxe5! Cxd3 
17 Ih6! и Gh3. 

Вопрос 147: Почему не 15...Cxd3? 
16 Cc6!  черные сдались. 
Ключевыми элементами мато-

вой схемы являются слон и ладья, 
контролирующая h8: 16...Exc6 
17 Ixh7+! Kxh7 18 Gh3+ Kg8 19 
Gh8 мат.

%��� #��� ��.��"��$ – 
���	� �	�,�, 

����	, 2006 
1 d4 d5 2 Cf3 Cf6 3 e3 c6 4 Ed3 

Cbd7 5 0-0 e6 6 Cbd2 Ee7 7 b3 0-0 
8 Eb2 Ge8 9 Ce5 Cf8 10 If3 Ed6 
11 Ih3 Exe5 12 dxe5 C6d7 13 f4 Cc5 
14 Gf3 Cxd3 15 cxd3 Cg6 16 g4 c5 
17 Cf1 b6 18 g5 Cf8? 19 Cg3 (идея: 
20 Ch5 и 21 Cf6+!) g6 20 Ch1! Eb7 
21 Cf2 Kg7? 22 Ih6+ Kg8 23 Cg4 f5 
23 exf6 черные сдались.

День 128-й.  Другой мат
Менее двадцати образцов матов повторяются 

так часто, что вы должны знать их. Вот еще один.
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<
�����, 2016 
����
� ����-���� C02 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 e5 c5 
Черные избегают осложнений, 

возникающих после  3...Ef5 4 Cc3 
e6 5 g4!? или 4 h4. 

4 dxc5! e6 5 Ig4 h5! 
Это нарушает правило, запре-

щающее ослаблять пешки на ко-
ролевском фланге. Но это тормо-
зит плавное развитие белых после 
5...Cc6 6 Cf3 Ic7 7 Eb5. 

6 If4 Ce7 7 Ed3! 
Черные надеялись выиграть 

пешку e5 после 7 Cf3 Cg6! Сейчас 
7...Cg6 8 Exg6 рискованно. 

7...Cd7 8 Ee3 Ia5+ 9 Cc3 Cxc5 
10 Exc5 Ixc5 11 Cf3 g6? 

Основано на хорошей идее: чер-
ные хотят после 12...Cf5 13 Exf5 
бить пешкой «g». Но этот ход ведет 
к тактическим неприятностям. 

12 If6! Gg8 13 Cg5 Gg7 14 0-0-0 
Ib6? 15 Eb5+!
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Вопрос 148: Что последует на 
15...Ed7? 

15...Cc6 16 Gxd5! 
В расчете на 16...exd5 17 Cxd5 

Ia5 18 Exc6+. Или 17...Ic5 18 Gd1 
(19 Cc7 мат). 

16...Ed7 17 Gd3 a6 18 Ghd1!  
черные сдались.
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Победные варианты: 18...Gd8 

19 Cxe6! fxe6 20 Gf3 Ic5 21 Ce4. 
Или 19...Exe6 20 Gxd8+. 


���
�� 2���� – 
����� ���"�. 

��B	�, 2010 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 e5 c5 4 dxc5 e6 5 
Ig4 Cd7 6 Cf3 Ic7 7 Eb5 Ixc5 8 
Cc3 Ce7 9 Ed3 a6 10 h4 Cc6 11 Ig3 
Ia5 12 0-0 h5 13 Ed2 Ic7 14 Ef4 Cc5 
15 Cxd5! exd5 16 e6 Ie7 17 exf7+ 
Kxf7 18 Gfe1 If6 19 Cg5+ Kg8 20 
Ge8 Cxd3 21 Ed6 Cf4 22 Exf8! Ce2+ 
23 Kh2 Ig6 24 Ie3  черные сдались.

День 129-й.  Тактические изъяны
Не отвергайте привлекательный ход только 
потому, что он нарушает общие принципы. 

Но избегайте тактических изъянов.
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��7�' ��������� – 
-�� )���� 

���	-��B	, 1971 
�������	��
 ����
�, 
	�	
��� !������ C03 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Cc6 4 Ce2
Редкая альтернатива ходу 

4 Cgf3, последний ход, как обыч-
но, имеет плюсы и минусы. 

4...Cf6? 
Минусы хода белых раскрыва-

лись после 4...e5! с быстрым урав-
нением. Например, 5 dxe5 Cxe5 
6 exd5 Ixd5 7 Cf4 Id4. После 6 f4? 
Cg4 у черных  лучше. 

5 e5 Cd7 6 c3 Ee7 
После теоретического 4 Cgf3 

Cf6 5 e5 Cd7 6 c3 черные получают 
контригру путем 6...f6! 7 exf6 Ixf6. 

Но при коне на e2 белые встре-
чают 6...f6 ходом 7 Cf4! с угрозами 
Ih5+ и Cxe6. 

7 Cf4 Cf8?! 
Странными ходами, такими как 

7...Ccb8!? и 8...c5!, черные мог-
ли подрывать центр. Вместо этого 
они планируют 8 Ig4 Cg6. 

8 Ih5! Cg6 9 Cf3 0-0? 
Рокировка под атаку. Запазды-

вало 9...Cb8 и ...c5 ввиду of 10 Cg5! 
и Cxh7 (10...Exg5 11 Cxg6 fxg6 12 
Ixg5 выгодно белым).
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10 Ed3! 
Угрожает 11 h4 и 12 Cg5! 

Вопрос 149: Защищает ли 10...
Ge8 11 h4! Cf8? 

10...Ed7 11 h4!  черные сдались. 
Черные признали, что 11...Ee8 

12 Cg5 безнадежно, например, 
12...h6 13 Cgxe6 fxg6 14 Cxg6 и 13...
Cxf4 14 Cxf4.

*������� �	���� – 

���
���� �	�	��� 

���	�,  2007 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Cc6 4 Ce2 
dxe4 5 Cxe4 Cf6 6 Cxf6+ Ixf6 7 Ee3 
b6 8 Id2 Eb7 9 a3?! Ee7 10 b4?! Gd8 
11 Gd1 0-0 12 Ic1 a5 13 c3 axb4 14 
axb4 e5! 15 Ib2? exd4 16 Cxd4 Cxd4 
17 Exd4 Ig6 18 Ib1 Ee4 19 Ic1 
Eg5 20 Ee3 Gxd1+ 21 Ixd1 Gd8 22 
Ic1 Exe3 23 fxe3 Ig4 24 Ia1 Exg2 
25 Exg2 Ixg2 белые сдались.

День 130-й.  Идеальный набор
Проигрыш в 11 ходов требует крупной ошибки 

или идеального набора мелких.
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A���$�, 1987 
#
��� !���� A46 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 Eg5 b6 4 e4!? h6 
5 Exf6 Ixf6 6 Ed3 Eb7 7 Cbd2
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Обычно, имея перевес в про-

странстве, выгодно вскрыть ли-
нии. Но белые избегают этого, 
потому что при этом на волю вый-
дут черные слоны. С другой сторо-
ны, черные не должны пытаться 
вскрывать линии, пока они отста-
ют в развитии, например, 7...c5 8 e5 
Id8 9 dxc5 Exc5 10 Ce4! с преиму-
ществом. 

7...Cc6 8 c3 g5 9 0-0 0-0-0 
Тем не менее, играя 9...g4 

10 Ce1 h5, черные захватывали 
пространство, и 11 f4 gxf3! откры-
вало диагональ h6–c1 для черного 
слона, не имеющего оппонента. 

10 Ie2 

Заманчиво было 10 e5 Ig7 
11 Ce4. Но 11...d6 12 exd6 cxd6 и в 
конечном счете ...f5! освобождало 
черных  слонов. 

10...Ie7 11 Ea6 d6 12 a4! f5 13 a5 d5 

Вопрос 150: Как наказывалось 
13...Cxa5? 

14 Exb7+ Kxb7 15 axb6 cxb6 
16 exf5 exf5 17 Ce5! 

Белые уничтожают коня, кото-
рый является лучшим защитником 
черного короля, и очищают поле 
d4 для другого своего коня. 

17...Cxe5 18 dxe5 d4? 19 Cb3!  
черные сдались. 

Ввиду 19...d3 20 If3+ Kb8 
21 Cd4! и Cc6+. Или 19...dxc3 
20 bxc3 и Cd4, например, 20...Gc8 
21 Cd4 Kb8 22 Cxf5 и т. д.

*��'��� 
���,�!�$ – 
3��'!���� �������
 

��	����,  1992 
1 d4 Cf6 2 Eg5 e6 3 e4 h6 4 Exf6 

Ixf6 5 Cf3 b6 6 Ed3 Eb7 7 Cbd2 Cc6 
8 c3 g5 9 e5 Ie7 10 Ce4 Eg7 11 Ie2 
0-0-0 (11...d6!) 12 Ea6 d5? 13 Cc5! 
bxc5 14 Exb7+ Kxb7 15 Ib5+ Kc8 
16 Ixc6 Ie8 17 Ia6+ Kb8 18 dxc5 
Ka8 19 Cd4 Gb8 20 Cc6 Gb7 21 Gd1 
Ef8 22 b4 Eg7 23 0-0 f6 24 c4! fxe5 25 
Gd3  черные сдались. 

Вопрос 151: В чем была последняя 
угроза белых?

День 131-й.  Два слона
Теория говорит, что когда у вас есть два слона, 
вы выигрываете от вскрытия линий. Практика 

говорит, что вы можете не торопиться с их вскрытием.
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���	-��B	, 1978 
��������	��
 ����
�, 
	�	
��� !�������� B47 

1 e4 c5 2 Cc3 e6 3 Cge2 Cc6 4 g3 
Cf6 5 Eg2 a6 6 0-0 Ee7 7 d4 cxd4 
8 Cxd4 Ic7 9 Ge1! Cxd4

Белые готовили 10 Cxc6 и 11 e5! 

Вопрос 152: Что было бы после 
9...d6 10 Cxc6 bxc6 ? 

10 Ixd4 Ec5! 11 Ef4!
После 11...Exd4 12 Exc7  у чер-

ных  трудности с развитием ферзе-
вого фланга. Например, 12...0-0 13 
Ed6! Или 12...Exc3 13 bxc3 Ke7 14 
Gab1. 

11...d6 12 Id2 Cg4! 13 Ge2
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Сейчас хорошо 13...Ce5!, т.к. 14 

Exe5? dxe5 оставляет белых со сла-

бостями по черным полям (15 Gd1 
0-0 16 a3 Ed4).

Если вместо этого 14 Ca4 Ea7 
15 Gd1, то 15… Ed7! 

Вопрос 153: Почему не 16 Ixd6? 

13...Ed7? 
Черные  предотвращают 14 Ca4 

и 15 Cxc5, но это не реальная угро-
за, ввиду 14 Ca4 e5! 15 Cxc5 dxc5 с 
равенством. 

14 b4! 
А это — реальная угроза. Сейчас 

проигрывает 14...Ea7? 15 Exd6. 
14...Exb4 15 Cd5! 
После 15...exd5 16 Ixb4 0-0-0 

17 Exd6 у белых решающая иници-
атива. 

15...Exd2?? 16 Cxc7+  черные 
сдались.

�������! 6���, – 
�������! ���.���, 

��"���-G����, 1966 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
e6 5 Cc3 Ic7 6 g3 a6 7 Eg2 b5 8 0-0 
Eb7 9 Ge1 Gc8 10 Cd5! Ib8 11 a4 
Cxd4 12 Ixd4 Gc4 13 Id3 exd5 
14 exd5+ Kd8 15 axb5 axb5 16 b3 Gc5 
17 Ee3 Ec8 18 b4 Gc4 19 Ea7 Id6 
20 Ie3! Ee7 21 Eb6+ Ke8 22 Ec5 
Ih6 23 Ixh6 Cxh6 24 Gxe7+ Kd8 
25 d6  черные сдались.

День 132-й. Реальная угроза
Под давлением вы можете подумать, 

что ходы соперника сильнее или слабее, 
чем на самом деле.
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���$�+�, 1971 
��������	��
 ����
�, �����
�� 

������
 B23

1 e4 c5 2 Cc3 d6 3 f4 Cc6 4 Cf3 g6 
5 Ec4 

Основная идея белых – а по 
сути, их единственный реальный 
план, – атака путем d2-d3, Ie1-h4 
и f4-f5!? 

5...Eg7 6 d3 e6 7 0-0 Cge7 8 f5!? 
exf5 

Хороший путь  здесь 8...d5!, ней-
трализуя слона c4. 

9 Ie1 0-0 
После 9...Ce5 10 Cxe5 dxe5 

11 exf5 Cxf5 12 Ce4 белые получа-
ют компенсацию. Но ее не было бы  
после 11...gxf5! 

10 Ih4 
Белые готовят 11 Eh6 и далее 

12 Cg5. Проигрывает 10...fxe4? по-
сле 11 Cg5. 

10...Id7?? 
Слишком поздно. Черные на-

чинают воспринимать атаку все-
рьез. Они хотят разменять ферзей 
после ...Ig4. Ход 10...h5, возмож-
но, оставлял результат неясным. 

11 Eh6 fxe4 12 Cg5! Ig4

Вопрос 154: Что последует на12...
Ed4+ 13 Kh1 Cf5?
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13 Gxf7! 
К жестокому финалу ведет 

13...Ed4+ 14 Kh1 Gxf7 15 Exf7+ 
Kh8 и 16 Eg7+! Kxg7 17 Ixh7+ 
Kf8 19 Exg6. Например, 19...If4 
20 Ih6+ Eg7 21 Ce6+ и Ixf4+. 

13...Ixh4 14 Gxg7+ Kh8 15 Gxh7 
мат.

�/�7� �/��
�� – 
(���� ��	���� 

>������
���,  1979 

1 e4 c5 2 Cc3 d6 3 f4 g6 4 Cf3 Eg7 
5 Ec4 Cc6 6 0-0 e6 7 f5 exf5 8 d3 Cge7 
9 Ie1 0-0 10 Ih4 d5? 11 exd5 Ca5
12 Eg5! Ge813 Gae1 Ef8 14 Eb5 
h6 (14...Ed7 15 d6!) 15 Exe8 hxg5 
16 Cxg5 Eg7 17 Exf7+ Kf8 18 Ih7 
Ed7 19 d6  черные сдались.

День 133-й.  Единственный путь
План может выглядеть слишком односторонним, 

но быть хорошим.
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�����' %������ – �������' 
*��!���, 1926 

��������	��
 ����
�, 
������
 ������� B70 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 g6 6 Ec4 Eg7 7 0-0 Ed7 
8 f4 Cc6 9 Ee3 Gc8 10 Cxc6 Exc6? 

После 10...Gxc6!? ладья стояла 
бы не на месте. Но угроза ...Gxc4 
выигрывала время для 11...0-0. 

11 e5! 
Задержка черных с рокировкой 

фатальна после 11...dxe5?? 12 fxe5 
(12...Ixd1 13 Gaxd1 и на любой ход 
конем 14 Exf7+). 

11...Ce4!
После 11...Cd7 12 e6! fxe6 13 

Exe6 (13...Ga8 14 f5) черных разби-
рали на части. 

12 f5!? Cxc3 13 bxc3 

Вопрос 155: Что последует на 
13...Exe5 14 fxg6 fxg6? 

13...d5 14 f6!
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После 14...exf6 15 exf6 Exf6 
16 Ec5 атака белых продолжает-
ся. Например, 16...dxc4? 17 Ge1+. 
Или 16...b6 17 Ea3 Ee5 18 Ig4 dxc4 
19 Gae1. 

14...dxc4 15 fxg7 Gg8 16 Ig4! h5
Или 16...Gxg7 17 Gad1 Ic7 

18 Eh6 Gg8 и 19 Gxf7! с выигрышем 
(19...Kxf7 20 Ixc4+). 

17 e6! Gxg7? 
После 17...Ed5! 18 exf7+ Exf7 

результат партии оставался под во-
просом. 

18 Gxf7! hxg4 19 Gxg7 Kf8 20 Gxg6  
черные сдались.

Угрозу мата 21 Eh6+ Ke8 22 Gg8 
можно отсрочить только на не-
сколько ходов. 

������ #�	�+ – 

�����
 ���!����
��� 

������	,  2011 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Ec4 Ed7 7 0-0 g6 
8 h3 Eg7 9 Ee3 0-0 10 Eb3 Cxd4 
11 Exd4 b5 12 Cd5 Ee6 13 Id3 Ge8? 
14 Cxf6+ Exf6 15 Exe6 fxe6 16 Exf6 
exf6 17 Gfd1 Gc8 18 c3 Gc4 19 Ixd6 
Ixd6 20 Gxd6 Gxe4 21 Gd7! Ge2 
22 a4 b4 23 cxb4 Gxb2 24 b5 Gc8 
25 Gxa7 Gcc2 26 Gd1!  черные сда-
лись.

День 134-й.  Время рокировать
Слишком ранняя рокировка может быть 

незначительной ошибкой. Рокировка слишком 
поздняя — решающая ошибка.
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���$�+�, 1971 

����
� '�$����� D07 

1 d4 d5 2 c4 Cc6 3 Cf3 Eg4 4 cxd5 
Exf3 5 dxc6 Exc6 6 Cc3 

Сейчас 6...Cf6 7 Eg5 e6 8 Id3 
и далее e2-e4! дает белым неболь-
шой, но стойкий перевес. 

6...e6 7 e4 Eb4! 8 f3 f5
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9 Ec4! 
Подчеркивает недостаток хода 

...f5: пешку e6 не удержать. Вместо 
этого 9 e5? Ce7 и ...Cd5 было бы 
помощью черным. 

9...fxe4?! 
Принимая вызов. Но 9...Ih4+ 

10 g3 также рисковано (10...Ih3 11 
Ib3 Ig2 12 Gf1). 

Если вы не можете быть увере-
ны, что противник блефует, самым 
практичным выбором являются 

солидные ходы, такие как 9...Ie7 и 
10...0-0-0. 

10 0-0! exf3 11 Exe6 If6? 12 d5! 
f2+!? 

После 12...Ec5+ 13 Kh1 fxg2+ 
14 Kxg2 Ed7 белые выигрывали: 
15 Exd7+ Kxd7 16 Ig4+. 

13 Kh1 Exc3 14 dxc6 
Не 14 bxc3? Eb5! и внезапно у 

черных  стало лучше. 
14...Ixe6 15 cxb7 Gd8? 16 Ixd8+  

черные сдались. 
Белые проводят ферзя (17 

b8I+). Черные постепенно про-
игрывают после 15...Gb8 16 bxc3 
Gxb7 17 Gxf2 и Ge2/Ea3. 

�� #������� – &����� �"����� 
%"��DB %(������, 1973 

1 d4 d5 2 c4 Cc6 3 Cf3 Eg4 4 cxd5 
Exf3 5 dxc6 Exc6 6 Cc3 e6 7 e4 Eb4 
8 f3 f5 9 Ec4 Ih4+ 10 g3 Ie7 11 0-0 
0-0-0 12 Ib3 fxe4?! 13 Exe6+ Kb8 
14 fxe4 Cf6 15 Ee3? (15 e5!) Exc3 
16 bxc3 Exe4 17 Gac1? Ghe8? 18 Eh3 
Id6 19 Ef4 Id5 20 Ee5 Gxe5! 
21 dxe5 Ixe5 22 Gf2 Ih5 23 Ee6 Ec6 
24 Ic4 a6 25 Ie2 Ia5 26 Ic4 Ge8 
27 Gb1 Eb5! 28 Ib3 Ib6 29 Ef5 g6 
белые сдались. 

Вопрос 156: Что  не так с 17 хо-
дом белых и черных?

День 135-й.  Перерыв на кофе
Если вам кажется, что соперник с более высоким 

рейтингом играет в кофейном стиле, 
он может блефовать. Или нет.
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*����� &������� – 
1������ ���.����� 

�����	, 2002 
��������	��
 ����
� B32 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
e5 5 Cb5 d6 

Но если центр более или менее 
определился, как здесь, то этим 
правилом можно пренебречь: 
6 C1c3 a6 7 Ca3 Ee7! Это лучше, 
чем  7...Cf6? 8 Eg5!, так как Exf6 
может дать белым перевес, на-
пример, 8...Ee7 9 Cc4 b5? 10 Exf6 
Exf6? 11 Cxd6+. 

6 c4 Ee7! 
Этот плохой слон может пойти 

на g5 с целью размена. 
7 b3 f5 8 exf5 Exf5 
Так как черные ослабили бе-

лые поля, белые могли разменять 
другую пару слонов, 9 Ed3 Exd3 
10 Ixd3. Теперь они могут захва-
тить поля e4 и/или f5. 

9 C1c3? a6! 10 Ca3 Ia5! 
После 11 Id2 Cf6! у черных 

лучше. Например, 12 Cab1 Cd4! 
с угрозой 13...Cc2+ и 13...Cxb3. 
Лучше всего  здесь 12 Cd5 Ixd2+ 
13 Exd2 Cxd5 14 cxd5 Cd4 с упро-
щениями и плохим для белых энд-
шпилем.

Вопрос 157: Почему не 12 Ed3?

11 Eb2 d5!
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Угрожает 12...d4, а также 12...

Exa3. 
12 Ixd5 Exa3 13 Ixa5 Exb2!! 
И черные выиграли. Краси-

вый финал мог быть после 14 Ic7 
Exc3+ 15 Ke2!? Cd4+ 16 Kd1 Exa1 
и теперь 17 Ixg7 0-0-0 18 Ixh8 
Cxb3+ 19 Ke2 e4! с ловлей ферзя.

����
 �����+
 – 

���
�� 2���� 

F�(���, 2015 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
e5 5 Cb5 d6 6 c4 Ee7 7 Ed3 a6 8 
C5c3 Eg5! 9 Cd2 Cf6 10 0-0 Cd4 11 
Cb3 Exc1 12 Gxc1 Ce6 13 c5?! dxc5 
14 Cd5 Cxd5 15 exd5 Cf4 16 Cxc5 
Eh3 17 gxh3?? Ig5+ 18 Ig4 Cxh3+ 
белые сдались.

День 136-й. Слоны против коней
Слоны часто развиваются после коней, 

потому что лучшие поля для них определяются  
пешечной структурой, в начале находящейся 

в движении.
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������ ���	� – 
*������� ��	����� 

#�"��?�	
, 1977 
����
� �������� C41 

1 e4 e5 2 Cf3 d6 3 d4 Cf6 4 dxe5 
Cxe4 5 Ec4 c6 

Черные  готовят 6...d5. Безопас-
но для них 6 exd6 Cxd6 (7 Eb3 Ee7 
8 0-0 0-0 9 Cc3 Ca6 и ...Cc5). 

6 Cbd2 Cxd2 7 Exd2 Ee7? 
И они были бы близки к равен-

ству после 7...d5 и 8 Ed3 Ee7
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8 exd6! 
Сейчас 8...Exd6 9 Cg5! и 9...

Ie7+ 10 Ee3 0-0 11 Id3 g6 12 0-0-0 
в пользу белых. 

8...Ixd6 9 Ec3! 
Игрой в стиле Морфи было бы 

9 Ie2! и 10 0-0-0. Но благодаря 
контролю над центральными вер-
тикалями белым также выгоден и 

переход в эндшпиль (9 Ec3! Ixd1+ 
10 Gxd1 0-0 11 0-0 и 12 Gfe1). 

9...0-0 10 Ixd6 Exd6 11 0-0-0 
Ec5? 12 Ce5! 

Если сейчас 12...Exf2?, то 
13 Cxf7! (13...Gxf7 14 Gd8 мат) с 
угрозой 14 Ghf1 Ee3+ 15 Kb1 и 
смертельный вскрытый шах. 

12...Eb6? 
Лучше было 12...b5 13 Eb3 a5, и 

угроза 14...a4 позволяет выиграть 
время для 14...Ga7. 

А 14 Cxf7 a4! дает не более веч-
ного шаха  (15 Ch6+ Kh8 16 Cf7+ 
Kg8). 

13 Cxf7! Gxf7 14 Ghe1 
Угроза Ge7 смертельна (14...Ec5 

15 Gd8 мат). 
14...Kf8 15 Eb4+ c5 16 Exc5+!  

черные сдались. 
16...Exc5 17 Gd8 мат. 

8��
��
 -������
 – 
3���� ���� 

��+	��-#B���, 1973 

1 e4 e5 2 Cf3 d6 3 d4 Cf6 4 dxe5 
Cxe4 5 Ec4 c6 6 Cbd2 Cxd2 7 Exd2 
d5 8 Ed3 Cd7 9 b4!? g6 10 Ie2 Ie7 
11 0-0 Eg7 12 Eg5 f6? (12...Ixb4!) 13 
exf6 Exf6 14 Gae1  черные сдались. 

Вопрос 158: Оправдана ли сдача 
партии?

День 137-й.  Ложная вера
Ошибочная вера в ничтожный характер 

эндшпиля требует много жертв.
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����� ����.���� – 
�����
��� ����, 

*�	����D, 1970 
��������	��
 ����
�, 
������
 >�		����� B31

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 g6 4 c3 
Ib6 

Черные  препятствуют продви-
жению 5 d4. Недостаток хода — 
ферзь может подвергнуться атаке 
после Ca3-c4. 

5 Ea4 Eg7 6 0-0 e5 
После 6...Cf6 7 e5! белые полу-

чают превосходный центр. На-
пример, 7...Cd5 8 Eb3 e6 9 d4. Или 
7...Cg4 8 d4 cxd4 9 cxd4 и 10 h3. 

7 Ca3 Cge7 
Сейчас  8 Cc4 Ic7 обещает бе-

лым не так много, и они предлага-
ют гамбит. 

8 b4!? 
Отказ от гамбита, 8...d6?, допу-

скает 9 Cc4 Ic7 10 b5 Cb8? 11 b6+. 
8...cxb4! 9 Cc4! Ic5??
Плохо 9...Ia6?? 10 Eb5! Ixb5 

11 Cd6+. 
Черные должны были попы-

таться взять пешку иначе: 9...Ic7 
10 cxb4 Cxb4. 

Вопрос 159: Как оценить 11 Ib3?
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10 d3! 
Черный ферзь гибнет в центре 

доски (10...0-0 11 Ee3). 
10...bxc3 11 Gb1! 
Последней надеждой черных 

было 11 Ee3?? Cd4! 
11...c2 12 Ixc2 Cd4 и черные 

сдались ввиду 13 Cxd4 Ixd4 
14 Ee3 или 13...exd4 14 Ea3 Ih5 
15 Cd6+ Kf8 16 Cxc8.

#���� ����
�
 – &����� 
�	�������/� 
%���
�,  1972 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 g6 4 0-0 
Eg7 5 c3 e6 6 d4 cxd4 7 cxd4 Ib6 
8 Ca3 d5 9 exd5 exd5 10 Ge1+ Ce7 
11 Ef4 Ee6 12 Ed6 0-0 13 Exc6 Cxc6 
14 Ec5 Ixb2 15 Ge3 Ca5 16 Gb1 
Ixa2 17 Ge2!  черные сдались.

День 138-й.  Принятие гамбита
Существует заезженное клише  «единственный 

способ опровергнуть гамбит — принять его». 
Заезженное, но чаще всего верное.
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A. ���
�� – �. ���<.����� 
������, 1969 

��������	��
 ����
�, 
������
 ������� B72 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
g6 5 Cc3 Eg7 6 Ee3 Cf6 7 Ec4 Ia5 

На 8 f3 у черных есть ответ 
8...Ib4!, нападая на слона c4 и 
пешку b2, например, 9 Eb3 Cxe4! 
10 fxe4 Exd4. Аналогично 8 Cb3 
Ib4! (9 Ed3? Cxe4!). 

Вопрос 160: Что последует на 
8 0-0 Ib4 9 Ie2 Ixb2? 

8 Id2? 
Белые настаивают на знакомой 

«антидраконовской» расстановке 
(8...0-0 9 f3!). 

8...Cxe4! 

Вопрос 161: Какая была хорошая  
альтернатива?
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Сейчас 9 Cxe4 Ixd2+ и 10...
Cxd4 дает черным лишнюю пешку. 

9 Cxc6!? 
Чтобы после 9...Cxd2 10 Cxa5 

Cxc4 11 Cxc4 выиграть фигуру. 
9...Ixc3! 
Ферзь-десперадо: 10 bxc3 Cxd2 

с превосходным эндшпилем (11...
Cxc4 или 11...bxc6). 

10 Ixc3 Exc3+! 
После 10...Cxc3 11 Cxa7 белые 

оживали. 
11 bxc3 bxc6 12 0-0 d5 
Позиция еще не проиграна: 

13 Ed3 Cxc3?? 14 Ed4! и все пере-
менилось. 

13 Eb3? Cxc3 Белые сдались. 
Белые увидели, что 14 Ed4? 

проигрывает еще одну  фигуру по-
сле 14...Ce2+.

�����. ����� – 
&���� #��'
!��� 

�����, 1900 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Cc3 Cf6 4 d4 
cxd4 5 Cxd4 d6 6 Ee2 g6 7 Ee3 Eg7 
8 0-0 Ed7 9 h3 Ia5 10 Id2? Cxe4! 
19 Cxc6 Ixc3! 12 Ixc3 Cxc3 13 bxc3 
Exc6 и белые  скоро сдались.

День 139-й.  Ферзь «десперадо»
Когда оба ферзя атакованы, 

ферзь может стать «десперадо» (отчаянным), 
предлагая себя за другой материал.
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��	� ����� – 
*�.������� 
���� 

*�	���, 2005 
<��&�
 F���	� C52 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Ec5 4 b4 
Exb4 5 c3 Ea5 6 d4 Eb6 7 0-0 d6! 8 
dxe5 dxe5 

Черные возвращают назад гам-
битную пешку, 9 Ixd8+ Cxd8 
10 Cxe5, получая после 10...Cf6 
превосходную пешечную структу-
ру. 

9 Ib3 If6 10 Eg5 Ig6 11 Ed5!
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11...f6! 
Шахматисты, ценящие безопас-

ность, рассмотрят 11...Cge7. Хоро-
ший ход, но король будет чувство-
вать несколько неуютно после 11...
Cge7 12 Exe7! Kxe7 13 Exc6 Ixc6 
14 Cxe5 Ie6. 

12 Exg8 
Иначе черные играют 12...Cge7 

и без риска сохраняют лишнюю 
пешку.

12...fxg5 13 Cxg5?
После 13 Ed5 If6 белые имели 

бы некоторую компенсацию. 
Сделанный ход основывается на 

варианте 13...Ixg5? 14 If7+ Kd8 
15 Gd1+ с яростной атакой. 

Например, 15...Cd4 16 cxd4 
Exd4 17 Id5+ Ke7 и белые могут 
объявить вечный шах  (18 If7+). 

Вопрос 162: Они должны его объ-
являть? 

13...Kf8! 
Материал можно отыграть по-

сле 14 Cxh7+ Gxh7 15 Exh7 Ixh7, 
но более активные фигуры черных 
определяют их перевес (16 Cd2 
Eg4). 

14 Ce6+ Kxg8! 
Сейчас безвредно 15 Cf4+ If7. 
15 Cxc7+ Kf8 16 Cxa8? Eh3! 17 g3 

Ixe4 18 Ia3+ Ce7 белые сдались.

��+�� – &��
�
�	 
�� ���������, 1989 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Ec5 4 b4 
Exb4 5 c3 Ec5 6 0-0 d6 7 d4 Eb6 8 dxe5 
dxe5 9 Exf7+? Kxf7 10 Cxe5+ Ke8 
11 Ih5+ g6 12 Cxg6 Cf6! 13 Ih6 Gg8 
14 Ch4 Ce5 15 g3 Ceg4 16 If4 Ch5 
17 If3 Ixh4! белые сдались (18 
gxh4 Ce5+).

День 140-й.  Неправдоподобная 
оборона

Лучший оборонительный ход может 
не выглядеть оборонительным.
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*�
���� ��<
��� – 
;���� 3'$����
�� 

&�B�
����, 1995 
��������	��
 ����
�, 
�����
�� ������
 B40 

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 Ie2!? Cc6 4 Cc3 
d6 5 g3 g6 6 Eg2 Eg7 7 0-0 Cge7 8 d3 
h6 9 Ee3 Cd4 10 Id2 Gb8 

Лучший план игры за черных 
...b5-b4, открывая пешку b2 для 
действия слона g7. 

11 Gab1 Cec6 12 a3 
Белые препятствуют этому пла-

ну и готовят свой: 13 b4 и 14 dxc5. 
12...b5 
Сейчас  13 Ce1 сохраняло ма-

териальное равенство, например, 
13...Ed7 14 b4. 

13 b4? 
Хотя все фигуры белых защи-

щены по крайней мере один раз, 
они проигрывают материал: 

13...Cxf3+ 14 Exf3 If6!
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Двойной удар: атакованы слон 
f3 и конь c3. 

15 Eg2?

Вопрос 163: Какой ход был силь-
нее? 

15...Ixc3 16 e5! Cd4! белые 
сдались.
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После 17 Ixc3 Ce2+ и 18...Cxc3 

черные остаются с лишней фигу-
рой.

���� ��� – -������� 
>&<, 2000 

1 e4 e6 2 Ie2 c5 3 Cc3 Cc6 4 g3 d6 
5 Eg2 g6 6 d3 Eg7 7 Cf3 Cge7 8 0-0 
0-0 9 Eg5 h6 10 Ee3 Cd4 11 Id2 Kh7 
12 Ce1 Cec6 13 f4 Gb8 14 a4 Ib6 15 
Cd1 Ed7 16 g4 f5 17 h3 Gbe8 18 If2 
e5 (сейчас  19 gxf5 gxf5 20 Kh1 Ce6! 
21 fxe5 f4! ведет к преимуществу 
черных) 19 Ih4? exf4! 20 Exf4 Ce2+ 
21 Kh1 Cxf4 22 Gxf4 g5 с победой.

День 141-й.  Дальняя вилка
Выигрывающие вилки встречаются чаще всего 
при открытом центре, и когда две попадающие 

под бой фигуры находятся недалеко друг 
от  друга. Но не всегда.
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*������� 4������
��� – 
5��� 8�,������� 

*���	��, 1969 
>�		��
 /��
�
 C42 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 d4 Cxe4 4 Ed3 
d5 5 Cxe5 Ee7 6 0-0 Cd7 7 Ef4 Cxe5 
8 Exe5 0-0 9 c4 Ed6 10 cxd5 Exe5 11 
dxe5 Ixd5 12 Ic2! 

Сейчас 12...Ef5? 13 Cc3 про-
игрывает материал (12...Cxc3 13 
Exf5). Хуже12...f5?? 13 Ec4. 

12...Cg5 
Черным не понравилось 12...

Cc5 13 Exh7+. Однако после 13...
Kh8 черные угрожают поймать 
слона после ...g6 или отыграть 
пешку путем ...Ixe5. Например, 
после 14 Cc3 Ixe5 15 Gfe1 Ih5 у 
белых лишь небольшое преиму-
щество. 

13 h4
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Сейчас хорошо 13...Ce6! 14 

Exh7+ Kh8 (14 Ee4 Ixe5; 14 Ge1 
g6! или 14 Ie4 Ib5).

13...Gd8?
Вместо этого черные  ставят на 

встречную угрозу 14...Ixd3. Они 
видели 14 Ec4, на что хорошо 14...
Ie4! Или 14 hxg5 Ixd3 15 Ixc7 
Ee6.

14 Cc3! Ixd3 15 Gfd1!
Это черные  упустили (15...

Ixc2?? 16 Gxd8 мат).
Черные сдались вскоре после 

15...Ef5 16 Gxd3 Exd3 17 Ib3 Ce6 
18 Ixb7 Gab8 19 Ixa7.

Вопрос 164: Могли ли черные ока-
зать более упорное сопротивление 
на 15-м ходу? 

Обратите внимание, как черные 
пытались выкрутиться с помощью 
встречных угроз между девятым и 
двенадцатым ходами в следующей 
партии:

-���	� ��!�� – 
������� �����	 

<���?�B(, 1997 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 d4 Cxe4 4 Ed3 
d5 5 Cxe5 Ee7 6 0-0 Cd7 7 c4! c6 8 
Ge1 Cdf6 9 Cc3 Eb4? 10 f3! Exc3? 11 
bxc3 Cxc3 12 Ic2 Cce4 13 fxe4 с по-
бедой (или 12 Cxc6+ Ee6 13 Cxd8).

День 142-й.  Встречная угроза
Когда вы создаете встречную угрозу, 

вероятность удивить соперника возрастает.
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&�$�	����$, 1996 
�������	��
 ����
�, 
������
 �������� C18 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 c5 5 
a3 Exc3+ 6 bxc3 Ic7 

Черные намечают тактические 
удары по линии «c» (7...cxd4 8 cxd4 
Ic3+ 9 Ed2 Ixd4).

7 Cf3 Cc6
Но 7...cxd4? 8 cxd4 Ic3+ 9 Ed2 

не работает. 
8 Ed3
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Это лучшее поле для слона, и 

здесь он ставит дилемму перед 
черными. Должны ли черные его 
отбросить назад ходом ...c4? Это 
убивает игру черных по линии «с» 
и открывает диагональ для второго 
слона белых. 

Или им следует открыть линию 

«c»? Одно можно сказать навер-
няка: они не должен раздваивать 
пешки белых без веской причины. 

8...cxd4? 9 cxd4 
Стратегический изъян хода 

8...cxd4? проявляется в варианте 
9...Ed7 10 0-0 Cge7 11 Gb1 0-0-0 
12 a4! и Ea3! захватывая диагональ 
a3-f8. 

Вопрос 165: Почему не 11...0-0? 

9...Cxd4? 10 Cxd4 Ic3+ 
Позиционная ошибка черных 

основывалась на просчете. 
11 Id2! Ixa1 12 c3!  черные 

сдались. 
Ферзь будет пойман после 

13 Cb3. 

�����' �������
 – 
8�����
 #���
 
������	�, 2010 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 c5 
5 a3 Exc3+ 6 bxc3 Ic7 7 Cf3 Cc6 
8 Ed3 c4 9 Ee2 Ed7 10 a4 f6 11 0-0!? 
Cge7 12 Ea3 fxe5 13 dxe5 Cxe5 
14 Cd4 C5g6 15 Eh5 0-0-0 16 Cb5! 
Exb5 17 axb5 Cf5 18 Ge1 Cf4? 
19 Eg4 Cd6 20 Exd6 Ixd6 21 Id4! h5 
22 Ef3 Ghf8 23 Gxa7 Gf7 24 g3 Ch3+ 
25 Kg2 Cg5 26 Exh5 Gf6 27 f4 Ce4? 
28 Gxe4  черные сдались.

День 143-й.  Пешки — это валюта
Возможность продвинуть пешку 

или побить ею — это твердая валюта. 
Не тратьте их без уважительной причины.



148

����
 ���	��� – A. �	��$.�� 
������, 1962 

����
� ����-���� B10 

1 e4 c6 2 Cc3 d5 3 If3 
Редкий  вариант с угрозой вы-

игрыша пешки 4 exd5. Прекрасная 
игра у белых после 3...d4 4 Ec4! (4...
dxc3 5 Exf7+ Kd7 6 dxc3). 

3...dxe4 4 Cxe4 Cd7 5 d4 Cdf6! 
Черные  угрожают 6...Ixd4. На-

против, 5...Cgf6 6 Ec4 и затем 6...
e6 7 Eg5 Ee7? 8 0-0-0 оставляет 
черных  с плохим слоном c8. 

6 c3 Cxe4 7 Ixe4 g6? 
Черные могли получить прият-

ную игру после 7...Cf6!
8 Ec4! Eg7 9 Cf3. 
Лучше поздно (9...Cf6!), чем 

никогда.
9…Ch6? 10 Ce5 0-0 11 h4! Cf5 

12 h5 Cd6?
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13 hxg6! Cxe4
Защиты нет (13...hxg6 14 Ih4 с 

матом). 

Теперь 14 gxf7+? Gxf7 15 Cxf7 
Ia5 недостаточно. 

14 Exf7+! Gxf7 
Сейчас 16 gxf7+?? может при-

вести к победе (16...Kh8?? 17 Cg6 
мат). А может, и  к поражению 
(16...Kf8!). 

15 gxh7+! Kf8 16 Eh6!  черные 
сдались.
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Угрожает 17 h8I мат. Чер-

ные также гибнут после 16...Ke8 
17 Exg7. 

������ – %�,��� 
�� ��������� 1966-67 

1 e4 c6 2 Cc3 d5 3 If3 d4 4 Ec4! e6 
5 Cce2 c5 6 Ig3 Cc6 7 Cf3 If6 8 0-0 
Ig6 9 Ic7! Ixe4? 10 d3! Ig6 11 b4 
Ch6? 12 b5 Cd8 13 b6 a6 14 Eb3 Ee7 
15 Ea4+ Kf8 16 Ea3 If6 17 Cg3 g5 
18 Ch5  черные сдались. 

Вопрос 166: Почему не 10...Ixe2?

День 144-й.   Опоздавший
Хороший ход все еще может быть хорошим 

ходом темпом или двумя позже.
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*������ (������ –  

������ ����.���� 

��!��	", 1992 
#�$���	��� ������ A37 

1 c4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Cc3 g6 4 g3 
Eg7 5 Eg2 Ch6 

Черные  хотят сыграть ...Cf5, 
прежде чем  ходить центральными 
пешками. Более точный порядок 
ходов 5...d6 и затем 6 0-0 Ch6. 

6 h4! b6 
Безопаснее 6...d6 7 h5 Eg4 и 8 

hxg6 hxg6. 
7 d3 Eb7 8 h5 Ce5? 
Черным выгодны размены (9 

Cxe5 Exg2 10 Gh2 Exe5 11 Exh6 
Ec6 или 11 Gxg2 Cg4). Но они что-
то пропустили. 

9 Exh6! Exh6 10 hxg6 hxg6
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11 Ic1! 
На 11...Exc1 следует 12 Gxh8 

мат. Шок оказался настолько ве-
лик, что черные допустили очень 
большую ошибку. 

11...Cg4?? 
Угрозу 12 Gxh6 надо было встре-

тить 11...Eg7 12 Gxh8+ Exh8. Те-
перь 13 Ih6 Ef6? 14 Cxe5 Exg2? 
15 Ih7! ведет к мату. Но после 13...
Cxf3+! 14 Exf3 Exc3+ 15 bxc3 d5 
16 cxd5 Id6 белые выигрывают 
только пешку. 

12 Ig5!  черные сдались.
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Ввиду неизбежного Ixg4 (за ис-

ключением 12...Exg5 13 Gxh8 мат).


���
���� -������� – 

���� �	��� 
��	��, 2015 

1 c4 c5 2 Cc3 Cc6 3 g3 g6 4 Eg2 Eg7 
5 d3 Ch6 6 h4! Cf5 7 h5 b6 8 h6!? Exc3+ 
9 bxc3 Eb7 10 e4 Cd6 11 f4 f5 12 e5 Cf7 
13 d4 cxd4 14 cxd4 Ic7 15 Cf3 Ca5 16 
c5!? bxc5 17 d5 c4? 18 e6 dxe6 19 Ia4+ 
Id7? 20 Ixa5 с победой. 

Вопрос 167: Плохо ли 19...Kf8?

День 145-й.  Восстановление
Удар может потрясти доску. Но способность 

восстанавливать психику важнее всего.
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*������� (������� – 
&������ *���
�� 

��	��, 1958 
<������	��
 ����
� A85

 1 c4 f5 2 d4 Cf6 3 Cc3 e6 4 Cf3 
Eb4! 

Черные готовы разменять сло-
на, ...Exc3(+), чтобы получить 
контроль над пунктом e4. Это са-
мое важное центральное поле. 

5 Ic2 0-0 6 e3 b6 7 Ee2 
Располагаясь здесь, слон по-

зволяет белым рокировать без ри-
ска ...Exf3/gxf3. Но, в отличие от 
7 Ed3, он не участвует в борьбе за 
поле e4. 

7...Eb7 8 0-0 Exc3 9 Ixc3 Ce4 10 
Ic2 Gf6! 

Добившись своей стратегиче-
ской цели, черные могут атаковать 
путем 11...Gh6 и далее ...g5-g4. 

11 Cd2? Gh6
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12 g3?? 
Черные угрожают 12...Cxd2 и 

далее 13...Exg2! (14 Kxg2 Ig5+ 
15 Kh1 Ih4).

Не спасает белых 12 Ef3 Ih4! 
14 h3 Cg5! и далее 15...Cxh3+! Но 
после 12 f3 Ih4 13 h3 жизнь про-
должалась. 

12...Ih4! 
Все-таки. Сейчас проигрывает 

13 gxh4 Gg6+ 14 Kh1 Cxf2 двойной 
шах и мат. 

13 Cf3 Cg5!! Белые сдались. 
Волшебная шахматная тактика: 

14 Cxh4 Ch3 мат, также 14 gxh4 
Cxf3+ 15 Exf3 Gg6+.

Вопрос 168: Проигрывают ли бе-
лые после 14 Gd1? 

Сравните это с этими версиями:
�� #������� – (���� D��� 

��:�	,  1974 
1 Cf3 c5 2 b3 Cc6 3 Eb2 Cf6 4 e3 

d5 5 Eb5 e6 6 Ce5 Ic7 7 0-0 Ed6 8 
Exc6+ bxc6 9 f4 0-0 10 Gf3 Cd7 11 
Gh3 g6 12 Ih5! Cf6 13 Cg4!!  черные 
сдались.

����
 – ����� 
���
$��, 1977 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 b6 4 Cc3 
Eb4 5 a3 Exc3+ 6 bxc3 Ce4 7 e3 Eb7 
8 Ed3 f5 9 Ic2 0-0 10 0-0 Gf6 11 Cd2 
Gh6 12 g3 Ih4! 13 Cf3 Cg5! 14 gxh4 
Cxf3+ 15 Kg2 Ce1+! 16 Kg3 Gg6+ 
17 Kf4 Gg4+ 18 Ke5 Cc6 мат.

День 146-й.  Лицензия 
на матовую атаку

Контроль над ключевым полем может быть 
лицензией, дающей право играть прямо на мат.
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&. #�����
��� – 
������  )�������, 
����	�	$���, 2003 

�������	��
 ����
�, 
	�	
��� !������ C05

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Cf6 4 e5 Cfd7 
5 f4 c5 6 c3 Ee7 7 Cgf3 Ib6! 

Белый центр оказывается под 
огнем прежде, чем белые успеют  
рокировать: 8 Ed3 Cc6 9 0-0 cxd4! 

Они не могут играть 9 Cb3? c4! 
Неприятно и 9 dxc5 Cxc5 10 Ec2 
Ia6. 

8 Cb3 c4!? 9 Cbd2 0-0 
После 10 Ee2 Cc6 11 0-0 Ic7 и 

...b5-b4 черные могут завязать игру 
на ферзевом фланге. 

10 g4? f6! 
Захватывающий пространство 

ход белых в подобных позициях 
бывает хорош. Первое, что напра-
шивается в ответ, это 10...Id8 с 
намерением  ...Eh4+. Но после 11 
h4! белые могут создать матовые 
угрозы с почти неразвитыми фигу-
рами, например, 11...Cc6 12 Ic2 с 
угрозой 13 Cg5! После 12...f6! чер-
ные  стоят хорошо. 

11 Ee2? 
Белые видят, что плохо 11 exf6 

Cxf6 12 g5? Ch5 и ...Cxf4.
Им надо было довольствовать-

ся чуть худшей позицией после 
12 Eh3 Cc6 13 0-0 Ed7.

11...fxe5 12 fxe5
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12...Cxe5! 
Сейчас нельзя 13 Cxe5 Eh4 мат. 

Вопрос 169: Что возможно после 
13 g5? 

13 dxe5?? Eh4+ белые сдались.

-	
��� #�������� – 
*�
���� )���,	� 

%���	���, 2013 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Cf6 4 e5 Cfd7 
5 f4 c5 6 Cgf3 Cc6 7 Cb3 c4 8 Cbd2 
b5 9 Ee2 Cb6 10 Cf1 h5 11 Ce3 Ed7 
12 0-0 Ee7 13 b3 g6 14 Ed2 a6 15 Ee1 
Ic7 16 h3 0-0-0 17 a4! Kb7 18 Ib1 
Ca7 19 a5  черные сдались. (Пре-
ждевременно, но 19...Cbc8 19 bxc4 
dxc4 20 Exc4 сильно за белых.)

День 147-й.  Вольности на фланге
Когда ваш оппонент позволяет себе вольности 

на фланге, вам нужна точность, 
чтобы наказать его.
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3������
 ����
�� – 
-. ������
 

�������:�, 1926 
��������	��
 ����
�, �����
�� 

������
 B20 

1 e4 c5 2 g3 Cc6 3 Eg2 Cf6 4 Cc3 
e6 5 f4 d5 

Сейчас  6 exd5? exd5 предостав-
ляет черным перевес в простран-
стве (7 Cf3 d4! 8 Ie2+ Ee7). 

6 e5 
Оба отступления 6...Cd7 и 6...

Cg8!? хороши. Например, 6...Cg8 
7 Cf3 Ch6 8 d4 Cf5 к выгоде чер-
ных  после 9 dxc5? Exc5 (10 Ie2 
Ib6). 

6...d4?
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Это могло бы сработать, если бы 

белым пришлось увести атакован-
ного коня (7 Cce2? Cd5!). 

7 exf6! dxc3 8 fxg7 
Сейчас  8...Exg7? 9 dxc3 про-

игрывает пешку. 

8...cxd2+ 9 Ixd2! Exg7 10 Exc6+! 
bxc6 11 Ixd8+ Kxd8 12 c3! 

Белые атакуют пешку c5 после 
Ee3. Лучшим за черных было по-
жертвовать пешку, 12...Kc7 13 Ee3 
Gd8 14 Exc5 Gb8 и ...Ea6. 

12...Gb8? 13 Ee3
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13...Gxb2?? 14 0-0-0+  черные 

сдались.

8
���'� 2	

 – &���� 3	�� 
������	,  1969 

1 e4 d6 2 d4 Cf6 3 Cc3 g6 4 f4 Eg7 
5 Cf3 0-0 6 e5 Cfd7 7 h4 c5 8 h5 cxd4 
9 Ixd4 dxe5 10 If2 Ge8 11 hxg6 hxg6 
12 Ih4 Cf8 13 fxe5 Cc6 14 Eh6 f6 
15 Exg7 Kxg7 16 Ih8+ Kf7 17 Ec4+ 
Ee6 18 Cg5+! fxg5 19 0-0 мат. 

Вопрос 170: Спасало ли 17...e6?

День 148-й.  Ой-ой-ой
Советские теоретики считали рокировку 
развивающим ходом. В редких случаях 
она может быть и тактическим ударом.
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-����� 3����� – 
-	
��� J��!���� 

���(
, 1997 
(�&)
 �������� /����  D02 

1 d4 d5 2 Cf3 c6 3 e3 Ef5 
Черные мешают белому слону 

занять хорошую диагональ (3...e6 4 
Ed3!). 

4 Cbd2 e6 5 c4 
В случае стандартных развива-

ющих ходов 5 Ee2, 6 c3 и 0-0 по-
сле ...Ed6 оба слона белых были бы 
хуже, чем слоны черных. 

5...Cd7 6 b3 h6 
Лучший способ использовать 

ранний выпад черных ...Ef5 — по-
пытаться разменять этого слона на 
коня. 

Например, 6...Cgf6 7 Eb2 Ed6 
8 Ee2 Ie7 9 Ch4! 

Но после 6...h6 черный слон 
сможет отступить на h7. 

7 Eb2 Cgf6 8 Ee2 Ed6 9 Ce5 
Белые видят, что после 9 0-0 

0-0 10 Ce5 Ic7 у черных будет как 
минимум равенство (11 f4 c5). Как 
шахматист мирового класса, Хол-
мов хочет большего. 

9...Ce4 10 Cxe4 
Разумеется, гибельно 10 f4?? 

Ih4+. 
10...Exe4
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Теперь после 11 0-0 черные 
ходом 11...Ig5! борятся за пре-
имущество. Например, 12 g3 Cxe5 
13 dxe5 Ec7 ( не 13...Exe5? 14 f4). 

11 Cxd7?? Exg2! белые сдались. 
Главная угроза 12...Eb4+ с вы-

игрышем ферзя. 


�'!��� ������ – 
#�	�' ������ 

>��	����", 1923 

1 d4 d5 2 c4 c6 3 e3 Cf6 4 Cf3 Ef5 
5 Cbd2 e6 6 Ee2 Cbd7 7 0-0 Ed6 
8 c5 Ec7 9 b4 0-0 10 Eb2 Ce4 11 Cxe4 
Exe4 12 Cd2 Eg6 13 f4 Cf6 14 Ec3 
Ce4 15 Cxe4 Exe4 16 Ia4? a6 
17 Ib3 g5! 18 a4 Kh8 19 Gf2 gxf4 20 
exf4 Ih4 21 Ed2 Gg8 22 Ga3? Exg2! 
24 Gxg2 Gxg2+ 25 Kxg2 Gg8+ 26 
Ig3 Exf4 с победой. 

Вопрос 171: Что последует на 
26 Kf1?

День 149-й.  Страх равенства
Сильный игрок обычно не боится проиграть. 

Но он может бояться мертвой, 
неприступной позиции.
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����� – *��� 
��	�	$���, 1937 

����
� <�)����8�� D97 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 d5 4 Ib3 
dxc4 5 Ixc4 Ee6!? 

У черных  после 6 Id3 c5 (7 dxc5 
Cbd7) хорошая фигурная игра. 

6 Ib5+! Cc6 
Ловушка: 7 Ixb7?? Cxd4 с угро-

зой 8...Cc2 мат. 
7 Cf3 Cd5
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Шах белых оправдался бы после 

8 e4! Далее 8...Cdb4 9 Ia4! с угро-
зой черным коням a2-a3 или d4-d5. 

8 Ixb7? Cdb4! 
Внезапно белый ферзь попал 

под угрозу 9...Gb8. На 9 Ib5 у чер-
ных есть 9...Ed7! (10 Ia4 Cxd4 
11 Ixb4 Cc2+). 

Вопрос 172: А если 9 Cb5?

9 Ef4 
Белые рассчитывают на 9...Gb8 

10 Ixc7 Ixc7 11 Exc7 Gc8 12 Gd1 
Gxc7 13 d5. Или 9...Cc2+ 10 Kd1 
Cxa1 11 Ixc6+ Ed7 12 Ixc7 и 10...
C6xd4 11 Cxd4! с преимуществом. 

9...Eh6! 
С идеей 10 Exh6 Gb8! 
10 Exc7? Cxd4! 
Белые получают мат после 

11 Cxd4 Cc2+! 12 Cxd4 Id2 мат. 
Или 12 Kd1 Ixd4+. 

11 Exd8 Cdc2+ 12 Kd1 Gxd8+ 
13 Cd5 Exd5 14 Ic7 Exf3+ 15 Ixd8+ 
Kxd8 16 exf3 Kc7! белые сдались.

�����' %������ – (�
�� ��!� 
���-���
-���"�, 1948 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 d5 4 Ib3 
dxc4 5 Ixc4 Ee6 6 Ib5+! Cc6 7 
Cf3 Gb8? 8 e4! a6 9 Id3 Eg4 10 d5! 
Exf3 11 gxf3 Ce5 12 Id1 Eg7 13 f4 
Ced7 14 e5! Cg8 15 Eh3! e6 16 dxe6 
fxe6 17 Ee3 (17 Exe6 Cc5!?) Cf8 18 
Ib3 Ic8 19 Ce4 Ce7 20 Gc1 Cc6 
21 0-0 h6 22 Gfd1 Gh7 23 Cc5 Kf7 24 
Exe6+  черные сдались (24...Cxe6 
25 Gd7+).

День 150-й.   Шах и продолжение
Ранний шах преждевременен — если у вас нет 

хорошего продолжения.
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)��� ������ – ����� 3��
���� 
������, 1989 

���������	��
 ����
�  E17 
1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 b6 4 Cc3 

Eb7 5 a3 a5? 
Черные подумали, что цель хода 

5 a3 поддержать продвижение b2-
b4 с небольшой выгодой. Большая 
выгода заключается в предупреж-
дении выпада ...Eb4. Белый центр 
после 5 d5 Eb4! подвергся бы дав-
лению. 

6 d5 Ee7?! 
Черные могли оправдать ход 5...

a5, сыграв 6...Ec5. 
Вопрос 173: Разве у белых не было 

бы сильного центра после 7 e4? 
7 e4! d6 8 Cd4 
Угроза dxe6 может вызвать 8...

e5?! 9 Cf5 или 8...exd5?! 9 cxd5, и 
поля c6 и f5 могут быть использо-
ваны белыми. 

8...Id7 9 Ed3 Ca6?

����������
�����
�� �
���
!��
��
��
�
�����
�
��������
����������
����������
����������
����������
����������
10 c5!

Угрожает связка 11 Eb5 и вилка 
11 c6. 

10...exd5 11 c6 Exc6 12 Cxc6 
Сейчас  12...Ixc6? 13 Eb5 и гиб-

нет ферзь. 
12...dxe4 
Вопрос 174: Чем плохо взятие 

12...Cxe4? 
13 Exa6 Gxa6 14 Cb8!
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Черные  сдались.

���� #�	�'
�� – 
3������ (���
 

��	�����$�,  1988 
1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 b6 4 a3 a5? 

5 Cc3 Eb7 6 d5! exd5 7 cxd5 Ec5! 8 g3 
Cg4 9 e3 0-0 10 Eg2 Ea6 11 Ia4 Cf6 
12 Cd4 Exd4? 13 Ixd4 d6 14 b4! Cbd7 
15 Eb2 Ce8 16 Gd1 Ce5 17 b5 Ec8 
18 h3 Cd7 19 0-0 Cc5 20 a4 If6 21 f4 
Ig6 22 Kh2 f5 23 e4 fxe4 24 Cxe4 Ef5 
25 Cg5 Cf6 26 Ce6 Gf7 27 g4 Ec2 
28 f5! Ih6 29 g5! Cg4+ 30 Ixg4 Exd1 
31 Gxd1  черные сдались.

День 151-й.  Неправильное 
истолкование

Пропускать хороший ход соперника — плохо. 
Как и неверно его истолковывать.
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1������ *�������o� –  
�����' ������� 
<��	�	$�	,  1976 

�
��������	��
 ����
� A31 

1 d4 Cf6 2 c4 c5 3 Cf3 g6 4 g3 Eg7 5 
Eg2 0-0 6 0-0 cxd4 7 Cxd4 Cc6 8 Cc3 
a6 9 Cc2 d6 

Цель черных  — пешка c4 и/или 
подготовка ...b5. 

10 b3 Ee6 11 Eb2
Будь у белых свободные руки, 

они сыграют Id2, Gac1 и Gfd1, 
e2-e4 и, может быть, Ce3-d5, с 
большим преимуществом. 

11...Gc8 12 Gc1 Cd7 13 Id2 b5!
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Положительный баланс этого 

хода в том, что это лучший шанс на 
котригру. Отрицательный — соз-
дание слабости на b5. 

14 cxb5! axb5 15 Exc6!? Gxc6 
16 Cb4 

Нельзя 16 Cxb5?? Exb2. 
16...Gb6? 

Гораздо лучше 16...Gc5! После 
17 Ce4 Gxc1 18 Gxc1 Exb2 19 Ixb2 
Ce5 или 17 Ccd5 Exd5 черным не-
чего бояться. 

17 Ccd5! 
Сейчас 17...Exd5 18 Cxd5 Gb7?? 

или 18...Ga6?? проигрывает так же, 
как в партии. Ключевой вариант 
18...Gb8 и 19 Exg7 Kxg7 20 Gfd1 
Kg8 21 Gc7. 

Белые захватили линию «с» и 
имеют перспективы на королев-
ском фланге, например, Ig5. 

Вопрос 175: Но что если 21...e6? 

17...Exb2?? 18 Gc8!  черные сда-
лись. 

Теряется ферзь: 18...Ixc8 19 
Cxe7+ и 20 Cxc8.

&����� 2���'!��� – 
;��
 ���
��'�
�� 

����	$�$�	, 1960 

1 Cf3 Cf6 2 c4 g6 3 g3 Eg7 4 Eg2 
c5 5 d4 cxd4 6 Cxd4 0-0 7 Cc3 Cc6 
8 0-0 a6 9 Cc2 d6 10 b3 Ed7 11 Eb2 
Gb8 12 Gc1 b5 13 Cd5! Cxd5 14 Exg7 
Kxg7 15 cxd5 Ca5? 16 Id4+ Kg8 
17 Cb4 Ga8 18 Gc2 Ef5 19 Gc3 Ge8 
20 Gfc1 Cb7 21 Cc6 Id7 22 b4 a5 
23 a3 axb4 24 axb4 Ga6 25 e4 Eh3 
26 Exh3 Ixh3 27 Cxe7+! Kf8 28 Gc7  
черные сдались.

День 152-й.  Бухгалтерский баланс
В продвижении пешки может быть баланс 

плюсов и минусов.
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������ ���' – &������ ������� 
#(�"����(, 1964 

����������
 ����
� B06 
1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 Cc3 d6 4 Cf3 c6 

5 Eg5 Ib6 
Сейчас на 6 Gb1 неплохо 6… 

Eg4! с угрозой ...Exf3 и ...Ixd4 (7 
Ec4 e6). 

6 Id2! Ixb2 7 Gb1 Ia3 8 Ec4
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8...Ia5
У белых пока нет открытых ли-

ний для этих фигур. Но они неиз-
бежно появятся, например, 8...Cf6 
9 0-0 0-0 и теперь 10 Gb3 Ia5 11 e5! 

Теперь на любой ход коня выи-
грывает 12 Exe7. Также плохо 11...
dxe5 12 dxe5 Gd8 13 Ie3 и 13...Cg4 
14 If4! с ударом на f7. 

9 0-0 
Здесь на 9...e5 сильно 10 dxe5 

dxe5 11 Gfd1. Черные  должны 
подготовить ...e5 ходом 9...Cd7 
(10 Gfe1 Ic7). 

9...e6?! 10 Gfe1 a6 11 Ef4 e5? 
12 dxe5 dxe5

13 Id6! 
Сейчас на 13...exf4 следует 14 

Cd5! с угрозой Cc7+ и быстрой 
победой (14...cxd5 15 exd5+). 

13...Ixc3 

Вопрос 176: Что будет, если чер-
ные защитят пешку «e» ходом 13...f6? 

14 Ged1 Cd7 
Или 14...Ia5 15 Cxe5 с побе-

дой, например, 15...Ch6 16 Eg5 f6 
17 Gxb7! с матом. 

15 Exf7+! Kxf7 16 Cg5+ Ke8 
17 Ie6+  черные сдались. 

Окончание могло быть 17...Kd8 
18 Cf7+ Kc7 19 Id6 мат или 17...
Ce7 18 If7+ Kd8 19 Ce6 мат. 

*����� *�+��.���� – 
�. ������.���� 

%%%&, 1966 
1 e4 d6 2 d4 g6 3 Cc3 Eg7 4 Eg5 

Cd7 5 Cf3 Cgf6 6 Ec4 0-0? 7 e5! dxe5 
8 dxe5 Cg4 9 e6! fxe6? 10 Exe6+ Kh8 
11 Exg4 Cc5 12 Exc8 Ixc8 13 0-0 с 
победой.

День 153-й.  Будущие линии
Возможность вскрытия линий и диагоналей часто 

оправдывает жертву пешки.
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-��'� -��� – 2���� 
<�&, 1972 

(�&)
 ��������� B00 

1 e4 Cc6 2 d4 d5 3 exd5 Ixd5 4 Cf3 
Eg4 

Черные целятся в пешку«d». По-
сле 5 Cc3 Ia5 6 Eb5 0-0-0! 7 Exc6 
bxc6 шансы обоюды. Это еще один 
способ сказать, что обе стороны 
рискуют получить очень хороший 
или очень плохой миттельшпиль. 

5 Ee2 0-0-0 6 c4 Ih5 7 d5 Exf3?! 
Гораздо безопаснее 7...Ce5! 

(8 Cxe5 Ixe5 9 Cc3 e6!). 
8 Exf3 Ie5+ 
Сейчас 9 Ie2 Ixe2+ 10 Exe2 

Cd4 дает белым минимальный пе-
ревес. 

9 Ee3! Ixb2 10 0-0!

����������
���
 ��� �
�
�
�
�
��
����������
����������
����������
����������
��	�������
����������
����������
Кто рискует больше после 10...

Ixa1? Черные  могут видеть, что 

10...Ce5 также опасно, ввиду 
11 Cd2 Cf6 12 Gb1. 

Теперь 12...Ixa2? 13 Ga1 Ib2 
14 Gxa7! с преимуществом или 12...
Ia3 13 Ed4! 

10...Ixa1?? 11 dxc6! Gxd1 
Или 11...bxc6 12 Ia4 Ib2 

13 Exc6 Gd6 14 c5 Gxc6 15 Ixc6 
с победой. Например, 15...Cf6 
16 Gd1 и 17 Ia8+ Ib8 18 Gd8+! 

12 cxb7+ Kb8 13 Gxd1 c6! 14 Exc6 
Kc7 

Вопрос 177: Как быстро выиграть 
после 14...Ib2? 

15 Gd7+ Kxc6 
Сейчас после 16 b8I?? Kxd7 бе-

лые соглашаются на вечный шах. 
16 b8C мат!

*��� �����
��$� – 
������� ������� 

��"�(�,  2016 

1 e4 d5 2 exd5 Ixd5 3 Cf3 Eg4 
4 Ee2 Cc6 5 d4 0-0-0 6 c4 If5 7 Ee3 
Cf6 8 Cc3 e6 9 h3! Exf3 10 Exf3 Cb4 
11 0-0 Cc2 12 Gc1 Cxe3 13 fxe3 Ig5 
14 Ge1 e5 15 Ia4! exd4 16 Cb5 a6 17 
Ca7+ Kb8 18 Ib3! b6 19 Cc6+ Kc8 
20 Cxd8 Kxd8 21 exd4 Ih4 22 c5 bxc5 
23 Ec6 Cd7? 24 Ib8+! Cxb8 25 Ge8 
мат.

День 154-й.  Риск
Игрок, который жертвует материалом, рискует. 

Но рискует и тот, кто принимает жертву.
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($.��� – 3���� 
A�(���	�" ����(�	��, 1961 

����
�	��
 ����
� D15 

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 Cf3 Cf6 4 Cc3 
c6 5 e3 b5! 6 a4! 

Белые стремятся подорвать 
пешки ферзевого фланга до того, 
как черные сыграют ...Eb7 и ...a6. 
Сейчас на 6...a6? следует 7 axb5 
cxb5 8 Cxb5! (8...axb5? 9 Gxa8). 

6...Cd5!? 7 Ce5
После 7 e4?! Cxc3 8 bxc3 e6 фа-

ланга была бы в безопасности. 
7...Cxc3 8 bxc3 Id5 9 Ee2! 
Черный  ферзь сам становится 

мишенью (9...Ixg2 10 Ef3).
9...Ef5 10 axb5 cxb5 11 Ga5!
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Угрожает 12 Exc4 bxc4?? 13 

Gxd5. 

11...Ib7?? 
Черные  должны были защитить 

фалангу ходом 11...a6!, хотя это 
и ведет к 12 Exc4 Ixg2 13 Exf7+ 
Kd8. 

12 Ef3 Ee4 13 Gxb5! 
Сейчас 13...Ixb5 14 Exe4 и Exa8 

выигрывает фигуру. 

Вопрос 178: Как лучше всего от-
ветить на 13...Ia6? 

13...Exf3 14 Ia4!  черные сда-
лись. 

Ввиду 14...Ia6 15 Gxb8 мат или 
14...Ec6 15 Cxc6 Ixc6 16 Gxb8+.

������' &���
� – ���
 ���� 
�����, 1924 

1 d4 d5 2 Cf3 Cf6 3 c4 c6 4 Cc3 
dxc4 5 e3 b5 6 a4 b4 7 Cb1 Ea6 8 Ce5 
Id5! 9 Ic2 b3 10 Ie2 e6 11 Ed2 Ce4 
12 Cxc4 Cxd2 13 Cbxd2 Eb4 14 Id3 
Exd2+ 15 Kxd2 0-0 16 Ke1 Cd7 
17 Ic3 c5 18 Gd1 Gfd8 19 f3? Cb6! 
20 Cxb6 axb6 21 Ee2 Ig5 22 g3 cxd4 
23 Gxd4 Gac8 24 f4 Gxc3 25 fxg5 Gxd4 
26 bxc3 b2! белые сдались.

День 155-й.  Фаланга
В дебюте 1 d4 ...dxc4 черные получают 
фалангу пешек на ферзевом фланге. 

Белые не должны ее оставлять в покое.
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)����  ��!��. – 5��� 
#������<� 
���$�, 1952 

�������	��
 ����
�, 
������
 >�&���
���� C10 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cd7 5 Cf3 Ee7 6 Ed3 Cgf6 7 Ie2 0-0 
8 0-0 Cxe4 9 Ixe4 Cf6 10 Ih4! b6 
11 Eg5 g6

Угрожало 12 Exf6 и Ixh7 мат. 
12 c4 Eb7
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Сейчас 13 Ce5 Cd5! и черные  

в безопасности (14 cxd5 Exg5; 
14 Exe7 Cxe7). 

13 d5! exd5 14 Gfe1 
Угрожает 15 Gxe7! и далее 

16 Exf6. 
14...h6! 15 Ixh6!
После 15 Exh6 Ce4! 16 If4 Ed6 

черные получали шанс на пере-
дышку.

Но сейчас на 15...dxc4 сильно 
16 Exc4 (угрожая Ixg6+). 

Вопрос 179: Есть ли здесь хоро-
шая альтернатива ходу 16 Exc4? 

15...Cg4 16 Ih4! Exg5 17 Cxg5 
Cf6 18 Ih6! 

Сейчас 18...Ec8! 19 Ge3!, готовя 
20 Gf3 и Gxf6. 

18...d4 19 Ge6! Ge8 20 Exg6!  
черные сдались. 

Ввиду 20...fxg6 22 Ixg6+ Kh8 
23 Cf7 мат.

1������ *�
���� – 
*������� ��
�, 

��	
�	� %���
�����, 2005 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cd7 5 Cf3 Ee7 6 Ed3 Cgf6 7 Ie2 
Cxe4 8 Ixe4 Cf6 9 Ih4! Ed7 10 Ce5 
c5 11 0-0 cxd4 12 Ixd4 0-0 13 Eg5 
Ee8 14 Ih4 g6 15 f4 Cd5 16 Gf3? 
Exg5? (16...f6!) 17 fxg5 Ib6+ 18 Kh1 
Ixb2 19 Ge1 Ib4 20 c4 f6 21 Gef1 Ce7 
22 Gh3 h5 23 gxf6 Cf5 24 Exf5 exf5 25 
Gg3 Id6 26 Cxg6 Gxf6 27 Cf4+ Kf8 
28 Ig5 Ef7 29 Ge1  черные сдались.

День 156-й.  Открытие-закрытие
Идеальная жертва пешки открывает те линии, 

что необходимо открыть, и закрывает ненужные.
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&����� 3���
 – 
&����� ������ 

�����	���� ���	�, 1962 
�
��������	��
 ����
� A54 

1 d4 Cf6 2 c4 d6 3 Cc3 e5 4 Cf3 e4 
5 Cg5 Ef5 

У черных некоторый перевес в 
пространстве. Белые могли изме-
нить это путем 6 g4!? Cxg4 7 Cgxe4 
или 6...Exg4 7 Eg2. См. ниже. 

6 f3 exf3 7 gxf3! d5 
На 7...h6 белые гарантируют 

себе преимущество, играя 8 e4! 
8 cxd5 h6 9 Ia4+! c6 10 Ib3! 
Белые выигрывают материал, 

например, 10...Ec8 11 dxc6 или 
11 Cxf7 Kxf7 12 dxc6+. 

10...hxg5 11 Ixb7 Ib6? 
Черные должны были попы-

таться сразиться с белыми пешка-
ми после 11...Cbd7 12 e4 и dxc6. 

12 Ixa8 Ed6 
Вместо этого они создают угро-

зы (...Exh2, ...Ixd4, ...Eg3+). Но 
белые легко выигрывают, если на-
чинают консолидацию с 13 e4! 

13 dxc6?! Ixd4 
Белые еще могли консолидиро-

ваться после 14 e3 и приготовиться 
сделать выдох.
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14 e4?? 

Вопрос 180: Какая здесь хорошая 
альтернатива? 

14...Cxe4! 
Угроза 15...If2+ 16 Kd1 Cxc3+ 

17 bxc3 Ec2 мат переворачивает 
ситуацию, например, 15 fxe4 Gxh2! 

15 Cxe4 Exe4 16 fxe4 Ixe4+ 
17 Ee3 Ixe3+ 18 Ee2 Gh4! 

От ...Ge4 нет защиты. 
19 c7 Eb4+ белые сдались.

������ �7��� – 
������ ���
��� 

#"��	"�, 1967 

1 d4 Cf6 2 c4 d6 3 Cc3 e5 4 Cf3 e4 
5 Cg5 Ef5 6 g4 Cxg4 7 Cgxe4 c6 8 
Eg2 Ee79 Cg3 Eg6 10 e4 h5 11 f3 Cf6 
12 Eh3 Ca6 13 Ee3 Cc7 14 0-0 0-0 
15 Kh1 Gb8 16 e5 Cd7 17 f4 dxe5 
18 dxe5 b5? 19 Exd7  черные сдались.

День 157-й.  В ожидании выдоха
Сразу после выигрыша материала может быть 

слишком рано выдыхать и расслабляться.
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�"	����, – 
���
������ ������ 

��	�	$���,  1956 
���
�$��&�
 ���8�&���� C31 

1 e4 e5 2 f4 d5 3 Cf3 
Свежий ход по сравнению с 

3 exd5 e4. Общие принципы гово-
рят, что не может быть плохо полу-
чить коня на e5 через четыре хода. 

3...dxe4 4 Cxe5 Cd7 5 Ie2 Cxe5 
Теперь на 6 Ixe4 черные могут 

настаивать на своем гамбите, 6...
Cf6!? 7 Ixe5+ Ee7 8 Ee2 0-0 9 0-0 
Ge8. 

6 fxe5 Id4! 7 Cc3 Ixe5 8 d4!
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После 8 Cxe4 Ee6 у белых было 

бы немного хуже. 
8...Ixd4 9 Ee3 Ie5 

Вопрос 181: Что последует на 9...
Id6 10 Gd1 Ic6?

10 0-0-0 Ed7? 
Черные морально не гото-

вы к защите. Они отказались от 
10...Ee6 11 Ib5+, но лучше было 
10...c6!, например, 11 Ed4 Ig5+ 
12 Ee3 Ia5 13 Cxe4 Ee6. 

11 Cd5! 0-0-0? 
После жертвы ферзя 11...c6! 

12 Ef4 Ixd5! (13 Gxd5 cxd5) черные 
не должны были проиграть. На-
пример, 14 Ih5 Ce7 15 Ie5 Gc8. 

12 Ef4 Ie6 13 Exc7 Ge8? 
Черные еще могли сопротивл-

сяться после 13...Cf6 14 Exd8 Cxd5 
или 13...Ih6+ (14 Kb1 Ge8). 

14 Ie3! Cf6 15 Ixa7  черные 
сдались.

������ 6������ – 
���� *��'!���� 
������!", 1896 

1 e4 e5 2 f4 d5 3 Cf3 dxe4 4 Cxe5 
Ed6 5 Ie2 Ie7 6 Ixe4!? f6 7 d4 
fxe5 8 fxe5 c6 9 Ec4 Ec7 10 0-0 Ee6 
11 Eg5! Ixg5 12 Exe6 Ch6? (12...
Cd7!) 13 Ec8! Cd7 14 Exb7 Ke7 15 
Exc6?! Gaf8 16 Cc3 Gxf1+ 17 Gxf1 
Gf8 18 Cd5+ Kd8 19 Cf4 Ge8 20 Id5 
Ie7 21 Eb5 g5 22 Ia8+ Eb8 23 Cd5 
Ie6 24 Exd7 Kxd7 25 Ib7+  черные 
сдались.

День 158-й.  Твой гамбит или мой
Если вы любите играть гамбиты, вы можете 

оказаться не в своей тарелке, когда ваш 
соперник заставит вас принять его гамбит. 
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(�!���� (�!����, – 
-������ ���'�� 
��	����"�, 1973 

.	/��	��
 /��
�
, 
&�����	��
 ����
� C67 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Cf6 4 0-0 
Cxe4 5 Ge1 Cd6 

С помощью угрозы ...Cxb5 чер-
ные  выигрывают время. Хуже у 
них после 5...Cf6 6 Cxe5 Cxe5? 7 
d4! и 8 dxe5. 

6 Cxe5 Ee7 7 Ih5 Cxe5 
Мини-инициатива белых испа-

ряется после 7...g6. На отступление 
ферзя на e2 или f3 следует 8...Cd4. 
Аналогично, 8 Ih6 Cf5 и 8 Cxc6? 
gxh5 9 Cxd8? Cxb5. 

8 Ixe5 
Крошечный перевес у белых 

после 8...0-0 9 Ixe7 Cxb5 10 Ib4. 
Или 8...f6 9 Ih5+ g6 10 Id5 Cxb5 
11 Ixb5. 

8...Cxb5?? 9 Ixg7! Gf8
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Сейчас хорошо для черных 
10 d3 d5! (11 Eh6 Ee6 12 Ixh7 Cd4! 
с преимуществом). 

Также слишком медлительно 
10 Cc3 Cxc3 11 dxc3 d5 12 Eh6 Ee6. 
Белые должны предупредить ...d5! 

10 a4! Cd6 11 Cc3
Белые угрожают Cd5 и на 11...c6 

ответят 12 If6 (с угрозой Ixd6). 

Вопрос 182: И если 12...Cc4? 

11...Cf5 12 Cd5! 
Угроза Cf6 мат решает. 
12...f6 13 Ixh7 d6 14 Ig6+  

черные сдались. 
Мат уже близок: 14...Gf7 15 

Cxf6+ Kf8 16 Ig8.

�/���
 2����� – 

��	� ��
�����  
�

-)���, 1962

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Cf6 4 0-0 
Cxe4 5 Ge1 Cd6 6 Cxe5 Ee7 7 Ed3 
Cxe5 8 Gxe5 0-0 9 Cc3 Ef6 10 Ge3 g6 
11 b3 Ed4 12 Ge2 b6 13 Ea3 c5 14 b4 
Eb7 15 bxc5 bxc5 16 Gb1 Gb8 17 Ce4? 
Exe4 18 Gxb8 Ixb8 19 Exe4 Ge8 
20 d3 Cb5! белые сдались.

День 159-й.  Дальние угрозы
Чтобы сохранить инициативу, 

считают форсированные ходы и вдалеке 
от центра действий.
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��/���� ��/�, – 
*������� *	����, 

F$�������,  1940 
����
� ���* �����, 

�
��� @��	� ���$� C55

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cf6 4 d4 
exd4 5 0-0 Ec5 6 e5

Прежняя теория говорила, что 
6...Cg4 7 c3 dxc3 наталкивается на 
8 Id5 Ie7 9 Eg5. 

Вопрос 183: В чем здесь ошибка?

6...d5 7 exf6 dxc4 8 Ge1+ Kf8 
9 Eg5! gxf6!

Плохо 9...Id7?? 10 Eh6! gxh6 
11 Id2! с победой.

10 Eh6+ Kg8
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11 Cc3! 

Миноискатель заработал: бе-
лые угрожают 12 Cxd4! и мат после 
12...Cxd4 13 Cd5! Или 12...Exd4 13 
Cd5! Ee6 14 Gxe6! fxe6 15 Ig4+. 

11...Eg4 

Вопрос 184: Что лучше всего за 
белых после 11...Ef8? 

12 Ce4 b6? 13 c3! 
Миноискатель подсказал про-

верить следующие ходы: 13...dxc3?? 
14 Ixd8+ с матом и 13...d3 14 Ia4 
также проигрывает. 

13...Ce5? 14 Cxe5! Exd1 15 Cd7! 
Мат неизбежен. 
15...Ee7 16 Cexf6+ Exf6 17 Ge8+ 

Ixe8 18 Cxf6 мат.

&��� ����"�  – ����� *����� 
�
���	�, 1922 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cf6 4 d4 
exd4 5 0-0 Ec5 6 e5 d5 7 exf6 dxc4 8 
Ge1+ Ee6! 9 Cg5 Id5 10 Cc3 If5 11 
Cce4 Ef8? (после 11...0-0-0! шансы 
взаимны)12 Cxf7! Kxf7 13 Cg5+ 
Kg8 14 g4! Ixf6? 15 Gxe6 Id8 16 
If3 Id7 17 Ge7!  черные сдались 
(17...Ixe7 18 Id5+).

День 160-й.  Миноискатель для матов 
Новички ищут матовую тактику там, где ее нет. 

Мастера разработали энергосберегающий 
миноискатель, который сообщает им, 

когда искать.
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&�������  �	�'��� – 
������ �	��� 

����, 1972 
��������	��
 ����
� B82

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 f4 e6 7 Ed3 Ic7 8 0-0 
Ee7 9 Cf3 

С ясным намеком на e4-e5. 
9...Cc6 10 Ie1 0-0 
Черные могли устранить опас-

ного слона путем 10...Cb4. Напри-
мер, 11 e5 Cxd3 12 cxd3 dxe5 13 fxe5 
Cd5 или просто 12...Cd5. 

11 Kh1 Cd7 12 Ig3 Gd8 13 f5! 
Усилия черных воспрепятство-

вали e4-e5, но усилили этот про-
рыв тем, что увели коня с f6. 

Белые угрожают 14 fxe6 fxe6 
15 Cg5 (15...Cde5 16 Ih3, прице-
ливаясь на h7 и e6). 

Ход 13...e5? они готовы встре-
тить 14 Cd5 Ib8 15 Eh6! (15...Ef8 
16 Exg7! Exg7 17 f6). 

13...Ef8? 
Надо было признать ошибку и 

сделать непоследовательный ход 
15...Cf6. 

14 fxe6 fxe6 15 e5! 
Белые готовят 16 Cg5 или 

16 Exh7+.

Если сейчас 15...Ccxe5, то 
16 Exh7+! Kxh7 17 Cg5+ Kg8 18 
Cxe6 Ia5 19 Gxf8+! с матом. 

15...Cdxe5 16 Exh7+! Kxh7 
17 Cg5+ Kg8 18 Ih4 g6 19 Cce4  
черные сдались.

 Черные могут предотвратить 
Cf6+ путем 19...Cg4. Но 20 Ixg4 
Eg7 21 Ih4 Ee5 22 Gf7 к победе.

#���� ������
 – 
�/	��++� *������ 

'"����, 2007 
1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 a6 

5 Cc3 Ic7 6 Ed3 Cf6 7 0-0 Ee7 8 f4 
d6 9 Cf3 Cc6 10 Ie1 Cb4 11 e5 Cxd3 
12 cxd3 Cd7?! 13 Ig3 0-0 14 Ee3 
Kh8 15 Gac1 Id8 16 Ce4! d5 17 Cd6 
b6 18 b4 a5 19 a3 Ea6 20 Gfd1 axb4 21 
axb4 Ib8 22 Ed4! Ga7 23 f5  черные 
сдались. 

Вопрос 185: В чем заключается 
последняя угроза?

День 161-й.  Гордость
Когда вы понимаете, что сделали плохие 

оборонительные ходы, вам, возможно, придется 
проглотить свою гордость и играть непоследовательно.

����������
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&���	� – 
���
���� 4��"��  
*�������"��, 1958 

�������� $��&�
 D40

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 d5 4 Cf3 c5 
5 cxd5

Аналогичный гамбит 1 d4 d5 2 c4 
e6 3 Cc3 c5 4 cxd5 cxd4 5 Ixd4 Cc6! 
См. ниже.

5...cxd4!? 6 Ia4+ 
Шах призван внести дисгармо-

нию в положение черных  фигур 
(6...Id7 7 Cb5! или 6...Ed7 7 Ixd4 
exd5 8 Cxd5).

6...Cbd7 7 Ixd4 Ec5!
Инициатива черных замедля-

лась после 7...exd5? 8 Cxd5, напри-
мер, 8...Ia5+ 9 Cc3 Ec5 10 Ia4. 

8 Id1 exd5 9 Cxd5? Cxd5 10 Ixd5 
Ia5+!

����������
�����
�� �
�
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Теперь 11 Ed2? или 11 Cd2? 

проигрывает после 11...Exf2+!, а 
11 Id2? после 11...Eb4. 

11 Kd1 Cf6! 
Инициатива теряла обороты по-

сле 11...0-0 12 e3 Cf6 13 Ed2! 

Вопрос 186: Что последует на 
11...Cf6! 12 Ed2? 

12 Ie5+ Ee6 13 e3? 
Надо было сыграть 13 Ed2 Ib6 

перед 14 e3. Теперь 14...Cg4 15 
Ixg7! жизнь продолжалась. 

13...Cg4! 14 Ixg7 
Но сейчас 14 Ed2 0-0-0! слиш-

ком поздно. 
14...0-0-0+ 15 Ed2 Eb4! 16 Gc1+ 

Kb8 17 Gc2 Ghg8 
Белые сдались ввиду 18 Ixh7 

Cxf2+ и ...Cxh1. 

&��
��� – )���'  4��"��  
������, 1960 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cc3 c5 4 cxd5 cxd4 
5 Ixd4 Cc6! 6 Id1 exd5 7 Ixd5 Ed7 
8 Eg5 Cf6 9 Exf6? Ixf6 10 e3 0-0-0 
11 Ib3 Ee6 12 Ia4 Eb4 13 Gc1 Gd2! 
14 Kxd2 Ixf2+ 15 Ce2 Ef5 16 Ixb4! 
Gd8+! 17 Id4 Cxd4 18 Cb5+ Cc6+ 
19 Cd4 Kb8 20 Kd1 Ixe3 белые 
сдались.

День 162-й.  Из равновесия
Постоянные угрозы сдерживают инициативу 
соперника, позволяя удержать равновесие.



167

*����� �	+���,�� – 

�'!�� #�����" 

%�(���, 1970 
.	/��	��
 /��
�
, 

����
� �
������ C62 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Ee7 4 0-0 
Cf6 5 Ge1 d6 6 c3 0-0 7 d4 Ed7 8 h3 
Ge8 

Вопрос 187: Черные  пропустили 
тактику? 

9 Cbd2 Ef8 10 Ec4 exd4 11 cxd4 d5 
Черные нейтрализуют диаго-

наль b3-f7. После 12 exd5 Gxe1+! 
13 Cxe1 Cxd4 и 13 Ixe1 Cb4 они 
стоят хорошо. 

12 Eb3! dxe4 13 Exf7+ Kxf7 14 
Ib3+

����������
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14...Kg6?? 
Выглядит столь ужасно, что 

черные должны были искать аль-
тернативы.

Они увидели бы, что 14...Ke7? 
плохо после 15 Cxe4 и вскрытый 
шах (15...Ib8 16 Cd6+! Kxd6? 
17 Ef4+). 

Это заставило их рассмотреть 
14...Ee6! Сначала они подумали, 
что выигрывает 15 Cg5+ Kg8 16 
Cxe6. Но тогда они могли увидеть 
спасительное 16...Ca5! (17 Cxd8+ 
Cxb3). 

15 Ch4+! Kh5 
Или 15...Kh6 16 Cxe4+ g5 

17 Exg5+. 
16 Cxe4 Gxe4 
И 16...Cxe4 17 If3+ и с матом. 
17 Gxe4 g5 18 If7+ Kh6 19 Cf5+!  

черные сдались. 
К мату ведет 19...Exf5 20 Gh4+.

#��� ��� – ����
 &�	���� 
%�	"-*�	��	", 2003 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 d6 4 d4 
Ed7 5 c3 Cf6 6 0-0 Ee7 7 Ge1 0-0 8 
Cbd2 Cxd4! 9 Cxd4 exd4 10 Exd7 
dxc3! 11 Ea4 cxd2 12 Exd2 Cd7 13 
Ec3 Ef6 14 Ge3 Exc3 15 Gxc3 Cc5 
16 Ec2 Ge8 17 Ig4 If6 18 Gd1 g6 
19 f4? Cxe4 20 Gxc7 Ixb2 21 Id7 
Ib6+! белые сдались.

День 163-й.  Быстрые пальцы
Когда вы обнаружите, что ваши пальцы сделали 

уродливый ход, будет слишком поздно. 
Вы должны были спросить: 

действительно ли мне нужен такой ход?
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����� 8+�,��
��� – 
(�!���� ������� 

=���	��, 1962
����������
 ����
� A43 

1 d4 c5 2 c3 cxd4 3 cxd4 g6 4 e4 Eg7 
5 Cf3 d6 6 Ec4 Cf6 7 Cc3 0-0

Не проходит фокус с вилкой: 7...
Cxe4?? 8 Cxe4 d5 9 Eb5+!

8 Eb3 Eg4 9 h3 Exf3 10 Ixf3 Cc6 
11 Ee3 e5!

Пассивная игра плоха, как по-
казывает следующая партия. Но 
сейчас 12 d5 Cd4! к выгоде черных  
после 13 Exd4? exd4 14 Ce2 Ge8. 
Например, 15 Ec2 Ia5+. Или 15 
Cg3? Cxe4! 16 Cxe4 f5. 

12 Gd1 Cd7 13 dxe5 dxe5!

����������
����	� 
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Контроль над полем d4 — ма-

ленький триумф черных. Но ка-
жется, что это тактически небезу-

пречно ввиду 14 Ec5 и 15 Exf8 
(14...Ge8 15 Exf7+). 

14 Ec5? 
Если бы белые перепроверили 

свой анализ, они бы предпочли 
небольшое преимущество после 
14 0-0 Cd4 15 Ig3 или 15 Ig4. 

14...Cd4! 
После 15 Exd4 exd4 16 Ce2 

Ia5+ у черных перевес.
15 Gxd4 exd4 16 Exf8 Ce5! 
Сейчас 17 Ie2 оставляет за чер-

ными небольшое преимущество, 
ввиду 17...dxc3? 18 Exg7 cxb2 19 0-0 
(not 19 Ixb2?? Cd3+). 

Вместо этого 17...Kxf8 18 Cd5 
Ia5+ усложняет защиту белых. 

17 Ig3? dxc3! белые сдались. 

Вопрос 188: Почему сдались?  

:��� &��
�$ – (��
 *��� 
*�	"-��B, 1997 

1 e4 c5 2 c3 d6 3 d4 cxd4 4 cxd4 Cf6 
5 Cc3 g6 6 Cf3 Eg7 7 Ec4 0-0 8 Eb3 
Eg4 9 h3 Exf3 10 Ixf3 Cc6 11 Ee3 
Gc8 12 0-0 a6? 13 Gfd1 Ia5 14 Gac1 
Ih5 15 Ixh5 Cxh5 16 g4! Cf6 17 f4 
b5? 18 e5 dxe5 19 dxe5 Ce8 20 Cd5 
Kh8 21 Ec5 с победой.

День 164-й.  О чем он только думает?
Когда ваш соперник делает ход, 

который вы отклонили, спросите себя: 
что он увидел, чего не видели вы?
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��	���  ������� –  

��	� #������" 

�� ���������, 1929 
���������	��
 ����
�  E12 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 b6 4 Cc3 Eb4 
5 Eg5 Eb7 6 e3 Exc3+ 7 bxc3 Ic8!? 

Черные освобождают от связки 
коня f6 и готовят ...Ce4 или даже 
...Ee4 и далее ...Ib7. После 8 Ed3 
Ce4 9 Ef4 f5 у них хорошая пози-
ция. 

8 Exf6! gxf6 9 Ch4 
Белые взяли то, что им дали и 

готовят Ig4-g7 или Ih5-h6. 
9...Ke7! 10 Ed3 Ig8 
Внезапно черные переходят в 

атаку, например, 11 0-0 Ig5 12 g3?? 
Ixh4! 13 gxh4 Gg8+ с победой. 

11 f4 h5 12 Ie2 Ig4 13 If2 
Белые, возможно, видели 13...

f5 14 h3 Ig7? 15 Exf5! (15...exf5?? 
16 Cxf5+ и Cxg7). Но 14...Ig8 
вполне безопасно. 

13...Cc6??

����������
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Этот ход ставит хитрую ловуш-
ку. Но проигрывает двумя спосо-
бами. 

14 d5! 
Ферзь в ловушке после 14 Cg6+? 

fxg6 15 h3. Но черные поменялись 
бы местами после 15...Cb4! 

Например, 16 cxb4 Ixg2 или 
16 Ef1 Ixg2 17 Exg2 Cd3+ и 18 … 
Cxf2 с преимуществом. Еще хуже 
16 hxg4? Cxd3+. 

14...Cd8 15 Cg6+! fxg6 16 h3  
черные сдались. 

Вопрос 189: Каков другой вы-
игрыш на 14-м ходу?


���
���� 3������� – 
*�
���� 1����� 

%�	�"-��"�����$, 1996 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 b6 4 Cc3 
Eb4 5 Eg5 Eb7 6 e3 Exc3+ 7 bxc3 
d6 8 Cd2 Cbd7 9 f3 Ie7 10 e4 e5 
11 Ed3 h6 12 Eh4 g5 13 Ef2 Ch5 
14 Cf1! Cf4 15 Ce3 g4 16 0-0 (16 fxg4 
exd4 17 cxd4 Exe4) 16...gxf3 17 Ixf3 
exd4?! 18 Cd5! Cxd5 19 exd5 Ce5 
20 Ie4 dxc3 21 Eh4 Id7 22 Ef6 Gg8 
23 Gae1! c6 24 Exe5 dxe5 25 Ixe5+ 
Kf8 26 Ef5 Id8 27 Ee6 Gg7 28 Exf7!  
черные сдались. Белые упустили 
более быстрое 26 Gxf7+! Ixf7 27 
Id6+.

День 165-й.  Короткое замыкание
Ловушка, основанная на сложной тактике, может 

быть закорочена другой тактикой.
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-G. – *���� 2��/
<�(���$, 1910 

.	/��	��
 /��
�
 C77 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 Ie2 b5 6 Eb3 Ee7 7 c3 0-0 
8 0-0 d5 

Сейчас  9 d3 Ge8 ведет к пример-
ному равенству. 

9 exd5 Cxd5 10 Cxe5 Cf4! 11 Ie4 
Cxe5
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Белые в опасности. Например, 

12 Ixe5 Ed6 13 Ie4 Ih4! с угрозой 
14...Ce2+ и 15...Ixh2 мат (14 Kh1 
Eg4 и 15...Gae8). 

12 Ixa8?? 
Волшебный ход 12 d4!! – по-

сле которого черные  должны ис-
кать путь к спасению. Например, 
12...Ceg6? 13 Ixa8! или 12...Ced3 
13 Exf4! 

Критический ответ на 12 d4 — 
это 12...Eb7! Теперь 13 Ixb7 Ce2+ 
14 Kh1 Cxc1 15 Gxc1 Cd3 16 Gf1 c5 

или 16...Cxb2 ведет к неясной по-
зиции. 

12...Id3! 
Угроза 13...Ce2+ 14 Kh1 Cg3+! 

и мат. 
13 Ed1 
После 13 Ge1 c6! белый ферзь 

отрезан от королевского фланга 
и не может помешать ...Cf3+ или 
...Ch3+. Например, 14 Gxe5 Ch3+! 
16 gxh3 Exh3. 

13...Eh3! 
Эта позиция стояла в партии 

между астронавтом Фрэнком 
и компьютером HAL в фильме 
«Космическая одиссея 2001 года».  
И, да, 13...Ee6 и 13...Ef5 также  вы-
игрывает. 

14 Ixa6 Exg2 15 Ge1 If3! белые 
сдались. 

Мат после 16...Ch3 или 16 Exf3 
Cxf3.

1������ �����'����� – 
1��� &����� 
������, 1979 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 Ee7 6 Ie2 b5 7 Eb3 0-0 8 c3 
d5 9 exd5 Cxd5 10 Cxe5 Cf4! 11 Ie4 
Cxe5 12 Ixa8?? Ce2+ 13 Kh1 Id3 
14 Ge1 Cg4 15 If3 Id6 16 g3 Cxf2+ 
17 Kg2 Eg4! белые сдались. 

Вопрос 190: Почему не 17 Ixf2?

День 166-й.  Волшебное спасение
Когда ситуация выглядит ужасной, ищите 

волшебный ход. Он может не существовать – 
но искать лучше, чем сдаваться.
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���
���� ��$�!��� 

��	$�B(, 1914 
���	��
 /��
�
 C29 

1 e4 e5 2 Cc3 Cf6 3 f4 d5 4 fxe5 
Cxe4 5 Cf3 Eg4 6 Ie2 

Кроме 7 Cxe4 dxe4 8 Ixe4, бе-
лые угрожают и 7 Ib5+. 

6...Cc5? 7 d4! Exf3 8 Ixf3 Ih4+
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9 g3! 
Не было никакой гарантии, что 

это лучше, чем благоприятный энд-
шпиль после 9 If2 Ixf2+ 10 Kxf2. 

9...Ixd4 10 Ee3! 
И 10 Ixd5 Ixd5 11 Cxd5 давало 

другое отличное окончание. Белые 
доверились инстинкту, предпочтя 
жертву двух пешек. 

10...Ixe5 11 0-0-0 c6 
Черный король может попы-

таться сбежать после 11...Cbd7 и 
12...0-0-0. Но тогда сильно 12 Eh3! 

Например, 12...0-0-0 13 Gxd5 

Ie8 14 Exc5. Или 12...Ee7 13 Ef4 
If6 14 Cxd5. 

12 Cxd5! cxd5 13 Gxd5 
Красивый финал получался по-

сле 13...If6 14 Eg5! Ixf3 15 Gd8 
мат. 

Вопрос 191: Как оценить 13...
Ie4? 

13...Ie6 14 Ec4! 
Сейчас 14...Ccd7 15 Ge1 с угро-

зой 16 Ed2 выигрывает ферзя. 

Вопрос 192: Почему не 15...Ee7? 

Также проигрывает 14…Ic6 15 
Ge1!, с угрозами Eg5+ или Exc5+. 

14...Ie4 15 Exc5!  черные сда-
лись. 

Ввиду варианта 15...Ixf3 16 
Ge1+ Ee7 17 Gxe7+ Kf8 18 Gd8 мат.

3���� ���
���� – 
�/��� #�����
�� 

/���, 2006 

1 e4 e5 2 Cc3 Cf6 3 f4 d5 4 fxe5 
Cxe4 5 Cf3 Eg4 6 Ie2 Cxc3 7 dxc3 
Id7 8 Ef4 Cc6 9 0-0-0 0-0-0 10 Ie3! 
Ee7 11 Eb5 a6 12 Ea4 Kb8 13 Cd4 
b5! (13...Exd1 14 e6! fxe6? 15 Cxc6+ 
bxc6 16 Ib6+ с выигрышем) 14 e6 
fxe6 15 Cxb5 axb5? 16 Ib6+ Ka8 17 
Ixb5 Ca7 18 Ixd7 Gxd7 19 Exd7 
Gd8 20 Gxd5! e5 21 Exg4 Gxd5 22 Ef3  
черные сдались.

День 167-й.   Доверять себе
В подавляющем большинстве случаев 

вы не можете пока все рассчитать. 
Вы должны доверять своим инстинктам.
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������� -����� – :���� 
��	�	$���,  1928 

����
� ����-���� B18 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Ef5 5 Cg3 Eg6 

Типичное продолжение далее 
6 h4 h6 7 Cf3 Cd7 8 h5. У белых пе-
ревес в пространстве в центре и на 
королевском фланге.  

6 Cf3 Cd7 7 Ed3 Cgf6 8 0-0 Ic7 
9 Ge1 e6 10 Cg5
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Но у них другая идея: они наме-

кают на жертву на e6. 
Однако это блеф. Черные  могут 

смело играть 10...Ee7! Теперь, на-
пример,  11 Exg6 hxg6 12 Cxe6? бы-
стро проигрывает (12...fxe6 13 Gxe6 
Cf8 и ...0-0-0). 

10...Exd3?! 11 Ixd3 
Сейчас черные  могут играть 

11...Ed6. Продолжение 12 Cxe6? 
fxe6 13 Gxe6+ Kf7 или 12 Gxe6+? 

fxe6 13 Cxe6 Ia5 14 Cxg7+ Kf7 к 
их выгоде. 

Но благодаря размену слонов, у 
белых есть 12 Cf5!? (шансы дает им 
12...Exh2+ 13 Kh1). Самое безо-
пасное 11...Ee7! Но черные хотят 
прогать коня g5 – и превращают 
блеф в реальную угрозу. 

11...h6? 12 Gxe6+! 
Теперь 12...fxe6 13 Ig6+ Kd8 14 

Cxe6+ будет стоить ферзя. А 13...
Ke7 14 If7+ Kd6 15 Ixe6 это мат. 

12...Ee7 13 Cf5! 

Вопрос 193: Что, если 13...fxe6? 

13...Cd5 14 Gxe7+! Cxe7 15 
Cxg7+  черные сдались. 

После 16 C7xe6+! теряется 
ферзь.

#�� )���� – &��
 ���� 
�������	, 1925 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Ef5 5 Cg3 Eg6 6 h4 h6 7 Cf3 Cd7 
8 h5 Eh7 9 Ec4 e6 10 Ie2 Cgf6 11 
Ce5 Cxe5 12 dxe5 Cd7 13 0-0 Ih4 14 
Eb3 g6 15 Gd1 Eg7 16 c3 gxh5? (16...
0-0-0!) 17 Gd4 Ie7 18 Cxh5 Ef8? 19 
Ef4 Eg6 20 Cf6+  черные сдались. 

Вопрос 194: Почему черные сда-
лись? 

День 168-й.  Блеф
В шахматах много блефа. Если вы делаете 

ненужные защитные ходы, вы вознаграждаете 
блефующего.
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������ #������+�� – 
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<�(��
, 1969 
�������	��
 ����
� C13 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
Ee7 5 e5 Ce4?! 6 Exe7 Cxc3 7 Ig4 

Белые хотят большего, чем луч-
ший эндшпиль после 7 Exd8 Cxd1 
8 Exc7 Cxb2 9 Gb1. 

7...Ixe7 8 Ixg7 Ib4! 9 Ixh8+ 
Kd7 

Мгновенный хаос: черные гро-
зят 10...Ixb2, а также смертель-
ным вскрытым шахом.
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Сейчас 10 bxc3? Ixc3+ 11 Ke2 

Ixc2+ к выгоде черных  (12 Ke3 
Ie4+). Хорошая компенсация 
у них после 10 Cf3 Ce4+ 11 Ke2 
Cc6! 

10 Gd1! Cxd1+ 11 Kxd1 
Похоже, что все может закон-

читься вечным шахом, например, 

после 11...Ixb2 12 Ce2 Cc6 13 
Ixh7 Cxd4! Например, 14 Ixf7+? 
Kc6 15 Ie8+ Ed7! 16 Ixa8 Ixc2+ 
17 Ke1 Ib1+. 

11...Ixd4+? 12 Kc1 
Но белый король теперь в без-

опасности (12...Cc6 13 Cf3 If4+ 
14 Kb1). 

12...If4+ 13 Kb1 Ixf2 14 Cf3 
Главная идея — вывести ладью 

на f1 с угрозой Gxf7+. 
14...Cc6 15 Eb5! Ixg2? 
Или 15...Ic5 16 Cd4! Ixd4? 

17 Gf1! 
16 Gf1 Ig6 17 Gg1 
Черные  сдались (17...Ih6 18 

Gg8 и с матом). 

Вопрос 195: Был ли другой форси-
рованный выигрыш? 

������� D	������ – (	 (��� 
�

-)���, 1974 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
Ee7 5 e5 Ce4?! 6 Exe7 Cxc3 7 Ig4 
Ixe7 8 Ixg7 Ib4! 9 Ixh8+ Kd7 10 
Ed3? Ixb2 11 Gd1 Cxd1 12 Kxd1 
Ixa2? 13 Ixh7 a5 14 Ixf7+ Kc6 
15 h4! a4 16 Ie8+ Ed7 17 If8 b6 18 
h5?? (18 Ke2! Ib1 19 Ia3!) Ib1+! 
19 Ke2 a3 20 h6 a2 21 h7 a1I 22 h8I 
Id1+ 23 Ke3 Iac1 мат.

День 169-й.  Хаос
В хаотичных позициях безопасность короля 

становится приоритетом № 1.
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(. �	�
 – ������ -�������� 
�� ���������, 1935 

;���/��
	��� $��&�
, 
������
 ��
������ A51

1 d4 Cf6 2 c4 e5 3 dxe5 Ce4 4 Cd2 
Eb4 5 Ic2?! 

Если белые не знают все ловуш-
ки в этом дебюте, им следует укло-
ниться от дискуссии путем 5 a3! 
Или солидно разиваться — 5 Cf3! 

5...d5! 
Плохо 5...Cc5? 6 a3, белые 

должны были ожидать этого. Сей-
час  6 exd5 Ixd5 7 a3 Exd2+ 8 Exd2 
Ef5 ведет к преимуществу черных. 

6 exd6 Ef5! 7 dxc7 Ixc7 8 Ia4+? 
Размен фигур, 8 a3 Exd2+ 

9 Exd2, все еще имел смысл. Те-
перь неясно 9...Cg3 10 Ic3 Cxh1 
11 Ixg7. Черные  могли просто 
увеличить перевес в развитии 
9...Cc6! 

8...Cc6 9 Cgf3 0-0-0 
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Угрозы включают 10...Id6 и 
11...Exd2+.

10 a3 Exd2+ 
Сейчас проигрывает 11 Cxd2 

Cc5! 12 Id1 Ghe8! с угрозой ...Cd3 
мат (13 e3 Cd4! и ...Cc2+). 

11 Exd2 Cxd2 

Вопрос 196: Был тут другой путь 
к победе? 

12 Cxd2 Gxd2! 13 Kxd2 Ie5! 
Угрожает ...Ixb2+ с выигры-

шем. 
14 Ke1 Ixb2 15 Gd1 Ec2! 16 Ib5 

Ic3+ Белые сдались.

������ – (���� 2���� 
H����, 1948 

1 d4 Cf6 2 c4 e5 3 dxe5 Ce4 4 
Cc3 Eb4 5 Ic2 d5 6 exd6 Ef5 7 Ib3 
Cc6 8 Cf3 Ixd6 9 e3? (9 a3) 0-0-0 
10 Ee2 Ig6 (или 10...Ca5) 11 Ch4 
If6 12 Cxf5 Ixf5 13 0-0 Cc5 белые 
сдались.

День 170-й.  Путь отхода
В острой позиции спросите себя: доверяю ли 

я себе, чтобы искать лучшие ходы? 
Если нет, ищите путь к отступлению.
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&���� ��"�, – ���!�� %	���
 
���	��, 1994 

��������	��
 ����
�, 
'��
&��	��� ������
 B33 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 e5 6 Cdb5 d6 7 Cd5 

Благодаря угрозе шаха на c7 бе-
лые получают стесняющий черных 
пешечный форпост на d5. 

7...Cxd5 8 exd5 Ce7 
После 8...Cb8 конь мог скакать 

на c5 через d7. Шансов немного 
даже после 9 c4 a6 10 Cc3 Ee7. 

9 c3! 
Белые реже играют 9 c4, когда 

черный конь может попасть на d4 
через f5. 

9...Cg6 10 Ia4!
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10...Ke7! 

Вопрос 197: Что произошло бы в 
случае 10...Ed7? 

11 h4 h5 12 Eg5+ f6 13 Ee3 a6 
14 Ed3 Ed7? 

После 14...Kf7! (15 Ca3 Ed7 
16 Ic2 Ce7) у черных было бы не-
много хуже.

15 Exg6 axb5 16 Ie4 
Сейчас безопасно 16...Ee8. 
16...Ga4?? 17 Ixe5+! черные 

сдались из-за 17...dxe5 18 Ec5 мат 
и также 17...fxe5 18 Eg5.

#���� #�++ – &��� (���� 
������!", 2007 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 e5 6 Cdb5 d6 7 Cd5 Cxd5 
8 exd5 Ce7 9 c3 Cg6 10 Ia4 Ed7 
11 Ib4 Ib8 12 Ic4! Exb5 13 Ixb5+ 
Kd8 14 Ee3 Ee7 15 Ed3 Ge8 16 0-0 
Ef6 17 c4 b6 18 Ef5 Ic7 19 Gac1 Ee7 
20 b4 Cf8 21 c5! bxc5 22 bxc5 dxc5 23 
d6! Exd6 24 Gfd1 Ce6 25 Exc5 Cxc5 
26 Gxc5! Gb8 27 Gxc7 Gxb5 28 Gd7+ 
Kc8 29 G7xd6+ черные сдались.

День 171-й.  Экранированный король
Короли находятся в удивительной 

безопасности за пешечным щитом, 
даже когда они вынуждены двигаться вперед. 

Но это увеличивает количество ошибок.
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4��!��� �����. – &���� ����� 
������	,  1892 

.	/��	��
 /��
�
, 
����
� �
������ C66 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 d6 4 d4! 
Ed7 

Черные не хотят сдавать центр 
(...exd4) и с помощью тактики за-
щищают пешку e5: 5 Exc6 Exc6 
6 dxe5 dxe5 7 Ixd8+ Gxd8 8 Cxe5 
Exe4. 

5 Cc3 Cf6 
Сейчас 6 Exc6 Exc6 7 dxe5 dxe5 

8 Ixd8+ Gxd8 9 Cxe5 Exe4! 
Сильнее 6 Exc6 Exc6 7 Id3 с 

угрозой 8 dxe5, как мы видели в 
«Дне 64». 

6 0-0 Ee7 7 Ge1 0-0? 
В то время это теоретический 

ход. Сейчас  мы знаем, что лучше  
7...Cxd4! 8 Cxd4.
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8 Exc6! Exc6 9 dxe5 dxe5 10 Ixd8!

Ничего нет у белых после 
10 Cxe5? Ixd1 11 Gxd1 Exe4 12 
Cxe4 Cxe4. 

10...Gaxd8 11 Cxe5 Exe4 12 Cxe4 
Cxe4 

Тактика по-прежнему помогает 
черным (13 Gxe4?? Gd1+), и белые 
получают мат. 

13 Cd3! f5 14 f3! 
Всего две пешки за фигуру по-

лучают черные после 14...Eh4 15 g3 
Cxg3. 

14...Ec5+ 15 Cxc5 Cxc5 16 Eg5! 
Если атакованная ладья отой-

дет, белые выигрывают с помощью 
вилки 17 Ee7. 

16...Gd5 17 Ee7 Ge8 18 c4!  черные 
сдались. 

Вопрос 198: не было ли 10...Gfxd8 
лучше, потому что нет вилки Ee7? 

Вот та же ловушка в замаскиро-
ванном виде:

������ ���' – ����
��� )����  
���$���,  1974 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
d6 5 0-0 Ed7 6 d4 Cf6 7 Exc6 Exc6 
8 Ge1 Ee7 9 Cc3 0-0? 10 dxe5! dxe5 11 
Ixd8 Gaxd8 12 Cxe5! Ed7!? 13 Cxd7 
Gxd7 14 Eg5 Gfd8 15 Gad1 h6 16 Exf6 
Exf6 17 Gxd7 Gxd7 18 e5 Ee7 19 Gd1 
Gxd1+ 20 Cxd1 с победой.

День 172-й.  Ловушка Тарраша
Простая тактика может переписать теорию 

дебюта.
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*����� ������ – 
&��!���.���� 

������,  1934 
��	
��� ����� A46 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 e3 c5 4 Ed3 b6 
5 Cbd2 Cc6 6 b3 

Как только развитие будет за-
вершено, белые могут играть на 
атаку путем Ce5 и f2-f4. 

6...cxd4 7 exd4 Eb7 
В этой позиции 8 c4 или 8 a3 

будет встречено раздражающим 
...Cb4 или ...Cd5-f4. 

8 0-0 Cd5
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Очень кстати: сейчас  9 Cc4 

Ccb4 и ...Cxd3 к выгоде черных. 
Обратите внимание, что 10 

Ee2? или 10 Ee4? проигрывает из-
за 10...Cc3! 

9 c4 Cf4 10 Eb1?? Cxd4! 
Белые уже проигрывают – 11 

Cxd4 Ig5 с угрозой 12...Ixg2 мат. 
А на 12 g3 следует 12...Ch3 мат. 

11 Eb2 Cde2+ 12 Kh1 Ig5!
Еще один трюк (13 Cxg5 Exg2 

мат). 
13 Gg1 Ig4 14 h3 Ih5 

Вопрос 199: Что черные  упус-
тили? 

15 Ee4 Exe4 16 Cxe4
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16...Cxh3! 
Но этого достаточно (17 gxh3 

Ixf3+ 18 Kh2 Cxg1 19 Ixg1 Ixe4). 
17 Ch2 Cxf2+! 18 Cxf2 Cg3 мат.

�����' %������ – ����� 
-�

���� 

���-���
-���"�, 1942 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 e3 b6 4 Ed3 
Eb7 5 0-0 d5 6 b3 Ee7 7 Eb2 0-0 8 
Cbd2 c5 9 Ce5 Cc6 10 f4! Gc8 11 a3 
cxd4 12 exd4 Ic7 13 c3 Ce8 14 Ie2 
Ed6 15 Gae1 Ie7 16 b4 a5 17 Gf3 
Cd8? 18 Exh7+ Kh8 19 Gh3 Cf6 20 
Cdf3 Cxh7 21 Cg5  черные сдались.

День 173-й.  Срыв
Перед началом хорошо организованной атаки 

у обороняющегося обычно есть шансы сорвать ее, 
иногда с большим эффектом.
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��	� �7�� – -��!�� ����  
�

-)���, 1931 

����
� ��������� E43 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 e3 b6 
5 Ed3 Eb7 

Угрожая 6...Exg2, черные разру-
шают план белых сыграть 6 Ce2 и 
7 a3. Они приглашают, например, 
к обоюдоострому 6 Cf3 Ce4 7 Ic2 
f5. Или 6 f3 c5! и позже ...cxd4 и 
...d5. 

6 Ce2? Exg2! 
Блеф удался бы после 6...0-0? 

7 0-0 с небольшим перевесом у бе-
лых. Они могут даже попробовать 
7 a3 Exc3+ 8 Cxc3, потому что 
8...Exg2 9 Gg1 Eb7 10 e4! дает им 
полную компенсацию за пешку. 

7 Gg1 Ee4! 
Белые не могут отыграть пешку 

8 Gxg7? из-за ...Eg6 — и ладья в ло-
вушке. 

8 Exe4 Cxe4 9 Gxg7
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Сейчас безопасно 9...If6 
10 Gg2! и 10...If3 11 Kf1. 

9...Cxf2! 
Это белые упустили: 10 Kxf2 

If6+ и ...Ixg7. 
10 Ic2 Ih4 
Черные  остаются с лишней 

пешкой и ловят ладью после 
11 Cg3 Ef8. 

11 Kf1 Cg4 12 Cg3 If6+ 13 Kg1 
Ixg7 14 Cb5 Ca6 15 Ia4 c6 

Вопрос 200: Есть ли у черных бо-
лее быстрый путь к победе? 

16 Ixa6 cxb5 17 Ib7 Gd8 белые 
сдались.

������ �7��� – 
���� ��,��� 
>�	���, 2005 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 e3 
0-0 5 Ce2 b6 6 a3 Exc3+ 7 Cxc3 Eb7 
8 Ed3! Exg2 9 Gg1 Eb7 10 e4 d6 11 
Eh6 Ce8 12 Ih5 f6 13 0-0-0 Gf7? 
(13...e5!) 14 e5! f5 15 d5 Id7? 16 Gde1! 
g6 17 dxe6 Ixe6 18 exd6 Id7 19 Exf5! 
Gxf5 20 Gxg6+ hxg6 21 Ixg6+ Cg7 
22 Ge7 Gf7 23 Ixf7+ Kh7 24 Ixg7 
мат.

День 174-й.  Блеф 
с выигрышем темпа

Успешный блеф может сохранить темп.
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1������ *�������o� – 
*������� *��������� 

��	�	$���,  1974 
+���

�� �������� $��&�
 D22 

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 Cf3 a6 4 e3 Eg4 
5 h3 Eh5 6 g4! 

Это освобождение от связки ос-
лабляет h4 и другие поля. 

6...Eg6 7 Cbd2 Cd7 
Черные отказываются от 7...b5 

8 Ce5! и далее, например, 8...e6? 
9 Eg2 Ga7 10 a4. 

8 Cxc4 e6 9 Eg2 Ee4! 10 Ccd2 
Eb4 11 Kf1!? Exd2 

Лучше было 11...Ec6! и у черных 
как минимум равенство. 

12 Exd2 Cgf6 13 Cg5! Exg2+ 
14 Kxg2 

Белые готовы претендовать на 
преимущество путем 15 If3 или 
15 Ib3. 

14...Cf8! 15 Ib3
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15...Cg6!
Черные жертвуют пешку 

(16 Ixb7 0-0) в расчете на ...Ch4+. 
Один из вариантов: 17 Cf3 Gb8 

18 Ixa6? Id5!
И далее, например, 19 Ie2 

Ch4+ 20 Kg3 Ce4+! 21 Kxh4 h6! 
с матом. Или 18 Ic6 Gb6 19 Ic2 
Id5! с компенсацией.

16 Eb4? Ch4+!

Вопрос 201: А что на 17 Kg1? 

17 Kg3? Ch5+! 18 Kxh4 h6! 19 f4 
hxg5+ 20 fxg5 Ixg5+!

Белые сдались не дожидаясь 
21 Kxg5 f6+ 22 Kh4 g5 мат или 22 
Kg6 Gh6 мат.

������� (���� – 

����
 �����  
���$����, 1992 

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 Cf3 Cf6 4 e3 Eg4 
5 Exc4 e6 6 Cc3 a6 7 h3 Eh5 8 g4 Eg6 
9 Ce5 Ed6 10 Cxg6 hxg6 11 e4 Eb4 
12 Eg5 Id7 13 Exf6?! gxf6 14 a3 
Exc3+ 15 bxc3 Ic6 16 Id3 Cd7 
17 f3 0-0-0 18 Ea2 f5 19 exf5? Ce5 
20 Ie3 Cxg4! 21 Id3 gxf5 22 d5? Ce5! 
23 Ie3 exd5 24 0-0-0 Cc4 25 If4 
Ic5 26 Exc4 dxc4 27 Kc2 Ib5 белые 
сдались.

День 175-й.  Освобождение от связки
Освобождение от связки пешечными ходами 

ведет к ослаблению позиции — 
если вы сможете это доказать.
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��	� �7�� – 8
��� �� �	��� 
*��!���, 1935 

�������	��
 ����
�, 
������
 >�&���
���� C11 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
dxe4 5 Cxe4 Ee7 6 Exf6 Exf6 7 Cf3 
Cd7 

Черные правильно готовят 
...c5 и ...e5 — это главные ресурсы 
контригры. 

8 c3 0-0 9 Ic2 Ee7 
Они могли активизировать фи-

гуры путем 9...e5! и 10 0-0-0 exd4 
11 Cxd4 Ie7. Например, 12 Ed3 
Exd4 13 cxd4 Cb6 и ...Ee6. 

10 0-0-0 c6? 
Этот ход может быть правиль-

ной идеей при различных обстоя-
тельствах: 

(a) если черные получат шансы 
на ферзевом фланге ...Ia5 или 

(b) если черным надо противо-
действовать наступлению c3-c4 и 
d4-d5. 

Ни одно из условий здесь не со-
блюдено и белые могут немедлен-
но прицелиться к пункту h7. 

11 h4! Cf6 12 Cxf6+ Exf6 13 Ed3 
Теперь после 13...h6 14 g4! и 14...

Id5 15 Ee4 Ixa2 16 g5! белые на-
чинают стремительную атаку.

13...g6 14 h5 

Вопрос 202: Какова угроза? 

14...Kg7? 
Самым упорным было 14...Eg7, 

например, 15 Gh2 If6. 
15 Gh2! Gg8 16 Id2 Kh8 17 Ih6! 

Eg7
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18 Ixh7+! Kxh7 19 hxg6 мат.

(�!���� (�!����, – 
�����' �������
 

/��	��, 1975 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
dxe4 5 Cxe4 Ee7 6 Exf6 Exf6 7 Cf3 
Cd7 8 Id2 0-0 9 0-0-0 b6 10 If4 Eb7 
11 Ed3 Ib8 12 Ce5 c5! 13 Cxf6+ 
Cxf6 14 Ghe1 cxd4 15 Ih4 Ic7 16 g4 
Gac8? 17 g5 Ea6 18 Ge2 Exd3 19 Gxd3 
Ce8 20 Gh3 h6 21 gxh6 g6 22 h7+ Kh8 
23 Gf3  черные сдались (черные не 
могут защитить f7 и g6, например, 
23...Kg7 24 Gxf7+!).

День 176-й.  Солидный или робкий
Один и тот же ход, что обеспечивает 

безопасность в одной позиции, 
слишком робок в аналогичной.
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*����� ������ – 
������ 6������ 

%�	�"-��"�����$, 1874 
.
��8
�	��
 /��
�
 �50 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Ec5 4 0-0 
Cf6 5 d3 d6 6 Eg5 h6! 

Этот вариант ведет к уравне-
нию после 7 Exf6! Ixf6 8 Cc3 Id8 
9 Cd5. 

7 Eh4? g5! 
Черным  это сходит с рук, пото-

му что они не подвергают опасно-
сти своего короля. 

8 Eg3 h5 
Сейчас 9 h3 h4 10 Eh2 Gg8 и, в 

конечном счете, ...g4 к выгоде чер-
ных. Или 9 h4 Eg4! 

9 Cxg5 h4! 10 Cxf7
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10...hxg3! 11 Cxd8 
Может быть, больше практиче-

ских шансов давало белым взятие 
ладьи, потому что это уменьша-

ло угрозы мата по линии «h». См. 
ниже. 

11...Eg4 
Сейчас 12 Cf7 Gxh2 сокрушало 

королевский фланг (13 Id2 Cd4 с 
угрозой 14...Ce2+ или 14...Cf3+! 
15 gxf3 Exf3 и с матом). 

12 Id2 Cd4! 13 Cc3?? 
У белых был волшебный ход 

13 h3!! 
Кажется, он проигрывает после 

13...Ce2+ 14 Kh1?? Gxh3+! 15 gxh3 
Ef3 мат. 

Но к неясной позиции ведет 
14 Ixe2! Exe2 15 Ce6 Eb6 16 Cc3 
Exf1 17 Kxf1. 

Вопрос 203: Почему не 16 Gc1? 

13...Cf3+! 14 gxf3 Exf3 белые 
сдались.

������
�� – 1�
�� 
�� ���������, 1937 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Ec5 4 0-0 
Cf6 5 d3 d6 6 Eg5 h6 7 Eh4 g5 8 Eg3 
h5 9 Cxg5 h4 10 Cxf7 hxg3 11 Cxh8!? 
Eg4 12 Id2 Cd4? 13 hxg3! Kd7 14 
Cg6 Ie8 15 Ig5? Ce2+ 16 Kh1 
Ixg6! 17 Ih4 (17 Ixg6 Gh8+) Gh8! 
18 Ixh8 Ch7 белые сдались. 

Вопрос 204: Какое лучшее продол-
жение белых на 15-м ходу?

День 177-й.  Лучшее освобождение 
от связки

У вас больше свободы в освобождени от связки, 
пока вы не рокировали.
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�. ������ – #�� �����  
������!", 1951 

����
�	��
 ����
�, 
@����	��� ������
 D47

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cf3 Cf6 4 Cc3 e6 
5 e3 Cbd7 6 Ed3 dxc4 7 Exc4 b5 8 Ed3 
Eb7 9 0-0 b4 10 Ce4 c5

Чувство опасности черных го-
ворит им, что после 11 Cxc5 Exc5! 
у них все в порядке, 12 dxc5 Cxc5 
13 Eb5+ Ke7!

Например, после 14 Cd4 Id5! 
15 f3 Gfd8 их король в безопасно-
сти, а фигуры хорошо скоордини-
рованы. 

11 Cxf6+! gxf6 
Но положение короля не будет 

вселять уверенности после 11...
Ixf6 12 Ce5 (12...Cxe5? 13 dxe5 
Ixe5?? 14 Eb5+). Или 11...Cxf6 
12 Eb5+ Cd7? 13 Ce5!

12 Ie2 Ib6 13 a3 Ed6 14 axb4! 
cxd4 15 exd4 Gg8
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Даже если белые не видели 
угрозы черных, они должны были 
нейтрализовать большую диаго-
наль и линию «g», играя 16 Ee4! и 
16...Ixb4 17 g3! 

Без атакующих угроз черным 
пришлось бы беспокоиться о сво-
ем короле. Например, 17...Ke7 
18 Ed2 Ib3 19 Ch4 и Cf5+. Или 
18...Ixb2? 19 Gfb1. 

16 b5? Ixd4! 
Сейчас 17 Cxd4?? Gxg2+ 18 Kh1 

Gxh2+ 19 Kg1 Gh1 мат. 

Вопрос 205: Почему не 17 Ce1? 

17 h3 Ce5! 18 Cxd4 Gxg2+ 19 Kh1 
Gh2+! 

Белые сдались ввиду 20 Kxh2 
Cg4+ 21 Kg1 Eh2 мат.

*������� (	��� – 
����7�' 2���� 

(����,  1978 

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cf3 Cf6 4 Cc3 e6 
5 e3 Cbd7 6 Ed3 dxc4 7 Exc4 b5 8 Ed3 
Eb7 9 0-0 b4 10 Ce4 c5 11 Cxf6+ gxf6 
12 Ie2 Ib6 13 Gd1 Gd8 14 b3 Ed6 15 
Eb2 Ke7 16 Ec4 Ic7 17 Gac1 Exf3? 
18 Ixf3 Exh2+ 19 Kh1 Ed6 20 Eb5 
e5?? 21 Exd7 Gxd7 22 dxc5 Exc5 
23 Gxd7+ Kxd7 24 Ixf6 Gc8 25 Exe5 
Ib6 26 Ixf7+ Kc6 27 Ie6+ Kb7 28 
Id7+  черные сдались.

День 178-й. Чувство опасности
Хорошее чувство опасности подсказывает вам 
принять меры предосторожности, даже если 

вы не видите конкретных угроз.
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������ ���' – 4��	��
 #����

%%%&, 1953 

��������	��
 ����
�, 
�
��� >������ B62 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Eg5 e6 7 Cxc6 bxc6 
8 e5?! 

Гамбитная идея: 8...dxe5 
9 Ixd8+ и 10 0-0-0+ или 9 If3 Ee7 
10 Exf6. 

8...Ia5! 
Теперь 9 exf6? Ixg5 или 9 Exf6 

gxf6 10 exd6 Ie5+ и ...Exd6 к вы-
годе черных. 

9 Eb5!? cxb5 10 exf6 b4! 11 If3 
Явно плохо 11 Ce4 Ie5!
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Сейчас на 11...Gb8 у белых есть 

ответ 12 Ce4! и их инициатива не 
утихает. 

11...Ie5+! 

Но теперь смертельно 12 Ce2 d5 
или 12 Ee3 Gb8 (также  12...d5). 

12 Ce4 d5 
Гениальной попыткой было 

бы 13 0-0-0, чтобы после 13...dxe4 
14 Ixe4! Ixg5+?? 15 Kb1 выиграть 
благодаря угрозам Ic6+ и Ixa8. 

Однако 14...Ixe4! протыкает 
воздушный шарик (15 Gd8+ Kxd8 
16 fxg7+ Ke8). 

Вопрос 206: Как черные  побеж-
дают после 15 fxg7? 

13 Gd1 Ea6! 14 Gd4!? dxe4 
У черных  много путей к победе 

(14...Ixd4 15 fxg7 Exg7 16 Cd6+ 
Kd7 или 15...Ixg7 17 Cf6+ Kd8). 

15 Gxe4 Ixg5 16 Gxe6+ fxe6 
17 Ixa8+ Kf7 18 Ixa7+ Kxf6 19 
Ixa6 Ic1+ белые сдались.

����� �������� – 
���
 (��� 
#��"���, 1999 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Eg5 e6 7 Cxc6 bxc6 
8 e5 Ia5! 9 Eb5 cxb5 10 exf6 b4! 
11 If3 Ie5+! 12 Kd1 d5 13 Ig4 h5 
14 Ih4 bxc3 15 Ge1 If5 16 f3 Ed7 
17 Ge3 Gc8 18 bxc3 Gg8 19 g4 hxg4 
20 fxg7 Gxg7 21 f4 Gh7 белые сдались.

День 179-й.  Ловля шансов
Точный защитник не упустит свой шанс 

дать отпор — даже Михаилу Талю.
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#��� �	!���� – ���� �'��� 
�� ���������, 1972 

#�$���	��� ������ A23 

1 c4 Cf6 2 Cc3 e5 3 g3 c6 4 Cf3 e4!? 
5 Cd4 Ib6 

Черные получили бы хорошую 
игру после 6 e3 d5 7 cxd5 cxd5 или 
6 Cb3 a5 и ...a4. 

6 Cc2 Ec5 7 Ce3! Exe3 8 dxe3 
Сейчас 8...0-0 9 Eg2 Ge8 10 0-0 

чуть лучше для белых. 
8...Ib4? 9 Id4! 0-0 10 a3! 
Белые препятствуют ...d5, в от-

личие от 10 Eg2 d5! Это должно 
было побудить черных задуматься 
о своем короле.
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10...Ib3? 11 g4! Cxg4 
Черные не могут допустить 

12 g5 и на отход коня 13 Cxe4. Но 
есть более крупная рыба, которую 
можно зажарить в районе g7.

12 Gg1 f5 13 Cxe4 d5 14 Cd6! 
Проблемы черных видны в ва-

рианте 14...Ee6 15 h3 Cf6 16 Ie5!, 
когда 16...Ed7 17 e4! открывает 
мощного слона c1 (Eh6). 

14...Ca6 15 h3 Cf6 16 e4! 
Чтобы на 16...Cc7 сыграть 

17 Eh6! Ce6 18 Ie5 с угрозой 
19 Cxc8 и далее Ixe6+. 

16...Ib6 17 Ie5 fxe4
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18 Gxg7+! 

Вопрос 207: Что делать после 
18...Kxg7? 

18...Kh8 19 Gf7  черные сдались.

)��� -��	��� – 4����� -�!�� 
��	�	$���,  1977 

1 c4 Cf6 2 Cc3 e5 3 g3 c6 4 Cf3 
e4 5 Cd4 Ib6 6 Cc2 Ec5 7 e3?! Ee7 
8 d3 d5 9 cxd5 cxd5 10 Eg2 Eg4! 
11 Id2 0-0 12 0-0 Gd8 13 Cd4 Cc6 
14 dxe4 dxe4 15 Cxe4 Cxd4 16 exd4 
Gxd4 17 Ic2 Gc8 18 Cc3 Gb4 19 a3 
Gb3 20 Gb1?? Gcxc3! белые сдались.

День 180-й.  Большая рыба
Защищающиеся часто беспокоятся о мелкой 

рыбе, например, о слабой пешке 
за счет более крупной.
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(���� �	!�� – 
-������ *���.���� 

�

-������, 1958 
��������	��
 ����
�, 

$��&�
 @���� B27 

1 e4 c5 2 d4 cxd4 3 c3 dxc3 4 Cxc3 
Cc6 5 Cf3 g6 6 Ec4 Ca5? 7 Id4! 

Сейчас черные увидели на  
7...Cf6 ответ 8 e5. Продолжение 
8...Ch5 9 e6 f6 и ...Cc6 выглядит 
хуже, чем есть на самом деле. 

7...f6?! 8 0-0 Ch6
Белые допускали 8...Cxc4 9 

Ixc4, потому что они угрожали бы 
10 Cb5 или 10 Cd5 и далее Cc7+
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9 e5! Cf5?
Черным  надо было признать 

свои шестой и седьмой ходы ошиб-
ками и продолжать 9...Cc6! 10 If4 

f5. Тогда игра продолжилась бы в 
миттельшпиле. 

10 exf6!
Если сейчас 10...Cxd4??, то 11 f7 

мат. 
10...exf6 11 Ge1+ Ee7 12 Cd5!
Лучше, чем 12 Ixf6 ввиду 12...

Cxd4 13 Cxf6+ и 14 Eh6 с матом. 
12...Kf8 13 Gxe7 Ixe7!
Белые ошиблись? (14 Cxe7 

Cxd4) 
14 Eh6+!
Нет, 14...Kg8 15 Cxf6+ мат, а 

14...Cxh6 15 Cxe7 безнадежно. 
14...Ke8 15 Ic3 Id6 16 Ge1+ 

Kd8 17 Ef4 Ic6 18 Ixf6+! 
Черные сдались из-за 18...Ixf6 

19 Ec7 мат.

����� &	������ – 
����/���� 2����� 

%�	"-����, 2015

1 e4 c5 2 d4 cxd4 3 c3 dxc3 4 Cxc3 
Cc6 5 Cf3 g6 6 Ec4 Eg7 7 Ib3? e6? 
8 Cb5 a6 9 Cd6+ Ke7 10 Ef4 b5 11 
Ee2 Cf6 12 0-0-0 Cg4 13 Ghf1 Ib6 
14 Kb1 Ca5? 15 Ib4 с победой.

Вопрос 208: Почему седьмой ход 
отмечен как слабый?

День 181-й.  Возврат
Чтобы после плохо разыгранного дебюта 
выбраться в игровую позицию, возможно, 

придется пойти на уступки.
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-. (�/'� – O. ������'� 
�� ���������, 1954—1956 
�
��������	��
 ����
�, 
������
 ������

� E68 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 g3 Eg7 4 Eg2 
0-0 5 Cc3 d6 6 Cf3 Cbd7 7 0-0 e5 8 e4 
c6 9 Ge1 exd4 10 Cxd4 Cc5 11 h3 Ge8 
12 Ic2 

Как только белые полностью 
завершат развитие, скажем Ee3 
и Gad1, они исключат большин-
ство тактических идей черных. 
См. ниже.

����������
����	��
��
�
��������
����
�����
����������
����������
����������
����������
����������
����������
12...Cfxe4!?
Это основано на 13 Cxe4 Exd4. 
13 Cxc6? 
Застигнутые врасплох, белые 

пытаются перевести игру в спо-
койное русло (13...bxc6 13 Cxe4). 

Вопрос 209: Какой ход был луч-
шим? 

13...Cxc3! 
После 14 Gxe8+ Ixe8 15 bxc3 

bxc6 белые проигрывают фигуру. 
14 Cxd8 Gxe1+ 
Черные  фигуры свирепству-

ют после 15 Kh2 Ge2! (16 Ed2 Ef5 
17 Ic1 Cd3). 

15 Ef1 Ce2+! 16 Kg2 Cd4 17 Id2 
Gxf1! 

Сейчас после 18 Kxf1 Exh3+ 
конь ставит вилку на f3. Черные  
выигрывают после 18 Ie3 Exh3+ 
19 Kxh3 Gxd8. 

18 Cxf7 Gg1+! белые сдались. 
После 19 Kxg1 Cf3+ и 20...Cxd2 

у черных две лишние фигуры.

���� #��/��'�<� – 
(��
 2������ 
<��	�	$�	,  1974 

1 Cf3 Cf6 2 g3 g6 3 Eg2 Eg7 4 0-0 
0-0 5 c4 d6 6 d4 Cbd7 7 Cc3 e5 8 h3 
c6 9 e4 exd4 10 Cxd4 Ge8 11 Ge1 a5 
12 Ee3 Cc5 13 Ic2 Cfd7 14 Gad1 
Ce5? 15 Cxc6! bxc6 16 Exc5 Cxc4 
17 Ed4 Ic7? 18 Exg7 Kxg7 19 b3 Ce5 
20 Cb5! Ie7 21 Cxd6 Gd8 22 Ic5 
If6 23 f4 Cd7 24 Ixc6 Gb8 25 e5 Ie7 
26 Ic7 Ea6 27 Ec6  черные сдались.

День 182-й.  Из книг
Когда вы играете незнакомый дебют, 

форсированые варианты в нем, вероятно, уже 
встречались. Но вы не знаете, что там случилось.
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).���� ����� – 
������ &�����	 

��?����", 1968 
��������	��
 ����
�, 
�����
�� ������
 B25 

1 e4 c5 2 Cc3 Cc6 3 g3 g6 4 Eg2 
Eg7 5 d3 d6 6 f4 e5 7 Ch3!? Cge7 8 
0-0 0-0? 

«О чем он думает?» — черные  
должны были задать себе этот во-
прос после Ch3. Обычно коня вы-
водят на f3 или на e2.
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9 f5! 
Одно отличие (по сравнению с 

Cf3) заключается в том, что ладья 
f1 поддерживает ход 10 f6! 

9...gxf5 10 exf5 
Сейчас ужасно было 10...f6 из-за 

11 g4 (11...d5 12 Ce2 и Cg3-h5). 
10...Exf5 
Другое отличие в том, что белый 

ферзь может быстро попасть на 

h5  (10...Cxf5 11 Ih5! готовя Gxf5, 
Ee4 или Cd5, например, 11...Cfd4 
12 Cg5!). 

11 Gxf5! Cxf5 12 Ee4 
Третье отличие в том, что слон 

присоединяется к атаке быстрее, 
чем если бы конь вышел на f3 (12...
Ccd4 13 Ih5 Id7 14 g4 с победой). 

Вопрос 210: Как оценить 13...
If6? 

12...Cfd4 13 Ih5 
Королевский фланг не защи-

тить (13...f5 14 Ed5+ Kh8 15 Cg5 
h6 16 Ig6!). 

13...Ge8 14 Ixh7+ Kf8 15 Eg5 
Id7 

Быстрый мат следует на 15...f6 
16 Eh6 Exh6 17 Ixh6+. 

16 Cd5 Ge617 Gf1 Cxc2 18 Eg6 
C2d4 19 Eh6  черные сдались.

���
���� &�!��7�' – 
�� ������� 

 #�
"�	!"�B$ , 1990 

1 e4 c5 2 Cc3 Cc6 3 g3 g6 4 Eg2 
Eg7 5 d3 d6 6 f4 e5 7 Ch3 Cge7 8 0-0 
Cd4! 9 Ee3 0-0 10 g4 exf4 11 Cxf4 
Gb8 12 Ef2 Cec6 13 h3 b5 14 Ccd5 b4 
15 Eg3 Ce6 16 Gb1 Eb7 17 Id2 Ccd4 
18 c3 Cxf4 19 Cxf4 Cc6 20 Kh1 Ec8 
21 Gf2? bxc3 белые сдались.

День 183-й.  Ходить на работу
Когда ваш соперник уклоняется от хода, 

который вы ожидали, от этого легко отмахнуться. 
Начинать работать сложнее.
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)���' 4��"�� – 

������� ���+�� 
��	�	$���,  1966 

>�		��
 /��
�
 C43 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 d4 Cxe4 4 Ed3 
d5 5 Cxe5 Cd7 

Последний ход черных когда-то 
считался ошибкой из-за 6 Ie2. Те-
перь сомнительно 6...Ie7? 7 Exe4 
dxe4 8 Ef4!. 

Но 6...Cxe5! предлагает гамбит: 
7 Exe4 dxe4 8 Ixe4 Ee6. См. ниже. 

6 Cxf7 
Белые нашли способ форсиро-

вать ничью: 6...Kxf7 7 Ih5+ Ke7 
(7...g6? 8 Ixd5+) 8 Ie2. 

Угроза 9 f3 вынуждает 8...Kf7, 
после чего 9 Ih5+ повторяет по-
зицию. 

Нельзя 8...Kd6? 9 Ef4+ Kc6? 
10 Exe4 dxe4 11 Cc3 и 12 Ib5 мат 
или 12 Ic4+. 

6...Ie7!? 
Черные нашли способ поиграть 

на победу. Тяжесть ответственно-
сти снова легла на белых. 

7 Cxh8 Cc3+ 
Нельзя 7...Cg3+? 8 Ee3! Cxh1 

9 Ih5+! и у черных  трудности. 
8 Kd2 Cxd1 9 Ge1! Cxf2 10 Exh7! 
Сейчас после  10...Cf6 11 Eg6+ 

Kd7 12 Gxe7+ у белых как мини-
мум лишняя пешка.

10...Ce4+
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11 Gxe4! 
Черные не могут избежать веч-

ного шаха. 
11...dxe4 12 Eg6+ Kd8 13 Cf7+ 

Ke8 14 Cd6+ ничья. 
Белые должны согласиться на 

ничью, потому что 14 Ke2 про-
игрывает после 14...Ie6 или про-
сто 14...Ixf7. 

Вопрос 211: После 6...Ie7 у белых 
была возможность играть на по-
беду? 

;���� ������� – #����� *��'� 
��$��, 1987 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 d4 Cxe4 4 Ed3 
d5 5 Cxe5 Cd7 6 Ie2 Cxe5 7 Exe4 
dxe4 8 Ixe4 Ee6 9 Ixe5 Id7 10 Ee3 
Eb4+ 11 c3 Ed6 12 Ia5 Ic6! 13 0-0 
Ed5! 14 f3 b6 15 Ia6 Ec4 16 d5 Ixd5 
17 Ia4+ b5 18 Id1 Ie5! 19 Kf2 Ixh2 
20 f4 Exf1 белые сдались.

День 184-й.  Эскалация
Когда уровень тактики опасно повышается, 

хорошие шахматисты находят способ добиться 
хотя бы ничьей.
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������ 9���
��� – 

�����
 ������
 

A��:��, 1983 
����
� ;�$��)&��� E11 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 Eb4+ 4 Ed2 
Ie7 5 g3 Cc6 

Черные создадут центр с пешка-
ми на черных полях e5 и d6. 

6 Eg2 Exd2+ 7 Cbxd2 d6 8 0-0 a5 
9 e4 e5 10 d5! Cb8 11 c5! 

Лучше, чем  11 Gc1 Cbd7 12 a3 
a4! или 11 Ce1 Cbd7 12 Cd3 0-0 
13 f4 b6! 

11...dxc5? 
Черные должны были пере-

крыть линию «c», играя  11...Cbd7 
12 cxd6 cxd6 и ...Cc5! 

12 Cc4 Cbd7 13 d6! Ie6 
После 13...cxd6 14 Cxd6+ кони 

вторгаются в лагерь соперника, на-
пример, 14...Kf8 15 Cg5. Или 14...
Kd8? 15 Cxe5! Cxe5? 16 Cxf7+. 

14 Gc1 b5? 15 Ccxe5!

����������
�����
�� �
���
���
��
�����!����
�
�
������
����������
����������
����������
����������
����������
Черные забыли про слона g2: 

15...Cxe5 16 Cxe5 Ixe5 17 f4 и 

18 e5! с угрозой Exa8. Также у них 
трудности после 16...Ixd6 17 Cd3 
и 18 e5! 

15...Ga7? 16 Cc6 Ga6 17 e5! 
Вопрос 212: Что будет после 17...

Gxc6 18 Cg5 Gxd6? 
17...Cg4
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18 Ce7! cxd6 
Или 18...Cdxe5 19 Cxc8 Ixc8 

20 Cxe5 Cxe5 21 Gxc5 с победой. 
19 Cxc8! dxe5 20 Cg5  черные 

сдались.


���
���� ���$�
��� – 

�����
 ���.���� 

*�	�, 1986 
1 d4 e6 2 c4 Cf6 3 Cf3 Eb4+ 4 Ed2 

Ie7 5 g3 Cc6 6 Eg2 Exd2+ 7 Cbxd2 
d6 8 e4 e5 9 d5 Cb8 10 0-0 a5 11 c5! 
dxc5 12 Cc4 Cbd7 13 d6 Ie6 14 Gc1 
b5? 15 Ccxe5! Cxe5 16 Cxe5 cxd6 
17 Cc6 Eb7 18 e5! dxe5 19 Gxc5 Cd7 
20 Ed5 If6 21 Gc3 Gc8 22 Gf3 Exc6 
23 Gxf6 Cxf6 24 Exc6+ Gxc6 25 If3  
черные сдались.

День 185-й.  Забытая фигура
Фианкеттированный слон — сильная фигура, 
когда центр открыт, но про него легко забыть, 

когда центр закрыт.
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3����� -	���'� – 
������ -�	. 

��	�����$�,  2005-2006 
�������	��
 ����
� C01 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Ed3!? 
Этот редкий ход заставляет чер-

ных решать: он плох или просто 
необычен. 

3...dxe4 4 Exe4 Cf6 5 Ef3 c5 6 Ce2 
Cc6 

После 6...cxd4 7 Ixd4! Ixd4 
8 Cxd4 у черных трудности с раз-
витием слона c8.

7 Ee3 
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Сейчас уже очевидно, что у бе-

лых хорошая позиция. Лучше у 
них после 7...Cd5 8 Exd5! (8...exd5 
9 dxc5). Ключевой вариант: 8...
Ixd5 9 Cbc3! Ixg2 10 Gg1 Ixh2 
11 Ef4 и 12 Cb5. 

7...Ib6? 
Черным надо искать практи-

ческие шансы, например, 7...e5 
8 Exc6+ bxc6 9 dxe5 Ixd1+ 10 Kxd1 
Cg4. 

8 Cbc3! cxd4 
Черные мудро избегают 8...

Ixb2 9 Gb1 (9...Ia3 10 dxc5 Exc5?? 
11 Gb3 Ia5 11 Gb5). 

9 Cxd4 Ec5 10 Exc6+ bxc6 11 0-0 
Cd5? 

Лучше, но недостаточно 11...
Exd4 12 Exd4, например, 12...Ic7 
13 Exf6 gxf6 14 If3 (14...f5 15 Cb5!). 

12 Ca4! Cxe3? 13 fxe3 Ia5 14 Ih5! 
g6 15 Ixc5 Ixa4 16 Cxc6  черные 
сдались. 

Вопрос 213: Что последует на 
12...Ia5? 

���� ����.���� – 
3���� ����' 6��� 

������!", 2003 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Ed3 dxe4 4 Exe4 
Cf6 5 Ef3 c5 6 Ce2 Cc6 7 Ee3 cxd4 
8 Cxd4 Ce5 9 0-0 Cxf3+ 10 Ixf3 
e5 11 Cb5 a6 12 Gd1 Ed7 13 Cd6+ 
Exd6 14 Gxd6 Ic7 15 Gxf6! gxf6 
16 Ixf6 Gg8 17 Eg5 Ec6 18 Cc3 h6 
19 Ixh6 b5 20 Gd1 Gb8 21 If6 Kf8 
22 Eh6+ Ke8 23 Cd5 Gxg2+!? 24 Kf1 
(24 Kxg2 Gd8) Exd5 25 Gxd5 Ic4+ 
26 Gd3! Ie4 27 Ih8+ с победой. 

День 186-й.  Рассчитывайте 
на меньшее

Не надо ждать, что получится опровергнуть 
незнакомый, но солидный дебютный ход белых. 

Довольствуйтесь хорошим миттельшпилем.
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1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Ec5 4 c3 
Cf6 5 d4 exd4 6 0-0 Cxe4 7 cxd4 Ee7? 

Черные избегают 7...Eb6 8 Ge1 
d5 9 Exd5! Ixd5 10 Cc3. Но хоро-
шо было 7...d5! 

8 d5! Cb8 
После 8...Ca5 9 Ed3 Cc5 10 Ec2 

у белых длительная инициатива 
(10...Ca6 11 Ed2 b6 13 Ec3). 

9 Ge1 Cd6 
После 9...Cf6 10 Ie2 черным 

нелегко рокировать (10...0-0? 11 
Ixe7). 

10 Ed3 0-0 11 Cc3 Ce8 
Или 11...Ca6 12 Ef4 b6? 13 Ie2! 

или 12...Ge8 13 Ib1 g6 14 b4. Отсту-
пление на e8 будет удачным – если  
удастся продолжить ...d6 и ...Cd7.
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12 d6! 
Основным активом белых была 

пешка на d5. Но освобождение 
поля d5 для коня сейчас важнее. 

Вопрос 214: Что последует на 
12...Cxd6 13 Cd5 Ef6? 

12...cxd6? 
Чуть лучше было 12...Exd6 

13 Cg5 Cf6. Но тогда опасно 
14  Cd5, например, 14...g6 15 Cxf6+ 
Ixf6 16 Ce4. 

13 Exh7+! Kxh7 14 Gxe7! 
Сейчас смертельно 14...Cc6 

15 Cg5+ Kg8 16 Id3 g6 17 Cd5 или 
16...Cf6 17 Cd5. 

14...Ixe7 15 Cd5  черные сда-
лись.

����� ��������� – ����� ���$ 
'�(��, 2003 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Ec5 4 c3 
Cf6 5 d4 exd4 6 0-0 Cxe4 7 cxd4 Ee7? 
8 d5! Cb8 9 Ge1 Cf6 10 Ie2 h6 11 d6! 
cxd6 12 Ef4 Kf8 13 Cc3 Cc6 14 Gad1 
a6 15 a4 b6 16 Ea2 Eb7 17 Ic4 d5 
18 Cxd5 Ca5 19 Ie2 Cxd5 20 Exd5 
Exd5 21 Gxd5 Eb4 22 Ed6+ Exd6 
23 Gxd6 Cc6 24 Id2 Ga7? 25 Gxc6 
Gc7 26 Id6+  черные сдались.

День 187-й.  Преобразование
Одно из самых трудных решений — отказаться 

от конкретного актива, такого как сильная 
центральная пешка, ради чего-то менее 

ощутимого.
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	�����, 1965 
��������	��
 ����
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������
 !�������� B47 

1 e5 c5 2 Cf3 e6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cc6 5 Cc3 Ic7 6 Ee2 a6 7 0-0 Cf6 
8 Ee3 

Вопрос 215: Почему не 8 f4? 

8...b5 9 a3 d6? 
Черные должны играть ...Eb7 

до движения пешки «d», чтобы на 
Cxc6 иметь возможность ...Exc6! 

10 Eg5 Ee7?
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Черные предупреждают 11 Exf6 

gxf6 12 Eh5. Тем не менее, они уже 
практически проиграли партию 
из-за большой диагонали. Это по-
разительно, ведь они никак ее не 
ослабили. 

11 Cxc6! Ixc6 12 e5! 
Сейчас на 12...dxe5 следует 

13 Exf6! с угрозой выиграть ладью 
после 14 Ef3. 

12...Cd5 13 Ef3! 
После 13...Eb7 14 Exe7 Kxe7 бе-

лые играют 15 Cxd5+ exd5 16 Ge1! 
Например, 16...Kf8 17 Id2 Ge8 18 
Gad1 dxe5 19 Exd5 Ic7 и затем 20 
Ib4+ Kg8 21 Exb7 Ixb7 22 Gxe5! 

13...Exg5 14 Cxd5 Ic5 
Или 14...exd5 15 Exd5  и  16 Exa8 

с победой. 
15 b4 Ia7 16 exd6! 
Черные  могут сдаться (16...exd5 

17 Ixd5 и 18 Ixa8 или 18 Ixg5). 
16...0-0 17 Ce7+ Exe7 18 dxe7 

Ge8 19 Exa8  черные сдались.

����� ��	�
 – 
�/��� ��� 
%�	"-����, 2012 

1 e4 c5 2 Cc3 e6 3 Cf3 Cc6 4 d4 
cxd4 5 Cxd4 Ic7 6 Ee2 a6 7 Ee3 
b5 8 0-0 Cf6 9 Cxc6 dxc6 10 f4 Eb4 
11 e5 Exc3 12 bxc3 Cd5 13 Ec5! Cxc3 
14 Id3 Cd5 15 Ig3 g6 16 c4 bxc4 
17 Exc4 a5 18 Gab1 Ea6 19 Exa6 
Gxa6 20 Gf2! Ga8 21 Gfb2 a4 22 Gb7 
Ia5 23 Ed6 Gd8 24 f5! Id2 (25...exf5 
26 e6! fxe6? 27 Ie5! с матом) 25 fxe6 
fxe6 26 If3 Ie3+ 27 Ixe3 Cxe3 
28 Ge7+ Kf8 29 Gd7+ Ke8 30 Gxd8+  
черные сдались.

День 188-й.  Опасная диагональ 
Даже если вы не ослабили свой конец 

на длинной диагонали, она может взорваться.
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���������	��
 ����
� E15 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 b6 4 g3 Ea6 
5 b3 d5 

Сейчас 6 cxd5 exd5 помогает 
черным получить игру по линии 
«e» (...Ge8). 

6 Eg2! dxc4 7 Ce5 
Белые отыгрывают пешку, ата-

куя ладью a8. 
7...Eb4+!
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Хороший разрушающий ход. 
Он требовал ответа 8 Kf1! Чер-
ным пришлось бы доказать, что у 
них есть компенсация после 8...c6 
9 Cxc6 Cxc6 10 Exc6+ Cd7 11 Exa8 
Ixa8 12 f3. 

8 Ed2? 
Белые рассчитывают получить 

перевес после 8...Ixd4 9 Exb4! 
Ixa1 10 Ec3 Ixa2 11 Exa8. 

8...cxb3! 9 Cc6?
Белые хотят большего, чем 

9 Ixb3 Exd2+ 10 Cxd2 Ixd4! 
Имелось три альтернативных 

продолжения, но у каждого был 
недостаток: 

(a) 9 Exb4? b2!, (b) 9 Cc3 Ixd4 
10 Exa8 Exc3 и (c) 9 axb3 Exd2+ и 
10...Cd5. 

9...b2! 10 Cxb4 
On 10 Exb4 bxa1I белые оты-

грывали ферзя. 

Вопрос 216: Этого достаточно? 

10...bxa1I 11 Ec3 Ixc3+ 12 Cxc3 
c6 белые сдались. 

Черные остаются с матери-
альным перевесом после 13 Cxa6 
Cxa6 14 Exc6+ Cd7 15 Exa8 Ixa8. 
Или 13 Cxc6 Ic7 14 Cb4 Ixc3+.

-�!��� ���+��
��� – 
(���	-����� %�
�+$�	  

@���"�, 1998 
1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 b6 4 g3 Ea6 

5 b3 d5 6 Eg2 dxc4 7 Ce5 Eb4+ 8 Ed2 
cxb3 9 Exb4? b2! 10 Cd2 bxa1I 11 
Ixa1 Cd5 12 Ea3 f6 13 Cef3 Kf7 14 e4 
Ce7 15 h4 c5 16 e5 Cbc6 17 Ce4 fxe5 
18 Cfg5+ Kg8 19 Cxe6 Id7 20 
C4xc5!? bxc5 21 Cxc5 Ic8 22 Cxa6 
Ixa6 23 Exe7 Kf7 24 Ec5 Ghe8 25 
Ed5+ Kf6 26 Ee4 exd4 27 Exd4+ 
Kf7 28 f3 Id3 29 Ec3 Ixf3 белые 
сдались.

День 189-й. Автоматическая ошибка
Шахи порой дают автоматически. 

Но этот «коленный рефлекс» может быть 
ошибкой.
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������ D������ – 
&���� ������ 

������!", 1989 
����������
 ����
� B06 

1 d4 d6 2 e4 g6 3 Cc3 Eg7 4 Cf3 c5? 
Атака центра путем ...c5 встре-

чается в ряде аналогичных пози-
ций, таких как 4 f4 Cf6 5 Cf3 c5! и 
далее 6 dxc5 Ia5! (7 cxd6 Cxe4!). 

5 dxc5! Ia5? 6 cxd6! 
Вот в чем разница: у черных нет 

взятия ...Cxe4. 
6...Exc3+ 7 bxc3 
После 7...Ixc3+ 8 Ed2 Ic6 

9 dxe7 Ixe4+ 10 Ee2 черных может 
настичь беда по линии «е». Напри-
мер, 10...Cxe7 11 0-0 и Ge1. 

7...Cc6 8 Ed2 exd6 9 c4! Ia3 10 
Gb1
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У черных две долговременные 

проблемы. Первая — слабость 
черных полей, например, 10...Ce5 
11 Eb4 (11...Ia4? 12 Cxe5 dxe5 
13 Id6!). Другая — уязвимость 
ферзя (11...Ixa2 12 Ec3! f6? 13 Ga1! 
с победой). 

10...Cge7? 11 Gb3! 
Черные поля критичны после 

11...Ia4 12 Ia1! 0-0 13 If6! и Eh6. 

Вопрос 217: Так почему не 
12...Gg8? 

Аналогично 11…Ic5 12 Ia1 
Ce5 и теперь 13 Eb4 Ic7 14 c5! 

11...Ixa2 12 Ic1 Ia6 13 Ib2 
Eg4!? 14 c5

 Также выигрывало 14 Ixh8+ 
Kd7 15 Ixa8. 

14...b5 15 Exb5  черные сдались.


���
���� ��.��
��� – 
������� *������
��� 

����, 2004 

1 e4 c5 2 Cf3 g6 3 d4 Eg7 4 Cc3 
d6? 5 dxc5! dxc5 6 Ixd8+ Kxd8 7 Ef4 
Ed7 8 0-0-0 Cc6? (8...Exc3) 9 Ca4! 
b6 10 Eb5 Ke8? 11 Gxd7! Kxd7 12 
Gd1+ Ed4 13 Cxd4 cxd4 14 Gxd4+ 
Ke6 15 Exc6 Gf8 16 e5 f6 17 Ed5+ 
Kf5 18 g4+  черные сдались.

День 190-й.  Похожие позиции
Острые ходы могут быть хорошими в одних 

позициях, но очень плохими в других, 
которые выглядят очень похожими.
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1 e4 e5 2 Cc3 Cf6 3 f4 d5! 
Если вы играете 1...e5 и 2...Cf6, 

вы должны выучить эту позицию. 
В противном случае вы можете 
столкнуться с продолжениями, та-
кими как 3...exf4? 4 e5, 3...Cc6? 4 
fxe5 Cxe5 5 d4 или 3...d6?! 4 Cf3. 

4 fxe5 Cxe4 5 d3 
Как и у большинства лову-

шек, недостатком этой является 
то, что при отказе от предполага-
емой жертвы черные могут легко 
уравнять игру, например, 5...Cxc3 
6 bxc3 d4.

 5...Ih4+? 6 g3 Cxg3? 
Черные могут спастись, напри-

мер, играя 6...Cxc3! 7 bxc3 Ia4. 
7 Cf3 Ih5 
На другие ходы ферзем следует 

8 hxg3 (или 7...Ig4 8 Gg1).
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8 Cxd5! 
Белый конь наносит боль-

ший ущерб, чем черный (8...Cxh1 
9 Cxc7+ Kd8 10 Cxa8). Обратите 
внимание, что 8…Ca6 проигры-
вает фигуру 9 Cf4! Ih6 10 Ce2! и 
11 Cxg3 или 11 Exh6. 

8...Eg4 9 Eg2! Exf3 10 Ixf3! 
Сейчас проигрывает 10...Ixf3 

11 Exf3 Cxh1 12 Cxc7+ Kd8 
13 Cxa8 Cc6 14 Exh1. 

10...Ixe5+ 11 Kd1 Cxh1 12 Ef4! 
Ixb2 13 Ie4+ Kd7 14 Eh3+ Kc6 
15 Cc3+ Kb6 16 Ee3+ c5 17 Ca4+  
черные сдались. 

Вопрос 218: Не упустили ли белые 
форсированый  мат? 

����� &������� – 
&���� -������ 

���
	, 1911 

1 e4 e5 2 Cc3 Cf6 3 f4 d5 4 fxe5 Cxe4 
5 d3 Ih4+? 6 g3 Cxg3 7 Cf3 Ih5 
8 Cxd5! Eg4 9 Eg2 Cxh1 10 Cxc7+ 
Kd8 11 Cxa8 Cc6 12 d4 Exf3 13 Ixf3 
Ixf3 14 Exf3 Cxd4 15 Exh1?? (15 
Eg5+! Ee7 16 Gd1!, или 15...Kc8 
16 0-0-0! Cxf3? 17 Gd8 мат) Cxc2+ 
16 Kd1 Cxa1 17 Ef4 Kc8 18 e6 fxe6 
19 Cc7 Kd7 20 Cb5 a6 21 Cc3 Ed6 
22 Ee3 Exh2 с победой.

День 191-й.  Количество памяти
Логика не поможет справиться с дебютными 
ловушками. Вы просто должны запомнить их.
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#�$���	��� ������ A34 

1 e4 c5 2 c4 e6 3 Cc3 Cc6 4 g3 Cf6 
5 Eg2 d5!

Сделан тот ход, который белые 
пытались предотвратить. Идея 
черных 6 exd5 exd5 7 Cxd5 Cxd5 
8 Exd5 Cb4! и далее ...Cxd5 или 
...Cd3+ с хорошей игрой. Напри-
мер, 9 Ee4 Cd3+ 10 Exd3 Ixd3 или 
9 Ib3 Ie7+! 10 Ce2 Eg4 11 f3 Ef5.

6 cxd5 exd5 
Сейчас после 7 exd5 Cb4! пешка 

с выгодой отыгрывается.
7 Cxd5 Cxd5 8 exd5 Cb4 9 d3
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До сих пор ситуация развива-
лась в пользу черных, и также про-
должилось бы после 9...Ef5 10 Ee4 
Ie7 (11 f3 0-0-0 и 11 Ie2? Cxd3+!).

9...c4? 10 dxc4 Ef5 
Черные, возможно, ожидали 

сдачи партии после ...Cc2 + или 
...Cd3+. 

Сейчас неясно, например, 
11 Kf1 Ed3+ 12 Ce2 Exc4. 

11 g4 Cc2+ 12 Kf1 Eg6 13 Gb1 
Но белые могут позволить себе 

потерю качества, поскольку име-
ют за него две пешки. Например, 
13...Cb4 14 Ef4! Exb1 15 Ixb1 и 
16 a3 с прекрасной игрой. 

13...Ec5 14 b4! 
В расчете на 14...Cxb4 15 Gxb4! 

Exb4 16 Ia4+. Или 14...Exb4 15 f4 
и 16 f5. 

14...Ib6? 15 Gb3! 
Если сейчас 15...Exf2, то 16 

Ie2+. 

Вопрос 219: Как оценить 15...
Cxb4 16 a3 Ec2? 

15...Exb4 16 a3 Id4 17 Ixd4 Cxd4 
18 Ge3+  черные сдались.

(�	�� -��	�� – 
����++ 2��

�� 
���������,  2010 

1 c4 Cf6 2 Cc3 c5 3 e4 Cc6 4 g3 
e6 5 Eg2 d5 6 cxd5 exd5 7 Cxd5 Cxd5 
8 exd5 Cb4 9 a3? Cd3+ 10 Kf1 c4 
11 Ia4+? (11 Ee4) Ed7 12 Ixc4 
Ib6! 13 Ie4+ (13 Ixd3 Eb5!) Kd8! 
14 Ie3 Ec5 15 Ig5+ f6 16 Ixg7 Ef8! 
белые сдались.

День 192-й.  Слишком быстро
Самый быстрый способ испортить 

многообещающую позицию — попытаться 
быстро выиграть.
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�������, 1983 

����
� @�����-;�����  A60 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 c4 c5 4 d5 exd5 
5 cxd5 g6 6 Cc3 Eg7 7 Ef4 Ia5?! 

Черные могут играть ...d6 на 
пятом или шестом ходу, но это их 
последний шанс. Они используют 
дополнительный темп для созда-
ния угрозы 8...Ce4. 

8 Cd2! 
Угроза 9 Cc4 Ib4?? 10 a3 Ixc4 

11 e3, загоняя ферзя. Или 9...Id8 
10 Cd6+. 

8...Ch5? 
Азартная игра черных окупа-

ется после 9 Cc4?? Exc3+ 10 bxc3 
Ixc3+ с выигрышем фигуры. 

9 Ed6! Ib6 
Черные увидели, что плохо 

9...Exc3 10 bxc3 Ixc3 11 Gc1 (или 
11 g4).

����������
�����
�� �
�
��������
��	�������
���
������
����������
����������
����������
����������
����������

10 Cce4! 
Более точно, чем 10 Cde4 Ixb2 

11 Gc1 Ca6 и 12...f5. Черные ожи-
вали после 12 e3 f5 13 Ca4 Ib4+ 
14 Cec3 Cf6. 

10...Ixb2 11 Gb1 Ixa2 12 e3 

Вопрос 220: Что лучше после 
12...Ixd5 13 Ec4 Ic6 14 Ib3 Ca6? 

12...b6 13 g4! Cf6 14 Cxf6+ Exf6 
15 If3 

В расчете на 15...Ee7 16 Ie4. 
15...Eh4 16 Ie4+!  черные 

сдались. 
После 16...Kd8 17 Ie5 главная 

угроза белых 18 Ec7 мат. 

�������� *��'�� – (�!���� 
(�!����, 

���-���
(��, 1975 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 c5 4 d5 
exd5 5 cxd5 g6 6 Cf3 Eg7 7 Ef4 Ia5 
8 Ed2?! 0-0 9 e4 Ge8 10 Ee2 d6 11 0-0 
Eg4 12 Ic2 Cbd7 13 h3 Exf3 14 Exf3 
c4! 15 a4 Cc5 16 e5? Gxe5 17 Ce4 Ib6 
18 Cxf6+ Exf6 19 Ixc4 Cb3! 20 Ec3 
Cxa1 21 Exe5 Exe5 22 Gxa1 Ixb2 
23 Gd1 Ge8 24 g3 Kg7 25 Gd3? Exg3 
26 Ic3+ Ixc3 27 Gxc3 Eh4 белые 
сдались.

День 193-й.  Порядок ходов
Ключевые ходы в дебютах 

нельзя откладывать на потом.
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������!"���B $�(��" A52 

1 d4 Cf6 2 c4 e5 3 dxe5 Cg4 4 Cf3 
Ec5 5 e3 Cc6 6 a3 a5 7 b3 0-0 8 Eb2 
Ge8 9 Ed3
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9...d6!? 
Сейчас 10 0-0 dxe5 11 Ee4! дает 

белым небольшой перевес. 
10 exd6? Cxf2! 
Если бы ход 9...d6 был началом 

комбинации, черные продолжили 
бы 10...Exe3. Но это не принесло 
бы ничего хорошего после 11 0-0!, 
например, 11...Cxf2 12 Gxf2 Exf2+ 
13 Kxf2 Ixd6 14 Ic2. 

11 Kxf2 Gxe3 
Вместо этого они предложили 

интуитивную жертву. Даже ком-
пьютер сначала сомневается в ее 
корректности. 

12 Kf1 Eg4! 
Черные хотят большего, чем 

12...Ixd6 13 Ee2 Ixd1+ 14 Exd1. 
13 Ee2 Exf3! 14 Exf3 Ih4 
Черные создают матовую угрозу 

на f2, а также 15...Gae8 и ...Ge1+. 
15 Ga2 
Также плохо было 15 d7 Gd8 с 

идеей 16...Gxd7! 17 Ixd7 Gxf3+ и 
матом. 

15...Gae8 16 Ec3 cxd6 
Черные готовы пойти 17...Ed4! 

Вопрос 221: Почему не немедлен-
ное 16...Ed4? 

17 g3 Ih3+ 18 Eg2 If5+ 19 Gf2 
Ixf2+! 20 Kf1 Gd3+ Белые сдались.

�/��/ ������' – 1���� ��� 
;���/��
, 2000 

1 d4 Cf6 2 c4 e5 3 dxe5 Cg4 4 Cf3 
Ec5 5 e3 Cc6 6 Ee2 0-0 7 a3 a5 8 Cc3 
Cgxe5 9 Cxe5 Cxe5 10 0-0 Ge8 11 
b3 Ga6!? 12 Cd5 Gg6 13 b4 Ea7 14 f4 
Cc6 15 c5?! d6 16 f5 Gh6 17 f6 dxc5! 18 
b5 Ee6 19 e4 Exd5 20 Exh6 Cd4 21 
Eh5 Gxe4 22 Exg7 c4! 23 Kh1 Id6 24 
Ge1 Ixh2+! 25 Kxh2 Gh4+ 26 Kg1 
Ce2+ 27 Kf1 Cg3 мат.

День 194-й.  Реальные жертвы
Комбинации основываются на «мнимых жертвах» — 

временной отдаче  материала без какого-либо 
риска. Реальные жертвы можно понять только 

интуитивно и они связаны с риском.
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����� #�,��� – 

�
��' ������ ��'$�� 

����	, 2006 
�
��������	��
 ����
�, 
���		���	���  ������
 E94 

1 d4 Cf6 2 Cf3 g6 3 c4 Eg7 4 Cc3 
0-0 5 e4 d6 6 Ee2 e5 7 0-0 

Белые не могут выиграть пешку 
7 dxe5 dxe5 8 Ixd8 Gxd8 9 Cxe5? 
ввиду комбинации десперадо 
9...Cxe4! Их позиция хуже после 
10 Cxe4 Exe5 11 0-0 Cc6 – и на-
много хуже после 10 Cxf7? Exc3+ 
11 bxc3 Kxf7. 

7...exd4 8 Cxd4 Cc6! 9 Ee3 
После 9 Cxc6 bxc6 (10 Ee3 Ge8 

11 Ef3 Gb8) у черных появляются 
сдвоенные пешки, но также они 
смогут использовать полуоткры-
тую линию «b». 

9...Ge8 10 f3 Ch5! 
Слишком медленным для ра-

венства было 10...Ce5 (11 Id2 c6 
12 Gad1). 

Вместо этого черные задумали 
...Cf4, например, 11 g4 Cxd4 12 
Exd4 Exd4+ 13 Ixd4 Cf4с пре-
красной игрой. Альтернатива — 11 
f4 Cf6 (12 Cxc6?! bxc6 13 Ef3 Cxe4! 
14 Cxe4 Ef5 или 14 Exe4 d5). 

11 Id2 Cf4! 
Сейчас в пользу черных 12 Exf4 

Cxd4 или 12 Cxc6 Cxe2+ 13 Cxe2 
bxc6. 

12 Gfe1?? 
Белые не уделяют должного 

внимания коню f4. У них все еще 
была бы прекрасная игра после, 
скажем, 12 Gfd1. 

12...Exd4! белые сдались. 
Ввиду 13 Exd4 Ig5! и далее 

14...Ixg2 мат или 14...Ch3+ и 
15 ...Ixd2. 

Рассмотрим более раннее 
11...Cxd4 12 Exd4 Cf4 13 Exg7. 

Вопрос 222: Что в этом плохого? 

���
��' #�� – ���
 �� 4���� 
#(�"����(, 2002 

1 d4 Cf6 2 Cf3 g6 3 c4 Eg7 4 Cc3 
0-0 5 e4 d6 6 Ee2 e5 7 0-0 exd4 8 Cxd4 
Ge8 9 f3 Cc6 10 Ee3 Ch5 11 Id2 
Cf4 12 Gfd1 Cxd4 13 Exd4 Cxe2+ 
14 Cxe2 Ie7 15 Cc3 f5 16 Cd5 If7 
17 Exg7 Kxg7? 18 Ic3+! Kh6 19 
exf5 Exf5 20 g4! c6 21 g5+! Kxg5? 22 
Id2+ Kh5 23 h4 h6 24 Cf4+ Kxh4 25 
Kf2 Eg4 26 Cg2+!  черные сдались.

День 195-й.  Серьезно
Промахи витают в воздухе, 

если вы не воспринимаете всерьез 
выдвинутые фигуры соперника.
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%���/�� 2��� – 9��'$�  
3���
�� 

��	��	, 1976 
#�$���	��� ������ A32 

1 d4 Cf6 2 c4 c5 3 Cf3 cxd4 4 Cxd4 
e6 5 g3 d5 6 Eg2! 

Нельзя 6 cxd5 Ixd5! и черные  
атакуют ладью h1 и у них уже луч-
ше (7 f3 e5! или 7 Cf3 Ixd1+). 

6...e5 7 Cc2 d4 8 f4!? 
Обоюдоостро: как минимум ра-

венство у черных после 8 0-0 Cc6 9 
Cd2 Ef5. Теперь обе стороны под-
вергаются большему риску.

8...exf4 9 Exf4 Cc6 10 Exc6+ 
Белые снова поднимают ставки. 

Они хотят больше, чем 10 0-0 Ec5. 
10...bxc6 11 Ixd4 Ixd4 12 Cxd4 

Eb7 13 Cd2 0-0-0 
После 14 C2f3? Eb4+ (15 Kf1 

Ce4). Not 15 Kf2?? g5! 16 Exg5 
Ce4+ и ...Cxg5 у черных серьезная 
компенсация. 

14 C4f3 Eb4
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Черным еще предстоит дока-
зать, что их игра стоит пожертво-
ванной пешки. Например, 15 a3! 
Exd2+ 16 Cxd2 Ghe8 17 Eg5. Или 
16...Gd7 17 0-0-0 Ge8 18 Ghe1.

15 0-0-0 Ghe8 16 Ce5? 
И здесь хорошо было 16 a3!, 

например, 16...Ea5 17 Cb3 или 
16...Ef8 17 Ce5!

16...Exd2+! 17 Gxd2 Gxd2 18 
Kxd2 g5

Белые возможно рассчитывали 
на 19 Exg5 Gxe5 20 Exf6, но упу-
стили 19...Ce4+.

19 Cxf7 Ce4+! белые сдались.
Белые не дождались 19...gxf4 20 

Cd6+.


���
���� -��"��� – 
����� ������� 

H
��?, 2002

1 d4 e6 2 c4 Cf6 3 g3 c5 4 Cf3 cxd4 
5 Cxd4 d5 6 Eg2 e5 7 Cc2 d4 8 f4 Cc6 
9 Exc6+ bxc6 10 fxe5 Ia5+ 11 Id2 
Ixe5 12 Ixd4 Ih5!? 13 Ie3+ Ee6 
14 b3 Gd8 15 Eb2 Ec5 16 If3?? Ixf3 
17 exf3 Ef5 белые сдались.

Вопрос 223: Почему сдались? 

Вопрос 224: И почему не 14 Cd4 
Ec5 15 Cxe6, чтобы 15...Exe3 16 
Cxg7+?

День 196-й.  Обоюдоострый
Обоюдоострый ход делает более возможными 

и выигрыш и проигрыш.
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������ ���' – ������ 
#����
$� 

������, 1974 
����
� +����-=������� B08 

1 Cf3 g6 2 e4 Eg7 3 d4 d6 4 Cc3 
Cf6 5 Ee2 0-0 6 0-0 Cc6 7 d5! Cb8 8 
Ge1 e5 9 dxe6! 

Сыграно, чтобы использовать 
перевес в развитии – 9...fxe6 10 e5! 
dxe5 11 Ixd8 Gxd8 12 Cxe5. 

9...Exe6 10 Ef4 h6? 
Ненужная предосторожность, 

но черным, вероятно, не понрави-
лось 10...Cc6 11 Id2 Id7 12 Gad1. 

11 Cd4 Ed7 12 Id2 Kh7 13 e5! 
dxe5 14 Exe5 Ce4? 

Черные отказались от 14...Cc6 
15 Cxc6 Exc6 16 Ixd8 и 17 Exc7 и 
15...bxc6 16 If4 с трудной защитой.

15 Cxe4 Exe5 16 Cf3!
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Теперь после 16...Exb2 17 Gad1 

черные не могут ходить ни конем 
(Ixd7), ни слоном (Ixd8). 

Быстро проигрывают они после 
17...Ic8 18 c3! Ea3 19 Cf6+ Kg7 
20 Id4!  Лучшее 17...Ea3! 18 Ec4 
Ee7. Но после 19 Ce5 (19...Ee6 20 
Ic3 Ic8 21 Exe6) игра не должна 
продлиться долго. 

16...Eg7 17 Gad1 Ic8 18 Ec4! 
Чтобы на 18...Eg4 ответить 

19 Ceg5+! hxg5 20 Cxg5+ Kg8 21 
Cxf7! (21...Exd1 22 Cd6+). 

Вопрос 225: Что последует на 
21...Gxf7? 

18...Ee8 19 Ceg5+! 
После 19...Kg8 (или 19...Kh8) 

20 Ce6! черные  проигрывают. 
19...hxg5 20 Cxg5+ Kg8 21 If4 

Cd7 22 Gxd7! Exd7 23 Exf7+  черные 
сдались.

;��
 &����� – 
���
���� 
3������ 

����!"��", 1999 
1 d4 Cf6 2 Cc3 g6 3 e4 d6 4 Cf3 

Eg7 5 Ee2 0-0 6 0-0 Cc6 7 d5 Cb8 
8 Ge1 e5 9 dxe6 Exe6 10 Cd4 Ge8
11 Cxe6 Gxe6 12 Ec4 Ge7 13 Eg5 Cbd7 
14 Id2 Cb6 15 Eb3 Id7 16 Gad1 
Gae8 17 f3 Ge518 Ef4 Gh5 19 If2 
Ie7 20 a4 a6? 21 Exd6 cxd6 22 Ixb6 
Ie5 23 Ixd6  черные сдались1.

День 197-й.   Древняя мудрость
Сила фигур увеличивается 

при их централизации. Эта древная мудрость 
все еще применима.

1  БД утверждает, что партия продолжалась еще несколько ходов: https://www.365chess.
com/game.php?gid=755735 — Прим. ред.
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%���/�� 2��� – 
���
 �	���� 
��	��	, 1977 

��������	��
 ����
�, 
������
 >�		����� B30 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Ib6 
4 Exc6 Ixc6 5 0-0 

Заявку белых на быструю мо-
билизацию надо было проверить: 
5...Ixe4! 6 Cc3 Ic6. 

5...g6 6 Cc3 Eg7 7 d4 d6 8 dxc5 dxc5 
9 Ef4!? Exc3! 10 bxc3 Ixe4 11 Ic1
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11...Ef5? 
Компенсация белых заключа-

ется в давлении по черным полям 
и линии  «e». Играя 11...f6! черные  
прикрывали черные поля и гото-
вили ...e5! 

12 Ge1! Ia4 
После 12...Ixc2 13 Ie3 белые 

угрожают Ixc5, а также 14 Ee5 f6 
15 Exf6! 

13 Ie3 Ic6? 
Последний шанс заключался в 

13...f6 (14 Ed6 Kf7 15 Exc5 b6). 
14 Ce5! Ic8 15 Cc4! 

Вопрос 226: Почему не 15 Cxf7 
Kxf7 16 Ie5? 

15...Ee6 

Вопрос 227: А если 15...Ie6 16 
Ixc5 Ic6? 

16 Ie5 Cf6 17 Cd6+! exd6 18 Ixf6 
Черных губят черные поля 

(18...0-0 19 Eh6 с матом). 
18...Gg8 19 Exd6 Id7 20 Gad1  

черные сдались. 
Ввиду 20...Gc8 21 Exc5 Ic7 

22 Gxe6+! с матом.

1������ *�
���� – 
5���  6������� 

������, 1963 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Ib6 
4 Cc3 e6 5 0-0 Cf6 6 Ge1 Ee7 7 Exc6 
Ixc6 8 d4 0-0? 9 d5 Ia6 10 d6 Ed8 
(10...Exd6 11 e5) 11 Eg5 h6 12 Eh4 g5 
13 Cxg5! hxg5 14 Exg5 Ia5 15 Ge3 
Ch7 16 Eh6 Kh8 17 Gg3 Eh4 18 Eg7+ 
Kg8 19 Ef6+!  черные сдались.

День 198-й.  Ремонтные работы
Вы можете выправить слабость полей, 

поставив пешки на поля этого цвета.
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(���� ���
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�� – �/�� 
����� 

������, 1990 
#�$���	��� ������ A30 

1 c4 c5 2 Cf3 Cf6 3 Cc3 e6 4 g3 b6 
5 Eg2 Eb7 6 0-0 d6 7 Ge1

В этом ходе ладьей нет ниче-
го таинственного. Она поддержит 
8 e4.

7...Ee7 8 e4 a6 9 d4 cxd4 10 Cxd4 
Ic7 11 Eg5 

Вопрос 228: Что последует на
11...Ixc4? 

11...Cbd7 12 Gc1 0-0 13 f4
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Белые угрожают 14 e5! dxe5 15 

fxe5 Cxe5 16 Exb7 с победой. Или 
15...Exg2 16 exf6! 

Но ход 13...Gfe8! предотвращал 
угрозу: 14 e5 dxe5 15 fxe5 Exg2 16 

exf6 gxf6! Он также  обезвреживал 
14 f5 e5 15 Cd5? Ic5!

13...Gad8? 
Это также предотвращает 14 e5? 

dxe5 15 fxe5 после 15...Cxe5 16 Ef4 
Gxd4! 17 Ixd4 Ec5. Но это усили-
вает: 

14 f5! e5? 
После 14...exf5 15 Cxf5 Gfe8 

16 Cd5! белые доминируют. Лучше 
было хитрое 14...Cc5 15 fxe6 fxe6 
16 b4 Ec8!, используя «таинствен-
ную ладью» после 17 bxc5? dxc5. 

15 Cd5! Cxd5 
Или 15...Exd5 16 cxd5 и Cc6. 
16 cxd5 Cc5 17 f6! Exf6 18 Exf6 

gxf6 19 Cf5 Kh8 20 b4 черные сда-
лись.

;���� ��������� – 
����� �����'!��� 

���-*�$��, 2009 

1 c4 Cf6 2 Cf3 c5 3 g3 b6 4 Eg2 
Eb7 5 Cc3 e6 6 0-0 Ee7 7 Ge1 0-0 
8 e4 d6 9 d4 cxd4 10 Cxd4 Ic7 11 Eg5 
a6 12 Gc1 Cbd7 13 Cd5?! exd5 14 cxd5 
Id8 15 Cc6 Exc6 16 dxc6 Cc5 17 c7 
Ic8?! 18 e5 dxe5 19 Exa8 Ixa8 
20 Gxe5 Ce6 21 Ee3 Ec5 22 b4 Exe3 
23 Gxe3 Cd5? 24 Ixd5?! Ixd5 25 c8I 
Gxc8 26 Gxc8+ Cf8 27 Gee8 Id6? 
28 a3 a5? 29 Gcd8!  черные сдались.

День 199-й.  Хороший, плохой, 
таинственный

Ладья на линии, закрытой одной из ваших пешек, 
может быть бесполезной или полезной. 

Вот в чем разница.
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%���/�� 2��� – &��� ���� 
���B"�	, 1977 

.	/��	��
 /��
�
, �77 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 d4 exd4 6 0-0 Ee7 7 Ge1 

Это усиливает ход 8 e5 по срав-
нению с 7 e5 Ce4! 

7...0-0 8 e5 Ce8 9 c3 d3 
После 9...dxc3 10 Cxc3 у бе-

лых есть некоторая компенсация, 
например, 10...d6 11 exd6 Cxd6 
12 Cd5. 

10 Ixd3 d6 11 Exc6! bxc6 12 Ef4 
Сильная пешка e5 удерживает 

коня черных вне игры. А 12...dxe5 
13 Ixd8 Exd8 14 Cxe5 оставляет 
черных со слабой пешкой «c». 

12...Eg4 13 Cbd2 Id7 14 Gad1 f6?
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После 14...d5 15 Eg5 и размена 

слонов белый конь d2 смог бы с 
эффектом оккупировать поле c5. 

Сейчас привлекательно 15 Cb3 
с идеей Cc5. Ключевым момен-
том является то, что 15...Exf3 16 e6! 
стесняет фигуры черных. Это зна-
чит, что у белых преимущество. 

15 e6! Exe6 
Черные заметили 15...Ic8 16 

Cd4! (16...Ib7 17 f3 или 16...Exd1 
17 Cxc6 Ed8 18 e7). 

16 Ie4 Kf7 17 Cd4 Ed5 18 Ixh7 
Ig4 

Вопрос 229: Как оценить 18...
Ed8? 

19 g3 Ed8 
Или 19...Ig6 20 Gxe7+! 
20 Cf5  черные сдались.


����
 &�+
��
 – 1/� ��
��� 
���	�, 1976 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 d4 exd4 6 0-0 d6?! 7 Cxd4 Ed7 
8 Exc6 bxc6 9 Cc3 Ee7 10 Ef4 0-0 
11 e5 Ce8 12 Ge1 d5 13 Cb3 a5 14 Ca4 
f6 15 e6! Ec8 16 Cd4 Eb7 17 Ge3 c5 
18 Cf5 d4 19 Gg3 Kh8 20 Ih5 Id5 21 
Ixh7+!  черные сдались (21…Kxh7 
22 Gh3+ и Cxe7 с матом).

День 200-й.  Перестановка
Когда вы рассчитаете на два хода вперед, 

вы можете обнаружить, что второй ход 
можно сделать первым.
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#. 3��
�� – �� ������ 
���
, 1968 

�������	��
 ����
�, 
������
 �������� �17 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 c5 5 
a3 Ea5 6 b4!

Предложение сыграть гамбит: 
6...cxb4 7 Cb5! bxa3+ 8 c3 и Exa3/ 
Cd6+.

6...cxd4 7 Ig4 Ce7 8 Ixg7 Gg8 
9 Ixh7 Ec7 

Лучше 9...dxc3! 10 bxa5 Cc6 и 
...Ixa5.

10 Cb5! Exe5? 
Неплохо было 10...a6 11 Cxc7+ 

Ixc7 с угрозой...Ic3+ и ...Ixe5+.
11 Cf3 Eg7 12 Ef4! Kf8 13 Ec7! 

Ie8 
Черные едва держатся. Напри-

мер, 13...Id7? 14 Ce5 Exe5 15 Exe5 
Cbc6? 16 Ih6+ Ke8 17 Cd6+.

14 Ee5! f6
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Или 14...Ca6 15 Cd6 Ic6 16 Ed3 
и белые на коне. 

Сейчас 15 Exd4 e5 16 Ec5 ведет 
к победе.

15 Cc7? Ic6 
Белые, должно быть, упусти-

ли ...Ic3+. Сейчас 16 0-0-0 fxe5 
17 Cxa8 e4! к выгоде черных. 

Но не 16 Ed6! Ixd6 17 Cxa8 или 
16...Ic3+ 17 Ke2 Ixa1? 18 Ih5 
Ed7 19 Ce5! 

16 Eb5? Ic3+ 
Сейчас после 17 Ke2 fxe5 чер-

ные стоят на выигрыш. 
17 Kd1? Gh8! белые сдались. 
Ввиду 18 Exd4 Ixc7! 

Вопрос 230: Почему не 17...Ixa1+ 
18 Ke2 Ixh1?

�����
 ����!	�� – 
&������ ����C���� 

��+	��-#B���, 1991 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 c5 
5 a3 Ea5 6 b4 cxd4 7 Ig4 Ce7 8 Cb5 
Ec7 9 Ixg7 Gg8 10 Ixh7 Exe5 11 
Cf3 Ef6? 12 Ef4 Gh8?? 13 Cc7+! 
Kf8 14 Eh6+  черные сдались.

День 201-й.  Победные тиски 
Если выигрышная позиция начинает портиться, 
все может пойти очень плохо и очень быстро.
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-����� 3����� – 
*������ �����
��� 

���
���, 1967 
>�		��
 /��
�
 �43 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 d4 Cxe4 4 Ed3 
d5 5 Cxe5 Ed6 6 0-0 0-0 7 Cc3 Cxc3 
8 bxc3 Cd7 

Черные не только бросают вы-
зов коню е5, но также рассматри-
вают возможность перевода своего 
коня на e4 или a4. 

9 f4 c5! 
После 10 Ih5 Cf6 11 Ih4 c4! 

белые пешки становятся уязвимы-
ми (12 Ee2 Ef5 или 12...Ia5 13 Gf3 
Ce4). 

10 dxc5! 
Белые портят свои пешки, что-

бы освободить поле d4 для слона, 
например, 10...Cxe5 11 cxd6! Cxd3 
12 cxd3 Ixd6 13 Ee3 и Ed4. 

10...Cxc5! 11 Ee3Cxd3 12 Ixd3 
Ic7 13 Gae1 Ee6 14 Ed4
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Превосходство черных, осно-
ванное на пешечной структуре, 
становится яснее после 14...f6! На-
пример, 15 Cf3 Gfe8 16 f5 Ef7 и 
...Ia5 обнажает слабость пешек 
ферзевого фланга. 

14...Exe5?? 
Но теперь их пешки не защища-

ют черные поля, например, g7. 
15 Gxe5 Gfe8? 16 Gg5! f6 

Вопрос 231: Не безопаснее ли 16...
g6? 

17 Exf6 g6 18 Gxg6+! hxg6 19 
Ixg6+ Kf8 20 Ih6+  черные сда-
лись.

К мату ведет (20...Kg8 21 Ih8+ 
Kf7 22 Ig7).

*����� �	+���,�� – 
���� �����"��� 
��	�	$���,  1974 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 d4 Cxe4 
4 Ed3 d5 5 Cxe5 Ed6 6 0-0 0-0 
7 Cc3 Cxc3 8 bxc3 Cd7 9 f4 c5 10 c4?! 
cxd4 11 cxd5 Cf6 12 Ec4 Ec5 13 If3 
(13 Eb2 Cxd5 14 Exd4 проигрывает 
материал после 14…Cc3! 15 Exc5 
Cxd1 16 Gaxd1 Ic7) Ef5 14 Ge1 
Ia5 15 Eb2 d3+ 16 Kh1 d2! 17 Ge2 
Exc2 18 Cg4! Cxg4 19 Ixg4 g6 
20 Ig5 Ea3 21 Ee5 Ec1! 22 h3 d1I+ 
23 Kh2 Gae8 24 d6 Exf4+ 25 Ixf4 
Ixe2 26 Eb2 Iae5 белые сдались.

День 202-й.  Позиционная ошибка
Позиционный промах нарушает характер 

пешечной структуры.



207

-����� -��� – ������� 
���������� 
*�	�, 1910 

����
� ����-���� B15 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Id3 

Белые хотят быстро ввести в 
игру ферзя. Это было возможно 
после 5...Cbd7 6 Cf3 Cxe4 7 Ixe4 
Cf6 8 Ih4 и далее Ed3 и Eg5. 

5...e5? 
Черные могли уравнять пози-

цию путем 5...Cxe4 6 Ixe4 Ia5+ 
и, например, 7...Ef5! 

6 dxe5 Ia5+ 7 Ed2 Ixe5
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Сейчас 8 f3 предлагало  8...Ixb2? 
9 Ec3 (9...Ia3 10 Cxf6+ и Exf6). 
Быстро закончилась бы партия по-
сле 9...Eb4? 10 Cxf6+ gxf6 11 Ie4+ 
и Ixb4. Но после 8...Cxe4 или 
8...Cbd7 9 Ec3 Ie6 у черных пре-
красная позиция.

8 0-0-0! 
После 8...Ixe4? 9 Ge1 белые вы-

игрывают ферзя. 
8...Cxe4?? 
После 8...Ef5 9 Cxf6+ Ixf6 

10 Ge1+ Ee7 11 Ie3 белые сохра-
няли инициативу. Также выгодно 
им 8…Ee7 9 Ge1 0-0 10 Cf3. 

9 Id8+! Kxd8 10 Eg5+ Kc7 
11 Ed8 мат! 

Другие версии: 

�/���/ ��������
��� – NN
#	"�����	, 1931 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Ed3 Ixd4 6 Cf3 Id8 7 Ie2 
Ef5 8 Cxf6+ gxf6 9 Exf5 Ia5+ 10 Ed2 
Ixf5 11 0-0-0 Ie6 12 Id3 Ixa2?? 13 
Id8+! Kxd8 14 Ea5+ Kc8 15 Gd8 мат.

(���
��
 ��,	
��� – 
)���"�� ��� ����. 

�����, 1864 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 d4 exd4 
4 Cxd4 Ih4 5 Cc3 Eb4 6 Id3 Cf6 
7 Cxc6 dxc6 8 Ed2 Exc3 9 Exc3 Cxe4 
10 Id4 Ie7 11 0-0-0 Ig5+?? 12 f4! 
Ixf4+ 13 Ed2 Ig4 14 Id8+! Kxd8 
15 Eg5+  черные сдались. 

Вопрос 232: Проигрывали ли чер-
ные  после 13 Ed2?

День 203-й.  Изучайте классику
Некоторые комбинации очень редки, 

но настолько поучительны, что они входят 
в программу каждого студента.
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�����'� ��� – -7���� �����
 
�� ���������, 1978–1980 

.	/��	��
 /��
�
, 
��������� ������
 C68 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Exc6 
dxc6 5 0-0 f6 6 d4 Eg4 7 c3 exd4 8 cxd4 
c5 

Черные хотят оказывать давле-
ние по черным полям, например, 
9 d5 Ed6 и ...Ce7-g6.
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9 Ib3!? 
Как делается подобный ход? 

Во-первых, вы хотите увести ферзя 
с d1, чтобы стало возможно dxc5. 
Во-вторых, вы видите, что пешка 
b7 не защищена. 

Но у вас может быть ощуще-
ние, что для черных будет опасным 
вскрытие центральных линий. На-
пример, после 9...cxd4 10 Ixb7 и 
10...Exf3 11 Ic6+! 

9...Ic8? 

Черные напрасно уклоняются 
от 9...Exf3 10 Ixf3 cxd4 из-за 11 e5 
(11...fxe5 12 Ih5+ и 11...c6 12 Ge1). 

10 e5! 
Но сейчас белые вскрывают 

центр в лучших условиях. Напри-
мер, 10...cxd4 11 exf6 и 12 Ge1+ бу-
дет стоить черным больше пешки. 

10...Exf3 11 Ixf3 cxd4 12 Ef4 

Вопрос 233: Какое продолжение 
сильнее? 

12...f5! 13 Cd2 Ec5? 14 Gac1 
После 14...b6 15 Cb3 Ce7 16 

Cxc5 у черных слабые пешки. Они 
должны были попробовать 13...c5 
(14 Cc4 Ic6). 

14...Ea7 15 Cc4! Id8 16 Ixb7 
Ce7 17 Cd6+!  черные сдались. 

Безнадежно 17...cxd6 18 exd6 
(18...Cg6 19 Ixg7).


���
���� *��,�� – 
-���� ���
���
��� 

����, 1970 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Exc6 
dxc6 5 0-0 f6 6 d4 Eg4 7 c3 exd4 8 cxd4 
Exf3 9 Ixf3 Ixd4 10 Gd1 Ic4 11 Ef4 
If7 12 Ig3 Ed6 13 Exd6 0-0-0? 
14 e5! fxe5? 15 Ig4+ Id7 16 Ee7! 
Ixg4 17 Gxd8 мат.

День 204-й.  Инстинктивное чувство
При поиске правильного хода, 

рассудок часто подкрепляется 
внутренним голосом.
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����'� ������ – 
-�!��� 9��'��� 
�

-)���, 1934 

����
�	��
 ����
� D47 

1 c4 Cf6 2 Cc3 e6 3 d4 d5 4 Cf3 
Cbd7 5 e3 c6 6 Ed3 dxc4 7 Exc4 b5 8 
Ed3 Ee7?! 

Последние два хода черных 
плохо сочетаются. После 7...b5 они 
должны атаковать центр путем 8...
a6 и 9...c5. 

9 0-0 0-0?! 10 e4! b4
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Слишком поздно 10...a6, из-за 

11 e5! Cd5 12 Cxd5 cxd5 13 Ef4 и 14 
Id2, пресекая контригру. 

11 Ca4 h6 
Такие ослабления нужно допу-

скать только по необходимости. 
Плохо и 11...c5 из-за 12 dxc5 Cxc5? 
13 Cxc5 Exc5. 

Вопрос 234: Почему?

12 e5! Cd5 13 Ie2 
Правильный путь в таких пози-

циях 14 Ie4, чтобы после 14...g6? 
подвисла пешка h6. Ясное преиму-
щество у белых после 14...f5 15 exf6 
C7xf6 16 Ig6 и Ce5. 

13...Ge8 14 Ie4 Cf8 15 Cc5 Ib6 
Черные  должны были попробо-

вать 15...Exc5 16 dxc5 Ia5 и посмо-
треть, что произойдет после 17 Ig4 
Kh8 18 Ih5 Kg8 с идеей  ...Ea6. 

16 Ig4 f5? 17 exf6 Cxf6
Или 17...Exf6 18 Exh6 e5 19 Ih5 

с победой. 
18 Ig3 Kh8? 19 Exh6! gxh6 20 

Ce5  черные сдались.


��	� 5
	+�� – 
���� �����	� 

����	$�$�	, 2003 

1 d4 d5 2 Cf3 Cf6 3 c4 c6 4 Cc3 
e6 5 e3 Cbd7 6 Ed3 dxc4 7 Exc4 b5 
8 Ed3 Eb7 9 e4 b4 10 Ca4 Ee7?! 11 0-0 
0-0 12 Ic2 h6 13 e5! Cd5 14 Ie2 Ge8 
15 Ie4 Cf8 16 Ig4 Kh8 17 Ih5 Kg8 
18 Ge1 Gc8 19 Exh6! gxh6 20 Ge4 Cg6 
21 Ixh6 c5 22 Gg4 Ef8 23 Ih5 Eg7 
24 Exg6 fxg6 25 Ixg6 Ie7 26 Cg5 
Id7 27 Cxc5  черные сдались.

День 205-й.  Планы
Компьютеры могут играть отдельными 
ходами и выигрывать. Но мы не можем 

считать, как машины, и мы стараемся быть 
последовательными.
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���
���
�� – ������� 
�

-)���, 1937 

�������	��
 ����
�,  
������
 �
������ C11

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Cf6 4 e5 Cfd7 
5 Ig4? c5 6 Cf3 Cc6 

Гамбит подозрителен после, 
скажем, 6...cxd4 7 Cxd4 Cxe5! 
8 Ig3 Cbc6 9 Eb5 a6. 

7 Eb5 cxd4 8 Cxd4 Ccxe5 9 Ig3 
Cg6 10 h4 a6 11 h5! 

Белые ставят ловушку: 11...
axb5? 12 hxg6 fxg6 и теперь лучше не 
13 Cxe6 Ie7, а 13 Gxh7! (13...Gxh7 
14 Ixg6+ с матом). 

11...Ce7 12 Ef4 Ib6 13 Exd7+ 
Exd7 14 0-0-0 Cc6
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Сейчас неприятно 15 Ec7! (15…

Ic5 16 Cb3 Ia7 17 Ghe1). 
Но у белых другие мысли. 
15 Ghe1! 0-0-0! 

После 15...Cxd4 16 Cxd5! (16...
Ic5 17 Cc7+ Kd8 18 c3!) пешечное 
прикрытие разрушалось.

16 Cb3 Ee7? 
Вместо терпеливой защиты 16...

Ge8 или 16...Ca5 черные  хотят сы-
грать 17...Ef6 (или 17 Ixg7? Ixf2) 
но... 

17 Gxd5! exd5? 
Лучшими возможностями были 

17...f5 и 17...Eh4 (18 Ixh4 exd5 
19 Cxd5 Ib5). Но белые сохраняли 
преимущество. 

Вопрос 235: Как оценить 17...
Ef6? 

18 Cxd5 Ib5 19 Eb8!  черные 
сдались. 

Мат на c7 не предотвратить.

#�� (������� – 
��7�� ���.��� 

/�"�	��, 1905 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Cf6 4 e5 Cfd7 
5 Ig4? c5 6 Cf3 Cc6 7 Eb5 cxd4 
8 Cxd4 Cdxe5 9 Ig3 a6 10 Cxc6 Cxc6 
11 Exc6+ bxc6 12 0-0 Ga7 13 Ee3? d4! 
14 Gad1 Gd7 15 Eg5 f6 16 Ce4 fxg5 
17 Cxg5 Gd5 18 Cxh7 g5 19 Id3 Gf5 
20 Cxf8 Ghxf8 21 Ixd4 Ixd4 22 Gxd4 
Ke7 с победой.

День 206-й.  Неотполированный блеск
Даже неотшлифованный гамбит можно играть 

с блеском, когда соперник должен искать 
хорошие ходы под давлением.
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�����
 ����� – �/��/ 
������� 

�

-)���, 1924 
�������� $��&�
 D30 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cf3 Cf6 4 Eg5 
Ee7 5 e3 0-0 6 Cbd2

После 6 Cc3 c5 белые получа-
ют выгодную версию изолятора: 
7 dxc5 Exc5 8 cxd5! exd5 9 Gc1 с на-
мерением 10 Cxd5 или 10 Exf6. 

6...h6 7 Eh4 c5! 
А при коне на d2 8 cxd5 Cxd5! 

9 Exe7 Ixe7 выгодно черным. 
8 Ed3 dxc4 
Белые могли остаться со сла-

бой изолированной пешкой после 
8...cxd4! 8 exd4 dxc4 9 Cxc4 Eb4+! 
10 Ccd2 Cc6. Или 9 Cxd4 e5! 
(10 C4f3?? e4). 

9 Cxc4 Cbd7 10 0-0 b6 11 Ie2 
Еще один хороший момент 

для ...cxd4, например, 11...cxd4 
12 exd4?! Eb7 13 Gac1 Gc8 14 Gfd1 
Ch5! 

11...Eb7?! 12 Gfd1 cxd4 
Ясно, что сейчас белым невы-

годно образование изолированной 
пешки, 13 exd4 Ch5!, например, 14 
Exe7 Ixe7 с идеей ...Cf4 (15 Ie3 
Cdf6 и ...Cd5). 
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13 Cxd4! Cd5 14 Eg3! C7f6 15 
Gac1 a6 16 e4 b5 17 Ce5 Cb4 18 Eb1  

Белые угрожают вскрытым на-
падением на ферзя (19 Cxe6). 

Вопрос 236: Чем еще? 

18...Gc8 19 Gxc8 Ixc8 20 a3  чер-
ные сдались.

Если черные затянут с ...c5, они 
могут оказаться с плохим изолято-
ром:

%�	�� ��� 3��� – ��	� ��	��� 
>� ��	$, 2004 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cf3 Cf6 4 Eg5 Ee7 
5 e3 c6 6 Cbd2 0-0 7 Ed3 Cbd7 8 0-0 
Ge8 9 Gc1 h6 10 Eh4 c5 11 cxd5 exd5 
12 dxc5 g5 13 Eg3 Exc5 14 Cb3 Eb6 
15 Eb1 Cf8 16 Cbd4 Eg4 17 Ie1 Id7 
18 Ed3! Ge7 19 Ib4 Ce4 20 Exe4 
dxe4 и теперь выигрывало 21 Ce5.

День 207-й.  Изолятор
Любой, кто играет 1 d4 (или отвечает на него 

1...d5), должен изучить сильные и слабые 
стороны  изолированной пешки «d».
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��	��� ���"��$� – 
*������� ������� 

����, 1965 
����
� ����-���� B15 

1 e4 c6 2 Cc3 d5 3 d4 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ exf6 6 Ec4 Ee7 7 Ih5 
0-0 8 Ce2 g6 

Теперь один черный слон может 
спокойно перейти на f5. Другой 
может переместиться на g7,  после 
...Ge8, ...Ef8 и ...f5. Но учтите, что 
9 If3 Ef5?? допускает 10 Eh6! Ge8 
11 Ib3! с двойным ударом на f7 
и b7. 

9 Ih6 Ef5!
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Сейчас 10 c3 Ge8 11 0-0 Ef8! 12 

If4? b5 (13 Eb3 Gxe2). 
10 Eb3 c5 11 Ee3 Cc6 12 0-0-0 
После 12 d5? Ce5 и 13...c4 или 

13...b5 у белых было бы хуже. 
12...c4!? 13 Exc4 Cb4 14 Eb3 Gc8?
Сильнее 14...a5 (15 a3? a4 16 

Exf7+ Gxf7 18 axb4 a3!). 

15 Cc3 Ia5 16 Kb1?? 
Обязательно было 16 Ed2 и за-

тем 16...Gfd8 (17 a3? Cxc2 18 Exc2 
Exa3!). 

16...Gxc3! 17 bxc3 Exc2+ белые 
сдались. 

Окончанием могла быть 18 Exc2 
Ixa2+ или 18 Kc1 Exb3 19 axb3 
Ia2! 

6	���� – &������� 
%%%&, 1947 

1 e4 c6 2 Cc3 d5 3 d4 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ exf6 6 Ec4 Ee7 7 Ih5 
0-0 8 Ce2 g6 9 If3 Cd7 10 Eh6 Ge8? 

Вопрос 237: Как белые могут вы-
играть материал?

&����
 ����	,�� – ���� ���� 
&�$�, 1939 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ exf6 6 c3 Ed6 7 Ed3 0-0 
8 Ih5 g6 9 Ih6? Ge8+! 10 Ce2 Cd7 
11 Ee3 Cb6 12 0-0-0 Cd5 13 Ed2 
Eg4! 14 Cg3 (14 Ghe1 Eh5! и ...Ef8) 
f5 15 f3 Ef8! с победой.

День 208-й.  Пешечная репутация
Плохая репутация сдвоенных пешек заслуженна, 

если смотреть только на пешки, 
а не на фигуры, которым они помогают.
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��!!� ��.�� – 
���� ������
 � (. ������ 

%�����, 1964 
��������	��
 ����
�, 
	�	
��� �������� B90 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 h3 e5 7 Cde2 Ee6 

После ожидаемого 8...d5 кажет-
ся, что черные добьются равенства. 

8 g4 d5?! 9 exd5 Cxd5 10 Eg2! 
Но белые опережают соперника 

в развитии, например, 10...Eb4 11 
0-0 Exc3 11 Cxc3 Cxc3 12 Ixd8+.

10...Cxc3 11 Ixd8+ Kxd8 12 
Cxc3
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Слоны готовы обстреливать 

ферзевый фланг (Exb7 или Ee3-
b6+). Лучше всего сейчас 12...Kc7 
с примерным 13 Cd5+ Exd5 14 
Exd5 Ec5! (15 Exf7? Gf8). 

12...Cc6 13 Ee3 Eb4 

Уже поздно 13...Kc7 14 Cd5+ 
Exd5 15 Exd5, например, 15...f6 
16 0-0-0 Ee7 17 Ee4 и c2-c3/f2-f4. 

14 0-0-0+ Ke7 15 Ce4! 
Белые готовят 16 a3 и далее 

17 Ec5+. 
15...Ghd8? 
Черные должны были попро-

бовать 15...Ke8, освобождая слону 
поле e7. 

Вопрос 238: Что в этом случае 
лучшее за белых? 

16 a3! Ea5 17 Ec5+ Ke8 18 Cd6+ 
Gxd6 

Иначе 19 Cxb7+ и 20 Cxd8. 
19 Gxd6 Ec7 20 Gxc6  черные 

сдались.

-	
��� ��������"� – 
)�'$ &���,���� 

����, 2012 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 h3 e5 7 Cde2 Ee6 8 g4 
d5? 9 exd5 Cxd5 10 Eg2! Eb4 11 0-0 
Exc3 12 Cxc3 Cxc3 13 Ixd8+ Kxd8 
14 bxc3 Cc6 15 f4 f6 16 fxe5 fxe5 
17 Ee3 Kc7 18 a4 b5 19 a5! Gac8 
20 Gfd1 Ghe8 21 Ee4 h5 22 Ec5 hxg4 
23 Gd6 Kb7 24 Gad1 gxh3 25 Gxc6! 
Gxc6 26 Gd6  черные сдались.

День 209-й.  Ликвидация
Ходы, которые ликвидируют центральные пешки, 

вскрывают линии для соперника, имеющего 
преимущество в развитии.
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�	7������	�� *��������� – 
�/� &7�����  

���
��""�, 2001 
�
��������	��
 ����
� E60

1 Cf3 d6 2 d4 Cf6 3 g3 g6 4 Eg2 
Eg7 5 b3 c5!? 

Сейчас 6 dxc5? Ce4! с угрозой 
...Exa1 к выгоде черных. Хорошо 
для них и 6 Eb2 cxd4 7 Cxd4 d5! 

6 c4 0-0 7 Eb2 d5 8 cxd5 
Хорошая позиция у черных по-

сле 8 0-0 dxc4 9 bxc4 cxd4. Или 
8 dxc5 dxc4! (9 Ixd8 Gxd8 10 bxc4 
Ca6).

8...Cxd5 9 Id2! Cc7!
10 dxc5?? Ixd2+ и ...Exb2 будет 

стоить белым фигуры.
10 0-0 Cc6 11 Gd1 cxd4 12 Cxd4 

Cxd4 13 Exd4 Ixd4 14 Ixd4 Gxd4 
15 Gxd4 Cb5!
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Кажется, что разгрузка была в 
пользу белых, например, 16 Gd2 
Ef5? 17 Exb7. Однако достаточно 
даже 16...Gb8 (17 a4 Cd6 18 Cc3 
Ee6). 

16 Gb4? Gd8! 
Угроза черные  17...Gd1+ 18 Ef1 

Eh3 с неизбежным матом. Непри-
влекательно 17 Ee4 Gd1+ 18 Kg2 
Cd6 19 Ec2 Gc1 20 Ed3 e5. 

17 Cd2? Cd4! 
Угрожает 18...Cxe2+ и 19...

Gxd2. Проигрывает и 18 Ge1 Cc2. 
белые сдались.

8
��� #���� – #�!�� -������ 
��	�, 1996 

1 Cf3 Cf6 2 c4 g6 3 g3 Eg7 4 Eg2 
0-0 5 0-0 c6 6 d4 d5 7 b3 c5! 8 Eb2 
dxc4 9 dxc5 Ia5 10 Cbd2 c3 11 Cc4 
Ixc5 12 Exc3 Cc6 13 Cfe5 Gd8 
14 Ic1 Cd5 15 Eb2 Cxe5 16 Cxe5 Ib5 
17 Cd3 Ef5 18 Exg7 Kxg7 19 e4 Ixd3 
20 exd5 Id4 21 Ge1? Gac8 22 Ia3? 
Gc2 23 Gf1 Gxf2 24 Gxf2 Ixa1+ 
25 Ef1 Gxd5 26 Ixe7 Gd7 27 Ie8 Gd1 
28 h4 Id4 29 Ie7 Ee6 30 Ixb7 Gxf1+! 
31 Kxf1 Id1+ белые сдались. 

Вопрос 239: 30 Kg2 позволяло за-
щититься?

День 210-й.  Укол по диагонали
Другой случай диагонального удара, который 

мы видели в «92-й день», но с черными 
атакующими пешку d4 своей пешкой «с».
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������ ���' – 4������ �����  
�
	?�	, 1958 

=��������
 ����
� !������ D32 

1 c4 c5 2 Cc3 Cc6 3 Cf3 Cf6 4 e3 
e6 5 d4 d5 6 cxd5 Cxd5 7 Ec4 Cb6 

Если черные хотят отступить, 
они должны включить 7...cxd4 и 
только затем 8 exd4 Cb6. Пешечная  
структура благоволит им в случае 
8 Cxd4? Cxc3 9 bxc3 Ed7. 

8 Eb5! a6? 9 Exc6+ bxc6 10 0-0 
Eb7 

Черные могут быстро остаться 
без пешки, например, 10...Ee7 11 
Ce5 Ic7 12 If3! 

11 Ce4 Cd7 12 Ic2 Ib6 13 Ce5!
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Сейчас  13...Cxe5 14 dxe5 обре-

кает пешку c5 на гибель после 15 b3 
и 16 Ea3. 

13...cxd4? 14 Cxd7 Kxd7 15 exd4 
Ke8 16 Ee3 Ic7 17 d5! exd5

Если позволить белым взять на 

e6, они останутся с хорошим сло-
ном после Ec5! 

18 Gfe1! 
Ради вскрытия линии можно 

отдать две фигуры за ладью. На-
пример, 18...dxe4 19 Eb6! Ixb6 
20 Ixe4+ Kd7 21 Gad1+ Kc7 22 
If4+ с победой. 

Вопрос 240: Что последует на 
18...Ee7? 

18...Kd8 19 Ib3 c5 
Иначе 20 Eb6, например, 19...

Kc8 20 Eb6 Id7 21 Ig3! dxe4 
22 Gad1 (22...Ed6 23 Gxd6 Ie7 
24 Gxe4!). 

20 Cxc5!  черные сдались. 
Ввиду варианта 20...Exc5 

21 Exc5 Ixc5 22 Ixb7 Gc8 23 Gac1! 
Ixc1 24 Ie7 мат.

%�!�/� %��.���, – 
:�� #������ 

����	, 1996 

1 c4 c6 2 Cc3 Cf6 3 e4 d5 4 exd5 
cxd5 5 d4 e6 6 Cf3 Cc6 7 cxd5 Cxd5 8 
Ec4 Cb6 9 Eb3 Ee7 10 0-0 0-0 11 a3 
Ef6 12 Ee3 Ce7 13 Ce4 Cbd5 14 Id3 
b6 15 Ce5 Eb7 16 Cxf6+ Cxf6 17 Eg5 
Ced5 18 f4 Id6 19 f5 exf5 20 Gxf5 Ec8 
21 Gf3 Ce8? 22 Cxf7! Gxf7 23 Gxf7 
Cef6 (23...Kxf7 24 If3+) 24 Exf6 
Kxf7 25 If3  черные сдались.

День 211-й. Более быстро
То, что вырисовывается как 40-ходовая 

техническая победа, может стать 20-ходовым 
разгромом, ускоряя инициативу.
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(� *��'"�� – �� ������ 
��+	��-#B���, 1978 

����
� +����-=�������  B07 

1 e4 d6 2 d4 Cf6 3 Cc3 g6 4 Ee2 
Eg7 5 g4 h6?! 

Черные должны стремиться к 
контригре: 5...c5! или 5...Cc6 и 
...e5. Или они могут рокировать и 
перестроиться после 6 g5 Cfd7. Ход 
5...h6 делает рокировку рискован-
ной ввиду h2-h4 и g4-g5 с быстрым 
вскрытием линий.

6 h3 c5 7 d5 0-0?! 
Раз черные решили рокировать, 

они должны были последователь-
но играть 7...a6 8 a4 e6! и меняться 
пешками. После этого черные мог-
ли делать рокировку, например, 
9 Cf3 exd5 10 exd5 0-0. 

8 h4
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Сейчас, играя 8...Cfd7 или 8...

Ce8 и 9 g5 h5, черные сохраняли 
королевский фланг закрытым и 

могли вернуться к ...a6/...b5 или 
...Ia5. 

8...e6? 9 g5! hxg5 10 hxg5 Ce8 
11 Id3! 

Ферзь направляется на линию 
«h». 

Вопрос 241: Что последует на 
11...Cc7 12 Ig3 exd5? 

11...exd5 12 Cxd5 Cc6
По крайней мере, черные долж-

ны были попытаться разменять 
коня d5 после 12...Cc7 – хотя 
13 Cxc7 Ixc7 14 Ed2! и Ec3 сулит 
трудности. 

13 Ig3 Ee6? 14 Ih4! 
Белые могут объявить мат в 

10 ходов. 
14...f5 15 Ih7+ Kf7 16 Ixg6+!! 

Kxg6 17 Eh5+ Kh7 18 Ef7+! Eh6 
19 g6+! Kg7 20 Exh6+  черные сда-
лись. 

������ 2����� – 
���
����� ���
 

������
, 1996 

1 e4 d6 2 d4 Cf6 3 Cc3 g6 4 Ee2 
Eg7 5 g4 c5! 6 d5 Ca6 7 g5 Cd7 8 h4 
Gb8 9 Cf3 b5 10 a4 (10 Cxb5 Gxb5! 
11 Exb5 Ia5+) Exc3+ 11 bxc3 Ia5 
12 Ed2 bxa4 13 c4! Cb4 14 Ec3? Gg8 
15 Kf1 a3 16 Cd2 Ia4 17 Cb3 Ea6 
18 e5 Cxc2! белые сдались.

День 212-й.  Гибридная рокировка 
Вы можете ошибиться, 

сделав раннюю рокировку, или отложив ее, 
или объединив одно и другое.
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&��
 ���� – 
���
���� 
����� 
*�	�, 1922 

����
�	��
 ����
� D12 

1 d4 Cf6 2 Cf3 d5 3 c4 c6 4 e3 Ef5 
5 Cbd2 e6 6 Ee2 Cbd7 7 0-0 Ed6 8 c5 

Белые надеются создать цели 
для атаки на ферзевом фланге пу-
тем b2-b4-b5xc6. 

8...Ec7 9 b4 Ce4 10 Cxe4 dxe4! 
Таким образом прогоняется 

конь f3 и создается великолепный 
коневой форпост на d5. 

11 Cd2
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Пешечная структура предпола-

гает атаку на королевском фланге. 
Но 11...Ih4 12 g3 Ih3 дает белым 
время на 13 b5! Например, 13...h5 
14 Ge1 и Ef1. 

11...h5! 
Черные намечают 12...Ih4 13 g3 

Ig5 и 14...h4! 
12 f4 g5! 13 g3?

Белые должны были исполь-
зовать коня в качестве блокера: 
13 Cc4 и 14 Ce5. 

13...Cf6 14 Eb2 gxf4 15 exf4 
Едва ли лучше было 15 gxf4 

Cd5 ввиду 16 Cc4 Eh3 17 Gf2 Ih4 
и ...Gg8+. 

15...h4 16 Ib3 
Или 16 g4 Gg8 17 h3 Cd5 

и ...Cxf4. 
16...hxg3 17 hxg3 Cd5 18 Cc4 

Cxf4! 
Чтобы 19 gxf4 Ih4 с победой. 
19 Gae1 Ig5 20 d5!? Cd3! белые 

сдались. 

Вопрос 242: Был ли еще один вы-
игрывающий 20-й ход?

#'�� (	��/� ��

� – 
������ -��.���� 
/�"��� �+	, 2017 

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cf3 Cf6 4 e3 Ef5 5 
Cc3 e6 6 Ch4! Eg6 7 Ee2 Cbd7 8 0-0 
Ed6 9 g3 0-0 10 Cxg6 hxg6 11 Ic2 
Ie7 12 Gd1 Gac8 13 Ed2 e5 14 cxd5 
cxd5 15 dxe5 Cxe5 16 Ib3 Ie6 17 Ee1
Ih3 18 f3 Gc4! 19 Gd2 (19 Cxd5 
Gh4! 20 gxh4 Ceg4! с победой)  Gh4! 
20 Ed1 Cc4 21 gxh4 Cxd2 22 Exd2 
Ixh2+ белые сдались (23 Kf1 Eg3 
24 Ee1 Ih1+ 25 Ke2 Ixe1+ 26 Kd3 
Ge8).

День 213-й.  Загадочная пешка
В спокойном миттельшпиле мастер играет ...h5 

и сбивает зрителей с толку. 
Что может означать такой ход?
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������� &	����, – 
&��� ���
��� 
A���$�, 1989 

����
�	��
 ����
� D43 

1 Cf3 Cf6 2 c4 c6 3 Cc3 d5 4 d4 e6 
5 Ib3 

Ферзь защищает пешку «c», в 
подходящий момент готовит cxd5 
и мешает черным развить слона c8 
(из-за Ixb7). 

5...Cbd7 6 g3 Ib6 7 Eg2 Ee7 
Один из случаев, когда каждая 

из сторон может разменять ферзей. 
Но 7...Ixb3 8 axb3 помогает белым: 
они получают контроль над полу-
открытой линией «a», а их сдвоен-
ные пешки выполняют роль тара-
нов (8...Cb6 9 c5 Cbd7 10 b4). 

8 0-0 0-0 
Белые отказываются от 9 cxd5 

из-за 9...exd5!, выгодного черным 
(10 Ic2 Ge8! 11 Ef4 Cf8! и ...Cg6/...
Eg4). 

9 Ge1 Ce4 
Черные не допускают 10 e4. Они 

готовят 10...f5, чтобы на Cxe4 взять 
...fxe4! с хорошей игрой на коро-
левском фланге. 

10 Cxe4 dxe4 
Сейчас 11 Ixb6? Cxb6 пре-

восходно для черных, например, 
12 Ce5 f6! или 12 Cd2 f5.

����������
������ 
��
�
�����
��
��	�������
����������
����������
����������
����������
����������
����������

Вопрос 243: Каков сильнейший 
ход белых? 

11 Cg5?? Ia5! белые сдались. 
Легко было забыть, что белая 

ладья не защищена и может по-
пасть под двойной или сквозной 
удар (12 Ic3 Eb4).


����'� 4����,���� – 
)���' ����!�.��
��� 

/�����, 2001 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cc3 c6 4 Ib3 Ib6 
5 Cf3 Cf6 6 g3 Cbd7 7 Eg2 Ixb3 
8 axb3 Eb4 9 Ed2 Cb6 10 c5 Cbd7 
11 0–0 Exc3 12 bxc3 Ce4 13 Gfb1 e5 
14 b4 exd4 15 cxd4 Cxd2 16 Cxd2 Cf6 
17 e4 dxe4 18 Cxe4 Cxe4 19 Exe4 
Kd8 20 b5 Kc7 21 bxc6 bxc6 22 d5 
g6 23 d6+ Kd7 24 Ga5 Ge8 25 Gb4 f5 
26 Ef3 Ge1+ 27 Kg2 Gc1 28 g4 fxg4 
29 Exg4+ Kd8 30 d7 Exd7 31 Gd4  
черные сдались.

День 214-й.  Отсутствие иммунитета
Превосходное развитие не является 

иммунитетом от двойных ударов.
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�/����� ��������� – 
*�.������� 
���� 

&�(, 1990 
��������	��
 ����
�, 

�
��� >������ B61 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Eg5 Ed7 7 Id2 a6 
8 f4 b5 

Черные угрожают 9...b4 (10 Cd5 
Cxe4 или 10 Exf6 bxc3!). 

9 Exf6 gxf6 10 f5? 
Этот ход ослабляет белые поля 

черных f7 и e6. Но он ослабляет и 
черные поля белых, которые боль-
ше не контролирует разменянный 
слон. 

Лучше было 10 0-0-0 с обо-
юдоострой игрой после 10…e6 и 
...Ib6/…Gc8. 

10...h5! 11 Ee2 
Черные могут перевести своего 

слона на наилучшую позицию по-
сле 11...Eh6 и на любой отход фер-
зя … Cxd4, и затем 13 Ixd4 Ef4! и 
...Ee5. 

11...h4 
Это также  хорошо. Обратите 

внимание, что 12 0-0-0?? проигры-
вает ферзя после 12...Eh6! 

Белые могли сохранить равно-
весие после 12 Cd5! (12…e6? 13 fxe6 
fxe6 14 Ic3!). 

12 0-0?? Eh6! 13 Id3 
Или 12 Cxc6? Ib6+ 13 Id4 Ee3+!

13...Ib6!
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14 Gad1 Ixd4+ белые сдались. 
Ввиду 15 Ixd4 Cxd4 16 Gxd4? 

Ee3+! и ...Exd4. 

Вопрос 244: Что, если 14 Cd5 
в расчете на 14...Ixd4+ 15 Ixd4 
Cxd4 16 Cc7+ и 17 Cxa8? 

�/���� 9���� – ���	��$ �	���  
*��!���, 2014 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Eg5 Ed7 7 Id2 a6 
8 f4 b5 9 Exf6 gxf6 10 0-0-0 e6 11 Kb1 
Ib6 12 Cxc6 Exc6 13 Ed3 b4 14 Ce2 
h5 15 f5 Eh6 16 Ie1 e5 17 h4 Ke7!? 
18 Gh3 Gag8 19 Cg3 Ef4! 20 Ec4 Ic5 
21 Ed5 Eb5! 22 Eb3 a5 23 Gd5 Ib6 
24 Gd1 a4 25 Ed5 Ic5! (здесь 26...
Ggc8 — плохая защита) 26 a3?! Gc8 
27 Cf1? Ixc2+ 28 Ka1 Ec1! белые 
сдались.

День 215-й.  Ненужное продвижение 
Продвинутая пешка может потерять контроль 

над важными полями, которые когда-то охранял 
разменянный слон.



220

&����� �	!���� – ���� ���� 
���$�, 1930 

.	/��	��
 /��
�
, 
���������
 ����
� �
������ 

C71

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
d6 5 d4?! b5! 

Черные исключили  Exc6+ и 
поставили известную ловушку, из-
вестную как «Ноев ковчег». 

6 Eb3 Cxd4 7 Cxd4 exd4 
Ловушка срабатывает в случае 

8 Ixd4?? c5 и после ...c4 ловится 
слон. 

Повторение позиции не полу-
чается (9 Id5 Ee6! 10 Ic6+ Ed7 11 
Id5 c4!). 

8 Ed5! Gb8 
Белые обошли ловушку и пыта-

ются добиться большего, чем они 
заслуживают в этой сухой позиции 
(9 Ec6+ Ed7 10 Exd7+ Ixd7). 

9 Ixd4 Ce7 10 Eg5 f6!
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Сейчас после 11 Ef4 c5! и 12...
Cxd5 позиция черных по меньшей 
мере не хуже. 

11 Exf6? gxf6 12 Ixf6 
Белые выигрывают ладью h8, 

например, 12...Gg8 13 Ef7+! Kd7 
14 Ee6+! Kc6 15 Exg8. 

12...Cxd5! 13 Ixh8 Cf6! 
Черные  могли форсировать 

переход в лучший эндшпиль по-
сле 13...If6, так как проигрывает 
14 Ixh7? Ixb2. Вместо этого они 
перекрыли ферзю пути к отступле-
нию. Они побеждают после 14 Cc3 
b4 15 Cd5 Cxd5 16 exd5 Ie7+. На-
пример, 17 Kd1? Gb5! 18 Ig8 Eb7 
и 19...Gxd5+. 

14 0-0 Ie7 15 f4 Kf7 16 e5 Eg7! 
белые сдались. 

Вопрос 245: Почему не 17 exf6 
Exh8 18 fxe7? 

*��� ������	,�� – *������ 
������
��� 
E�����, 2010 

(Первые 13 ходов, как в преды-
дущей партии) 14 Cc3 c6? 15 0-0 
Ie7 16 e5!? dxe5 17 Gfe1 Ef5 18 Ge2 
Kf7 19 Gae1 Ge8 20 Gxe5 Ixe5 
21 Gxe5 Gxe5 22 f3 Ec5+! белые 
сдались (23 Kf1 Ge8).

День 216-й.  Ловушка Плут
Не поздравляйте себя, если вы заметили чужую 
ловушку. Ваша радость может быть ошибочной.
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:��'�� 
��
����� – 

���
���� &��C	� 

&�B�
����, 2000 
�������	��� $��&�
 C39 

1 e4 e5 2 f4 exf4 3 Cf3 g5 4 h4! 
Белые делают пешки королев-

ского фланга уязвимыми, прежде 
чем черные смогут консолидиро-
вать свою фалангу путем ...h6 и 
...Eg7. 

4...g4 5 Ce5 Cf6 6 Ec4 
Современное продолжение 6 d4 

и далее 6...d6 7 Cd3 Cxe4 8 Ie2 
Ie7 9 Exf4. 

6...d5 7 exd5 Ed6 8 d4 Ch5 9 Cc3 
Чаще встречается неясное  9 0-0 

Ixh4. Белые своим ходом пригла-
шают 9...Cg3 и затем: (a)  пред-
принимают сомнительную жертву 
10 Exf4 Cxh1 11 Id3 или (b) 10 
Eb5+ и далее 11 Gh2. 

Черные должны сохранить воз-
можность ...Cg3 «на потом» со-
гласно максиме:  «Не делайте хо-
роший ход слишком рано». 

9...0-0 10 Cxg4? 
Лучше было 10 Ce4, с симпа-

тичной ловушкой: 10...Ge8 11 0-0 
Ixh4 12 Exf4 g3? 

Вопрос 246: Почему это не вы-
игрывает? 

10...Cg3! 

Гораздо сильнее, чем ход назад 
(11 Gg1 Ixh4).

11 Gh2 Ie7+
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После 12 Kf2 h5! (13 Ce5 Exe5 

14 dxe5 Ic5+ или 13 Ch6+ Kg7) 
теряется фигура. 

12 Kd2 Ge8! белые сдались. 
План черных: 13...Kh8 и 14...

Exg4. Теперь 15 Ixg4 делается без 
шаха и белые получают мат после 
15...Ie3+. Это сильнее, чем 12...h5 
13 Ch6+ Kg7.

����++  3��.���� – 
)���"�� ����. 

�����, 1867 

1 e4 e5 2 f4 exf4 3 Cf3 g5 4 h4 g4 
5 Ce5 Cf6 6 Ec4 d5 7 exd5 Ed6 8 
d4 Ch5 9 Eb5+ c6!? 10 dxc6 bxc6 11 
Cxc6 Cxc6 12 Exc6+ Ed7 13 Exd7+? 
Ixd7 14 0-0 0-0 15 Cc3 Gae8 16 Cd5 
If5 17 c4 Cg3 18 Ge1?? f3! 19 gxf3 
gxf3 20 Ee3 Gxe3! белые сдались.

День 217-й.  Ждите
Некоторые хорошие ходы становятся сильнее 

со временем. Подождите, прежде чем их делать.
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)���7�' &�� – ������ &�����	 
���
 #���, 1966 

?�
����	��� $��&�
 C56 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 d4 exd4 4 Ec4 
Cf6 5 0-0 Cxe4 6 Ge1 d5 7 Cc3?! 

Основной вариант 7...dxc3 
8 Exd5 Ee6 9 Exe4. Позднее ком-
пьютеры предложили опроверже-
ние: 8...f5! 

7...dxc4 8 Gxe4+ Ee6 9 Cxd4 Cxd4 
10 Gxd4 Ic8? 

Тактическая энергия растет, 
поэтому черные должны были рас-
смотреть 10...If6. Они могли ви-
деть, что к их выгоде 11 Ce4 Ixd4! 
12 Ixd4 Gd8. 

11 Eg5! Ed6
Нельзя 11...f6? 12 Exf6! gxf6 

13 Ih5+. Белые выигрывают в 
варианте 13...Ef7 14 Ge1+ Ee7 
15 Gxe7+! Kxe7 16 Ic5+ Ke8 
17 Ge4+ Ee6? 18 Cd5! 

12 Ce4 h6? 
Черным  на понравилось 12... 

0-0 13 Cf6+! gxf6 14 Exf6. Но это 
был лучший практический шанс 
(14...Gd8 15 Ih5 Kf8). 

13 Ih5! Id7 14 Gad1 Ia4 
На другой отход ферзя с опас-

ной линии «d» — 14...Ib5 следова-
ло 15 Gxd6!
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15 Cc5! g6 
Или 15...Exc5 16 Gd8+ и с ма-

том. 
Также проигрывает и 15...Ixc2 

16 Cxe6 g6 17 Ih3. 
16 Ie2 Ic6 17 Cxe6 Exh2+ 
В надежде на 18 Kxh2 hxg5+. 

Вместо этого черные сдались по-
сле 18 Kf1 hxg5. 

Вопрос 247: Как белым продол-
жать на 19-м ходу?

����� 3��!	
� – ;���� ����, 
���	:
�	��� �������, 2005 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cf6 4 d4 
exd4 5 0-0 Cxe4 6 Ge1 d5 7 Cc3 dxc4 
8 Gxe4+ Ee6 9 Cxd4 Cxd4 10 Gxd4 
Ic8 11 Eg5! Ee7 12 Exe7 Kxe7 
13 Ih5 c5 14 Ig5+ Kf8 15 Gd6 f6 
16 Ie3 Kf7 17 Ce4 Gd8 18 Gad1 
Ic7? 19 Cg5+ fxg5 20 Ixe6+  чер-
ные сдались.

День 218-й.  Тактическая энергия
Когда тактическая энергия в позиции взлетает, 

растет и цена острых ходов.
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(���. #����. – ����� 
����.���� 

��	"�-�����, 1969 
�������� $��&�
 D06 

1 d4 d5 2 c4 c5!? 3 cxd5 
Также хорошо и 3 Cf3 dxc4 

4 Cc3 cxd4 5 Ixd4! Ixd4 6 Cxd4. 
Забавный вариант 6...a6 7 Cd5 Kd8 
8 Ed2 Cd7 9 Ea5+ b6 10 Cc6+ Ke8 
11 Cc7 мат!

3...Cf6 4 e4!? Cxe4 5 dxc5 Cxc5 
6 Cf3 

Белые конвертируют лишнюю 
пешку в перевес в развитии и силь-
ную пешку d5. 

6...e6 7 Cc3 exd5 8 Ixd5! 
Слабости черных не исчезают 

после 8 Cxd5 Ee6 9 Ec4 Cc6. 
8...Ie7+ 
Размен ферзей (8...Ixd5 9 Cxd5) 

не облегчал положения черных: 9...
Ed6 10 Ee3 Ee6? 11 Exc5 Exc5 12 
Cc7+. Или 10...Cbd7 11 Cd4 и Cf5 
или Cb5. 

9 Ee3 Cc6 10 Eb5! Ed7 11 0-0 
Ce6 12 Ce5! 

Предложение еще одного раз-
мена, поддерживающего инициа-
тиву.
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Если 12...Cc7 то 13 Ixd7+ Ixd7 
14 Cxd7 Kxd7 15 Gfd1+ Kc8 16 Gac1. 

12...Cxe5 13 Ixe5 Exb5 14 Cxb5 
a6 15 Gad1! Gd8 

Нельзя 15...axb5? 16 Ixb5+. 
16 Eb6! Gxd1 17 Gxd1 f6 18 If5! g6 
Или 18...Kf7 19 Cc7 Cxc7 

20 Gd7. 
19 Cc7+ Kf7 20 Id5  черные сда-

лись. 

Вопрос 248: Была ли у белых до-
стойная альтернатива их 18-му 
ходу?

(�
�� ��!� – 

�'!���� 8’����� 

<��	�	$�	, 1946 
1 d4 d5 2 c4 c5 3 cxd5 Cf6 4 dxc5 

Ixd5 5 Ixd5 Cxd5 6 e4 Cb4 7 Ca3 e5 
8 Ee3 a6 9 Cf3 f6 10 Cd2 Ee6 11 Ec4 
Exc4 12 Cdxc4 Exc5 13 Exc5 Cd3+ 
14 Ke2 Cxc5 15 Cb6 Ga7 16 Gac1!  
черные сдались.

День 219-й.  Размен
Размены помогают, а не мешают развитию 

инициативы, если при этом исчезают главные 
защищающие фигуры.
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 ���� – -	���'� (���� 
&�""����(, 1923 
(�&)
 >�
� A09 

1 Cf3 d5 2 c4 d4 3 b4!? 
Белые готовят Eb2 и Ca3-c2 

с атакой пешки «d4». 
3...g6 4 Eb2 Eg7 5 Ca3 e5 6 Cc2 

Eg4 7 e3! 
Сейчас в случае 7...e4? 8 h3! пеш-

ка теряется после 8...Exf3 9 gxf3. 
7...Ce7 8 exd4 exd4 9 h3! Exf3 10 Ixf3 
Стратегия белых торжествует 

после 10...Cbc6 11 b5! Ca5 12 Ed3. 
10...c6
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11 h4! 
Целью хода белых 3 b4 был 

пункт d4. Пока после 11 Ie4 0-0 
12 Exd4 у черных была некоторая 
компенсация после 12...Ge8 (и они 
выигрывали после 12 Cxd4? Cf5). 
Вместо этого белые используют 
уступки черных, такие, как осла-
бление белых полей.

11...0-0 12 h5 Ge8 13 0-0-0 
Сейчас 13...Cf5 14 hxg6 fxg6? до-

пускает 15 c5! с угрозой Ec4+. 
13...a5 14 hxg6 
И 14...fxg6? 15 Ih3! позволяет 

продолжить 15...h6 16 Ie6+ Kh7 
17 Ge1! 

Вопрос 249: Чем здесь грозят бе-
лые? 

14...hxg6 15 Ih3 axb4 16 Cxd4!
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Это венчает стратегию гипер-

модерна, угрожает 17 Ih7+ Kf8 18 
Ce6+! 

16...Exd4? 17 Ih8+! Exh8 18 
Gxh8 мат. 

������ &	�	�
�� – 8
�� ����� 
�
	?�	, 1936 

1 Cf3 d5 2 c4 d4 3 b4 f6 4 e3 e5 5 
exd4 e4! 6 Ch4 Ixd4 7 Cc3 Exb4 8 
Ih5+ Kf8 9 Eb2 Ch6 10 Ib5? Cc6 
11 a3 a6 12 Ia4 Ec5 13 Cd1 Id6 14 
g3 Cd4 15 Exd4 Ixd4 16 Gc1 Cg4 17 
Ce3 Cxf2! белые сдались.

День 220-й.   Уступки в центре
Задача гипермодернистских  дебютов — 

выиграть центральную пешку или добиться 
слишком больших уступок при ее защите.
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*��	�, 1962 

�
��������	��
 ����
�, 
	�	
��� ������ E80 

1 c4 g6 2 Cc3 Eg7 3 d4 Cf6 4 e4 d6 
5 f3 a6 6 Ee3 c6 7 Id2 b5 

Идея черных — захватить про-
странство на ферзевом фланге. 
Они могут получить хорошую игру 
после 8...Ia5 и если 9 e5 b4! На-
пример, 10 exf6 bxc3 11 fxg7 cxd2+ 
12 Exd2 Ixd2+. 

8 Ed3 Cbd7 9 Cge2 0-0 10 h4 e5 11 
h5! Cxh5 

После 11...exd4 12 Cxd4 черные 
должны защищаться от Cxc6.  

Если 12...c5? 13 Cc6 Ic7? 14 
Ce7+ Kh8 15 h6! и белые выигры-
вают. В пользу белых и 12...Eb7 13 
hxg6 (13...fxg6? 14 Ce6, или 13...hxg6 
14 Eh6!). 

12 g4 Chf6 13 Eh6 
Теперь на 13...Exh6 14 Ixh6 

exd4 15 Cxd4 Ib6 белые имеют 16 
Cxc6!, например, 16...Ixc6 17 g5 
Ch5 18 Gxh5! gxh5 19 e5! с выигры-
вающей атакой. Эти варианты по-
казывают, насколько опасна пози-
ция черных.

13...exd4?! 14 Exg7! Kxg7 
Здесь черные  должны были по-

нять, что их расчеты дают сбой. 
Они слишком поздно заметили 
14...dxc3 15 Ih6! 

Вопрос 250: Как оценить 15...cxb2 
16 Gb1 Ge8?

15 Ih6+ Kh8?? 16 Cxd4 Ce5 
Король черных отправился на 

h8, чтобы подготовить ...Gg8-g7. 
Но вариант 16...Ib6 17 g5 Ixd4, 
который проходил при короле на 
g8, – сейчас не годится: 18 gxf6 
Cxf6 19 Ixf8+.

День 221-й.  Тактическое 
предупреждение

Ваше тактическое зрение может предупреждать 
вас, когда оно дает сбои.
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17 Cxc6! Cxd3+ 18 Kd2  черные 

сдались. 
Также проигрывало 17...Cxc6 18 

Cd5, поскольку угроза Cxf6 решает.

����
 �+�

��� – (���� ����
  
*��	�, 1962 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 Eg7 4 e4 
d6 5 f3 c6 6 Ee3 a6 7 Id2 b5 8 0-0-0 
bxc4 9 Exc4 0-0 10 h4! d5 11 Eb3 dxe4 
12 h5 exf3 13 hxg6 hxg6 14 Eh6! fxg2 
15 Gh4 Cg4 16 Exg7 Kxg7 17 Ixg2 Ch6 
18 Cf3 Cf5 19 Gh2 Id6 20 Ce5 Cd7 
21 Ce4 Ic7 22 Gdh1 Gg8 23 Gh7+ 
Kf8 24 Gxf7+ Ke8 25 Ixg6! Cxe5 
26 Gf8+!  черные сдались.
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.	/��	��
 /��
�
, 
���		���	��
 	�	
��� C64 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Ec5 4 c3 
Cf6 5 d4 exd4!? 6 e5 Ce4 7 0-0 d5 

Игра белых основана 7...dxc3? 
8 Id5!, как показывает партия 
ниже. Альтернатива 7...0-0 8 cxd4 
просто уродлива (8...Eb6 9 d5!). 

8 exd6 0-0 9 dxc7 Ixc7 10 cxd4 
Cxd4!? 11 Cxd4 Ib6 

Черные отыгрывают фигуру 
благодаря угрозе ...Exd4 (12 Ee3 
Gd8). 

12 Ed3? 
Верно было 12 Ic2 (12...Exd4 

13 Ixe4). Теперь после 12...Cxf2 
13 Gxf2 Exd4 14 Ef1 белая ладья 
надежно защищена. 

12...Cxf2! 13 Gxf2 
Или 13 Kxf2 Exd4+ 14 Kg3 

Exb2 с преимуществом у чер-
ных (15 Exb2 Ixb2 16 Cd2 Ie5+! 
17 Kf3 Ge8 или 17 Kf2 Id4+). 

13...Exd4 14 If3 
Что теперь? Эндшпиль, возни-

кающий после 14...Exf2+ 15 Ixf2 
Ixf2+, выгоден белым — их лег-
кие фигуры сильнее черной ла-
дьи. А 14...Ed7 слишком медленно 
(15 Cc3 Ec6 16 If5).
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14...Eg4! 
Выигрывает время для вывода 

ладьи a8. Например, 15 Ig3 Gae8! 
и 16 Ef1 Ge1! 17 Cc3 Gfe8 с угрозой 
18...Gxf1+! 19 Kxf1 Ia6+! 

Вопрос 251: Как оценить 16 Ed2 
и 16 Cd2? 

15 Ixg4 Exf2+ 16 Kf1 
Или 16 Kh1 Gfe8 и ...Ge1+ (или 

17 Ed2 Ixb2). 
16...Gfe8 17 Ed2 Gad8 18 If5 

Gxd3! 19 Ixd3 Eg1 20 If3 Exh2 
белые сдались.

)���' 
������� – 
*������ ����.�� 

����, 2003 
1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Ec5 4 c3 

Cf6 5 d4 exd4 6 e5 Ce4 7 0-0 dxc3? 8 
Id5! cxb2 9 Exb2 Exf2+ 10 Kh1! f5 
11 exf6 Cxf6 12 Ig5 0-0 13 Gxf2 с по-
бедой.

День 222-й.  Резерв
Когда ваша инициатива ослабевает, посмотрите 

на фигуры, которые ничего не делают.
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���
�� �	7��� – 
*������ :����� 

%%%&, 1972 
����
� +����-=������� B09 

1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 Cc3 d6 4 f4 Cf6 5 
Cf3 0-0 6 Ed3 Cc6 7 e5 dxe5 

Сейчас 8 dxe5 Cd5 9 Cxd5 Ixd5 
прекрасно для черных  (10 Ie2 
Ef5! 11 Exf5 gxf5 с уверенным кон-
тролем линии «d»). 

8 fxe5 Cd5 9 Cxd5 Ixd5 10 c3! 
Если сейчас черные не будут 

беспокоить белый центр, у них бу-
дет явно хуже, 10...b6 11 Ie2 Eb7 
12 Cg5 Cd8 13 Ee4 Ia5 14 0-0. 

10...Ee6 
Но попытка задать вопрос пу-

тем 10...f6 допускает 11 Ie2! и да-
лее Ec4. 

11 Ie2 Gad8 12 Cg5?
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Белым нужно время на Ef4/0-0, 

прежде чем они смогут заявить о 
себе путем Cg5 и Ee4. 

Сейчас, если черные предупре-
дят 13 Cxe6 ходом 12...Ec8?, они 
столкнутся с 13 Ec4 Id7? 14 e6! 

12...Cxd4! 13 cxd4 Ixd4 
После 14 Ee4 Ib4+ 15 Ed2 

Ixb2 черные получают третью 
пешку за коня. Достаточная игра у 
них после 16 Gb1 Ixa2. 

14 Cxe6? fxe6 15 Ec4 
Белые препятствуют 15 Ec2 

Gd5! 
15...Exe5 16 g3 
Белые предупреждают 16...

Ih4+ 17 g3 Exg3+. У них было бы 
лучше – если бы не: 

16...Gf2! 17 Ixf2 Id1 мат.

���'���� &��
�$ – 
)
���� �������� 
%�	"�-�����, 1968 

1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 Cc3 d6 4 f4 
Cf6 5 Cf3 0-0 6 Ed3 Cc6 7 e5 dxe5 
8 fxe5 Cd5 9 Cxd5 Ixd5 10 c3 f6 
11 Ie2 Kh8 12 Ec4 Id7 13 0-0 fxe5 
14 Cg5 Gxf1+? 15 Ixf1 h6 16 If7! 
e6 17 Ixg6 hxg5 18 Ed3 e4 19 Exe4 
Exd4+ 20 cxd4 Ixd4+ 21 Ee3! Ixe3+ 
22 Kh1 Ixe4 23 Ixe4 с победой. 

Вопрос 252: Почему не 18...Kg8?

День 223-й.  Скрытая отсталость
Пешечный центр может скрывать отсталость 

в развитии. Исчезновение центра тайное 
делает явным.
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�
	?�	, 1979 
����
� ����-���� B17 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cd7 5 Ec4 Cgf6 6 Cxf6+ exf6!? 
7 Ce2 Cb6 8 Eb3 Ed6 

Это лучшая диагональ для этого 
слона. Но сейчас он должен избе-
гать пешечной вилки c2-c4-c5. 

9 c4 Ec7 10 Ef4! 0-0 11 Exc7 Ixc7 
12 c5! 

Сейчас 12...Cd5 13 Exd5! и Cc3 
приводит к еще более выгодной 
пешечной структуре. Например, 
14 0-0 Eg4 15 Id3 Gfe8 16 Cc3 с 
преимуществом 

12...Cd7 13 0-0 b6 
создает слабость на c6, но у черных 
не было лучшего способа развить 
слона. Хуже13...Ge8 14 Cc3 Cf8 
15 d5! (15...cxd5 16 Cxd5 Ixc5 17 
Gc1 и Cc7). 

14 cxb6 axb6 15 Ge1 
Сейчас на 15...f5, с намерением  

...Cf6, белые могут играть 16 Gc1 
Cf6 17 d5! (17...c5 18 d6 с преиму-
ществом). 

15...Eb7 16 Cg3 
Черные должны выбирать но-

вую уступку: допустить Cf5 или от-
дать белым линию «e», играя 16...g6 
17 Ie2.
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Эта линия — решающий фактор 
в случае 17...Gae8 18 Ixe8! Gxe8 
19 Gxe8+ Kg7 20 Ge7! 

16...Gfe8?! 17 Exf7+! Kxf7 18 
Ih5+ g6 

Или 18...Kf8 19 Ixh7 и Cf5. На-
пример, 19…If4 20 Cf5 Ig5 21 h4 
или 21 Ih8+ с победой. 

19 Ixh7+ Kf8 20 h4!  черные 
сдались. 

Достаточно хорошо было 
20 Ixg6. Но белые показывают, 
что от 21 h5 (21...gxh5 22 Cf5) нет 
хорошой защиты. 


����$ �	����� – �� ������ 
�������B�, 1952 

1 e4 c6 2 Cc3 d5 3 d4 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ exf6 6 Ec4 Ed6 7 Ce2 
0-0 8 0-0 Ic7 9 Cg3 Cd7 10 Ih5 c5 
11 Ed3 g6 12 Ih6 Ge8 13 dxc5 Cxc5?? 
(13...Exg3 14 hxg3 Cxc5). 

Вопрос 253: Белые выигрыва-
ют — как?

День 224-й.  Сложение
Все идут на незначительные уступки 

ради достижения целей. 
Но ошибки могут суммироваться.
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#�$���	��� ������ A27 

1 c4 e5 2 Cc3 Cc6 3 Cf3 f5 4 d4 e4 
5 Cg5 h6 6 Ch3 g5! 

Черные  мешают ходу Cf4 и за-
хватывают пространство. Они го-
товы мириться с 7 e3 Cf6 8 Ee2 
Eg7 9 Eh5+ Cxh5 10 Ixh5+ Kf8, 
потому что белые не смогут подо-
браться к их королю. 

7 f3! exf3 8 exf3 Eg7 9 d5 Ie7+! 
Сейчас 10 Ee2 Cd4 или 10 Ce2 

Ce5 великолепно для черных. 
10 Kd2!? Cd4 11 Ed3 
Белые рассчитывают выиграть 

после 12 Ge1. 
11...Kd8! 12 Cg1 
Они рискуют, чтобы избежать 

позиции вроде 12 Ge1 Id6 13 Ce2 
Ce7, которая может оказаться про-
игранной. Черный король в мень-
шей опасности, чем белый. 

12...b5! 13 Cge2 bxc4 14 Exc4? 
Ic5 15 Kd3? 

Слишком рискованно. Лучше 
было 15 Ia4 Gb8 16 b3. Белые име-
ли компенсацию после 16…Cxe2 
17 Cxe2 Exa1 18 Ea3! 

16...Gb8 16 Ee3? 
Меньшим из зол было 16 Ca4! 

Ixc4+! 17 Kxc4 Ea6+ 18 Kc3 Exe2.

Белые думали, что выигрывают 
(16…Gxb2 17 Cxd4). 

16...Ixc4+! 17 Kxc4 Ea6+ 
Белые могли быстрее закончить 

18 Kc5 d6 мат. 
18 Cb5 Cxb5! белые сдались. 

Вопрос 254: Чем закончится пар-
тия после 19 Ia4? 

Также побеждало 18...Exb5+ 
19 Kc3 Exe2, например, 20 Ia4 
Cc6+ 21 Kd2 Gxb2+ 22 Kc1 Cb4.

&��'���� ������'� – 
&��'����� &��
�$ 

����	, 2006 
1 c4 e5 2 Cc3 Cc6 3 Cf3 f5 4 d4 e4 

5 Cg5 Cf6 6 e3 h6 7 Ch3 g5! 8 Ee2 
Eb4 9 Ed2 0-0 10 Ic2 Exc3 11 bxc3?! 
d6 12 0-0-0 Ie7 13 Cg1 Cg4 14 Gf1 
Ed7 15 h3 Cf6 16 Gh2?! a6 17 f3 b5! 
18 h4 g4 19 fxg4 fxg4 20 h5 Ca5 21 Ee1 
Cxc4 22 Exc4+ bxc4 23 Eh4 d5 24 g3 
Gab8 25 Gxf6? Ia3+ 26 Kd2 Gxf6 
27 Exf6 Gb2 с победой.

День 225-й.  Разные короли
Любители подсчитывают, у кого больше 

материала. Мастера оценивают, 
чей король в большей опасности.
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������, 1956 
.	/��	��
 /��
�
 C79 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 d6 

Обратите внимание, что 6 d4 b5 
7 Eb3 Cxd4 8 Cxd4 exd4 9 Ixd4? 
еще одна версия ловушки «Ноев 
ковчег» (9...c5! с выигрышем). 

Вопрос 255: Что последует на 
9 c3 dxc3 10 e5? 

6 c3 Ed7 7 Ge1 Ee7 8 a3 0-0 9 h3 
Ic8 

Черные освободили поле d8 для 
ладьи и вскрытия центра. 

10 d4 exd4!? 11 cxd4 d5 
У черных было бы все в поряд-

ке, сумей они поставить коня на 
е4 после 12 e5 Ce4. И затем 13 Cc3 
Cxc3 14 bxc3 Ca5 и ...Cc4. 

12 Cc3!? dxe4 13 d5
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Белые собирались после 13...
exf3 14 dxc6 пожертвовать пешку, 
13...Cb8 14 Cxe4 Cxd5! 15 Eb3!? 
(нельзя 15 Ixd5 Exa4). Черные на-
прасно от этого отказались.

13...Gd8?
Они видели, что к их выгоде 

14 Cxe4 Ee6! из-за связки по вер-
тикали (15 dxe6? Gxd1). 

14 dxc6! Exh3!? 15 cxb7 Ig4 
Черные угрожают как матом на 

g2, так и ...exf3.
16 Ch4! 
Но сейчас 16...Gxd1 17 bxa8I 

или 16...Gab8 17 Ixg4 быстро про-
игрывает.

16...Ixh4 17 bxa8I Gxa8 18 g3!  
черные сдались.

*��'����� 9�"���� – 
������ ����� 
<�"����$, 1955

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
d6 5 c3 Ed7 6 d4 Cf6 7 0-0 Ee7 8 Cbd2 
0-0 9 Ge1 exd4 10 cxd4 Cb4 11 Exd7 
Ixd7 12 Cf1 d5 13 Ce5 Ie8 14 a3 
Cc6 15 Cxc6 Ixc6 16 e5 Ce8? (16...
Ce4!) 17 Ce3 f5? 18 If3 с победой 
после Cxd5 или Cxf5.

День 226-й.  Ладья против ферзя
Когда ладья и вражеский ферзь находятся 
на одной линии, тактика витает в воздухе.
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�	��$�� – ������� 
������, 1960 

.����	��� ������ A07

1 Cf3 g6 2 g3 Eg7 3 Eg2 e5 4 d3 d6 
5 0-0 Cc6 6 e4 f5 7 exf5 Exf5 8 Ge1 
Cge7 9 Eg5

Белые стремятся использо-
вать белые поля, например, 9...h6 
10 Exe7 Ixe7 11 Ch4 и Cxf5 и 
Cc3-d5.

Но это неопасно после 10...
Cxe7. Например, 11 d4 e4! (12 Ch4 
d5). Или 11 Ch4 c6 12 Cxf5 Cxf5.

9...Eg4 10 h3! Exf3? 
Черные видят тактику на чер-

ных полях (11 Exf3 e4!? и далее 
12...exf3 или 12...Exb2). 

11 Ixf3!
Сейчас 11...e4? 12 Ixe4 Exb2 

13 Ic4 и далее Exc6+ ведет к по-
беде белых. 

11...Cd4?
Превосходство белых по белым 

полям далеко не решающее после 
11...Id7 12 Cc3 Cf5. 

12 Ixb7! Cxc2
Черные ожидали выгодное им 

13 Ixa8 Ixa8 14 Cxa8 Cxe1. 
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13 Gc1! Gb8 
Но сейчас они должны допу-

стить Gxc2, Ixa8 или Gxc7, напри-
мер, 13...Cxa1 14 Gxc7 с угрозой 
Gxe7+. 

Вопрос 256: Как оценить 14...
Ef8? 

14 Ixa7 Cxa1 15 Gxc7 Ef8 16 
Gxe7+ Exe7 17 Ec6+ Kf7 18 Ed5+ 
Kg7 19 Exe7  черные сдались.


���� ����" – 
���� ���
���	7� 
>�����
���$, 1997 

1 Cf3 Cc6 2 g3 e5 3 d3 g6 4 Eg2 
Eg7 5 0-0 d6 6 e4 f5 7 Cbd2 Cf6 8 c3 
0-0 9 a4 Kh8 10 Ge1 f4 11 gxf4 Ch5!? 
12 Cc4? (12 fxe5!) Cxf4 13 Exf4 Gxf4 
14 Ce3 Ee6 15 Cd5 Gf7 16 Id2 h6 
17 Ie3 Ce7 18 Ch4? Exd5! 19 exd5 
Gf4 20 Ig3 g5! белые сдались.

День 227-й.  Взаимное доминирование
Когда вы доминируете на белых полях, 
а ваш соперник доминирует на черных, 

игрок, который находит цели на «своем» цвете, 
получает преимущество.
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������ 2���.��
��� – 
*����� �	+���,�� 

��	��, 1976 
��	
��� ����� D05 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 e3 d5 4 Ed3 c5 
5 b3 Cc6 6 Eb2 cxd4 7 exd4 Ed6 8 a3 
0-0 9 Cbd2 Cd7 

Черные готовят ...e5 прежде, чем 
белые оккупируют поле e5 конем. 

10 0-0 e5? 11 dxe5 Ec7 
Черные слишком поздно за-

метили 11...Cdxe5 12 Cxe5 Cxe5 
13 Exe5 Exe5 14 Exh7+! (14...Kxh7 
15 Ih5+ и Ixe5). 

12 c4! d4! 
После 12...dxc4 13 Cxc4 черные, 

стесненные пешкой e5, лишались 
контригры. 

13 Ee4? 
Прямое 13 Ic2 g6 14 Cxd4 со-

храняло здоровое преимущество. 
13...Cdxe5 14 Cxe5 Cxe5 
Белые дали черным шансы, 

связанные с диагональю b8-h2. 
Но, прояви они внимательность, 
15 Ge1 и Cf1, и позиция по-
прежнему была бы в их пользу. 

15 Cf3? Id6! 
Диагональ, ведущая к h2, ста-

ла линией жизни, например, 16 
Ixd4?? Cxf3+ и мат следующим 
ходом. Необходимо перекрыть ее 
путем 16 g3.
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16 Cxd4? Cd3! 17 Exh7+ Kh8! 
Разумеется, нельзя 17...Kxh7 18 

Ixd3+ и 19 f4. 
18 Ih5 Cf4! 19 Ih4 Ch3+! белые 

сдались ввиду 20 gxh3 Ixh2 мат 
или 20 Ixh3 Exh3. 

Вопрос 257: Что было бы после 
19 Cb5? 

���
��� :���!	� – 

���
���� 2������ 

�������-��-<��	��, 2011 

1 b3 c5 2 Eb2 d5 3 e3 Cf6 4 Cf3 
e6 5 d4 Cc6 6 Ed3 Ed6 7 0-0 0-0 8 a3 
Ie7 9 Ce5 Cd7 10 f4 f6 11 Ih5 f5 12 
Cd2 Cf6 13 Ie2 Ed7 14 c4 b6 15 cxd5 
exd5 16 Cxc6?! Exc6 17 Exf5 Gae8 
18 Gf3 cxd4 19 Exd4 Exa3 20 Gh3 g6 
21 Exg6? hxg6 22 Gg3 Ec5! 23 Gxg6+ 
Kh7 24 Id3 Ixe3+! 25 Exe3 Gxe3 26 
Gxa7+ Ed7 белые сдались.

День 228-й.  Разворот на 180 
градусов

Тактика может развернуть партию, 
шедшую к победе.
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����� ����.���� – 
1��� &����� 
������, 1961 

����
� ���������, 
	�	
��� ������ E27 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 a3 
Exc3+ 5 bxc3 0-0 6 f3 d5 7 cxd5 exd5 8 
e3 Ef5! Сейчас  9 Ed3 Exd3 10 Ixd3 
c5! 

Теперь 9 Ed3 Exd3 10 Ixd3 c5! 
дает черным легкую игру, напри-
мер, 11 Ce2 Ia5 12 0-0 Ia6! 

9 Ce2 Cbd7 10 Cf4 c5 11 Ed3 
Exd3 12 Ixd3 Ge8 13 0-0 Gc8 14 Gb1 

Черные хотят сыграть ...Ia5 и 
далее ...Cb6, атакуя на ферзевом 
фланге. Поэтому они воздержива-
ются от 14...b6 или 14...Cb6. 

14...Ia5? 15 Gxb7! Cb6
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Белая ладья в ловушке, угрожа-

ет 16...c4 и 17...Ia6. Сейчас чер-

ные рассчитывали на 16 dxc5 Gxc5 
17 Ce2 Gc4.

16 g4! 
Белые напоминают, что есть 

и другая сторона доски: 16...c4 
17 If5 Ia6 18 Gxb6! и 19 g5! 

Также на 16...cxd4 17 cxd4 Gc3? 
следует 18 Gxa7 Ixa7 19 Ixc3 (или 
18 Ed2). 

16...h6 17 h4! cxd4 18 g5! dxe3 
Черные ставили на 19 Exe3 hxg5 

20 hxg5 Gxc3 (21 Ed2?? Ic5+). 
19 gxf6 Gxc3 
И они, вероятно, надеялись на 

20 Id4? Gc4. 
20 Ig6! черные сдались. 
К мату ведет 20...fxg6 21 Gxg7+ и 

Cxg6. 

Вопрос 258: Есть ли другой путь 
к выигрышу на 20-м ходу? 

���� 3�
�� – �������� -�
 
���-@�(�	��, 2003 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 f3 
d5 5 a3 Exc3+ 6 bxc3 0-0 7 cxd5 exd5 
8 e3 Ef5 9 Ed3 Exd3 10 Ixd3 Cbd7 
11 Ce2 Ge8 12 0-0 c6? 13 Cg3 Cb6 
14 e4! h6? 15 e5 Ch7 16 f4 Cf8 17 f5! 
Cc4 18 f6 Cg6 19 Ch5 Ib6? 20 fxg7 
Gxe5 21 Cf6+ Kxg7 22 Cd7! с побе-
дой.

День 229-й.  Смещение на фланг
Даже сильный шахматист может слишком 

сосредоточиться на одном фланге.
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*��
����� ��
� – 

��	� ��
�����  

%���
�, 1972 
#�$���	��� ������ A29 

1 c4 e5 2 Cc3 Cf6 3 Cf3 Cc6 4 
g3 Eb4 5 Eg2 0-0 6 0-0 d6 7 d3 Exc3 
8 bxc3 h6 

Черные должны были продол-
жать 8...e4 (9 Cd4 Ce5). 

9 e4! 
Белые замораживают центр, 

чтобы открыть фронт на королев-
ском фланге Ch4 и f2-f4. 

9...Ce7 10 Ch4 g5? 11 Cf3 Cg6
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12 Cxg5! hxg5 13 Exg5 
Но жертва сильнее, чем попыт-

ка провести  f2-f4, ввиду прочной 
связки коня f6, например, 13...Ie7 
14 f4 exf4 15 gxf4 (15...Ie6? 16 f5). 

13...Kh7
Лучше было попробовать 13...

Kg7 и далее ферзь идет на ...Ch7 
или ...Cd7. 

Однако 14 f4 exf4 15 gxf4 угрожа-
ло 16 e5 dxe5 17 fxe5 Cxe5 18 Exf6+. 
Например, 15...Ie8 16 f5 Ce5 17 d4 
Cxc4 18 Id3 с подавляющей ата-
кой (18...Cb6 19 Ig3). 

Вопрос 259: Почему не 15...Id7 
16 f5 Ce7? 

14 f4 exf4 15 gxf4 Gg8 16 Ie1! 
Белые не дают сыграть 16...Cf8 

и 17...Gxg5 из-за 17 Ih4+! 
16...Ie7 17 f5 Ed7?! 18 fxg6+ Gxg6 

19 Ih4+ 
Ввиду 19...Kg7 20 Exf6+ Gxf6 

21 Ig5+ черные  сдались.

����	� �/�!��� – 
��

 (���'��� 
/������, 2001 

1 c4 Cf6 2 Cc3 e5 3 Cf3 Cc6 4 g3 
Eb4 5 Eg2 0-0 6 0-0 Exc3 7 bxc3 d6 
8 d3 h6 9 e4! a5 10 Ch4 Ce7 11 f4! 
exf4 12 gxf4 Cg6 13 Cxg6 fxg6 14 d4 
Eg4 15 Id3 c6 16 Ea3Ge8 17 h3 Eh5 
18 Gae1 Id7 19 e5 dxe5 20 fxe5 Ch7 
21 d5 Cf8 22 Gxf8+ Gxf8 23 e6 Ie8 
24 Exf8 Kxf8 25 d6! Kg8 26 c5 g5 
27 d7  черные сдались.

День 230-й.  Болезненная связка
Освобождение от простой диагональной связки 

может быть далеко не простым делом.
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��'��� ���������� – 
&���� ��
+���� 

����, 1979 
#�$���	��� ������ E10 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 c5 4 g3 cxd4 
5 Cxd4 d5 6 Eg2 e5 7 Cf3 e4 8 Cd4 
dxc4 9 Cc3 

Белые надеются, что пешки «е» 
и «b» будут уязвимы. 

9...Ec5 10 Ia4+?! 
Нельзя 10 e3, из-за ослабления 

белых полей  f3 и d3. Но безопасно 
было 10 Ee3. 

10...Ed7 11 Ixc4 Ib6
Сейчас после 12 e3 Cc6 13 Cxc6 

Exc6 у черных по крайней мере 
не хуже (14 Cxe4? Ib4+ или 14…
Eb4+ будет стоить белым фигуры). 

12 Ee3 Cc6
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Когда альтернативы неприят-

ны, появляются промахи. 

Белые, должно быть, отверг-
ли 13 Cxc6 из-за выгодного чер-
ным 13...Exe3 14 Cxe4 (14...Exf2+ 
15 Cxf2 Gc8! и ...Exc6). Так же и 
13 Ca4 Eb4+ 14 Kf1 Ia5. 

13 Cc2? Exe3 
Сейчас после 14 fxe3 Ixb2, 

14...Gc8 или 14...Ee6 (15 Ib5 Ixb5 
17 Cxb5 0-0-0) все выглядит лучше 
для черных. 

14 Cxe3? Ca5! Белые сдались. 
Белые, вероятно, рассчитывали 

на 14...Ixb2 15 Gb1 Ia3 16 Cxe4, 
выходя сухим из воды. Сейчас они 
заметили, что 14...Ca5! 15 Ccd5 
Cxc4 16 Cxb6 Cxb6! обойдется им 
в коня.

#��� 
���
���� – :�� 8���'� 
��		D, 1997 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 c5 4 g3 cxd4 
5 Cxd4 d5 6 Eg2 e5 7 Cf3 e4 8 Cd4 
dxc4 9 Ia4+ Ed7 10 Ixc4 Ca6 11 0-0 
Gc8 12 Ib3 Cc5 13 Id1 Ee7 14 Cc3 
Ib6 15 a3 0-0 16 b4 Cd3! 17 Cf5? 
Exf5 18 Ca4 Ib5 19 exd3 exd3 20 Ge1 
Ed6 21 Eg5? Eg4 22 f3 Ixg5 23 fxg4 
d2 24 Gf1 Cxg4 Белые сдались. 

Вопрос 260: Как лучше было 
играть на 17-м ходу?

День 231-й.  Происхождение промаха
Когда позиция начинает скисать, 

вы можете начать выбирать не лучшие, 
а оптимистичные ходы.
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&��$� – &��!	�� 
����	DB :�(���	�" %%%&, 1976 

%
�������� ��
����	��� 
$��&�
 C44 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 d4 exd4 4 c3 d5 
5 exd5 Ixd5 6 cxd4 Eg4 7 Ee2 0-0-0 
8 Cc3 Eb4 9 0-0 Ia5 10 Ee3 

Сейчас рискованно 10...Exc3 
11 bxc3 Ixc3 ввиду 12 Gc1. Напри-
мер, 12...Ia3 13 Ce5 Exe2 14 Ixe2 
Cxe5 15 dxe5 и Ig4(+). 

10...Cge7 11 Ca4 Cf5 12 a3!
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12...Ee7! 
Сильный план черных — наце-

литься на пешку d4. Неправильно 
было бы 12...Ed6 13 Ed2! Id5 14 
Cc3. Например, 14...Ie6 15 d5 и 
14...Ia5 15 b4. 

13 b4? 
Белые пытаются осуществить 

два плана — атаковать ферзевый 
фланг и преследовать черного фер-

зя. Но только один лучше: 13 Ed2 
Id5 14 Cc3! и 15 d5. 

13...Id5 14 Gc1 
После 14 Cc3 Ie6! и ...Cxe3 или 

...Exf3/...Ccxd4 черные преуспе-
вали в проведении своего плана. 

14...Id7?? 
После 14...Ie6! выигрывалась 

пешка «d», например, 15 Ec4 If6. 
Или 15 Cg5? Exe2 16 Cxe6 Exd1 
17 Cxd8 Exa4. 

15 b5! Exf3 16 Exf3 Ccxd4 17 b6! 
Вот что упустили черные: сей-

час на 17...axb6 следует 18 Cxb6+! 
17...Cxf3+ 18 Ixf3  черные сда-

лись. 
Ввиду 18...Ixa4 19 Gxc7+ и 

Ixb7 мат. 

Вопрос 261: Почему не 18...Ed6 
19 bxa7 Ixa4 20 Ixf5+ Gd7? 

3�
� #���� – ����
�
�� ����
 
&�����, 1970 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 d4 exd4 4 c3 d5 
5 exd5 Ixd5 6 cxd4 Eg4 7 Ee2 0-0-0 
8 Cc3 Eb4 9 0-0 Id7 10 Ia4 Cge7 
11 d5!? Cxd5 12 Cxd5 Ixd5 13 a3! 
Ed7 14 axb4 Cd4 15 Id1 Cxe2+ 
16 Ixe2 Eb5 17 Ie1 Exf1 18 Ixf1 
Id1? 19 Ee3 Ixf1+ 20 Kxf1 a6 21 b5! 
axb5 22 Ce5!  черные сдались.

День 232-й.  Стоимость 
разгильдяйства

Главный враг хорошего плана — 
неаккуратный расчет.
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���
��� – 8��
� 
������ 
*���	��, 1969 

#
��� !���� A46 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 Eg5 c5 4 e3 b6 
5 c3 Eb7 6 Cbd2 Ee7 7 Ed3 Cc6 8 0-0 
0-0 9 Ie2 cxd4 

Теперь на 10 cxd4 черные соби-
рались пойти 10...Cb4. Например, 
11 Eb1? Ea6. Или 11 Ec4 d5 12 Eb5 
a6 13 Ea4 b5 и ...Ib6 с хорошей 
игрой. 

10 exd4 Cd5 
После 11 Ce4 Ic7 и ...Cf4 или 

...f5 черные будут стоять хорошо. 
11 Exe7 Ccxe7!
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Намекая белым на возможный 
маневр ...Cg6-f4. После 12 g3 f5 
13 Cc4 шансы будут примерно рав-
ны. 

12 Ie5 f5 13 Id6 Cg6

Планы черных становятся се-
рьезными: 14...Cdf4 15 Ec2 Cxg2! 
16 Kxg2 Ch4+. 

14 Gfe1 
Теперь белые могут защитить 

слоном пункт g2 после 14...Cdf4 
15 Ef1. 

14...Gf6 15 Ce5? Cxe5 
В расчете на 16 Ixe5 Gg6 с угро-

зой 17...d6 18 Ie2 Cf4 и победой. 
16 dxe5 Gg6 
Самое упорное сейчас 17 Ef1 

Cf4 18 g3. 
И если 18...Ih4 с угрозой 

19...Ixh2+!, то 19 f3. 
17 g3 Cf4 18 Kf1?? Eg2+ 19 Kg1 

Ih4! белые сдались. 
Защиты нет. 

Вопрос 262: В чем угроза?

��!��"�� ������� – 
4���	�� #��� 

��	��, 2003 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 Eg5 c5 4 e3 
Ee7 5 Cbd2 b6 6 Ed3 Eb7 7 0-0 0-0 
8 c3 cxd4 9 exd4 Cc6 10 Ie2 Cd5 
11 Exe7 Ccxe7! 12 Ec2 f5 13 Eb3 Cf4 
14 Ie3 Ceg6 15 Cc4?? Cxg2! 16 Ie2 
C6f4 17 Id1 Ch4! белые сдались 
(18 Ccd2 Ch3+ 19 Kh1 Ig5).

День 233-й.  Поиск плана
Неожиданный ход соперника может запустить 
план, который вы раньше не рассматривали – 

но теперь должны.
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�7� ������
 – %���/�� 2��� 
.�?(�"	�� ��$� :�"D��? �"��	, 

2016 
����
� ����-���� B17 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cd2 dxe4 4 Cxe4 
Cd7 5 Cg5 Cgf6 6 Ed3 g6 7 C1f3 Eg7 
8 0-0 0-0 9 c3 a5! 

У этого хода много плюсов. 
Первый — черные готовят захват 
пространства на ферзевом фланге 
путем ...a4 и ...Ia5. 

10 a4 Cd5 
Спровоцировав a2-a4, черные 

смогут занять конем поле b4, если 
белые пойдут c3-c4. 

11 Ge1 b6 12 Ie2 Ga7!
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Еще один плюс: черные могут 

защитить пешку e7 ладьей. 
13 h4! C7f6? 
Черные не заметили скрытый 

плюс своего положения. Благода-
ря ладье они могли играть 13...e5! 
14 dxe5 Cxe5! с равенством. 

Вопрос 263: Почему не выигрыва-
ет 15 Cxe5? 

14 Ce5 Gc7 
Черные должны были ослабить 

давление на королевском фланге, 
играя 14...Id6 15 Ed2 h6. 

15 h5! 
Сейчас плохо 15...gxh5? 16 Ic2! 

Но после 15...e6 можно было дер-
жаться. 

15...Cxh5? 16 Ixh5! 
Решает: 16...gxh5 17 Exh7+ Kh8 

18 Cexf7+ Gxf7 19 Cxf7+ Kxh7 
20 Cxd8. 

16...h6 17 Cexf7 Gxf7 18 Cxf7  
черные сдались.

%����� �	������ – 
�/�� �
� 

��!��	", 2013 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cd2 dxe4 4 Cxe4 
Cd7 5 Cg5 Cgf6 6 Ed3 g6 7 C1f3 Eg7 
8 0-0 0-0 9 c3 c5 10 Ge1 b6 11 Ie2 cxd4 
12 Cxd4 Cc5 13 Ec4 e6 14 b4 Ca4 
15 If3 Ed7 16 Ed2 h6 17 Ce4 Cxe4 
18 Ixe4 Gc8 19 Ie2 a6 20 Exa6 
Cxc3 21 Exc3 Gxc3 22 Gad1 Ia8 
23 Eb5 Ec8 24 Id2 Ia3 25 Cc6 Eb7 
36 Cd8?? Ed5! Белые сдались. 

Вопрос 264: Чего белые не заме-
тили на 17-м ходу?

День 234-й.  Скрытые достоинства
Хороший ход может дать вам больше, 

чем вы знаете.
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#�	�' ����
 – ����� 3��
�� 
%"��$��
(, 1937 

��������	��� $��&�
 B50 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 b4 
Белые пытаются улучшить 

обычный сицилианский гамбит – 
2 b4 cxb4 3 a3 d5! Затем 4 exd5 Ixd5 
5 axb4?? Ie5+! и ...Ixa1. 

3...Cf6 
Взятие пешки, 3...cxb4 и 4...d5, 

по-прежнему является лучшей за-
явкой на опровержение, напри-
мер, 4 d4 d5 5 Cbd2 e6. 

4 bxc5 Cxe4 5 cxd6 Cxd6 6 Ca3!
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В другой партии Кереса игра 
сложилась в его пользу после 6...
Ia5 7 Cc4! Cxc4 8 Exc4 e6 9 0-0. 
Сейчас  черные тратят время, пре-
дупреждая плановый ход Cc4. 

6...Ic7 7 Eb2 Eg4 8 Ee2

После 8...Cc6 9 0-0 e6 черные  
были бы близки к равенству. 

8...Cd7?! 9 0-0 Cf6 
Начинает сказываться отста-

лость в развитии: 9...Gc8 10 Ge1 e6 
допускает 11 Cg5! Exe2 12 Ixe2 и 
белые угрожают 13 Cxf7! 

10 c4! Ed7 11 Gc1 Gd8? 
Черные должны были попробо-

вать 11...Ia5 или 11...e6. 12 c5! Cc8 

Вопрос 265: Как белые выигрыва-
ют в случае 12...Cf5 13 Cb5 Ia5? 

13 Cb5! Exb5 
Или 13...Ib8 14 Ee5! и 13...Ic6 

14 Cfd4! 
14 Exb5+ Cd7 15 Ce5 h5 16 Ib3 

e6 17 c6! bxc6 18 Gxc6 Ib7 19 Gxe6+!  
черные сдались. 

Мат следует на f7.

-����� ����� – 
(�
�� 3���.���� 

������!", 2004 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 b4 Cf6 4 bxc5 
Cxe4 5 cxd6 Cxd6 6 d4 g6 7 c4?! Eg7 
8 Ed3? 0-0 9 0-0 Cc6 10 Eb2 Eg4! 
11 Ee2 Exf3 12 gxf3 Cf5 13 Ed3?! 
Ccxd4 14 Cc3 e6 15 f4 Ih4 с побе-
дой.

День 235-й.  Поторопитесь
Вы можете позволить себе потратить время, 

чтобы сорвать план соперника. 
Поторопитесь с этим.
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&������� 4��,�� – 
(�����  5��
�� 

������, 1982 
#�$���	��� ������ A17 

1 c4 Cf6 2 Cc3 e6 3 Cf3 b6 4 e4 
Eb7 5 Ie2!? Eb4 6 d3 

Последним ходом белые подго-
товили 6 e5! См. ниже. 

Вопрос 266: Как оценить 6...Exc3 
7 bxc3 Ce4? 

6...0-0 7 g3? 
В случае 7 Eg5 h6 8 Eh4 d6 (9 g3? 

g5) белые фигуры расположены 
плохо, но после 7 a3! Exc3+ 8 bxc3 
у белых достаточные шансы. 

7...d5! 
Простое правило: при переве-

се в развитии вскрывайте центр, 
например, 8 cxd5 exd5 9 Eg5 dxe4 
10 dxe4 Ge8 с явным перевесом. 

8 e5?
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После 8...d4? 9 a3! игра повора-
чивалась вспять (9...dxc3 10 axb4). 

8...dxc4! 
В расчете на 9 dxc4 Ce4 10 Ed2 

Cxd2 или 10 Ie3 Ec5. «Компью-
терный» ход  9 Gg1 в конечном 
счете не спасает (9...cxd3 10 Ixd3 
Cg4). 

9 exf6 Ixf6 
Черные угрожают 10...Exc3+ 

или 10...Exf3, белые в отчаянном 
положении. 

10 Eg2 Exc3+ 11 bxc3 Ixc3+ 
12 Id2 Ixa1 13 0-0 If6 14 Eb2 Ih6 

С лишним качеством и тремя 
пешками многие пути ведут к по-
беде. 

15 Ic3 Cd7 16 dxc4 Cc5 белые 
сдались.

*������� ������� – 
)���' ������� 

#��!"�, 2001 

1 Cf3 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 b6 4 e4 Eb7 
5 Ie2 Eb4 6 e5 Cg8 7 a3 Exc3 8 dxc3 
Ce7 9 Eg5 0-0 10 0-0-0 Ie8 11 Id2 
Ec6 12 h4! a5? 13 h5 f5? 14 exf6 gxf6 
15 Exf6! Gxf6 16 Ig5+ Gg6 17 hxg6 
Cxg6 18 Ed3 Ca6 19 Gxh7!  черные 
сдались (19...Kxh7 20 Gh1+ Kg7 
20 Ih6+).

День 236-й.  Простые шахматы
Закрытый центр затрудняет наказание 

за отсталость в развитии. 
Но не делает его невозможным.
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*���� ���!�
���, – &��.��� 
��	�	$���,  1973 

����
� #��*��� B04 

1 e4 Cf6 2 e5 Cd5 3 d4 d6 4 Cf3 g6 
5 Ec4 Cb6 6 Eb3 Eg7 

После спокойных продолже-
ний, например, 7 0-0 0-0 8 Ge1 
Eg4!, у черных  хорошая игра. 

7 Cg5!? 
Есть три способа защитить 

пункт f7. Первый — 7...e6, солид-
ный, но оставляющий черным не-
много контригры после 8 f4. Вто-
рой и лучший — 7...d5! и затем, в 
какой-то момент, ...f6. 

7...0-0? 8 e6! 
Сейчас 8...f6 9 Cf7 Ie8 оставля-

ет за белыми инициативу (10 Cc3 
c5 11 dxc5 dxc5 12 Cd5). 

8...fxe6 9 Exe6+! 
Лучше, чем  9 Cxe6 Exe6 10 

Exe6+ Kh8, например, 11 h4 Cc6 
12 h5 Ie8 13 c3 Cd8. 

9...Kh8 
Черные предусмотрели 10 Cf7+ 

Gxf7 11 Exf7 e6!, со взаимными 
шансами после 12 If3 Exd4 или 12 
h4 Ie7. Но при отсутствии контр-
игры белые могут сделать три хода, 
прежде чем создадут решающую 
угрозу.
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10 h4! Cc6 
Черные могли отсрочить ката-

строфу, играя 10...Ie8 11 h5 Gf6 и 
12 Exc8 Ixc8 13 hxg6 If5. 

11 h5! Cxd4? 12 hxg6! 

Вопрос 267: Что делать после 
12...h6 ? 

12...Cxe6 13 Gxh7+ Kg8 14 Ih5 
Основная угроза 15 Gh8+ Exh8 

16 Ih7 мат. 
14...Cxg5 15 Exg5  черные сда-

лись.

-�!��� -����� – -. ������� 
���-#	�����, 1991 

1 e4 Cf6 2 e5 Cd5 3 d4 d6 4 Cf3 
g6 5 Ec4 Cb6 6 Eb3 Eg7 7 Cg5 0-0 
8 e6! f6 9 Cf7 Ie8 10 d5 c6 11 c4 cxd5 
12 cxd5 Ca6 13 0-0 Cc5 14 Cc3 Cxb3 
15 Ixb3 Gxf7!? 16 exf7+ Ixf7 17 Ee3 
Cd7 18 Cb5! b6 19 Cc7 Gb8 20 Ce6 
Cc5 21 Exc5 dxc5 22 Ig3 Gb7? 
23 Cd8! с победой.

День 237-й.  Исполнение плана 
Для выпонения некоторых убийственных планов 

требуется всего несколько ходов.
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(���� ���
����
�� – 
#���� �������� 
���	-��B	, 1976 

#�$���	��� ������ A34 

1 c4 Cf6 2 Cc3 c5 3 g3 Cc6 4 Cf3 
e6 5 d4 cxd4 6 Cxd4 Ec5 7 Cb3 Eb4 
8 Eg2 d5!

Сейчас 9 0-0 dxc4! давало при-
мерное равенство (10 Cd2 0-0 
11 Cxc4 Ie7).

9 cxd5 Cxd5 
Слабость пешки c3 помогает 

черным добиться уравнения по-
сле 10 Ed2 Cxc3 11 Exc3 Exc3+ 
12 bxc3.

10 a3 Exc3+ 
Белые слоны дают им преиму-

щество после 10...Cxc3 11 Ixd8+ и 
12 axb4! 

11 bxc3 If6
Возврат пешки 11...Cxc3? 12 

Ixd8+ и 13 Eb2 сомнителен. Луч-
ше было рискнуть 11...0-0! (12 c4 
Cb6).

12 0-0 Ixc3
Непоследовательное 12...Cxc3 

13 Ic2 Cd5 в пользу белых по-
сле 14 Eb2 Ig5 15 Ic5 и 16 e4 или 
16 Gfd1.

13 Ed2 Ib2

����������
�����
�� �
�
�����
��
����������
����������
����������
����������
��	�������
����������
����������

14 e4! 
Теперь на 14...Cc3 15 Exc3 Ixc3 

белые создают угрозы 16 Gc1 Ib2 
17 Id6! 

Вопрос 268: А 17...Ixb3? 

14...Cde7 15 Gc1! 
Ладья поддерживает Ec3 (15...

If6 16 Ec3! e5 17 f4). 
15...0-0?? 16 Ec3  черные сда-

лись. 
Черные не заметили, что после 

16...Ixa3 17 Ga1 ферзь в капкане.

��� &����� – ����� &����� 
��	���, 1997 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 g3 c5 4 c4 cxd4 
5 Cxd4 Cc6 6 Cc3 Ec5 7 Cb3 Eb4 
8 Eg2 0-0 9 0-0 Exc3 10 bxc3 d5 11 cxd5 
Cxd5 12 c4 Cb6 13 Ic2 Ce7? 14 Gd1 
Ic7 15 Ea3! Ge8 16 Ed6 Id8 17 Cc5 
Cc6 18 Ca6! bxc6 19 Exc6 Ed7 20 
Exa8 с победой.

День 238-й. Оценка слонов
Пара слонов растут в цене, когда фигуры 

соперника изгоняются из центра.
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(���� 2��� – 
3���� *�
�������  

��(���$, 1968 
#�$���	��� ������ A54 

1 c4 e5 2 Cc3 Cf6 3 Cf3 d6 4 d4 e4 
5 Cg5 Ef5 

Вопрос 269: Что последует на 
6 Ic2 h6 7 Cgxe4 Cxe4 8 Cxe4? 

6 g4! Exg4 7 Eg2 Cc6 8 Cgxe4 
Cxe4 9 Cxe4 Id7 

Лучше было 9...Ee7. Далее, если 
10 h3 Ef5 11 Cg3 Eg6, как в пар-
тии, продолжение 12 d5 Ce5! 13 f4 
наталкивается на 13...Eh4! 

10 h3 Ef5 11 Cg3! Eg6
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Белые могут начать двигать 

пешки ходом 12 d5. Например, 12...
Ce5 13 f4! Cxc4 14 f5 Exf5 15 Cxf5 
Ixf5 16 Ia4+. Но они хотят доба-
вить опцию Eh3. 

12 h4 h6 13 Ib3!
Черным нелегко защитить пеш-

ку b7 (13...b6 14 If3! или 13...Cd8 
14 d5). 

Черным, возможно, следовало 
принять вызов 13...0-0-0!? 14 Eh3 
f5 15 d5 Ce7 16 e4. 

13...Cxd4? 
Черные согласны на 14 Ie3+ 

Ce6 15 Exb7 Gd8, с некоторой фи-
гурной игрой (16 Ixa7 Cc5 17 Ef3 
Ee7 18 b4? Ef6). 

14 Ie3+ Ce6 15 f4! 
Однако они упустили угрозу 

16 f5. 
15...f5? 16 Exb7 Gd8 17 Ec6!  чер-

ные сдались. 
Ввиду 17...Ixc6 18 Ixe6+ Ee7 

19 Ixg6+.

��7�� ��� ���!��� – 
�7��� ;����
�� 

����, 2002 

1 d4 Cf6 2 c4 d6 3 Cc3 e5 4 Cf3 e4 
5 Cg5 Ef5 6 g4 Eg6?! 7 Eg2 Cxg4 8 
Cgxe4 f5 9 Cg5 c6 10 Ef4 Id7 11 d5 
c5? 12 Cb5 Ca6 13 Ia4! Ce5 14 Exe5 
dxe5 15 Cf3 e4 16 Ce5 Ie7 17 Cd4+ 
Kd8 18 Cdc6+ bxc6 19 Cxc6+ Kc7 
20 Cxe7 с победой.

День 239-й. Суперцентр
Мощный центр может быть щитом, защищающим 
от вражеских фигур, или бульдозером, теснящим 

их назад. Или и тем и другим.
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%������ �����	
 – �����.�� 
����, 1948 

���������	��
 ����
�  E17 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 b6 4 g3 Eb7 
5 Eg2 Ee7 6 0-0 0-0 7 Ic2 Ee4 8 Ia4 
c5

Когда вместо этого черные игра-
ют ...d6 и ...e5, они уступают много 
пространства. См. ниже. 

9 d5! exd5 10 Cc3 
Белые надеются, что давление 

по линии «d» и большой диагонали 
будет достаточной компенсацией 
за пешку (10...dxc4 11 Cxe4 Cxe4 
12 Ce5). 

10...Cc6! 
Черные  возвращают пешку 11 

Cxe4 dxe4 12 Cg5 в обмен на ак-
тивность фигур: 12...Cd4 (13 e3 
Ce2+ 14 Kh1 b5 15 Ixb5 Ic7). 

11 cxd5! Exd5 12 Cxd5 Cxd5 13 
Gd1 Cc7
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14 Ch4! Ie8 

После 14...b5 15 Ig4 d5 бе-
лые могут отыграть пешку, играя 
16 Ef4 и Exc7. Но их инициатива 
при этом выдыхалась (16...Exh4 
17 Ixh4 Ixh4 18 gxh4 Gac8 19 Exc7 
Gxc7 20 Gxd5 Ce5). Вместо этого 
они должны попробовать 19 Ed6 
Gfe8 20 e3. 

15 Cf5 Ce6? 
В данных обстоятельствах луч-

ше всего было 15...Ef6! 

Вопрос 270: Сильно ли 16 Ef4? 

16 Gxd7! Ixd7? 
Черные  должны были бороть-

ся путем 16...b5! 17 Ixb5? Ixd7 и 
...Id1+. 

18 Exc6 Ic7 19 Exa8 Gxa8 19 
Ic6!  черные сдались.

������ ���!����� – 
-�!���o 8������� 

*�	����, 1979 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 g3 b6 4 Eg2 
Eb7 5 0-0 Ee7 6 c4 0-0 7 Ic2 d6 8 Cc3 
Cbd7 9 e4 e5 10 d5! a5 11 Gb1 Cc5 
12 Ce1 Ec8 13 f4 exf4 14 gxf4 Cg4 
15 h3 Ch6 16 Cf3 f6 17 Ee3 Cf7 
18 Gbe1 g5 19 Exc5 bxc5 20 e5 g4? 
21 hxg4 Exg4 22 Ch2 Ch6 23 Cxg4 
Cxg4 24 If5 Ch6 25 Ih5 Kg7 26 Ge3 
Cg8 27 Gg3+ Kh8 28 Ig4  черные 
сдались.

День 240-й.  Цена инициативы
Хороший защитник может пожертвовать 
материал, чтобы убить вашу инициативу. 

Не продавайте ее дешево.
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�������� ���� – �	���� ����� 
���
-#���, 1964 

����������
 ����
� B06 

1 e4 g6 2 h4 Eg7 3 Cc3 Cc6! 4 h5 d6 
5 Ec4 Cd4 6 d3 

Экстравагантно разыгранный 
белыми дебют был бы к выгоде 
черных после 6 Cf3? Eg4. 

6...Ch6 7 Exh6 Exh6 8 Cge2 Eg4 
9 hxg6 hxg6 10 Ic1!? Eh5! 

Плохо 10...Exc1?? 11 Gxh8+ Kd7 
12 Gxd8+ с выигрышем фигуры. 

Вопрос 271: Но как оценить 
10...Eg7? 

11 f4! 
Белые не хотят плыть по тече-

нию. После 11 Id1 Cxe2 12 Cxe2 
e6 и далее ...Ig5 и ...0-0-0 они по-
падали в плохую позицию. 

11...e5! 
Это выигрывает связанную 

пешку f4 (12 g3? Ef3! 13 Gg1 Exe2 
14 Cxe2 Cf3+ или 13 Gf1 Eg2). 

12 Cxd4! Exf4 
Лучше было 12...exd4! (13 Ce2 

If6 14 g3 0-0-0). 
13 0-0! Exc1? 
Ослепленные вдохновенным 

отчаянием белых, черные просмо-
трели возможность 13...g5! После 
14 Gxf4 gxf4 15 Cf5 c6 и 16...Eg6 у 
них были бы хорошие шансы на 
победу. 
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14 Exf7+ 
Сейчас 14...Kf8? 15 Ce6+ Ke7 

16 Cd5+ Kd7 17 Cxd8 в пользу бе-
лых. Например, 17...Exb2 18 Ee6+! 
Kxd8 19 Gf7 с угрозой 20 Gd7+ Kc8 
21 Gh8+ и с матом. 

Или 14...Ke7 15 Cd5+ Kd7 
16 Ee6+ с вечным шахом как в 
партии. 

14...Kd7 15 Ee6+ Ke8 16 Ef7+ 
ничья.

&�!��7�' ���	7�� – 
���'��	 %��� 
��?����", 2001 

1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 h4 d6 4 h5 Cf6?! 
5 h6! Ef8 6 Cc3 Cbd7 7 Eg5 c6 8 Id2 
b6?! 9 0-0-0 Cg8 10 e5! f6 11 exf6 exf6 
12 Ge1+ Ee7 13 Ef4 d5 14 Ed3 Kf7 
15 Cf3 Cf8 16 Ce2 Ee6 17 Eg3 Id7 
18 Cf4 Ef5 19 Exf5 Ixf5 20 Cd3 
Cd7 21 Ge3 Ef8 22 Cde5+! Cxe5 
23 Cxe5+ fxe5 24 Gf3 с победой.

День 241-й.  Вдохновенное отчаяние
Большинство шахматистов слишком долго 

ждут отчаяния.
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(���� ���
����
�� – 
�	�� ���
��� 

���	-��B	, 1978 
#�$���	��� ������ A19 

1 c4 Cf6 2 Cc3 e6 3 e4 c5 4 e5 Cg8 
5 Cf3 Cc6 6 d4!? 

Легче черным после 6 Ee2 Cge7 
и 7...Cf5 или 7...Cg6. 

6...cxd4 7 Cxd4 Cxe5 8 Cdb5!
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Этот гамбит основан на таких 

продолжениях, как 8...d6? 9 c5 
dxc5 10 Ef4! с могучей инициати-
вой. Например, 10...f6 11 Exe5 fxe5 
12 Ih5+. 

8...f6 9 Ee3! b6? 
Меньшая компенсация у белых 

после 9...a6 10 Cd6+ Exd6 11 Ixd6 
Ce7 (12 Eb6 Cf5). 

10 f4! Cc6 
Или 10...Cf7 11 If3 Gb8 12 

Cxa7. 

Вопрос 272: Как оценить 11...
Ea6?

11 f5! 
После 11...exf5 12 Ef4 угрозы 

белых продолжаются. После 11...
g6 хорошие шансы дает им 12 fxe6 
dxe6 13 Ce4. Или 13 Ixd8+ Kxd8 
14 0-0-0+. 

11...Ce5? 12 Ih5+ g6 13 fxg6 
Cxg6 14 Ed3 Eg7 15 0-0 

Белым нужно что-то более бы-
строе, чем 15 Exg6+ hxg6 16 Ixg6+ 
Kf8. 

15...a6 16 Cd6+ Kf8 17 c5 bxc5 
18 Exc5 C8e7 

Черные сдались ввиду 19 Cce4 
f5 20 Cxf5! Или 19...Kg8 20 Cxf6+ 
Exf6 21 Gxf6 и 22 Exg6.

��� �������� – ���
��� 
����
���� 

����
����$, 1975 
1 c4 Cf6 2 Cc3 e6 3 e4 c5 4 e5 Cg8 

5 Cf3 Cc6 6 d4 cxd4 7 Cxd4 Cxe5 
8 Cdb5 a6 9 Cd6+ Exd6 10 Ixd6 Cg6 
11 Ee3 Ie7? 12 Ib6 d6? 13 Ce4Id7 
14 Cxd6+ Kf8 15 Ec5 C8e7 16 0-0-0 f6 
17 Ce4 Ic6 18 Ixc6  черные сдались.

День 242-й.  Новые гамбиты
Все гамбиты, начинающиеся с 1 е4 е5, 

уже на пенсии. Процветают юные гамбиты.
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1������ #��	
�� – 
&�!�� ������ 
������!", 1989 

(�&)
 �������� /����  D02 
1 Cf3 d5 2 g3 Cc6 3 d4 Ef5 4 Eg2 

Id7 5 c4! 
По крайней мере не хуже у чер-

ных после 5 0-0 0-0-0 6 c4 dxc4! бла-
годаря давлению на d4 (7 Ee3 e5 
или 7 e3 e5). 

5...dxc4 6 Cc3 0-0-0 7 d5! Cb4! 
Сейчас ходом 8 0-0 можно было 

поставить ловушку: 8...Cxd5? 9 
Cxd5 Ixd5 10 Ixd5 Gxd5 11 Cg5 и 
белые добиваются материального 
перевеса. Но не ясно 8...e6 9 e4 Eg6. 

8 Ce5 Ie8 9 e4! e6! 
Черным надо подорвать центр 

до того, как белые погонят их назад 
(9...Eg6? 10 a3!). Сейчас хорошо 
для них 10 exf5? exd5 (11 f4 f6 или 
11 Ie2 Ixe5).
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10 a3 exd5? 
Вопрос 273: Что было лучше? 

11 axb4 Ixe5?
Все еще не ясно было 11...dxe4! 

12 Ia4 Ixe5 13 Ixa7 Cf6. 
12 Gxa7 Ce7 
Или 12...Kb8 13 Ia4 с Ga8 мат. 
13 Ef4 Ie6 14 0-0! 
На 14...Eg6 белые выигрывали 

ходом 15 exd5 среди прочих. 
14...Eg4 15 exd5!  черные сдались.
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Финал мог бы быть таким: 15...

Exd1 16 Ga8+ Kd7 17 dxe6+ или 
15...Ig6 16 Ia4.

����� ��!���� – 
�+������ ����!��
 

&�(, 1983 
1 Cf3 Cc6 2 d4 d5 3 g3 Ef5 4 Eg2 

Id7 5 c4 dxc4 6 d5 0-0-0 7 Cc3 Cb4 
8 Ce5 Ie8 9 e4! e6! 10 a3 exd5 11 axb4 
dxe4! 12 Ia4 Ixe5 13 Ixa7 Exb4?? 
14 Ia8+ Kd7 15 Ia4+! b5 16 Ixb4 
Gb8 17 0-0 Ce7 18 Gd1+ Kc8 19 Ef4 
Cc6 20 Ia3 Ie6 21 Ia6+ Gb7 
22 Gd6! Ixd6 23 Exd6 с победой.

День 243-й.  Две мелкие ошибки = 
один зевок

Зевок может разрушить почти выигранную 
позицию. То же могут сделать две неточности.
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��� %��"���, – ���� &��'� 
��:��(�", 1927 

��������	��
 ����
�, 
������
 >�		����� B30 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Ic7 4 c3 
a6 5 Ea4 Cf6 6 Ie2 e5 7 0-0 Ee7
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8 d4! 
Черным не хватает одного хода 

(...b5 или ...0-0), чтобы решить 
все проблемы. Но сейчас 8...0-0 
9 Exc6! (9...Ixc6 10 dxe5 Cxe4? 
11 Ge1) ведет к трудностям. 

8...cxd4 9 cxd4 Cxd4 
Размен коней помогает белому 

ферзю быстро попасть на королев-
ский фланг. Лучше было 9...exd4 
(10 e5 Cd5). 

10 Cxd4 exd4 11 e5 d3! 12 Ie3 
Возможно, черные намеча-

ли 13...Cg4, выигрывая еще одну 
пешку. Далее 14 Ig3 h5 (15 Ef4? g5! 
или 15 f4? Ec5+). Но после 15 Cc3! 
Ixe5 16 Ef4 шансы белых выше. 

12...Cd5 13 Ig3 g6? 
Лучше было 13...0-0 14 Eh6 Ef6 

(15 exf6? Ixg3) 15 Ge1! b5 16 Eb3 
Eb7. 

14 Eb3! Cb4 15 Exf7+! Kd8 
Или 15...Kxf7? 16 e6+ и Ixc7. 
16 Eh6 Cc2 17 Cc3 Cd4 

Вопрос 274: Почему не 17...Cxa1? 

18 Ixd3 Ixe5 19 Gfe1 If6 
20 Gxe7!  черные сдались. 

Ввиду 20...Kxe7 21 Cd5+ или 
20...Ixe7 21 Ixd4.

������ �������
 – 
����
 &��
���
 

���(��,  2014 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 Ic7 4 c3 
e5 5 0-0 Ee7 6 d4 cxd4 7 cxd4 Cf6? 
8 dxe5 Cxe5 9 Ef4 Ed6 10 Exe5 Exe5 
11 Cxe5 Ixe5 12 Cc3 0-0 13 f4 Ic7 
14 e5 Ce8 15 Kh1 a6 16 Cd5 Ic5 
17 Ed3 Cc7? 18 Exh7+! Kxh7 
19 Ih5+ Kg8 20 Cf6+! gxf6 21 Ig4+ 
Kh8 22 Gf3  черные сдались.

День 244-й.  Одноходовое окошко 
Когда черные задерживаются с рокировкой, 
перед белыми ненадолго открывается окно 

для своих возможностей.
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������ 2����� – 
����. ������
��� 

*��!���, 2012 
��������	��
 ����
�, 

$��&�
 @���� B21 

1 e4 c5 2 d4 cxd4 3 c3 d3 4 Exd3 g6 5 
Cf3 Eg7 6 Ec4 Cc6 7 Ef4 Cf6 

Поскольку Cc3 невозможно, 
защита пешки «е» ходом 8 Cbd2 
позволяет черным нейтрализовать 
центр путем 8...0-0 9 0-0 d5! 

8 e5? Ch5 9 Ee3 0-0 
Плохо 9...Cxe5? ввиду 10 Cxe5 

Exe5 11 Id5! Или 9...Exe5? 10 
Exf7+! Kxf7 11 Id5+.
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Черные готовы пожертвовать 

пешку после 10 Id5 d6! Например, 
11 exd6 Ee6 12 dxe7 Ixe7 13 Ie4 
Cf6 14 Ih4 Exc4 15 Ixc4 Eh6. 

10 g4? d5!
Сейчас 11 Ixd5 Exg4 обойдется 

белым по крайней мере в пешку. 

Например, 12 Cbd2 Ic7 и ...Cxe5, 
или ...Gad8. Не лучше и 11 exd6 
Exg4. 

11 Exd5 Exg4 12 Gg1 Cxe5 13 h3 
Белые надеются перейти в энд-

шпиль без пешки (13...Cxf3+ 
14 Exf3 Ixd1+). Нельзя 13...Exh3 
14 Cxe5 Exe5 15 Ixh5. 

13...Ixd5! 14 Ixd5 Cxf3+ 
Но сейчас 15 Kd1 Gad8 или 

15 Kf1 Exh3+ 16 Ke2 Cxg1+ ведет 
к большим материальным поте-
рям. 

15 Ke2 Cxg1+ 16 Kf1 Gad8 

Вопрос 275: Как проигрывает 
17 Ib3? 

17 Ixb7 Gd1+ 18 Kg2 Ef3+ бе-
лые сдались.

�	 ���� 3�� – ���� 
�� ���� 
��	$"?��, 2003 

1 e4 c5 2 d4 cxd4 3 c3 d3 4 Exd3 
Cc6 5 Cf3 d6 6 0-0 g6 7 Ge1 Eg7 
8 Ef4 Cf6 9 h3 0-0 10 Id2 b6 11 Ca3 
Eb7 12 Gad1 Cd7 13 Cc4 Cc5 14 Ec2 
b5 15 Ce3 Ce6 16 Eg3 Ca5 17 Ie2 
Ie8 18 Cd5 Gc8 19 e5 dxe5 20 Cxe5 
Gc5 21 Ee4 Cg5 22 Cd7 Ixd7!? 
23 Cf6+ Exf6 24 Gxd7 Cxe4 25 b4 
Cxg3 26 fxg3 Gd5? 27 Gxd5 Exd5 
28 Ixb5  черные сдались.

День 245-й.  Другая нога
Агрессивные игроки часто неудобны, 

как ботинок, надетый не на ту ногу.
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*��
��� ������!���/ – 
��	��� �������� 

���	-��B	, 1979 
����
�	��
 ����
�,
$��&�
 <������ D15 

1 d4 Cf6 2 Cf3 d5 3 c4 c6 4 Cc3 
dxc4 5 e4!? b5 6 e5 Cd5 7 a4! Ef5 

В случае ослабления 7...b4? 
8 Ce4 Ea6 9 Cc5 или 8...Ef5 9 Cg3 
у белых есть игра на обоих флангах. 

8 axb5! 
Белые игнорируют угрозу 8...

Cb4 9 Exc4 Cc2+ 10 Ke2 Cxa1 
ввиду сильного ответа 11 Ia4. 
Например, 11...Cc2 12 bxc6 Ic7? 
13 Cd5. 

8...cxb5 
Или  8...Cxc3 9 bxc3 cxb5 10 

Cg5!, например, 10...e6 11 g4 Eg6 
12 Eg2 и 10...Id5 11 Ee2 и далее 
Ef3. 

9 Cxb5 Cb4 
После 9...e6 10 Exc4 черные те-

ряли пешку, а после 9...Cb6 10 d5 
получали плохую позицию.
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10 Exc4! Cc2+ 11 Ke2
Сейчас хорошо для белых 11...

Cxa1 12 e6! (12...Exe6 13 Exe6 fxe6 
14 Ef4 и Cc7+). 

11...a6
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12 e6! 

Вопрос 276: Есть ли хорошая аль-
тернатива? 

12...fxe6 13 Ef4 Kf7 14 Ce5+ 
Решает (14...Kg8 15 Ixc2! Exc2? 

16 Exe6 мат). 
14...Ke8 15 Exe6 Exe6 16 Ixc2 

axb5 17 Gxa8 Ed5 18 Ga7 Exg2 
19 Gc1  черные сдались.

1��� &����� – M. &������ 
%%%&, 1949 

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cf3 Cf6 4 Cc3 
dxc4 5 e4 b5 6 e5 Cd5 7 a4! e6 8 Ee2 
Cxc3 9 bxc3 Ca6 10 Cg5 Cc7 11 Eh5 
g6 12 If3 Id7 13 axb5 gxh5? (13...
cxb5 14 If6 Gg8 15 Ef3) 14 bxc6 Ie7 
15 Ce4! f5 16 Cd6+  черные сдались.

День 246-й.  Война на два фронта
Преимущество в центре позволяет атаковать на 

фланге. Возможно, на обоих флангах.
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�/�� ��������, – 
�/�� *������ 

���	-��B	, 1977 
#�$���	��� ������ A04 

1 Cf3 d6 2 c4 c5 3 b3 Cf6 4 g3 g6 5 
Eb2 Eg7 6 Eg2 Cc6 7 0-0 0-0 

После 8 d4 cxd4 9 Cxd4 Ib6 у 
черных активная игра. Например, 
10 Cc2 Ee6 11 Cc3? Exc4 или 10 e3 
Eg4! 11 Id2 Gac8. 

8 e3 Ef5 9 d3 
После 9 d4 вторжение коня 9...

Cb4 10 a3 Cd3 преждевременно 
(11 Ec3 и 12 Ch4!). Сложнее 10...
Cc2 11 Ga2 Ib6. Но 12 Ch4 прохо-
дит и сейчас, например, 12...Ixb3 
13 Cxf5 gxf5 14 Cd2 Ixa2? 15 Ixc2 
и ферзь в ловушке. 

9...Id7 10 Ge1 Gab8 11 Cc3 a6! 
12 d4! cxd4 13 exd4? 

Шансы сохранялись даже по-
сле 13 Cxd4 Cxd4 14 exd4 (14...b5 
15 c5!).
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13...Cb4! 14 Ge2 Cd3! 
На этот раз коня можно поддер-

жать: 15 a4 Cxb2 16 Gxb2 Ce4 или 
15 Ec1 Cxc1 к некоторой выгоде 
черных. 

15 Ea3? b5! 16 Ch4 
Угрожало 16...b4, а 16 cxb5 axb5 

17 b4 Ga8 было плохо. 
16...b4 17 Cxf5 Ixf5 

Вопрос 277: Что последует на 
18 Gd2? 

18 Ce4! Cxe4 
Эндшпиль 19 Exe4! Cxf2! 

20 Exf5 Cxd1 21 Gxd1 gxf5 к выгоде 
черных, имеющих лишнюю пешку. 

19 Ixd3 Cc3! 
Ввиду 20 Ixf5? Cxe2+ или 

20 Ge4 Cxe4 21 Exe4 Ia5 белые 
сдались.

*������� ������� – 
��	! J���� 

����	���-;���B, 2001 

1 Cf3 Cf6 2 g3 g6 3 b3 Eg7 4 Eb2 
0-0 5 Eg2 c5 6 c4 Cc6 7 0-0 d6 8 e3 
Ef5 9 d3 Id7 10 Ge1 Cb4 11 e4 Cxe4? 
(11...Eg4!) 12 Exg7 Cxf2 13 Kxf2 
Cxd3+ 14 Kg1 Cxe1 15 Exf8 Cc2 
16 Eh6 Cxa1 17 Ca3 Cxb3 18 axb3 
f6 19 Cb5 a6 20 Cc3 Gb8 21 Ia1 e6 
и теперь выигрывало 22 g4! (22...
Exg4 23 Ce4!).

День 247-й.  Конь-десантник
Конь, проникший глубоко на вражескую 

территорию, нуждается в поддержке, 
чтобы изменить ситуацию.
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������ 8�'
�� – 
������ 2����� 

A���$�, 1992 
(�&)
 �������� /����  D05 

1 d4 e6 2 Cf3 c5 3 e3 Cf6 4 Ed3 d5 
5 b3 Cc6 6 0-0 Ed6 7 Eb2 0-0 8 Cbd2 

Стоит ли черным меняться в 
центре 8...cxd4 9 exd4? Наверное, 
нет, потому что они немного  мо-
гут добиться от линии «c», а белые 
могут использовать линию «e» для 
маневра  Ge1-e3-h3. И белым нет 
смысла играть dxc5 до тех пор, 
пока они не могут использовать 
диагональ a1-h8. 

8...Ed7 9 a3 
Но 9 Ie2 cxd4! имеет смысл 

(10 exd4 Cb4 и ...Cxd3). 
9...Gc8 10 Ce5 Ee8 11 f4 Ib6?
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Этот ход надо было подготовить 

путем  11...cxd4! 12 exd4 и затем 12...
Ib6. После 13 Cdf3 Ce4 и ...f6 у 
черных была бы прочная позиция. 

12 dxc5!
Партия может закончиться 

после 12...Exc5 13 Cxc6! Exc6 
14 Exf6 gxf6. 

Вопрос 278: Как? 

12...Ixc5 13 Cxc6 Ixe3+ 14 Kh1 
Exc6 15 Exf6 Exf4! 

В надежде на трюк: 16 Eb2 Ixd2 
или 16 Ec3 d4 17 Cc4?? Ih3! 

16 Ig4! Eh6 17 Gae1! 
Или просто 17 Gad1. 
17...Ixd2 18 Ge2 Ia5 19 Ge3! Kh8 
После 19...Id2 20 Gh3 белые 

угрожают 21 Exh7+ Kxh7 22 Ixg7 
мат. 

20 Ih5  черные сдались. 

1��� -��.���� – 
���� �������� 
;���	$�	, 2005 

1 d4 d5 2 Cf3 c5 3 e3 Cf6 4 Ed3 e6 
5 0-0 Cc6 6 b3 Ed6 7 Eb2 0-0 8 Cbd2 
cxd4 9 exd4 Ic7 10 c4 b6 11 Gc1! Ie7 
12 Ce5 Cb4 13 Eb1 Eb7 14 Ie2 Gfe8 
15 Ie3 Gac8 16 f4 Cd7 17 a3 Ca6 
18 Cxd7 Ixd7 19 Id3 g6 20 cxd5! exd5 
21 f5 Cc7 22 Ih3 Ie7 23 Cf3 Ie3+ 
24 Kh1 Ixb3 25 Gc3 Ixb2 26 Cg5 h5 
27 fxg6 fxg6 28 Id7 Ge7 29 Ixd6 Ie2 
30 Gcf3  черные сдались.

День 248-й.  Время пешки
При разменах центральных пешек 

время имеет большое значение.
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(���� ����
 – 8
��� #����  
���	-��B	, 1976 

��������	��
 ����
�, 
�������$��	���  ������
 B43 

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
a6 5 Cc3 Ic7 6 Ee2 Cf6 7 0-0 Eb4 
8 Id3 Cc6 9 Kh1 0-0 10 f4 d6 11 Ef3 
Ed7 12 Cb3 Ca5 

Белые подготовили 13 Ed2 и да-
лее 14 a3 Exc3 15 Exc3. 

13 Cxa5 Exa5
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Черные могут постепенно улуч-

шать позицию после спокойных 
ходов, например, 14 Ed2 Ec6 15 
Gae1 Gad8. Они могут подумать о 
...b5 или о подрыве центра: 16...d5 
(17 e5? Ce4!). 

14 e5!? dxe5 15 fxe5 
Обычно, когда в сицилианской 

защите белые играют e4-e5, они 

атакуют. Но сейчас они надеются 
спасти чуть худший эндшпиль.

15...Ixe5 16 Exb7 Exc3! 17 Exa8? 
Но 17 Ef4 Eb5 18 Ixc3? Ixc3 

(19 bxc3 Exf1 20 Exa8 Gxa8 21 Gxf1 
Gc8) не дает равенства. Лучше 
18 Exe5! Exd3 19 Exc3 Gab8 20 cxd3 
Gxb7. 

17...Eb5! 18 If3 
Нехорошо 18 Ixc3 Ixc3 19 bxc3 

Exf1 20 Ef3 Ec4 ввиду слабости 
пешки «c». 

18...Exf1 
Сейчас 19 Ef4 Ib5 или 19...Ee2! 

побеждает, как в партии. 
19 bxc3? Ee2! белые сдались. 
На попытку белых защитить 

ферзя и слона a8 ходом 20 Ic6, 
следует 20...Eb5! или 20...Cg4! с 
победой.  

;���� �	�" – 4����� ���+�� 
������
-��-<��	, 2004 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Cc3 e6 4 d4 
cxd4 5 Cxd4 a6 6 Ee2 Cf6 7 0-0 
Eb4 8 Id3 0-0 9 f4 d6 10 Kh1 Ic7 
11 Ed2 Cxd4 12 Ixd4 Ec5 13 Id3 
Ed7 14 Ig3 Ec6 15 f5! Kh8 16 Ed3 
e5? 17 Ih4 Ce8? 18 Gf3 Id8? 
19 Eg5!  черные сдались. 

Вопрос 279: Почему черные сда-
лись? 

День 249-й.  Сицилийская острота
Сицилианская защита настолько естественно 

обоюдоострая, что размены необязательно 
уменьшают шансы на победу.
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�/��  ���!
 – ����� �������
 
���	-��B	, 1974 

.	/��	��
 /��
�
, 
��������� ������
 B68 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Exc6 
dxc6 5 0-0 Id6 

Черные защищают пешку «e» и 
готовят рокировку в длинную сто-
рону, например, 6 d4 exd4 7 Cxd4 
Ed7 и 8...0-0-0. 

6 c3 Eg4! 7 d4 exd4 8 cxd4 
Это жертва пешки, 8...Exf3 

9 Ixf3 Ixd4, которую, наверное, 
лучше отклонить, ввиду 10 Cc3 
If6 11 Ig3. Например, 11...Ed6? 
12 e5 Exe5 13 Ge1! 

8...0-0-0 9 Ee3 f5! 
Черные должны атаковать центр 

(10 exf5 c5! в их пользу). 
10 e5 Ig6 11 Cc3 Ce7 12 Ie2 h6
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13 Ca4?

Конь смотрит на c5. Но лучше 
было развить ладью (например, 
13 Gfd1). 

13...f4! 14 Ec1 
Проигрывает 14 Exf4 Gxd4 или 

14 Ed2 Gxd4 и далее 15...Exf3, 
15...Gxd2 или 15...Gxa4. 

14...Gxd4 15 b3 Gd3 16 Kh1 Cf5! 
Чтобы в случае 17 Ixd3 Cg3+ 

выиграть ферзя. Белые также про-
игрывают после 17 Eb2 b5 (18 Cc3 
Gxf3 так же как в партии). 

17 Exf4? Gxf3! белые сдались. 
Ввиду 18 gxf3 Cd4.

��� -����� – 
���	�� -�.��
��� 

A���$�, 1974 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Exc6 
dxc6 5 0-0 Id6 6 c3 Eg4 7 h3 Exf3 
8 Ixf3 0-0-0!? 9 Ixf7 Cf6 10 Ic4 b5 
11 Ie2 Id3! 12 Ge1 Ec5 13 b4 Eb6 
14 Ixd3 Gxd3 15 Ca3 Gf8 16 Cc2 
Ch5 17 Ce3 Cf4 18 a4 Kb7 19 c4? 
bxc4 20 Ga2 Gd4 21 Ea3 Gfd8 22 
Cf1 Gd3 23 Eb2 Gxd2 24 Cxd2 Gxd2 
25 Gea1 c3 26 Ea3 c2 27 Kh2 Cd3 
28 f3 Gd1 белые сдались. 

Вопрос 280: Как оценить 20 
Cxc4?

День 250-й.  Хорошая привычка
Развитие фигур — это здоровая привычка, 

как чистка зубов. Но как и другие хорошие 
привычки, мы иногда про нее забываем.
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*������� ����� – %����
�� 
������, 1931 

��������	��
 ����
�, 
	�	
��� >�&���
���� B29 

1 e4 c5 2 Cf3 Cf6 3 e5 Cd5 4 b3 g6 
5 Eb2 Eg7 6 c4 Cc7 7 Cc3 d6 

В истинно гипермодернистском 
стиле было бы 7...Cc6 и 8 Ce4 Ce6, 
чтобы угрожать пешке e5 путем 
...Ic7. 

8 exd6 exd6 9 d4 cxd4 10 Cxd4 0-0 
11 Ee2 d5 

Сейчас 12 c5 переворачивает 
ситуацию в пользу черных после 
12...C8a6 13 Ca4 Ed7. 

12 cxd5 Cxd5 
И 13 0-0? Cf4! проигрывает 

ввиду угрозы ...Exd4, например, 
14 Cf3 Ixd1 15 Exd1 Cd3. 

13 Cxd5 Ixd5 14 0-0 Gd8??
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Черные заметили, что такти-

ческой слабостью белых являет-
ся их связанный конь d4. И они 

правильно заключили, что 15 Cb5 
Exb2 выгодно им (16 Ixd5 Gxd5 
17 Cc7 Exa1 18 Gxa1 Gd2). 

15 Ec4! Ie4 
Но они не увидели собственной 

ахиллесовой пяты на f7, напри-
мер, 15...Id7 16 If3! Теперь 16...
Exd4? 17 Exd4 Ixd4 18 Gad1 Ib6 
проигрывает после 19 Ixf7+ Kh8 
20 Ie7! 

Также плохо 15...Ic5 16 If3! 
ввиду 16...Exd4? 17 Ixf7+ Kh8 
18 If6+! с матом. 

16 Ge1 If4 17 Ge7! 
Единственный способ остаться 

в игре 17...Gf8 – хотя трудно най-
ти хороший ход после 18 Ed5 или 
18 Ce2. 

Вопрос 281: Что после 18 Ed5 
Id6? 

17...Exd4 18 Gxf7! Exf2+ 19 Kh1 
Gxd1+ 20 Gxd1  черные сдались.

3���� -	!������ – 
����'$�� )�!��� 

&������, 2001 

1 e4 c5 2 Cf3 Cf6 3 e5 Cd5 4 b3 g6 
5 Eb2 Eg7 6 Cc3 Cc7 7 Ie2 Cc6 8 
0-0-0 0-0 9 Ce4 Ce6 10 Ie3 b6 11 
Ec4 Ic7 12 Ceg5 h6 13 Cxe6 dxe6 
14 h4 Cb4 15 h5 Cd5 16 Ie4 gxh5 17 
Gxh5 Eb7 18 Cg5! Cf6 19 exf6! Exe4 
20 fxg7  черные сдались.

День 251-й.  Дальнозоркость
Нашим глазам сложнее видеть тактическую 

слабость на нашей стороне доски, 
чем на стороне соперника.
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(���� #����� – 
�����' %������ 

���-���
-���"�, 1955 
��������	��
 ����
� B23 

1 e4 c5 2 Cc3 d6 3 d3 Cc6 4 g3 Cf6 
5 Eg2 Eg4 

Ход черных лишь царапина, в 
ответ белые могут играть 6 f3! Ed7 
и позднее f3-f4. 

6 Cge2 Cd4 
Сейчас 7 h3! Cf3+? 8 Kf1! выи-

грывает фигуру. Лучше 7...Ef3, но 
после 8 Exf3! Cxf3+ 9 Kf1 и 10 Kg2 
у белых небольшой перевес.

7 0-0? Cf3+ 8 Kh1?!
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Некрасиво, но возможно было 

8 Exf3 Exf3 9 Id2 и Ie3. Белые от-
казываются верить, что атака чер-
ных реальна. Они хотят выиграть 
амбициозного коня после 9 h3, 
например, 9...Eh5 10 g4 или 9...h5 
10 Cf4!

8...h5! 
Сейчас грозит 9...h4 и 10...hxg3 с 

матовыми угрозами. Белые долж-
ны сыграть 9 h4 и затем на 9...e6 
10 Cf4, например, 10...Cxh4 11 f3 
Cxg2 12 Kxg2 e5 13 fxg4 с неясны-
ми шансами (13...exf4 14 g5). 

9 h3? e5! 10 Cd5 
Нельзя 10 hxg4?? hxg4+ с матом. 
10...Cxd5 11 exd5 Id7 12 Cc3 If5 
Черные готовят нокаутирую-

щий удар ...h4 или ...Exh3, напри-
мер, 13 Ce4 Exh3 14 Ixf3 Ixf3 
15 Exf3 Exf1. 

13 Ee3 h4 14 Ce4 Ee7 15 c4 hxg3 
16 fxg3 Gxh3+! 17 Exh3 Ih5 18 Ia4+ 
Kf8 19 Gxf3 Ixh3+ белые сдались. 
После 20 Kg1 Exf3 21 Ic2 Ih1+ 
22 Kf2 Ig2+ теряется ферзь. 

Вопрос 282: Почему не немедлен-
ное 14...hxg3 15 fxg3 Gxh3+? 


������ 
���� – 
3�
� ��������
 

#�"����, 2000 

1 e4 c5 2 Cc3 Cc6 3 g3 Cf6 4 Eg2 
d6 5 d3 Eg4 6 Cge2 Cd4 7 h3! Ef3 
8 0-0 Id7 9 Ee3 Exg2 10 Kxg2 Cc6 
11 g4 h5 12 g5 Gg8? 13 gxf6 gxf6+ 
14 Kh2Ce515 Cg3 Cg4+ 16 hxg4 
Gxg4 17 Cf5 с победой.

День 252-й.   Если он ходит, как утка...
Если похоже, что это матовый план и его можно 
рассчитать как матовый план, то это, наверное, 

матовый план. Не игнорируйте его.
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�/���/� #������ – 
(�,�� ���' *����� 

>������, 1952 
���������	��
 ����
�  E19 

1 Cf3 Cf6 2 g3 b6 3 Eg2 Eb7 4 0-0 
e6 5 c4 Ee7 6 d4 0-0 7 Cc3 Ce4 8 Id3 
Cxc3 9 Ixc3 Ic8 10 b3 d6 11 Eb2 
Cd7 12 Gfd1 e5? 

Черные  должны ждать разме-
нов в центре, скажем, после 12...
Ef6. 

13 dxe5 dxe5??
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В расчете на 14 Cxe5? Cxe5 15 

Ixe5? Ef6!, и черные выигрывают 
материал. 

Та же позиция возникает после 
13...Cxe5! 14 Cxe5 dxe5 15 Ixe5? 
Ef6. Но порядок  ходов имеет зна-
чение. 

14 Gxd7! 
Разница в том, что 13...dxe5 дает 

белым дополнительные возможно-
сти. Другим ходом был 14 Eh3. 

Этого достаточно, чтобы обе-
спечить преимущество после 14...
f5 15 Cxe5! (15...Cxe5 16 Ixe5 Ef6 
17 Exf5! Exe5 18 Exc8). 

Вопрос 283: Как оценить 14...
Ed6? 

14...Ixd7 15 Cxe5 
Но такой порядок ходов лучше: 

грозит 16 Exb7 и 16 Cxd7. 
15...Ic8 16 Exb7 Ixb7 17 Cg6! 
Также выигрывало 17 Cc6! Но 

не 17 Cd7? f6. 
17...Ef6 18 Ce7+! 
И не дожидаясь 18...Kh8 19 

Ixf6! gxf6 20 Exf6 мат, черные  
сдались.

-�/�� #���� – ������� 8/� 
������, 2007 

1 d4 e6 2 c4 Cf6 3 Cf3 b6 4 g3 Eb7 
5 Eg2 Ee7 6 Cc3 Ce4 7 Ic2 Cxc3 
8 Ixc3 0-0 9 0-0 Ee4 10 b3 a5 11 
Eb2 f5 12 Gad1 Ie8 13 Ic1 a4 14 d5 
axb3 15 axb3 Ga2 16 dxe6 dxe6 17 Ce5 
Exg2 18 Kxg2 Ef6 19 Ib1 Ga5 20 
Cf3 Exb2 21 Ixb2 Cc6 22 b4? Ga4 23 
b5 Ca5 24 Ce5 Cxc4 25 Ib3 Ia8+! 
26 Cf3 Kh8 27 Gd4 g5 28 Kg1 g4 29 
Cg5 Ga1 30 Ixc4? Gxf1+ белые 
сдались.

День 253-й.  Порядок ходов
Вы считаете ходы буквально: ход A вызовет 
ход B, затем ход C. Но порядок может быть 

изменяемым.
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������ 

��� – 
����� ����.���� 

������, 1981 
����
� ����-���� B16 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ gxf6 6 Ec4 Ef5 7 Ce2 
Cd7 8 Cg3 Eg6 9 0-0 e6 

Идейное продолжение 10 f4, так 
как 11 f5! exf5 12 Cxf5 выгодно бе-
лым. Но черные ответят 10...f5! 

Да, это сделает слона g6 очень 
плохим. Но предотвратит сильный 
план. Черные смогут продолжить 
11...Cb6, 12...Id7 (или 12...Ih4) и 
13...0-0-0. 

10 h4
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10...f5! 
Так или иначе. Черные  замуро-

вывают слона, но готовят ...f4! На-
пример, 11 Eg5 Ee7 12 Exe7 Ixe7 
13 h5 Ih4 14 hxg6 hxg6 15 Ge1 f4!

11 h5? Ih4! 
В расчете на 12 hxg6 hxg6 13 Ge1 

f4 14 Exf4 Ixf4. Например, 15 c3 
0-0-0 и далее 16...Ed6 угрожая 17...
Gh2! 18 Kxh2 Ixf2! 

12 If3 Ed6 
Среди прочего, черные грозят 

выиграть пешку h5 после 13...Exg3. 
13 hxg6 hxg6 14 Ge1? 
Относительно лучше было 14 

Gd1 f4 15 Exf4. 
14...Exg3! белые сдались. 
Белые получают мат после 

15 Ixg3? Ih1 и проигрывают фи-
гуру после 15 fxg3 Ixd4+ и 16...
Ixc4. 

Вопрос 284: 14...f4 было также  
хорошо?

-���� 3�	���� – 
#���� #��������� 

/���, 1998 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ gxf6 6 Ec4 Ef5 7 Ce2 e6 
8 0-0 Cd7 9 Cg3 Eg6 10 f4 f5! 11 c3 
Ih4 12 Ib3? 0-0-0 13 Ee2 Cf6 14 c4 
Ed6 (14...Gxd4!? 15 Ee3 Ec5) 15 Ee3 
Eb8 16 Ia4 h5! 17 b4 Cg4 18 Exg4 
hxg4 19 Kf2! Ih6 20 b5? Exf4! с по-
бедой.

День 254-й.  Похороненный слон
Сделать хорошего слона плохим, 

спрятав его за пешками, имеет смысл, 
если это помогает другим фигурам.
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-	
��� #�������� – 
����
  &��'���� 

/�����, 2008 
>�		��
 /��
�
 C42 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 Cxe5 d6 4 Cf3 
Cxe4 5 Cc3!? Cxc3 6 dxc3 Ee7 7 Ee3 
Cd7 8 Id2 Ce5 9 0-0-0!?

Белые допускают сдвоение пе-
шек ...Cxf3/gxf3, рассчитывая ис-
пользовать линию «g». 

9...0-0 10 h4 Ge8 11 h5 
Эта пешка может создать сла-

бость, если доберется до h6. На 
11...h6 белые могут с выгодой 
вскрыть линии 12 Cxe5 dxe5 13 Ie2 
Ed6 14 g4! и g4-g5. 

11...Eg4 12 Ee2
Белые угрожают выиграть пеш-

ку: 13 Cxe5 Exe2 14 Ixe2 или 13...
dxe5 14 Exg4
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12...Ic8 
Обратите внимание, что 12...

Exf3 13 gxf3 подготавливает 14 f4! 
Например, 13...Id7 14 f4 Cg4 
15 Ed4 угрожая 16 Exg4 Ixg4 17 
Gdg1 с победой. 

13 h6! g6? 14 Cxe5! 
Выигрывая пешку после 14...

dxe5 15 Exg4 Ixg4 16 Id5! и Ixe5 
или Ixb7. 

14...Exe2? 
Ожидая 15 Ixe2 dxe5 16 Ib5 

Ed6, и у черных лишь немного 
хуже. 

15 Cxg6! Exd1?? 16 Id4! 
 Должно быть, черные рассчи-

тывали на 16 Cxe7+ Gxe7 17 Ixd1. 
16…f6 17 Id5+!  черные сдались.

*������ D�.���
��� – 
%����	
 &��"  

���
, 2004 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 Cxe5 d6 
4 Cf3 Cxe4 5 Cc3 Cxc3 6 dxc3 Ee7 
7 Ee3 Cd7 8 Id2 Ce5 9 0-0-0 Cxf3 
10 gxf3 0-0 11 h4 Ee6 12 h5 Ef6 
13 Gg1 Id7?? 14 Eh6! g6 15 Ed3 Ef5 
16 If4!  черные сдались. 

Вопрос 285: Почему не 14...Kh8?

День 255-й.  Сдвоение 
Даже две пары сдвоенных пешек приемлемы, 
если вы получаете достаточно открытых линий.
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���� %�
����� – 
*������ ��������� 

���
!�, 1991 
#�$���	��� ������ A16 

1 c4 Cf6 2 Cc3 g6 3 Cf3 d5 4 cxd5 
Cxd5 5 Ia4+ 

Сейчас 5...Cc6 6 Ce5 Id6 7 Cxc6 
ведет к порче пешечной структуры 
черных. 

На 6...Ed7 следует 7 Cxf7! с бла-
гоприятными осложнениями (7...
Kxf7 8 Cxd5 или 7...Cxc3 8 Ic4!). 

5...Ed7 6 Ie4 
Требуя от черных большего 

внимания (6...Cf6 7 Ixb7), чем 
6 Id4 Cf6 или 6 Ib3 Cb6. 

6...Ec6 7 Cd4? Cxc3 8 Ie5
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Белые думают, что атакуя ладью 

h8, они получат преимущество (8...
f6 9 Cxc6! и 10 Ixc3). Но искус-
ственные ходы часто допускают – 

нет, способствуют  странным на 
вид ответам.

8...Cxe2!! 
Теперь 9 Ixh8 Ixd4! или 

9...Cxd4 выигрывает материал. К 
выгоде черных и 9 Exe2 Exg2! 10 
Gg1 f6 (11 Ib5+ Ec6 12 Cxc6 Cxc6 
13 Ixb7 Cd4). 

9 Cxc6 Cxc6 10 Ixh8 Ced4 
Угроза шаха на c2 дает черным 

преимущество. 
11 Kd1 Id5 12 Ixh7 Cb4 
Сейчас 13 Ih3 едва дает белым 

дышать (13...Cbc2 14 Gb1 Ixa2 
15 Ic3 Ixb1 16 Ed3 0-0-0). 

13 b3 If5 14 Ec4?? 

Вопрос 286: 14 Ih3 было лучше? 

14...Ic2+ 15 Ke1 Cd3+ белые 
сдались. 

К мату ведет 16 Kf1 Id1 или 16 
Exd3 Ixd3 и ...Ie2. 

-	
��� #�������� – 
��	����� %���� 

����$��, 2007 

1 Cf3 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 d5 4 cxd5 
Cxd5 5 Ia4+ Ed7 6 Ie4 Cxc3 7 Id4 
f6 8 Ixc3 Cc6 9 b4 e5! 10 b5 Cb4 
11 e4 a6?? (11...Ee6 12 a3 Ca2) 12 a3! 
с победой.

День 256-й.  Причудливым бьют 
причудливого

В необычных позициях один странный ход может 
быть опровергнут другим.
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������ ����� – ������� 3���� 
����	�����, 2011 

���������	��
 ����
� B01 

1 e4 d5 2 exd5 Ixd5 3 Cc3 Id6 4 d4 
Cf6 5 Ed3 

Первая из многих ловушек (5...
Ixd4?? 6 Eb5+ проигрывает фер-
зя). 

5...Cc6! 6 Cge2 e5 
Хорошо для черных 7 dxe5 Cxe5 

с намерением  8...Cxd3+. 
7 0-0! Cxd4 
После 7...exd4 8 Cb5 Id8 

9 Cexd4 (9...Cxd4 10 Cxd4 Ixd4?? 
11 Eb5 +) белые отыгрывают пеш-
ку, но, возможно, еще лучше 9 Ef4. 

8 Cxd4 Ixd4! 9 Cb5 Id8 10 Ge1 
c6 11 Gxe5+ Ee6?
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Черные могли уравнять игру по-

сле 11...Ee7, но предпочитают по-
ставить ловушку.

12 Cd4?? Ixd4! 
Белые, наверное, ожидали 12...

Id6 12 Ef4. Например, 12...0-0-0 
13 Cxe6, и у них преимущество. 

13 Gxe6+ fxe6! 14 Eg6+ hxg6 
15 Ixd4 Gd8! белые сдались.

Белые проглядели 16 Ic3 Gd1+ 
с матом.

Но ловушка могла обернуться 
бумерангом после 12 Ef4! с угрозой 
13 Cc7+ Ixc7 14 Gxe6+ и 15 Exc7. 

У белых однозначно лучше по-
сле 12…Ee7 13 Gxe6 fxe6 14 Cc7+.

Вопрос 287: Что могло быть по-
сле 12...cxb5 13 Exb5+ Cd7? 

)���' *������� – 
#���� #�������� 

������, 2016

1 e4 d5 2 exd5 Ixd5 3 Cc3 Id6 4 d4 
Cf6 5 Ed3 Cc6 6 Cge2 Eg4!? 7 f3 Eh5 
8 Ef4 Id7 9 Id2 Cb4 10 Ec4 Eg6 11 
Eb3 e6 12 g4 0-0-0 13 0-0-0 Ic6 14 a3 
Cbd5 15 Eg5 Cxc3 16 Ixc3 Ib5 17 
Ie3 Cd5 18 Id2? Gd6! 19 Ea2 Gc6 
20 c3  Ia5 21 Eh4 Exa3! 22 Exd5 
Ixd5 23 bxa3 Gb6 белые сдались.

День 257-й.  Ловушка-бумеранг
Ловушка «с дырой» может обернуться 

бумерангом. Но только если потенциальная 
жертва очнулась.
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(����� 2���� – 
)
��� ���!����� 

������, 1966 
����
� ����-���� B10 

1 e4 c6 2 d3 d5 3 Cd2 dxe4 4 dxe4 
Cf6 

Черные собираются пойти 
...Eg4, потому что у этого слона 
нет лучшего поля для развития. 

Вопрос 288: Чем плохо 4...e5 5 Ec4 
Cf6 и затем 6 Cgf3 Eg4? 

5 Cgf3 Eg4 6 h3 Eh5 7 e5 Cd5 8 e6!? 
Эта позиционная жертва напо-

минает партию в «Дне 67». Белые 
получат компенсацию после 8...
fxe6 9 g4 и 10 Ce5 из-за слабости e6 
и f7 и сильного коневого форпоста 
на e5. 

8...f6 9 g4 Eg6 10 Cd4 Cc7 11 c3 
Id5 

Черные препятствуют 12 f4 и 
13 f5. Они приветствовали бы 
12 If3 Ixf3 13 C2xf3 Ee4.
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12 Ib3! 
Но другой, более благоприят-

ный эндшпиль, получается после 
12...Ixb3 13 axb3 и далее f2-f4-f5. 
Чтобы предложить эту концовку, 
белым пришлось тщательно рас-
считать жертву ладьи. 

12...Ixh1 13 Ixb7 Kd8 14 C2f3 
Угрожает Ef4 и Exc7+. На-

пример, 14...Cba6 15 Ef4 Ee4 16 
Exc7+ Cxc7 17 Cxc6+ Exc6 18 
0-0-0+ с матом. 

14...Ed3 15 Ef4! Ixf1+ 16 Kd2 
Ixf2+ 17 Kxd3

Сейчас 17...C8a6 18 Exc7+ Cxc7 
19 Gd1! ведет к победе, например, 
19...g6 20 Kc4! Eg7 21 Cxc6+ Ke8 
22 Ixa8+ Cxa8 23 Gd8 мат. 

17...Cxe6 18 Cxe6+ Ke8 19 Ic8+ 
Kf7 20 Cfg5+!  черные сдались. 

Белые матуют после 20...fxg5 
21 Cxg5+ или 20...Kg6 21 Ie8+. 

(����' ��+���	
 – 

������� ��	,���� 

���, 2000 
1 e4 c6 2 d3 d5 3 Cd2 Cf6 4 Cgf3 

dxe4 5 dxe4 Eg4 6 h3 Exf3 7 Ixf3 
e6 8 g3 Cbd7 9 Eg2 Ec5 10 0-0 Ce5 
11 Ie2 0-0 12 Kh2 Gc8? 13 f4 Cg6 
14 e5! Cd5 15 Ce4 Ee7 16 c4! Cb6 
17 Ee3 Ic7 18 h4 h6 19 h5 Ch8 
20 Eh3 Gfd8 21 Gf2 Kf8 22 Cd6! 
Exd6 23 exd6 Id7 24 f5 exf5 25 Exf5 
Ie8 26 Exb6 Ixe2 27 Gxe2 axb6 
28 Exc8 Gxc8 29 d7  черные сдались.

День 258-й.  Ирония нападения
Безжалостно атакуя, вы порой должны быть 
готовы перейти в благоприятный эндшпиль.
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������� ������ – 
%������ -���� 

������, 1932 
?�
����	��
 /��
�
 C47 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 d4 exd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cxc6 bxc6 6 Cc3 Eb4! 

Лучше, чем  6...Ec5 7 Eg5!, 
предупреждая 7...d5 (8 exd5 cxd5 9 
Eb5+! Ed7 10 Exf6). Черные  долж-
ны избегать пассивного центра, 7...
d6. См. ниже. 

7 Eg5 Ie7 8 Ed3 Ie5 
Сейчас 9 Id2? Cxe4! 10 Exe4 

Exc3 к выгоде черных. 
9 Ed2 d5! 10 Ie2 0-0
Теперь на 11 exd5 черные могут 

выбирать между равным эндшпи-
лем, 11...Ixe2+, и амбициозным 
11...Ge8 12 Ixe5 Gxe5+ (и 11...
Id6!?/12...Ge8). 

11 0-0-0 Gb8 12 f4 Ie7 

Вопрос 289: Что последует на 
12...Exc3? 

13 exd5??
На 13 e5 у черных было 13...Ea3! 

(14 exf6 Exb2+). Но белые могут 
сражаться после 14 Cb5! cxb5 15 
exf6 Ixf6.
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13...Ea3! 
С расчетом на 14 Ixe7 Exb2+ 

15 Kb1 Exc3+ 16 Kc1 Eb2+ 17 Kb1 
Ea3+ 18 Ka1 Exe7, забирая фигу-
ру. Обратите внимание, что 14 Cb5 
сейчас не годится (14...cxb5 15 bxa3 
Ixa3+ 16 Kb1 Eg4!). 

14 Ca4 Exb2+ 15 Cxb2 Ia3 
16 Ie5 Ge8! 17 Id4 c5! 18 Ic3 Ixa2 

От 19...Ia1 мат и 19...Cxd5 нет 
хорошей защиты. 

19 Ee1?? Ge2! 20 Exe2 Ce4! 
белые сдались.

������ �����
 – -��'� ���" 
*�	"��"��, 1996 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 Cc3 Cc6 4 d4 
exd4 5 Cxd4 Ec5 6 Cxc6 bxc6 7 Eg5! 
d6 8 Ed3 Ee6 9 0-0 Id7?! 10 Ca4 Eb6 
11 Cxb6 axb6 12 f4 Eg4 13 Ie1 Cg8 
14 e5 Kf8 15 f5 dxe5 16 Ib4+  черные 
сдались.

День 259-й.  Энергетический центр
Ваша центральная пешка на четвертом ряду, 

а не на третьем, означает, что больше ваших фигур 
активны, а больше фигур 

вашего соперника пассивны.
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*������� ������� – 

���
���� 
��C���� 

������, 2005 
��������	��
 ����
�, 
������
 >�		����� B52

1 e5 c5 2 Cf3 d6 3 Eb5+ Ed7 4 
Exd7+ Ixd7 5 0-0 Cf6 6 Ie2 Cc6 7 
Gd1 Ig4?

Белые сигнализировали о наме-
рении продвижения d2-d4. Черные 
сдержали его угрозой 8...Ixe4. 

8 d3 Ce5 9 Cbd2 e6
Похоже, стратегия черных ока-

залась успешной: 10 d4? Cxf3+ 11 
Cxf3 Ixe4. 

10 h3! Ih5
На 10...Cxf3+ 11 Cxf3 Ig6 у бе-

лых есть ответ 12 e5 dxe5 13 d4! и 
Ib5+.

А 10...Ig6 11 Cxe5 dxe5 12 Cc4 
плохо с позиционной точки зре-
ния. 

11 d4! Cxf3+
Или 11...Ced7 12 e5!, например, 

12...dxe5 13 dxe5 Cd5 14 Ce4 с пе-
ревесом. Хуже11…Cc6 12 d5!, на-
пример, 12…exd5 13 exd5+ Ce5 14 
Ib5+. 

12 Cxf3 cxd4

Вопрос 290: Какой лучший ответ 
на 13...Cd7?

13 e5! dxe5 
Или 13...Cd7 14 exd6 Exd6 15 

Gxd4 Ic5 16 Ee3 с ясным преиму-
ществом. 

14 Ib5+ Cd7 15 Gxd4! 
Теперь  15...0-0-0 16 Ef4! и далее 

Gad1 или Gc4+. Например, 16…a6 
17 Ia5 f6 18 Gc4+ или 17…Ec5 18 
Exe5!. 

15...Gd8 16 Gxd7! Gxd7 17 g4!  
черные сдались. 

Например, 17...Ixh3 18 Cxe5 
или 17...a6 18 Ixd7+ и 19 gxh5.

*�
��� �7��	�$� (��� *�
���� 
����	�$�)  – 
���� ����,	

<���"��, 2007 
1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 Eb5+ Ed7 

4 Exd7+ Ixd7 5 0-0 Cc6 6 c3 Cf6 
7 Ie2 e5 8 Gd1 Ee7 9 d4 cxd4 10 cxd4 
exd4 11 Cxd4 Cxd4 12 Gxd4 0-0 13 
Cc3 Ie6 14 Ef4 a6 15 Gad1 Gfd8 16 h3 
g6 17 Id3 Ce8 18 Cd5 Ef6 19 Cxf6+ 
Ixf6 20 e5 Ie6 21 exd6 с победой.

День 260-й.  Перерасход энергии
Использование сильных фигур, 

чтобы сорвать незначительный план, 
является еще одним видом риска.
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).���� 6�� – ���. ���. 
%�(��"?�B, 1966 

��������	��
 ����
�, 
�����
�� ������
 B23 

1 e4 c5 2 Cc3 e6 3 g3 Cc6 4 Eg2 
Gb8 5 Cf3 b5 6 0-0 b4 7 Ce2 Cf6 8 d4!? 

Сейчас 8...Ea6 9 d5! дает белым 
преимущество в пространстве и 
перевес в развитии. 

Например, 9…exd5 10 exd5 Ce7 
11 a3 и axb4. 

8...Cxe4 9 Ce5 
Смысл этого хода в атаке обоих 

черных коней (9...Cf6? 10 Exc6!). 
9...Cxe5 10 dxe5 f5! 

Вопрос 291: Почему это лучше, 
чем 10...d5? 

11 h4? 
Отрезая черному коню отход на 

g5 и тем самым угрожая f2-f3. 
Но 11 Cf4! с угрозой Ih5+ обе-

щало некоторую компенсацию. 
11...Ea6! 
Черные  удерживают лишнюю 

пешку или две после 12 Ge1 Ee7 13 
f3? Exe2 и 14...Cxg3. 

12 Cf4 Exf1! 13 Ih5+ g6!
Плохо 13...Ke7? ввиду 14 Exe4 

fxe4? 15 Cd5+! exd5 16 Eg5+.
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14 Cxg6 
Белые думали, что это вы-

игрывает (14...hxg6 15 Ixg6+ Ke7 
16 Exe4 и Eg5 мат). 

14...Ee2! белые сдались. 
После 15 Ixe2 hxg6 или 15 f3 

Cxg3 белые оставались ни с чем. 

���� ������, – 
����
��� �������, 

�����, 2003 

1 e4 c5 2 Cc3 Cc6 3 g3 Gb8 4 Eg2 
b5 5 Cf3 b4 6 Cd5 e6 7 Ce3 d5! 8 d3 
Cf6 9 Cd2 Ee7 10 0-0 0-0 11 c3 bxc3 
12 bxc3 Ea6 13 exd5 Cxd5 14 Cxd5 
exd5 15 Cf3 Ef6 16 Ic2 Ia5 17 Ed2 
Ib5 18 Ce1 Gfe8 19 Gc1 Ib2! 20 Ef4 
( лучше 20 Exd5 Ce5 21 c4) Ixc2 
21 Gxc2 Gb1 22 c4 Cd4 23 Gd2 dxc4 
24 dxc4 Exc4 25 Cd3 Exd3 26 Gxb1 
Exb1 белые сдались.

День 261-й.  Ложный нокаут
Ход, который выглядит как выигрышный, 

требует точного расчета.
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������  &������ – 
���
��  %����� 
%(���	��, 1992 

.	/��	��
 /��
�
, 
��*��$��8	���  ������
 C78 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 b5 6 Eb3 Eb7 7 d3 Ed6 

Этот «ход новичка» блокирует 
пешку d7. Но он позволяет сде-
лать рокировку быстрее, чем после 
...d6/...Ee7. 

8 c4 bxc4 9 Exc4 Ca5!
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Еще одна «угроза новичка»: 10...

Cxc4 10 dxc4 Cxe4. Хороший ответ 
10 Cbd2 Cxc4 11 Cxc4 с прекрас-
ными шансами. 

10 Exf7+? Kxf7 11 Ed2 c5! 
Белые собирались отыграть фи-

гуру благодаря угрозе 11 Exa5. Но 
сейчас они увидели, что 12 Exa5 
Ixa5 13 Ib3+ Ke7 14 Ixb7? после 
14...Ghb8 проигрывает ферзя.

12 Ia4! Ec7 
Плохо 11...Cc6? 12 Ib3+ Ke8 

13 Ixb7. 
13 Exa5 Exa5 14 Ib3+ 

Вопрос 292: Почему не 14...Ke7 
15 Ixb7 Eb6 и ...Ga7? 

14...Ke8! 
Лучше всего сейчас было 15 

Cxe5! Ic7! 16 If7+ Kd8 17 Ixg7 
и у черных  немного лучше по-
сле 17...Ixe5 18 Ixh8+ Kc7. На-
пример, 19 Ig7 Gg8 20 If7 Ixb2 
21 Ca3 Ixa3 22 Ixf6 Ixd3. 

15 Ixb7? Eb6! 16 Cxe5 Ga7 
17 Ixa7 Exa7 и черные выиграли. 

Или 17 Cc6 Gxb7 18 Cxd8 Exd8.

�� �������, – 
&�!��7�� 8����.	 
����-<�����, 2001 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 b5 6 Eb3 Eb7 7 d3 Ed6 8 c4 
bxc4 9 Exc4 0-0 10 a3! h6 11 Cc3 Ca5 
12 Ea2 c5 13 Ch4 Ge8 14 Cf5 Ef8 
15 If3 Ib6 16 b4!? cxb4 17 axb4 Exb4 
18 Ca4 Ic6 19 Exh6! Ef8 20 Gfc1 
Ib5 21 Exg7! Exg7 22 Ig3 Ch5 
23 Ig6! d5 24 Ixh5 Id7 25 Cc5 
Id8 26 Cxb7 Cxb7 27 Exd5  черные 
сдались.

День 262-й.  Ход новичка
Когда хороший соперник делает ход новичка, 

ищите ему тактическую причину.
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)���' ��������
��� – 
*$,�
��� -������ 

������, 1940 
����
� ���* ����� C55 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cf6 4 d3 
d5?!  

Черные пытаются доказать, что 
4 d3 (вместо 4 Cg5, или 4 d4) пере-
дает им инициативу. 

5 exd5 Cxd5 
Но пешечный центр черных 

станет их проблемой после 6 0-0! и 
7 Ge1. Например, 6...Ee7 7 Ge1 f6 
8 d4! 

6 Ie2? Ee7 7 Cxe5 Cd4 
После 8 Id1 Id6 9 Cf3? Eg4 

инициатива черных нарастает 
(10 Cbd2 Cb4). Или 9 f4 b5. 

8 Ie4 Cf6 
Черные  могли спокойно взять 

качество: 8...Cxc2+ 9 Kd1 Cxa1 
10 Exd5 0-0.
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Сейчас 9 If4! минимизировало 
преимущество черных, например, 
9...Cxc2+ 10 Kd1 Cxa1 11 Cxf7. 

9 Exf7+?? Kf8 10 Ih4 Cg4! 
Еще сильнее, чем 10...Cxc2+ 
11 Cg6+ Kxf7 12 Cxh8+ Kg8 13 

Ih5 

Вопрос 293: Не спасало ли белых 
13 Ig3? 

13...Cxc2+ 14 Kd2 Cb4 
Черные предпочитают создать 

угрозы 15...Ixd3+ и 15... Cxf2 вы-
игрышу ладьи a1. 

15 Ib5 Ee6 16 Ca3 c6 17 Cf7!? 
Отчаяние. 17 Ixb7 Ixd3+ 

18 Ke1 Gd8 вело к мату. 
17...Kxf7 18 Ih5+ Kg8 19 Gd1 

Cxf2 20 Ie2 Eg4 белые сдались.

&������ -�����!���� – 
����++� �������� 

.���� .	�B, 2002

1 e4 e5 2 Ec4 Cf6 3 d3 d5?! 4 exd5 
Cxd5 5 Cf3 Cc6 6 0-0 Ee7 7 Ge1! f6 
8 d4! Cb6 9 Eb5 exd4 10 Cxd4 Id6? 
11 Cxc6 Ixd1 12 Gxd1 Ed7 13 Cxe7 
с победой.

День 263-й.  Спешите двинуть
В партиях, начатых 1 e4 e5, игрок, 

который продвигает ферзевую пешку на два 
поля, задает вопросы. Если он играет черными, 

он при этом часто рискует.
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4	��! 
����+���.���� – 
-������ ����������� -��
 

%����
�, 1994 
#�$���	��� ������ A29 

1 c4 e5 2 Cc3 Cf6 3 Cf3 Cc6 4 g3 
d5 5 cxd5 Cxd5 6 Eg2 

Белые угрожают 7 Cxe5! (7...
Cxe5 8 Cxd5 или 7...Cxc3 8 Cxc6). 

6...Cb6 7 0-0 Ee7 8 Gb1 0-0 9 b4 
Надвижение b4-b5 — хороший 

стратегический план, а здесь он 
обоснован тактически: 9...Exb4 10 
Cxe5! с преимуществом у белых, 
особенно после 10...Exc3 11 Cxc6! 

9...f6 
После 9...Cxb4!? 10 Cxe5 чер-

ные меняли центральную пешку 
на фланговую. Но они получали 
активную фигурную игру (10...Ef5 
11 Gb3?? Ec2). 

Вопрос 294: Как оценить 11 d3? 

10 b5 Cd4! 
После 10...Cb8? 11 d4! у белых 

преимущество. Сейчас, однако, 
они не должны играть 11 Cxd4? 
exd4! Теперь 12 Ce4?? f5!, и конь 
застрял в пробке. 

11 d3 Ee6 
Плохо 11...Cxf3+ 12 Exf3 Ee6? 

13 Exb7 или 12...Gb8 13 a4! с пози-
ционным давлением.

12 Cd2 
12 e3? превращало пешку d3 в 

долговременную мишень для чер-
ной ладьи.
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Позиция была бы примерна 

равна после, скажем, 12...Ic8 13 e3 
Cf5 14 a4. 

12...Cd5? 13 Exd5! Exd5 14 e3!  
черные сдались. 

Стоимость проезда — фигура  
(14...Ce6 15 e4).

 &��� ��.��"��� – 3'���� 
�� ���������, 1945 

1 c4 e5 2 Cc3 Cc6 3 Cf3 Cf6 4 g3 
Ee7 5 Eg2 d5? 6 cxd5 Cxd5 7 Cxe5! 
Cxc3 8 Cxc6 Cxd1 9 Cxd8 Cxf2 
10 Cxf7 Cxh1 11 Cxh8 Cxg3 12 hxg3 
c6 13 Ee4 g6 14 Cxg6 hxg6 15 Exg6+ 
Kd8 16 d4 Eg4 17 e4  черные сдались.

День 264-й.  Пробка II
Когда централизованная фигура должна 

отступить, часто возникает недостаток полей.
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���
���� ���<��� – 
������ &����� 

&����, 2010 
.	/��	��
 /��
�
 C60 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 g6 4 d4 
exd4 5 Eg5! 

Сейчас на 5...Cf6?? следует 6 e5, 
на 5...Cge7? 6 Ef6. А 5...f6 — это не-
которое ослабление. 

5...Ee7 6 Exe7 Ixe7 7 Exc6 Ib4+ 
Это затрудняет белым отыгрыш 

пешки (8 Cbd2 dxc6 или 8 Id2 
Ixb2!). 

8 c3! Ixb2 
После 9 Ixd4 bxc6 10 Ixh8 Kf8 

11 0-0 Ixa1 12 Cg5 продолжается 
сложная борьба. 

9 Ea4!? Ixa1 10 0-0 b5? 
Ферзь должен был возвращать-

ся домой для защиты: 10...Ixa2! 
11 Ixd4 f6 12 e5 Ie6.
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11 Eb3!

Кроме того, что белые создают 
матовые угрозы, они собираются 
поймать ферзя. Легче защищать-
ся черным после 11 Exb5? Ixa2 
12 Ixd4 f6. 

11...c5 12 Cxd4! 
Активнее, чем 12 cxd4 c4! 
Но сейчас 12...c4 13 Cxb5! cxb3 

14 Ixb3 проигрывает из-за 15 C1a3 
или 15 Cc7+. 

12...cxd4 13 Ixd4 f6 14 e5
Также хорошо было 14 Ca3 Ib2 

15 Cxb5. 
14...Eb7 15 Ca3 Ib2 16 exf6 Ch6 
Или 16...Ixa3 17 f7+! и 16...

0-0-0 17 Cxb5. 
17 Ie5+ Kd8 18 Cxb5 Id2 19 

Ic7+ Ke8 20 Cd6+  черные сдались. 
Ввиду 20...Kf8 21 Ixd7. 

Вопрос 295: Какой здесь лучший 
20-й ход? 

����
 8��� – ����� ����<� 
/��(���, 1998 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 g6 4 d4 
exd4 5 Eg5 Ee7 6 Exe7 Ixe7 7 Exc6 
dxc6 8 Ixd4 f6 9 Ie3 Eg4 10 Cc3 
Exf3 11 gxf3 f5 12 0-0-0 Cf6 13 Ih6 
fxe4 14 Cxe4 Cd7 15 Ghe1 0-0-0 
16 Cd6+ Ixd6 17 Gxd6 cxd6 18 Ge7 с 
победой.

День 265-й.  Две цели
Если вы можете играть на мат, а также угрожать 

ферзю, то это создаст вашему сопернику 
больше беспокойств.
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)�'$ ��
���/�� – 
*������� ���
��� 

������, 2010 
��������	��
 ����
�, 
������
 #��/��� B40 

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 c3 d5 4 e5 
Белые собираются пойти 5 d4, 

переходя к французской защите 
(1 e4 e6 2 d4 d5 3 e5 c5 4 c3). 

4...d4!
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Если белые сохранят статус-кво, 

например,  5 Ec4 Cc6 6 d3 Cge7 
7 0-0 a6 8 a4 Cg6, их пешку e5 нель-
зя будет защитить пешкой «d» . 

5 Eb5+ 
Они должны были противосто-

ять этой угрозе, сделав пешку d4 
мишенью: 5 cxd4! cxd4 6 Eb5+ Ed7 
7 Cxd4. 

5...Ed7 6 Ia4? Cc6 
Сейчас 7 cxd4 a6! дает черным 

перевес после 8 Ee2? Cxd4 или 
8 Exc6 Exc6. Белые должны про-
глотить свою гордость и играть 
7 Ib3!? a6 8 Ee2.

7 0-0? a6 8 Ee2 
После 8 Exc6 Exc6 9 Id1 d3! 

черные замуровывали ферзевый 
фланг белых. 

8...d3! 
Лучше, чем  8...Cxe5 9 Ib3, по-

тому что 8...d3 9 Exd3 Cb4! стоит 
белым фигуры. 

9 Ed1 Cd4!?
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10 Ia3? 
Белые упустили из виду, что после 

10 Ic4 Eb5 можно пойти 11 Ea4! 
Вопрос 296: Что тогда? 
10...Cc2! 
Черные выигрывают по мень-

шей мере фигуру (11 Exc2 dxc2 и 
гибнет конь b1).


!�����' -����� – 1���� 
%����
��� 

���(��, 2014 
1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 c3 d5 4 e5 d4 

5 Ed3 Eg4 6 0-0 Cxe5?? 7 Cxe5! Ed7 
(7...Exd1 8 Eb5+) 8 Ib3 e6 9 Cxd7 
черные сдались.

День 266-й.  Использование центра 
Владение центром может быть долгосрочным 

активом, а может спровоцировать быстрый разгром.
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*������� ������� – 

���
����� ��
����� 

������, 
�������� $��&�
 D39

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cf3 Cf6 4 Eg5 
dxc4 5 e4 Eb4+ 6 Cc3 c5 

Это острый дебют с острыми  
вариантами, вроде 7 e5!? cxd4! 

7 Exc4 cxd4 8 Cxd4 Exc3+ 9 bxc3 
Ia5

Черные угрожают 10...Ixg5 и 
10...Ixc3+. 

Естественный ответ 10 Exf6 и 
после 10...gxf6 11 0-0 черные оста-
ются с многочисленными слабо-
стями. 

Ключевой вариант 10...Ixc3+! 
11 Kf1! Теперь после 11...Ixc4+ 
12 Kg1 белые грозят 13 Gc1 и на от-
ход ферзя 14 Gxc8+. 

Однако после 11...gxf6! возни-
кает игровая позиция (12 Gc1 Ia5 
или 12 Eb5+ Ke7). 

10 Eb5+ Ed7 
После 10...Cbd7 11 Exf6 черные 

должны включить 11...Ixc3+! до 
12 Kf1 gxf6. Все это было тщатель-
но проанализировано мастерами. 

11 Exf6 Ixc3+? 
Черные перепутали ходы. Сей-

час обязательным было 11...gxf6! 
12 Kf1 gxf6 13 Gc1!  черные 

сдались.

Ввиду 13...Ia5 14 Gc8+ Ke7 
15 Gxh8. Проигрывают черные и 
после 12...Exb5+ 13 Cxb5 Ixf6 
14 Cc7+.


���
���� 
����� – A. �	�'�
 
 '���	��, 1945 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cf3 Cf6 4 Eg5 
Eb4+ 5 Cc3 dxc4 6 e4 c5 7 Exc4 cxd4 
8 Cxd4 Ia5 9 Exf6 Exc3+ 10 bxc3 
Ixc3+ 11 Kf1 Ixc4+ 12 Kg1 0-0 
13 Ig4 g6 14 e5 Cc6??(14...Ic3! не-
ясно) 15 Cf5!  черные сдались (15...
Ixg4 16 Ch6 мат).

������  – NN  
�� ���������, 1934 

(Первые 10 ходов, как в преды-
дущей партии) 11 Id2 Ixa1+? 12 
Ke2 Ixh1 13 Cxe6 Cd7? 14 Cxg7+ 
Kf8 15 Id5  черные сдались. 

Вопрос 297: Как улучшить игру 
черных?

День 267-й.  Блицигра
Игроки делают свои ходы в темпе блица, 

если они чувствуют, что хорошо знают дебют. 
Так можно угодить в самоловушку.
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:	/� #����� – *������ ����� 
������, 1992 

<������	��
 ����
� A80 

1 d4 f5 2 Cc3 d5 3 Ef4 Cf6 4 e3 e6 
5 Cf3 Ee7 

Чернопольный слон черных — 
их лучший слон, поэтому они из-
бегают его размена после 5...Ed6. 

6 Ed3 0-0 7 h3 
У белых беспрепятственное раз-

витие, но так как они избегают 
c2-c4, им не хватает хорошего спо-
соба вскрыть линии. Их последний 
ход может быть подготовкой к g2-
g4!? 

7...Ce4 8 Ce2 c5! 9 c3 Cc6 10 Ce5 
Ed6 

Игра черных как минимум рав-
на (11 Cxc6 bxc6 и ...Gb8).
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11 f3? cxd4! 
Белые недооценили диском-

форт своего короля после: 12 cxd4 

Cxe5 13 dxe5 Eb4+. Или 12 exd4 
Cxe5! 13 Exe5 Exe5 14 dxe5 Ih4+. 

Вопрос 298: Как оценить 13 dxe5 
Ec5 14 fxe4 fxe4 15 Ec2? 

12 Cxc6 
Не лучше и 12 fxe4 Cxe5. 
12...Ih4+! 13 g3 Cxg3! 
Сейчас 14 Exd6 Ce4+ дает чер-

ным большой перевес после 17 Eg3 
(или 17 Cg3) Cxg3. 

14 Exg3 Exg3+ 15 Kf1 bxc6 16 
cxd4 f4 17 Cxg3? 

Необходимо было 17 Kg2. 
17...Ixg3 18 e4 e5! белые сдались. 
Следующим ходом будет 19...

Exh3+. 
Более удачная версия f2-f3: 

3����	������ ��
 – 
-���7� 
�/����
 

�
���"-���
-���, 1997 

1 d4 f5 2 Cc3 d5 3 Cf3 Cf6 4 Ef4 
c6 5 e3 e6 6 Ed3 Ee7 7 0-0 0-0 8 Ce5 
Cbd7 9 Ie2 Ie8 10 Cxd7 Exd7 11 
f3 Ih5 12 Gad1 g5 13 Ee5 Ce8 14 e4! 
fxe4? 15 fxe4 Ixe2 16 Gxf8+ Exf8 17 
Cxe2 b5 18 Cg3 Cg7 19 Ef6 h6 20 Gf1 
b4? 21 Ee5 Ce8 22 Ch5! a5 23 exd5 
exd5 24 Eh7+! (также  хорошо было 
24 Eg6! с идеей Gf7-h7-h8 мат) 
Kxh7 25 Gxf8 Kg6? 26 Cf6  черные 
сдались.

День 268-й.  Прочная каменная стена
 «Каменная стена» настолько прочная, 

что расшатывание пешечных стен должно 
выполняться с осторожностью.
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).���� ����� – 
(�
�� ����!�. 

*�	$���,  1967 
.	/��	��
 /��
�
 C84 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 Ee7 6 d4 

Сейчас безопасно 6...exd4! после 
7 e5 Ce4 8 Cxd4 0-0 (9 Cf5 d5!). 

6...b5?! 7 Eb3 exd4? 8 e5! Ce4 
9 Ed5! 

Черные будут зажаты, потому 
что никогда не смогут сыграть ...d5! 

9...Cc5 10 Cxd4 Eb7 11 a4 
Более прямым путем было 

11 Cf5, например, 11...0-0 12 Ge1 и 
13 Ig4. 

11...Cxa4 12 Cf5! 0-0 
Отвлечением черного коня на 

a4 белые усилили угрозу Ig4. Но 
им надо соблюдать осторожность, 
например, 13 Ig4 g6 14 Eh6? Cxe5! 

13 Ge1 Cc5 14 Ga3!
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Ладья вторгается на королев-
ский фланг с решающим эффек-
том. Например, 14...Ce6 15 Gg3 g6 
16 Ih5! с выигрывающей угрозой 
17 Ih6.

Вопрос 299: Как оценить 16...
Ge8? 

14...g6 15 Gg3 Kh8 16 Cxe7 Cxe7
Одна из идей белых — 16...Ixe7 

17 Eg5.
После 17...Ie8 для выигрыша 

достаточно 18 Ef6+. Но еще луч-
ше 18 Ih5! (18...gxh5 19 Ef6 мат). 
Например, 18...Ce6 19 Ef6+ Kg8 
20 Ixh7+! с матом. Или 19...Cg7 
20 Ih6 Gg8 21 Gh3. 

17 Exb7 Cxb7 18 Eg5 f6 19 exf6  
черные сдались.

�/�� �����'�
�� – 9��7� 4�� 
��$�	�, 1983 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 d4 exd4 6 0-0 b5 7 Eb3 Ee7 8 e5 
Ce4 9 Ed5 Cc5 10 Cxd4 Eb7 11 Cf5 
0-0 12 Ge1 Ce6 13 Cc3 f6? 14 Ig4 g6 
15 Eh6 Gf7 16 Gad1 Ic8 17 exf6 Exf6 
18 Ce4 Ee5 19 Ch4! Ccd8 20 Cxg6! 
hxg6 21 Ixg6+  черные сдались.

День 269-й.  Парализующий слон
Вы видели, как сильны кони, 

занимающие центральные поля. 
Вот случай парализующего слона.
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-�!��� *��� – 
%����� ��������, 
��	"�-�����, 1967 
.	/��	��
 /��
�
, 

��������� ������
 C69 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Exc6 
dxc6 5 0-0 f6 6 c3 c5 7 Ca3Ce7 8 d4! 
cxd4 9 cxd4 exd4
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10 e5? 
После 10 Ixd4 Ixd4 возникает 

равный эндшпиль. 

Вопрос 300: Что последует на 
10 Cxd4 c5 11 Ih5+? 

10...Eg4! 
После 10...fxe5 черные уравни-

вают положение. 
11 exf6 gxf6 12 Ixd4 
После 12 h3 Exf3 13 Ixf3 Id5 14 

Ixd5 Cxd5 белые остаются без пеш-
ки. Они даже могут получить мат в 
случае 14 Ixf6? Gg8 15 g3 0-0-0. 

12...Exf3! 

Играя так, черные заключили, 
что 13 Ixd8+ Kxd8 14 gxf3 Cc6 вы-
годно им (15...Exa3, 15...Cd4 или 
15...Ce5).
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13 Ixf6 Exg2! 
Теперь 14 Kxg2 Gg8+ 15 Kh1 

Id5+ 16 f3 0-0-0. 
14 Ixh8 Exf1 15 Eh6 Id5! 
Угроза ...Ig2 мат предотвраща-

ет 16 Ixf8+ Kd7. 
16 Gxf1 0-0-0 17 Exf8 Cg6 18 Ig7 

Gxf8 19 f3 Gg8 20 If6 Cf4+ белые 
сдались.

 Черные матуют после 21 Kh1 
Id3 или 21...Ch3.

-�!��� 3�!��� – ������ ���' 
*�B�-�	-;��, 1982 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Exc6 
dxc6 5 0-0 f6 6 d4 Eg4 7 dxe5 Ixd1 8 
Gxd1 fxe5 9 Gd3 Ed6 10 Cbd2 Cf6 
11 Cc4 0-0 12 Ccxe5? Eh5! 13 Ef4? 
Exf3! белые сдались (14 Gxf3 или 
14 gxf3 допускает 14...Ch5!).

День 270-й.  Большее
Когда черные быстро достигают равенства, 

должны ли они рисковать и стремиться 
к большему?
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����
��� )���� – -�!��� ����  
<���	�, 1966 

�������	��
 ����
�, 
������
 �������� C16 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 Ce7 
5 a3 Exc3+ 6 bxc3 b6 7 Ig4 Cg6 8 h4! 

Угроза 9 h5, и на любой ход ко-
нем 10 Ixg7. 

8...h5 9 If3 Ea6? 
После 9...Cxh4! 10 Ih3! белые 

жертвуют пешку с неясными пер-
спективами. 

10 Exa6 Cxa6 11 Eg5!
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Черные понимают, что их пеш-

ка «h» безнадежно слаба (Ce2-g3-
xh5!). В конечном счете она может 
стоить им игры. Это заставляет 
их искать контригру на ферзевом 
фланге. 

11...Id7! 12 a4 Ic6 13 Ce2 Ic4 
14 0-0 c5 15 Gfd1 

Если белые защитят свои пеш-
ки ходом Gd2, черные  не смогут 
предупредить Cg3xh5. 

15...cxd4 16 cxd4 Ixc2 17 Gac1!
Сейчас 17...Ixa4 18 Ga1 Ic4? 

проигрывает после 19 Gdc1. Ос-
новной вариант 19...Ib5 20 Cc3 
Ic4 21 Id1!, угрожая 22 Ce4! 

17...Ie4? 18 Ia3!
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18...f6 

Вопрос 301: Почему не 18...Ixe2? 

19 f3! 
Типичный парадокс: избегая 

потери пешки (Cxh5), шахматист 
отдает ферзя: 19...If5 20 Cg3. 

19...Ixe2 20 Gd2!  черные сдались.

%�����
 ��+��� – 
���	�� #���� 
���B"�	, 2013 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Eb4 4 e5 Ce7 
5 a3 Exc3+ 6 bxc3 b6 7 Ig4 Cg6 8 
Eg5 Id7 9 h4 h5 10 If3 Ea6 11 Exa6 
Cxa6 12 Ce2 Ia4 13 Cg3 Ic4 14 
Gh3 Cb8 15 Cxh5 Gh7? 16 Cxg7+ 
Gxg7 17 If6 Cd7 (на ход ладьей 18 
Id8 мат) 18 Ixg7  черные сдались.

День 271-й.  Дамоклов меч
Если вы видите, что ваша хроническая слабость 

может быть фатальной в долгосрочной перспективе, 
вы можете попытаться сделать ее короткой.
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��!!� ��.�� – #���� ���� 
%���
�, 1967 

��������	��
 ����
�, 
	�	
��� ������ B88

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 Cc6 6 Ec4 e6 7 Eb3 

Это отступление слона мешает 
черным достичь одной из своих 
стратегических целей — ликвиди-
ровать белый центр путем ...d5  или 
с помощью трюка ...Cxe4 и вилки. 

7...a6 8 f4 
Стратегическая цель белых — 

подорвать пешку e6 с помощью 
f4-f5. 

8...Ia5 9 0-0 Cxd4 10 Ixd4 d5? 
11 Ee3
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Угрожало 11...Ec5. Одной цели 

черные добились, но они отстали в 
развитии. 

Сейчас после 11...Cg4 белые по-
лучают приятный эндшпиль после 
12 Ib6 Ixb6 13 Exb6 или хороший 

миттельшпиль после 12 Kh1 Cxe3 
13 Ixe3. 

11...Cxe4 12 Cxe4 dxe4 13 f5! 
После 13...e5? белые немедлен-

но побеждали путем 14 Ic4. 

Вопрос 302: Но как оценить 13...
exf5? 

13...Ib4 14 fxe6 
Сейчас проигрывает 14...Ixd4 

15 exf7+ Kd7 16 Exd4. Или 14...fxe6 
15 Ie5. 

14...Exe6 15 Exe6 fxe6 16 Gxf8+! 
Ixf8 17 Ia4+!  черные сдались. 

Ввиду 17...b5 18 Ixe4, напри-
мер, 18...Gd8 19 Ic6+ Gd7 20 Gd1 
Ie7 21 Eb6 и Ic8+. 

Тот же турнир, тот же дебют: 

��!!� ��.�� – 
;���� ������
��� 

%���
�, 1967 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 Cc6 6 Ec4 e6 7 Eb3 Ee7 
8 Ee3 0-0 9 Ie2 Ia5 10 0-0-0 Cxd4 
11 Exd4 Ed7 12 Kb1 Gad8 13 Ie3 b6 
14 Exf6! gxf6? 15 Cd5! Gfe8 (15...exd5 
16 Gxd5 и 17 Gxa5 или 17 Gh5 с вы-
игрышем) 16 Cxe7+ Gxe7 17 Gxd6 
Gc8 18 Id4 Ee8 19 Ixf6  черные 
сдались.

День 272-й.  Стратегическая цель
Использование тактики для достижения 

стратегической цели может произойти за счет 
перевеса в развитии.
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&���� ��
+���� – �/�� %��� 
��
����
, 1986 

���-<�)����8� C60 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cf3 Eg7 4 g3 c6 5 
Eg2 d5 6 cxd5 cxd5 7 Cc3 0-0 

Черные уравнивают игру, если 
они первыми захватывают фор-
пост — 8 0-0 Ce4! Например, 
9 Cxe4 dxe4 10 Cg5 Ixd4 или 10 
Ce5 Cd7. 

8 Ce5! e6 9 0-0 Cfd7
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10 f4! 
Белые с выгодой укрепляют e5, 

после ...Cxe5/fxe5! у них будет пре-
восходство в центре. 

10...Cxe5 11 fxe5 Cc6 12 e4!? dxe4 
Черные не могли защитить d5 

ходом 12...Ce7? из-за 13 Eg5. 
13 Ee3 f5! 14 exf6 Gxf6
Сейчас 15 Gxf6 Exf6 16 Cxe4 

Exd4. 

15 Cxe4! Gxf1+ 16 Ixf1 
Здесь 16...Exd4 17 Exd4 выгля-

дит рискованно в свете 17...Ixd4+, 
18 Kh1 и 19 Gd1 и далее Cf6+. Но 
17...Cxd4! удерживало равенство 
(18 Ge1 e5 19 If6 Ib6). 

16...Cxd4? 17 Gd1! 
Белые угрожают выигрышем 

материала после 18 Ic4. 
17...e5 18 Cg5  черные сдались. 
Угрожает 19 Ic4, на этот раз 

с шахом. Ключевой вариант 
18...Ie7 19 Ed5+. Например, 
19...Ee6 20 Gxd4! exd4 21 Exe6+. 
Или 19...Ce6 20 Ih3!. 

Вопрос 303: А если 19...Kh8? 


���
���� ��!	��� – 
�/��  %��� 

�����		�, 1997 

1 d4 Cf6 2 Cf3 g6 3 c4 Eg7 4 Cc3 
0-0 5 g3 c6 6 Eg2 d5 7 cxd5 cxd5 8 0-0 
e6 9 Ce5Cfd7 10 f4 f6! 11 Cf3 Cc6 
12 b3 Ia5 13 Ed2 f5! 14 e3 Id8 15 Ce5 
Cdxe5 16 dxe5 b6 17 Ec1 Ea6 18 Gf2 
Gc8 19 Ea3 Cxe5? 20 Cxd5! Cc6 
(20...exd5 21 fxe5 Ge8 22 Ed6 к вы-
годе белых) 21 Gc1 Ie8? 22 Gxc6!  
черные сдались.

День 273-й.  Симметрия
Когда центр симметричен, положение легких 

фигур определяет, у кого лучше.
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)�/� (�����
��� – (���� 
#����� 

��$�:�����, 1968 
��������	��
 ����
�, 

������
 ���� B42 

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
a6 5 Ed3 Ec5 6 Cb3 Ea7 7 0-0 Cc6 
8 Kh1 Cge7 9 f4 0-0 10 e5 

Белые стремятся провести 
Cc3-e4-d6. 

10...f6! 11 exf6 Gxf6 
Черные имеют право на соб-

ственные матовые идеи (12...Cf5 и 
13...Cg3+! 14 hxg3 Gh6+). 

12 C1d2 Cd5? 
Ход содержит угрозы ...Cxf4 

или ...Ce3 и выглядит даже лучше, 
чем  12...Cf5! Но это не так. 

13 Ce4 Gf8 14 f5!

����������
����	� 
��
�������
��
����������
����������
����������
����������
����������
��������"�
����������
Черные просмотрели этот удар: 

14...Gxf5 15 Gxf5 exf5 16 Ec4! fxe4 
17 Ixd5+ Kh8. 

Вопрос 304: Что тогда? 

Вопрос 305: А как насчет 14...exf5 
15 Ec4! fxe4 16 Ixd5+ Kh8 17 Eg5 
Ie8? 

14...h6 15 Exh6! gxh6 16 Ig4+ 
Сейчас 16...Kh7 17 f6 ведет к бы-

строму мату. 
16...Kh8 17 Ig6 Ee3 18 f6 Gg8
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19 Ih7+!  черные сдались. 
Могло последовать 19...Kxh7 

20 Cg5+ Kh8 21 Cf7 мат.

�����" �����
 – %���� �	���� 
���!, 2000 

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
a6 5 Cc3 b5 6 Ed3 Ec5 7 Cb3 Ea7 
8 0-0 Cc6 9 Ig4 Cf6!? 10 Ixg7 Gg8 
11 Ih6 Ce5 12 Ef4 Gg6 13 Ih3 Cfg4 
14 Exe5 Cxe5 15 Kh1 b4 16 Ce2 
Eb7 17 Cf4 Gg4 18 Ixh7 Ic7 19 f3? 
Gxf4 20 Ig8+ Ke7 21 Ig5+ Gf6 
22 f4 Cxd3 23 cxd3 Ic2 24 Ca5 Gg8! 
белые сдались (25 Ixg8 Gg6).

День 274-й.  Ошибочное впечатление
Мы понимаем, что у нас неприятности, когда все 
ходы кажутся плохими. Но мы не знаем, что у нас 
проблемы, когда плохой ход кажется хорошим. 
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����� ��� ��� ���� – 
�� ������ 

������B�, 1965 
��������	��
 ����
�, 
	�	
��� �������� B96 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Eg5 e6 7 f4 Cbd7 8 
If3 Ic7 9 0-0-0 Gb8? 

Черных беспокоила жертва в 
случае  9...b5. 

Но практика показала, что 
10 Exb5 axb5 11 Cdxb5 ведет к не-
ясной позиции после 11...Ib8 
12 e5 Eb7. То же самое и 10 e5 Eb7! 
11 Ih3 dxe5 11 Cxe6 fxe6 12 Ixe6+ 
Ee7. 

10 Ed3 b5 11 Ghe1 
Черные потеряли время своим 

девятым ходом, и это создает опас-
ность 11...Ee7 12 Cd5. Например, 
12...exd5 13 exd5 и далее Cf5 или 
Cc6. Это также усиливает 12 e5. 
См. ниже. 

11...b4?
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12 Cd5! 
Если сейчас  12...exd5, то 13 

exd5+ и 14 Cc6(+). После 12...
Cxd5 13 exd5 (13...Cc5 14 dxe6 fxe6 
15 Ec4) черные теряют пешку (и 
вскоре, возможно, короля).

12...Ib7? 
Но 12...Ic5 хотя бы заставлял 

белых искать более сильные ходы. 
13 Exa6! сдался. 
Ввиду 13...Ixa6 14 Cc7+ или 

13...Ia7 14 Cc6.

Черные  уже должны были бы 
знать, что этот дебют сомнителен: 

����� ��� ��� ���� – 
�� ������ 

*�	�	���, 1955 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Eg5 e6 7 f4 Cbd7 
8 If3 Ic7 9 0-0-0 Gb8? 10 Ed3 b5 
11 Ghe1 Ee7? 12 e5 b4 13 exf6 bxc3 
14 Cxe6! сдался (14...cxb2+ 15 Kb1 
fxe6 16 Ih5+ с матом). 

Вопрос 306: Почему не 12...dxe5 
13 fxe5 Cxe5?

День 275-й.  Доверие
Вы должны быть уверены в своих дебютах. 

Но вы должны учиться на своих катастрофах.
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��	� ��
����� – ���� (��
�� 
;�$���, 1965 

����������
 ����
� B06 

1 d4 g6 2 e4 Eg7 3 f4 d6 4 Cf3 Cf6 5 
Ed3 0-0 6 0-0 

Здесь имеет смысл 6...c5 7 c3 
cxd4 8 cxd4 Cc6 с давлением на 
пешку «d4» (...Eg4, ...Ib6). 

6...Cbd7 7 e5! Ce8 8 Ie1 c5 9 f5 
Белые хотят создать слабость на 

g6 или h7, например, 9...cxd4 10 e6 
fxe6 11 fxg6. 

9...dxe5 10 fxg6 hxg6 
Безопасно было 10...fxg6 11 Ec4+ 

Kh8 12 Cg5 (12...Gxf1+ 12 Ixf1 
Cd6!). 

11 Ih4! exd4 12 Eh6! Cef6?! 13 
Cg5!
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Пожертвовав две пешки, белые 

должны быть готовы расстаться с 

третьей: 13...Ib6 14 Cd2 Ixb2 15 
C2e4!, угрожая 16 Gxf6! Например, 
16...Cxf6 17 Cxf6+ Exf6 18 Eg7! и 
мат. 

13...Ce5 14 Gxf6! 
Белые ставят мат на h8 или 

h7 после 14...exf6 15 Exg7 или 
14...Exf6 15 Eg7! 

14...Eh8 
После 14...Cxd3 15 Exg7 Kxg7 

16 Ih7+? Kxf6 атака выдыхается. 
Сильнее тихий ход 15 Cd2! с идеей 
16 Exg7 Kxg7 17 Cde4! с победой. 

15 Gf1 

Вопрос 307: Была ли здесь хоро-
шая альтернатива? 

15...Ge8 16 Ef8! Ef6 17 Gxf6! exf6 
18 Ih6! Gxf8 19 Ih7 мат.

&������ ����� – 

���
���� #����.	!�� 

���-���(�	", 1963 

1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 f4 d6 4 Cf3 Cf6 
5 Ed3 0-0 6 0-0 c5 7 Kh1 cxd4 8 Cxd4 
Cc6 9 Cb3 a6 10 Cc3 b5 11 a3 Eb7 
12 Ie1 Gc8 13 Ih4 b4 14 axb4 Cxb4 
15 Ed2 Cxd3 16 cxd3 d5 17 e5 d4 18 
Ce2 Id5 19 If2 Cg4 20 Ig3 Ixb3 
21 Ixg4 Ixd3 белые сдались.

День 276-й.  В копеечку...
Если вы жертвуете одной пешкой, вам, 

возможно, придется поднять ставку, 
чтобы защитить свои инвестиции.



281

����
 *��������� – 
5��� 
���!�� 

����, 1961 
����
� ���������, 

�����$���	��� ������
 E30 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Eg5 
c5 5 d5! 

Лучше, чем 5 e3? Ia5! Но защи-
та пешки d5 требует осторожности. 

5...d6 6 Gc1? 
Лишний ход и потеря времени. 
6...exd5 7 cxd5 0-0 8 e3 Cbd7 9 Ce2 

h6! 
Сейчас 10 Eh4 Ce5 создает за-

тор (11 Cf4? или 11 Cg3? допускает 
11...g5!). Но своим следующим хо-
дом белые обрекают пешку «d». 

10 Ef4? Cb6! 11 a3 Ea5 12 Gb1
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12...Cbxd5! 13 b4 cxb4!
Гораздо лучше, чем 13...Cxc3 

14 Cxc3 cxb4 15 axb4 Ec7 (иначе 
Exd6) 16 Cb5. 

14 Cxd5 bxa3+ 15 Cdc3 Ee6 
Черные должны также победить 

после ...Ce4 практически в любой 
момент. Но их проходная пешка 
настолько сильна, что они предпо-
читают ...Gc8, ...Cd5 и ...a2! 

16 Gc1 Gc8 17 Exd6 

Вопрос 308: Что последует на 
17 Ia4 a2! 18 e4? 

17...a2 18 Exf8 Ixd1+ 
После 19 Kxd1 Ce4! 20 Cxe4? 

Eb3+ белые получают мат.
19 Gxd1 Eb3 20 Gc1 Ce4 белые 

сдались. 
После 21 f3 Cxc3 22 Cxc3 Gxc3 

черные проводят нового ферзя.

�
��!�� ��+������ – 
(	�
 ��!�� 

��+	��-#B���, 1988 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Eg5 
0-0 5 e3 c5 6 d5! e5 7 Ed3 d6 8 Ce2 
h6 9 Eh4 Cbd7 10 0-0 Exc3 11 Cxc3 
Ge8 12 f4! Ie7 13 Ce4! exf4 14 exf4 
g5? 15 Cxf6+ Ixf6 16 fxg5 Id4+ 
17 Ef2 Ixb2 18 Ih5 Ce5 19 g6 Cxg6? 
20 Exg6  черные сдались.

День 277-й.  Сказка о двух пешках
Пешка, достигшая шестой горизонтали, может быть 

мощным ресурсом. Плохо защищенная пешка 
на пятой горизонтали может быть просто слабой.
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*��,��"� ��
���'�� – 
������� ���������� 

%"��$��
(, 1937 
����
� �������� C41 

1 e4 e5 2 Cf3 d6 3 d4 Cf6 4 Cc3 
Cbd7 5 Ee2 

Большинство тактических идей 
белых в защите Филидора основа-
ны на атаке пункта f7 после Ec4. 
См. ниже.

 5...Ee7 6 0-0 h6 7 b3 c6 8 Eb2 Ic7 
9 Id2 g5 

План черных ...Cf8-g6 и ...Cf4, 
далее ...0-0-0 и атака на королев-
ском фланге. 

10 Gfd1 Cf8? 

Вопрос 309: Почему не 10...g4 
11 Ch4! Cxe4? 

11 dxe5 dxe5 
Черные в одном шаге от коор-

динации своих сил (12...Cg6).
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12 Cxe5! 

Основной вариант: 12...Ixe5 
13 Cd5! Ixb2? 14 Cc7 мат. Черные 
также проигрывают после 13...Id6 
14 Cxf6+ или 13...Ib8 14 Cxf6+. 

12...Ee6 13 Cb5! 
В расчете на 13...cxb5 14 Exb5+ 

и 15 Cxd7. Проигрывают черные 
также после 13…Ib6 14 a4!, напри-
мер, 14…Gd8 15 Ed4 c5 16 a5. 

13...Ib8? 14 Ia5!
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14...Ed8 
14...cxb5 15 Exb5+ проигрывает. 

Как и 14...b6 15 Ic3 (или 15 Cxc6). 
15 Gxd8+! Ixd8 16 Cc7+  черные 

сдались. 
После 16...Ke7 17 Ea3+ теряет-

ся ферзь.

��!!� ��.�� – -��!�� ����  
�

-)���, 1963 

1 e4 e5 2 Cf3 d6 3 d4 Cd7 4 Ec4 c6 
5 0-0 Ee7 6 dxe5 dxe5?! 7 Ie2 Cgf6 
8 Gd1 Ic7 9 Cg5 0-0?? 10 Exf7+!  
черные сдались (10...Gxf7 11 Ic4).

День 278-й.  Достаточное 
количество времени

Даже сомнительный план работает, 
если имеется достаточно времени.
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)�'$ ��� – ������ ��������� 
/�����, 1929 

%
�������� $��&�
 F���	� C51 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Ec5 4 b4 Eb6 
В этом ходе нет ничего плохого, 

но он дает белым больше шансов 
без риска, по сравнению с 4...Exb4! 

5 a4! a6 6 Cc3! Cf6 7 Cd5!
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Черные могли еще раз при-

нять вызов, играя 7...Cxd5. По-
сле 8 exd5! в пользу белых 8...Cxb4 
9 Ea3. Но неясно 8...e4!?  

7...Cxe4?! 8 0-0 0-0?! 
Более светлые времена были 

бы у черных после 8...Cf6! и 9 Ge1 
Cxd5 10 Exd5 0-0. 

Вопрос 310: А 11 Cxe5?

 9 d3 
Здесь ужасно 9...Cd6? 10 Eg5! 

(10...Ie8 11 a5 Ea7? 12 Cxc7), так-
же в пользу белых 9...Cxf2 10 Gxf2 
Exf2+ 11 Kxf2.

9...Cf6 10 Eg5 
Внезапно у белых появился 

план: пойти Cd2 и далее If3 или 
Ce4, и его тяжело предупредить. 

10...d6 11 Cd2! 
Хотя черные не допустили оши-

бок, они были бы близки к пора-
жению после 11...Ee6 12 Ce4 Exd5 
13 Exd5. 

11...Eg4? 12 Exf6!
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Теперь 12...Exd1 13 Exd8 стоит 

фигуры. Черные импульсивно сы-
грали 12...Ic8 и вскоре сдались.

����� *�� – ���������  &��$
�����		�	, 2003 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Ec5 4 b4 
Eb6 5 a4 a6 6 Cc3 d6 7 Cd5 Ea7 8 0-0 
Ee6 9 c3 Cge7? (9...Cf6 10 Cg5 Exd5 
11 exd5 Ce7) 10 Cg5! Cxd5?! 11 Cxe6 
fxe6 12 exd5 exd5 13 Exd5 If6 14 b5! 
axb5? 15 axb5 Ce7? 16 Exb7 Gb8 
17 Gxa7 с победой.

День 279-й.   Пределы прагматизма
В незнакомом дебюте прагматизм говорит 

нам играть осторожно. Но это может означать 
слишком много второсортных ходов.
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5��� 
���!�� – ���� �
����  
������, 1964 

�������� $��&�
 D39 

1 c4 Cf6 2 Cc3 e6 3 Cf3 d5 4 d4 
Eb4 5 Eg5 dxc4 6 e4 c5 7 Exc4 cxd4 8 
Cxd4 Ic7 9 Ib3! 

Угрожало 9...Ixc4 и 9...Cxe4. 
Выбрав 9 Ib3, а не 9 Ie2, белые 
должны были предвидеть: 

9...Exc3+ 10 Ixc3! Cxe4
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Сейчас хорошо выглядит 11 

Eb5+ Cc6 и 12 Exc6+ bxc6 ввиду 
13 Cb5! (13...Cxc3? 14 Cxc7+ или 
13...Ib6 14 Ixg7!). 

Но черные  предусмотрели удар 
«десперадо» – 12...Ixc6!, напри-
мер, 13 Cxc6 Cxc3 14 bxc3 bxc6 бу-
дет стоить белым пешки. И 14 Cxa7 
Gxa7 15 bxc3 Ed7 к выгоде черных. 
Белые видели немного больше. 

11 Cb5! 
Снова 11...Cxc3 проигрывает: 

12 Cxc7+ и Cxa8. 

11...Ic5 12 Ixg7 Gf8 13 Eh6 
Ixf2+? 

На 13...Cd7 белые могут полу-
чить прекрасный эндшпиль, играя 
14 Id4, или инициативу после 14 
Gc1 (14...a6 15 0-0! axb5 16 Exe6 
или 14...Ixf2+ 15 Kd1 Kd8 16 Gf1). 

14 Kd1 Cd7 

Вопрос 311: Что лучше после 
15 Cc7+ Ke7? 

15 Ge1! Cef6 16 Exe6! 
Сейчас к мату ведет как 16...fxe6 

17 Gxe6+, так и 16...Kd8 17 Exd7 
Cxd7? 18 Eg5+. 

16...Ixb2 17 Gc1!  черные сда-
лись.

2����� 8������ – 3��
 
2������

 ����"�	����	�, 1987

1 d4 d5 2 Cf3 Cf6 3 c4 dxc4 4 Cc3 
e6 5 e4 Eb4 6 Eg5 c5 7 Exc4 cxd4 
8 Cxd4 0-0 9 0-0 h6 10 Eh4 Ee7? 
11 e5! Cfd7 12 Eg3 a6 13 Ig4 Cc6 
14 Cxc6 bxc6 15 Gad1 Ic7 16 Gfe1 
Cb6 17 Ed3 Cd5 18 Ce4 Kh8 19 h4 
Ib6 20 Cg5! Ed7? 21 Cxf7+! Gxf7 
22 Ig6 Gf5 23 Exf5 exf5 24 Gxd5  
черные сдались.

День 280-й.   Прозрачность
Шахматы прозрачны: соперник может видеть 
те же фигуры, что и вы. Тот, кто видит дальше, 

почти всегда имеет преимущество.
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����� ����
��� – �� ������� 
/����, 1900 

(�&)
 ��
���* ����� C49

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 
В некоторых случаях белым 

легко разорвать цикл имитации 
(2...Cf6 3 Cxe5 Cxe4? 4 Ie2 Ie7? 
5 Ixe4 Ixe5?? 6 Ixe5+ с победой). 

Но в других это сложнее (2...
Cc6 3 Ec4 Ec5 4 Cc3 Cf6 5 d3 d6 
вполне возможно). 

3 Cc3 Cf6 4 Eb5 Eb4 
Черные могут нарушить симме-

трию после 5 Cd5, играя 5...Cxd5 
6 exd5 e4!? 7 dxc6 dxc6. 

5 0-0 0-0 6 d3 d6 
Основное продолжение здесь 

7 Eg5 Exc3 (предупреждая  8 Cd5) 
8 bxc3 с небольшим перевесом у 
белых. 

7 Exc6 Exc3 
Как белые могут прекратить по-

вторение? Немного они получат 
после 8 bxc3 bxc6. 

8 Exb7 Exb2! 9 Exa8 Exa1 
10 Eg5 Eg4 

Здесь 10...Ec3 было достойной 
альтернативой (11 Ec6 h6). Но чер-
ные  продолжают копировать. 

11 Ixa1 Ixa8 12 Exf6 Exf3 
13 Exe5!
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А тут 13 Exg7 Kxg7 14 gxf3 дает 
белым небольшой перевес (14...
Id8 15 Kh1 и 16 Gg1+). Вместо 
этого черные  могут испытать 13...
Exg2. 

Вопрос 312: Что тогда лучшее? 

13...Exe4?? 14 Exg7 Exg2 
После 14...Eg6 15 Exf8 черные  

могут сдаваться. 
15 Exf8 Exg2 16 Ixg7 мат.

3�
�--�	�' ��+�!����� – NN 
�

-)���, 1918 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Cc3 Cf6 4 Ec4 
Ec5 5 0-0 0-0 6 d3 d6 7 Eg5 Eg4 8 Cd5 
Cd4 9 Id2? Id7?? 10 Exf6 Exf3 
11 Ce7+ Kh8 12 Exg7+ Kxg7 13 Ig5+ 
Kh8 14 If6 мат. 

Вопрос 313: Чем плохо 9...Cxf3+ 
10 gxf3 Exf3?

День 281-й.  Имитация
Если черные копируют игру белых,

 белые обязаны сделать форсированный ход, 
который невозможно имитировать.
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4����� ��� ����� – 
-����� -��� 

������!", 1918 
.	/��	��
 /��
�
, 
����
� H���� C63 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 f5 4 d3 Cf6 
5 0-0 Ec5 6 Ec4 d6 7 Cg5 

Компьютер скорее всего скажет 
вам, что белые выигрывают после:
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7...f4! 
Это начало мощной атаки на 

королевском фланге, основанной 
главным образом на интуиции, а 
не на расчете. 

8 Cf7 Ie7 9 Cxh8 Eg4! 10 Id2 
Cd4 

Даже здесь движку может нра-
виться позиция после 11 c3 – пока 
он не заметит 11...Cf3+ 12 gxf3 
Exf3 (13 Ge1 Cxe4! и ...Ig5+). 

11 Kh1 Cf3! 12 Ia5 Cxe4! 

Вопрос 314: Какова главная угроза? 

13 g3 Cxf2+ 
Сейчас 14 Kg2 Eh3+ 15 Kxf3 

e4+ ведет к  мату.
14 Gxf2 Exf2 15 Kg2 fxg3 16 hxg3
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16...Exg3! 17 Ib5+ 
Или 17 Kxg3 Ih4+ 18 Kg2 

Ih2+ с матом. 
17...c6 18 Ib4 Ih4 19 Ef7+ 
Сейчас 19...Kf8?? 20 Ixd6+ спа-

сало белых. 
19...Ke7! 20 Ixb7+ Kf6 белые 

сдались.

�. �������� – 
)����� �	������� 

<����?��, 1967 
1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 f5 4 d3 Cf6 

5 0-0 Ec5 6 Cc3 0-0 7 Ec4+ Kh8 8 
a3 d6 9 Cd2 f4! 10 h3 g5 11 Ca4 g4 12 
Cxc5 dxc5 13 hxg4 Exg4 14 f3 Ed7 15 
Kf2 Ch5 16 Gh1 Cg3 17 Gh2 Ee6! 18 
c3 Exc4 19 dxc4 Id3 20 Ie1 Gad8 21 
Gh3 Cd4! 22 Kg1 Cc2 23 If2 Cxa1 
24 Ixc5 Id6 белые сдались.

День 282-й.  Вызов компьютеру
Некоторые планы не могут быть быстро 

вычислены, даже с помощью компьютера. 
Надо доверять своим инстинктам.
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���
 ���� – &��� ����"�  
#(�"����(, 1921 

Французская защита С13 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
Ee7 5 e5 Cfd7 6 h4 

Этот гамбит пока не опровер-
гнут. См. ниже. 

6...0-0 7 Ed3 c5 8 Ih5 g6 9 Ih6
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Теперь на 9...cxd4! белые могут 

попробовать продолжить 10 Cf3 и 
далее h4-h5. 

Например, 10...dxc3? 11 h5 и за-
тем hxg6 с выигрышем. Или 10...Ge8 
11 h5 Ef8 12 Ixh7+! Kxh7 13 hxg6+. 

Но после 10...Cxe5! 11 Cxe5 dxc3 
белые должны объявлять вечный 
шах: 12 Cxg6! fxg6 13 Exg6! hxg6 
14 Ixg6+ Kh8 15 Ih6+. 

9...Ge8? 10 Exe7 Ixe7 11 h5 Cf8 
12 Cf3! cxd4 13 Cg5 

Белый центр рушится, но это 
дает время на 13...dxc3 14 Cxh7!, 
как в партии. 

13...Cbd7 14 Cxh7 
Черные, возможно, рассчиты-

вали на 14...Cxh7 15 hxg6 Cdf8 и 
затем 16 gxh7+ Kh8. 

Вопрос 315: Что они упустили? 

14...Cxe5 15 hxg6 Cfxg6 
Или 15...Cxd3+ 16 cxd3 fxg6 

17 Cxf8 с угрозой Ih8+. Или 
16...Cxg6 17 g4! как в партии. 

16 Exg6 Cxg6 17 g4!
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От g4-g5 и далее Cf6+ нет защи-

ты. 
17...dxc3 18 0-0-0  черные сда-

лись.

(����� -��'.��! – 3	!�� 
<��(�	��, 1925 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
Ee7 5 e5 Cfd7 6 h4 Exg5 7 hxg5 Ixg5 
8 Ch3 Id8 9 Ig4 g6 10 Ed3 c5? 
11 Cb5! cxd4 12 Cd6+ Kf8 13 Cxf7  
черные сдались.

День 283-й.  Разрушение центра
За время, пока сильный центр разрушат, 
злоумышленник может успеть выиграть.



288

������ ���' – -���7�' 
*����$� 

���	�, 1973 
�������	��
 ����
�, 
	�	
��� !������ �04 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Cc6 
Большую контригру обещает 3...

Cf6 4 e5 Cfd7 и далее ...c5! и ...Cc6. 
4 Cgf3 Cf6 5 e5 Cd7 6 Cb3 f6 
Поскольку подрыв ...c5 невоз-

можен, черные атакуют пешку e5. 
Хорошей альтернативой являет-
ся 6...a5!? с идеей 7...a4 или 7...b6, 
чтобы избавиться от плохого слона 
(...Ea6).
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7 Eb5! fxe5 8 dxe5 Cc5 
После 8...a6 9 Exc6 bxc6 10 Ca5! 

у белых позиционный перевес. 
9 Cg5!
Хорошо смотрелось 9 Eg5 Ee7 

10 Cxc5 (10...Exg5 11 Cd4!). Но 

оценка не совсем ясна после 9...
Id7 (10 0-0 Cxb3 11 axb3 Ec5). 

Ход белых готовит Ig4 или If3. 
Их устроит 9...Cxb3 10 axb3 Ee7 
11 If3 с перевесом в эндшпиле по-
сле 11...Exg5 11 Ih5+ g6 12 Ixg5. 

9...Ed7? 
Немного сильнее было 9...Ee7 

10 Cxc5! Exc5! (10...Exg5? 11 Ih5+ 
с выигрышем), хотя позицию по-
сле  11 Id3 g6 12 Ee3 защищать не-
приятно. 

10 Exc6 bxc6? 
Сразу не проигрывало, но не 

спасало 10...Exc6 11 Cxc5 Exc5 12 
Cxe6 Ie7 13 Ig4. 

11 Ih5+! g6 12 If3  черные 
сдались. 

Вопрос 316: Почему не 11 If3? 

�������! ���.���, – 
������ 9�������,  

���$���,  1958 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Cc6 4 Cgf3 
Cf6 5 e5 Cd7 6 Cb3 f6 7 Eb5! fxe5 8 
Exc6 bxc6 9 dxe5 Ee7 10 Ca5 Eb4+? 
(11...Cb8!) 11 c3! Exa5 12 Eg5 Cf6 
13 exf6 gxf6 14 Ce5! Eb7 15 Ih5+ 
Ke7 16 If7+ Kd6 17 Exf6  черные 
сдались.

День 284-й.  Вершина цепи 
Арон Нимцович поведал миру, что пешечные цепи 

следует атаковать с их  основания. 
Атака на вершину цепи на втором месте.
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%�����
 -�

����� – 
)��� -�������� 
;��
����$, 1948 

��������	��
 ����
�, 
������
 >�		����� B11

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 g6 4 0-0 
Eg7 5 Ge1 Cf6 6 Cc3 Cd4? 7 e5!

Сейчас после 7...Ch5 8 Ec4 0-0 у 
черных хуже, но играть можно. 

7...Cg8 8 d3 Cxb5 9 Cxb5 
Но 9...Ib6 10 c4 a6 11 Cc3 и Cd5 

явно плохо для черных. 
9...a6? 10 Cd6+! exd6? 11 Eg5! 

Ia5
Очевидно проигрывает 11...f6 12 

exf6+. Как и 11...Ce7 12 exd6. 
12 exd6+ Kf8

����������
�������� �
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����������
�	�
������
����������
����������
����������
����������
����������
Когда белые жертвовали коня, 

они, наверное, видели, что 13 Ie2 
выигрывает ввиду угрозы Ie8+. 

Например, 13...Cf6 14 Ie7+ Kg8 
15 Eh6! Exh6 16 Ce5. 

Красивее 13...Ef6 14 Ie8+ Kg7 
15 Ge7! (15...Exe7 16 dxe7 Cxe7 
17 Ef6+! и с матом). 

Вопрос 317: Как оценить 15...
Exg5? 

13 Ge8+! 
Но так короче и сладостнее. 
13...Kxe8 14 Ie2+ Kf8 
Не меняет дела 14...Ee5 15 

Ixe5+ Kf8 16 Ixh8 с матом в че-
тыре хода. 

15 Ee7+ Ke8 
И тут 15…Cxe7 16 Ixe7+ Kg8 17 

Cg5 с матом. 
16 Ed8+! Kxd8 17 Cg5  черные 

сдались. 
Грозит 18 Cxf7 мат (или 17...

Ch6 18 Ie7 мат).

����� *����� – ����� 
����
� 
<��(�	��, 1995 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 g6 4 0-0 
Eg7 5 Ge1 Cf6 6 Cc3 Cd4? 7 e5 Cg8 
8 d3 Ch6 9 Cxd4 cxd4 11 Cd5 0-0 
12 Eg5 Ge8 13 Id2 Cf5 14 g4! h6 15 
gxf5 hxg5 и теперь быстро выигры-
вает 16 Ixg5, например, 16…a6 
17 f6 axb5 18 fxe7.

День 285-й.  Быстрее
Победа в 18 ходов дает очков не более, 

чем победа в 28 ходов. Но мастера стремятся 
к более быстрой победе.
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������� (	����� – 
1������ 1������� 

#���	�, 1976 
��������	��
 ����
�, 
������
 >�		����� B31 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 g6 4 0-0 
Eg7 5 c3 Cf6 6 d4 cxd4?! 

Это противоречит гамбитным 
представлениям: берущий пеш-
ку обычно предпочитает держать 
линии закрытыми (6 ...Cxe4! 7 d5 
Cd6, а не 6...cxd4). 

7 cxd4 Cxe4 8 d5! 
Белые будут давить по линии 

«e», например, 8...Cb8 9 Ge1 Cd6 
10 Ed3 и Eg5. 

8...Cd6 9 Ca3!
Развитие! Это лучше, чем  9 Ea4 

(9...b5 10 Ec2 Cb4) или 9 Ed3 Cb4. 
9...Ce5 10 Cxe5 Exe5 11 Ge1! 
Сейчас 11...Ef6 12 Eh6! или 11...

Eg7 12 Eg5! — это то, что белые 
имели в виду. 

11...Cxb5? 12 Gxe5! 
Гораздо сильнее, чем 12 Cxb5? 

d6!, где черные выбираются из де-
бюта живыми. 

12...f6 
После 12...d6 13 Ge1 Cxa3 14 Eg5!

 у белых все козыри на руках.

����������
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13 Cxb5! fxe5 14 d6! 0-0 15 Eg5 
Ib6 16 dxe7 

Вопрос 318: Как оценить 16...
Ixf2+ 17 Kh1 Ge8? 

16...Ixb5 17 exf8 I+ Kxf8 18 
Id6+ Kg8 19 Eh6  черные сдались.


���
�� ��� – 3���� ��	��
 
������	, 2008 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 g6 4 0-0 
Eg7 5 c3 Cf6 6 d4 cxd4 7 cxd4 Cxe4 
8 d5! Cd6 9 Ca3 Ce5 10 Cxe5 Exe5 
11 Ge1 Ef6 12 Eh6 Exb2 13 Cc4! 
Cxc4 14 Exc4 d6 (14...Exa1 15 Ixa1 
Gg8 16 If6!, например, 16...e6 
17 dxe6! Ixf6 18 exf7+) 15 Gb1 
Ec3 16 Gxb7! Ed7 17 Ge3 Ia5? 18 
Ie2 Ee5 19 Eg7 Gg8 20 Exe5 dxe5 
21 Gxe5 Ia3 22 h3 Gd8 23 d6 Ixd6 
24 Gd5 Ic6 25 Gdxd7! Gxd7 26 Gxd7  
черные сдались.

День 286-й.  Гамбитный 
способ мысли

В гамбитах верх берет новый способ мышления. 
Главный приоритет — развитие.
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����
�
�� ������
 – 
���
 ���� 

��+�"�-&���, 1948 
��������	��� $��&�
 B20 

1 e4 c5 2 b4 cxb4 3 d4 d5! 4 exd5 
Ixd5 5 c4 bxc3 6 Cxc3 Ia5 7 Ed2 e6 

Если черные отразят все угрозы 
и рокируют, они просто останутся 
с лишней пешкой. 

8 Ce4 Id5 9 Ic2!? 
Угрожает Ixc8+. Но белым не 

хватает хорошей защищенности 
пешки d4. 

9...Cc6 10 Cf3
Сейчас 10...Cxd4? 11 Cxd4 Ixd4 

12 Ec3! помогает белым развивать-
ся. 

Например, 12...Ib6 13 Gb1. Или 
12...Eb4? 13 Ia4+. 

10...Eb4! 11 Ec4 Exd2+ 12 Cexd2 
Cxd4 

Черным требуется еще несколь-
ко аккуратных ходов, чтобы кон-
солидироваться и с большой веро-
ятностью победить. 

13 Ib2 Cxf3+ 14 gxf3 Ig5 
15 Eb5+ Kf8! 

Обходя 15...Ed7 16 Exd7+ Kxd7 
17 Ixb7+. Или 15...Ke7?? 16 Ib4+ 
Kf6 17 Ce4+. 

Вопрос 319: А если 15...Kd8? 

16 Ce4 Ie7 17 Gd1 

����������
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Сейчас 17...f6 должно привести 
к победе. 

17...a6?? 18 Ia3! 
Чемпион мира обескуражен: 

18...Ixa3 19 Gd8+ Ke7 20 Ge8 мат. 
Невелики шансы выжить и тут: 

18...Ed7 19 Ixe7+ Cxe7 20 Exd7 
Cd5. 

18...g6? 19 Gd8+  черные сдались. 
Черные проглядели 19...Kg7 

20 Gxg8+! и 21 Ixe7.

&��
 2	�'" – 
���,�-������� #7������


<�(���$, 2009

1 e4 c5 2 b4 cxb4 3 Eb2 Cf6 4 e5 
Cd5 5 a3 d6 6 c4? bxc3 7 dxc3 dxe5 
8 Eb5+ Cc6 9 c4 Cf4 10 Exc6+ bxc6 
11 Ixd8+ Kxd8 12 Kf1 (12 Exe5?? 
Cd3+) f6 13 Cd2 Ef5 14 g3 Cd3 с по-
бедой.

День 287-й.   Жизнь несправедлива
Почему? Потому что 16 хороших ходов можно 

испортить одним очень плохим.
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&������ ����
���� – 
������� &��,��� 

��
���, 1955
 +���

�� �������� $��&�
 D21 

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 Cf3 a6 4 e4 c5 
5 Exc4 cxd4 6 Cxd4 e5? 7 Ia4+! 

Также хорошо 7 Ib3 с угрозой 
8 Exf7+ (7...Ic7 8 Cc2 или 8 Ce2).
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7...Id7 
Черные предлагают размен, 

хуже было 7...Ed7? 8 Ib3! И после 
7...Cd7 8 Cf3 защита трудна. На-
пример, 8...Ed6 9 0-0 Cgf6 10 Gd1. 

Вопрос 320: Насколько 10...Ic7 
11 Cg5 0-0 безопасно? 

8 Eb5! axb5 9 Ixa8 
Черные  должны попробовать 

9...Eb4+, потому что есть один 
плохой ответ (10 Cc3?? exd4) и не-
которые шансы, связанные с 10...
Ixd4, после других ответов. 

9...Ixd4? 10 Ixb8 Eb4+ 

����������
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11 Cc3! Ixe4+ 
Сейчас 11...Exc3+ 12 bxc3 

Ixc3+ проигрывает после 13 Ed2! 
Ixa1+ 14 Ke2. 

Вопрос 321: А если 14...Ixh1? 

12 Ee3 Ce7 13 Ic7 Exc3+ 14 bxc3 
Сейчас 14...Ixg2? 15 0-0-0! и 

приехали. 
14...Ic6 15 Ixe5  черные сдались.
Другой вид жертвы двух ладей: 

#������
��� – 1/� ������� 
�� ���������, 1971 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 
Exc6 dxc6 5 0-0 Eg4 6 h3 h5 7 d3 If6 
8 Cbd2 b5 9 Ge1 Ec5 10 c3 Gd8 11 Ic2 
Ce7 12 b4 Ea7 13 Eb2 Cg6 14 d4 Cf4 
15 h4 Cg6 16 dxe5 If4 17 Cd4 Cxh4 
18 g3 Gxd4! 19 cxd4 (19 gxf4 Gxd2! 20 
Ixd2 Cf3+) Ixd2! 20 Ixc6+ Ed7 
21 Ia8+ Ke7 22 Ixh8 Cf3+ 23 Kh1 
Ixf2 24 Ixh5 Eg4 белые сдались.

День 288-й. Жертва двух ладей
Это еще одна жертвенная тема, которая 

встречается редко, но настолько очаровательна, 
что стоит изучения.
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�'��� ���
 – 
(�!���� (�!����, 

��	��	, 1980 
��������	��
 ����
� B40 

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 c3 d5 4 e5 d4 
5 Ed3!? 

Если белые могут вызвать 
...dxc3, то dxc3! улучшает их пешеч-
ную структуру и будущее слона c1. 

5...Cc6 6 Ie2 Cge7!
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Пешка e5 искусственно изоли-

рована, потому что белые не могут 
играть d2-d4. Черные могут атако-
вать ее трижды, а также угрожать 
неприятным ...Cg6-f4.

7 0-0 Cg6 8 Ie4 
Так как черные отказываются 

играть ...dxc3?, белые трижды ата-
куют пешку d4. 

8...Ee7 9 Ca3 0-0 10 cxd4 cxd4 11 
Cc2 Ic7 12 Ge1 Gd8!

Проигрывает 13 Ccxd4? Cxd4 
14 Cxd4 после 14...Id7! (и на лю-
бой ход коня …Ixd3).

13 h4?! 
Белые в отчаянии перед угрозой 

13...Gd5 и 14...Ccxe5.
13...h5 14 g4 hxg4 15 h5 
Если сейчас  15...Cf8 16 Ixg4, 

белая пешка e5 в безопасности, 
а черная пешка d4 нет. Неплохо 
15...gxf3 16 hxg6 f5, но у черных есть 
ход лучше.

15...Ccxe5! 16 Cxe5 f5!
Безнадежно 17 Ih1 Cxe5 и 

...Cf3+.
17 Ie2 Cf4 18 If1 b5! белые 

сдались.

Вопрос 322: Почему сдались?  

�/���
 ��!! – ����� ���	, 
<��"�	$�, 2004

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 c3 d5 4 e5 d4 
5 Ed3 Cc6 6 Ie2 Cge7 7 0-0 Cg6 
8 g3? f5 9 Ca3 a6 10 Cc2 b5 11 b3 Eb7 
12 Ge1 Ee7 13 Kf1? 0-0 14 Eb2 f4! 
15 cxd4 fxg3 16 hxg3 cxd4 (16...Cb4!) 
17 Ee4? (17 Exg6) d3! 18 Exd3 Cb4! 
19 Cfd4 Cxd3 20 Ixd3 Id5 21 Ie3 
Gxf2+ 22 Ixf2 Gf8 23 Ce3 Ih1+ 
белые сдались.

День 289-й.  Искусственно 
изолированные

Когда пешки на соседних вертикалях не могут 
защитить друг друга, более продвинутая пешка 

может быть уязвима.
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3���� *�
������� – 
�	����	 &�����	 

��?����", 1974 
��������	��
 ����
�, 
	�	
��� �������� B90 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 a4 b6 7 Eg5! e6 8 f4 
Ic7? 9 Exf6! gxf6 10 Ee2 

Проблемы черных демонстри-
рует вариант: 10...Ee7 11 Eh5 0-0 
12 Id3, и теперь 12...Cc6? 13 Ic4 
Eb7 14 Cd5! с серьезным преиму-
ществом у белых. 

10...Cc6 11 f5! Cxd4 12 Ixd4 Ke7 
Король нигде не будет в безо-

пасности, например, 12...Ee7 
13 Eh5 0-0 16 0-0-0 Ed7 17 Gd3! За-
тем 17...Kh8 18 Gh3! и Ie3-h6 или 
в нужное время Eg6!? 

13 fxe6 fxe6 14 Gf1 Eg7

����������
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15 e5! 

Сейчас убийственно 15...fxe5 
16 Ih4+. 

15...dxe5 16 Ig4 
Главной целью хода 15 e5 было 

освобождение поля e4 для коня. 
Например, 16...Kf7 17 Ce4! Eb7?? 
18 Cg5+ с победой. 

16...Gg8? 17 Gxf6! Kxf6
Относительно лучше (но про-

игрывало) было 17...h5 18 Ig6 Exf6 
19 Ixg8. 

18 Ih4+ Kf7 
После 18...Kg6 19 Eh5+ Kf5 

20 g4+ Kf4 21 g5+ Ke3 белые дают 
мат в один ход тремя способами. 

Вопрос 323: Какими? 

19 Eh5+ Kf8 20 If2+  черные 
сдались. 

Не дожидаясь 20...Ke7 21 If7+.

����� 
�����
 – 
������� ��	+� 
���"������, 2002 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 a4 b6 7 Eg5 e6 8 If3 
Eb7 9 Gd1 Cbd7 10 Ih3 Ic7 11 Ee2 
Ee7 12 0-0 0-0 13 Gfe1 Cc5 14 Ed3 
Ec6? 15 Exf6 (15 e5! dxe5 16 Cxc6 
Ixc6 17 Exf6) Exf6 16 e5 Cxd3 17 
exf6 Cxe1 18 Ig4 g6 19 Ig5 Kh8 
20 Gxe1 Ed7 21 Ge4 Id8? 22 Gh4  
черные сдались.

День 290-й.  Освобождение поля
Целью жертвы пешки может быть 

освобождение поля, где с выгодой 
может разместиться конь.
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(�!���� ������� – 
�����' �������
 

�����,  1974 
��������	��
 ����
�, 
	�	
��� �������� B92 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Ee2 Cbd7 7 Ee3 Cc5? 

Угроза черных ...Ccxe4 отпуги-
вает белых от агрессивного  f2-f4.

8 f3 e6 9 a4 
Но недостаток хода ...Cc5 в том, 

что легкая фигура попала в пробку 
(9...Ed7? 10 b4). 

9...b6 10 0-0 Eb7 11 Id2 
Сейчас 11 b4? Ccd7 ослабляет c3 

и выдает грант черным на игру по 
линии «c» (...Ic7/...Gc8). 

11...Gc8 12 Gfd1 Ee7 13 b4! Ccd7 
14 b5! a5
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Белые имеют различные пре-

имущества, но естественные ходы 
ничего не обещают. 

15 Cc6! Exc6? 
Лучше было 15...Ic7 16 Cxe7 

Kxe7 и ...Ghd8 и ...Cc5. 
16 bxc6 Gxc6 17 Eb5 Gc8 
Белые доминируют на белых по-

лях. Тем не менее кажется, что они 
в тупике. Например, 18 Ce2 0-0 
19 Cd4 Ce5, не позволяя 20 Cc6. 

18 e5! 
Освобождение поля — тема, ко-

торую мы рассмотрели вчера. 
Сейчас безнадежно 18...Cd5 

19 Cxd5 exd5 20 Ixd5 (20...dxe5 
21 Exd7+). 

18...dxe5 19 Ce4! Cd5 20 c4! Eb4 
черные  сдались (21 Id3 Cxe3 
22 Exd7+).

��!���� ���	��� – 
3�
� ������� #���


#�
����-��-@	����, 2006 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Ee3 e6 7 Ee2 Cbd7 
8 0-0 Cc5?! 9 f3 b6 10 Ie1 Eb7 
11 Ig3 Ic7 12 Gfd1 g6 13 a4 Eg7 14 
a5! bxa5? 15 Cdb5! axb5 16 Cxb5 Ic6 
17 Cxd6+ Kf8 18 Eb5! Ic7 19 Cxb7 
Ixb7 20 Id6+ Kg8 21 Ec6  черные 
сдались. 

Вопрос 324: Безопасно ли 14...0-0?

День 291-й.   Тупик
Когда вы добились прогресса, но, 

как вам кажется, дошли до тупика, 
ищите взрывной способ открыть новый путь.
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����� ��!�"�� – 

��
��
 �������

*��	�,  1971 
���������	��
 ����
� E12 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 b6 4 Cc3 
Eb7 5 Eg5 Ee7 6 Ic2 c5 7 Gd1 0-0 
8 e3 Cc6 9 Ee2 cxd4! 

Как раз вовремя: 10 exd4 d5! 
в пользу черных (11 cxd5 Cxd5 
12 Exe7 Ccxe7). 

10 Cxd4 Cxd4 11 Gxd4! Exg2 
Это не плохо, но, как мы уви-

дим, 11...h6! сделал бы 12 Eh4? 
Exg2! безопаснее. 

12 Gg1 Ec6 13 Ed3!
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Когда черные взяли пешку «g», 

они поняли, что целью белых бу-
дет пункт g7. Но они недооцени-
ли опасности, связанные также с 
пунктом h7. Белые подготовили 14 
Gh4 (ход невозможный после 11...
h6 12 Eh4).

13...Ge8 14 Gh4 g6 15 Exg6?! hxg6 

Вопрос 325: Почему не 15...fxg6? 

16 Gh6! 

Вопрос 326: Каковы угрозы? 

16...Kg7? 
Очень важно было сыграть 16...

Ce4! и затем 17 Exe7 Ixe7 18 Cxe4 
Kg7 заставляло белых что-то до-
казывать. Например, 19 Gh3 Exe4 
20 Ixe4 Ib4+ 21 Kf1 Ixb2 22 If4 
Gh8. 

17 Gxg6+! fxg6 18 Eh6+!  черные 
сдались. 

19 Ixg6 ведет к мату — немед-
ленному или скорому.


��7�' ���������  – 
���� #��'��� 
�

-)���, 1954 

1 d4 Cf6 2 Cf3 b6 3 c4 Eb7 4 Cc3 
e6 5 Eg5 Ee7 6 Ic2 c5 7 Gd1 0-0 
8 dxc5 bxc5 9 e4 h6 10 Eh4 Cc6 11 
e5! Ch5 12 Exe7 Ixe7 13 Id2 Gad8 
14 Ed3 f5 15 exf6 Ixf6 16 Ce4 Ie7 
17 Cd6 Ea8 18 Gb1? Gxf3! 19 gxf3 
Cd4 20 Ia5 Cxf3+ 21 Kf1 Ih4 
22 h3 Gf8 23 Ixc5 Cg5 24 Gg1 Cxh3 
25 Id4 Gxf2+ 26 Ke1 Gf4+ 27 Ke2 
Gxd4 белые сдались.

День 292-й.  Две цели
Поле перед вашим рокировавшимся королем 

может показаться уязвимым. 
Но посмотрите на другое.
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)���' #������� – 
(����� 2������, 

��	�	$���, 1971 
�
��������	��
 ����
�, 

	�	
��� ������ E80 

1 c4 Cf6 2 Cc3 g6 3 d4 Eg7 4 e4 d6 
5 f3 Cc6 6 Ee3 a6 7 Cge2

Черные  хотят сыграть ...e5 и 
...Cxd4. Но 7...e5 8 d5! Cd4? 
9 Cxd4 — нездоровая жертва пеш-
ки. А 8...Cb8 или 8...Ce7 заставля-
ет черных тесниться. Поэтому они 
выжидают. 

7...Gb8 8 Cc1 
Белые будут постепенно разви-

ваться после 9 Cb3! и 10 Ee2. 
8...e5 9 d5 Cd4! 
Черные  получат прекрасную 

компенсацию, если белые отдадут 
своего хорошего слона: 10 Exd4 
exd4 11 Ixd4 0-0 с угрозой 12...
Cxe4! 13 Ixe4 Ge8. 

10 C1e2! c5! 11 dxc6!
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Черные будут в прекрасной 
форме, если белые дадут коню за-
крепиться на d4. И у них будет хуже 
после 11...Cxc6? из-за слабости 
пешки d6 (Id2/Gd1). 

11...bxc6! 12 Cxd4 exd4 13 Exd4 
После 13 Ixd4 Gxb2 черные 

угрожали 14...Ch5 15 Id3 Ih4+. 
Но после 14 0-0-0 возможно (!) 
14...Ch5 15 e5 Gb7 16 Ce4 у белых 
преимущество. 

13...Gxb2 14 Cb5?? Cxe4! 15 Exb2 
Белые упустили, что 15 fxe4 или 

15 Exg7 допускает 15...Ia5+! 
15...Ia5+! 16 Cc3 
Или 16 Ke2 Exb2 17 fxe4?? Eg4+ 

и 17 Ie1! Ib6. 
16...Exc3+ 17 Exc3 Ixc3+ 18 Ke2 

Ee6! белые сдались. 

Вопрос 327: Почему сдались?  


�'!���� &��
���
 – 

�'���
� (������ 

/������-���
-���, 2001 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 Eg7 4 e4 d6 
5 f3 0-0 6 Ee3 Cc6 7 Cge2 a6 8 Cc1 
e5 9 d5 Cd4 10 Cb3! Cxb3 11 Ixb3 
Ch5 12 0-0-0 Gb8 13 Kb1 Ed7 14 Gc1 
c5 15 dxc6 bxc6 16 Ia3 c5 17 Gd1! Gb6 
18 Cd5 Gc6 19 Ed3 h6 20 Ec2! Gc8 
21 Ixa6 Gc6 22 Ia7 Cf4 23 Ea4 Cxd5 
24 Exc6 Cxe3 25 Gxd6 Exc6 26 Gxd8 
Gxd8 27 Ixc5  черные сдались.

День 293-й.  Кошка с мышкой
Вы не можете слишком долго ждать 

подходящего момента, чтобы провести 
позиционную идею.
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���
���� ���	. – 
�	�	�� &	�������� 

I����	, 1956 
��������	��
 ����
�, 
	�	
��� �������� B94 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Eg5 Cbd7 7 f4 Ic7 
8 Ee2 e6 9 Eh5!?
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Сейчас позиция после  9...g6?! 

10 Ef3 очень похожа на позицию 
после 9 Ef3. Но ход черных (...g6) ос-
лабил g7, например, 10...Ee7 11 Eh6! 
Или 10...Eg7 11 Id2 0-0 12 0-0-0 и 
13 Cb3 или 13 Cde2 с угрозой Ixd6. 

9...Cxh5? 
Прекрасно было 9...Ic4. Затем 

белые могут повторить позицию 
10 Ee2 Ic7 и продолжить 11 Ef3! 
Играя 9 Eh5, они дали черным 
шансы ошибиться. Это сработало. 

10 Ixh5 Cf6? 
Сейчас после 10...g6 11 Ih3 бе-

лые угрожают Cxe6. 

Вопрос 328: Как оценить 11...Ic4 
12 0-0-0 Eg7? 

11 Exf6 gxf6 12 0-0-0 
Теперь 12...b5 13 Ghe1 готовит 

14 Cd5! exd5 15 exd5+ (15...Ee7 16 
Cc6). 

12...Ic5? 13 e5! 
Еще одна жертва для освобож-

дения поля: 13...fxe5 14 Ce4 Ic7 15 
fxe5. Убийственный вскрытый шах 
последует после 15...dxe5 16 Cf6+ 
Ke7 17 Ig5! 

Вопрос 329: Почему не 13...dxe5 
14 Ce4 Ie7 15 fxe5 fxe5? 

13...f5 14 Ghe1! 
Чтобы на 14...d5 сыграть 15 Cxf5! 

exf5 16 e6! с выигрышем (16...Exe6 
17 Gxe6+ Ee7 18 Gde1). 

14...Eg7 15 Cxf5!  черные сдались. 
Финал мог быть таким: 15...exf5 

16 exd6+ Kd8 17 Ig5+! f6 18 Ixg7 
с матом.

#�	�' ����
 – 
���
���� ����� 
������!", 1950 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Ee2 Ic7 7 Eg5 Cbd7 
8 0-0 e6 9 Eh5 Ic4? 10 Cxe6! Ixe6 
11 Cd5! Kd8 12 Eg4 Ie5 13 f4 Ixe4 
14 Exd7 Exd7 15 Cxf6 gxf6 16 Exf6+ 
Kc7 17 Exh8 с победой.

День 294-й.  Повторение
Повторение позиции может провоцировать 

бесплатную ошибку.
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)�� %�� – 
���
���� ��!���" 
�����	, 1956 

��������	��
 ����
�, 
$��&�
 @���� B21 

1 e4 c5 2 d4 cxd4 3 c3 
Этот гамбит имеет сомнитель-

ную репутацию на мастерском 
уровне – несмотря на сотни по-
ражений мастеров, игравших чер-
ными. 

4...dxc3 4 Cxc3 Cc6 5 Cf3 d6 
6 Ec4 e6 

Черные на цыпочках идут по 
минному полю, уворачиваясь от 
6...Cf6? 7 e5! Например, 7...Cxe5?? 
8 Cxe5 dxe5 9 Exf7+! Kxf7 10 Ixd8. 
Или 7...dxe5 8 Ixd8+ Kxd8 9 Cg5. 

7 0-0 Cge7 8 Eg5
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Черных пугает ослабление 8...f6. 
Они также видят, что 8...a6 

9 Gc1 b5? допускает 10 Exb5! axb5 

11 Cxb5 и Cxd6+. Но 9...h6! было 
бы хорошо. 

8...h6?? 9 Cb5! 
Черные проигрывают (10 Cxd6+ 

Kd7 11 Cxf7+). 
9...d5 10 exd5 hxg5 
Или 10...exd5 11 Exd5 hxg5 (11...

Ixd5?? 12 Cc7+) 12 Ge1! и Cxg5. 
11 dxe6! Cg6 
А здесь уже 11...Exe6 12 Exe6 

fxe6 13 Cd6+. 
12 exf7+ Ke7 13 Ie1+ Kf6 14 

Ie3 Cf4 15 h4! Ee6 16 hxg5+ Kf5 
17 Exe6+ Cxe6 18 g4+!  черные 
сдались. 

Вопрос 330: Каков финал? 

-������ ������ – 
���� ������� 

���
��""�, 1991 

1 e4 c5 2 d4 cxd4 3 c3 dxc3 4 Cxc3 
Cc6 5 Cf3 d6 6 Ec4 e6 7 0-0 Cge7 
8 Eg5 a6! 9 Ie2 h6 10 Ee3Cg6 
11 Gfd1 Ed7 12 Gac1 Ee7 13 Eb3 b5 
14 Cd4 Ca5 15 f4 Cxb3 16 axb3 0-0 
17 e5? Ib8 18 Cf3 Gd8 19 If2 Ee8 
20 Eb6 Gc8 21 f5 Cxe5 22 Cxe5 dxe5 
23 fxe6 fxe6 24 Ce4 Eh5 25 Ge1 Eb4 
26 Gf1 Ib7 27 Ie3 Eg6 28 Ec5? 
Ixe4! (29 Ixe4 Exc5+!) белые 
сдались.

День 295-й.  Предательский дебют
Любители боятся дебютных вариантов, 

усеянных ловушками. Но это отличные дебюты — 
если вы избегаете ловушек.
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-������ – (����� 2���� 
���
���, 1959 

��������	��
 ����
� B80 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 e6 6 Eg5 h6 7 Ee3 

По сравнению с 6 Ee3, черные 
сделали лишний ход ...h6. Хорошо 
это или плохо? 

7...a6 8 If3 Ic7 9 0-0-0 
Оказывается, в случае 9...Ee7 

10 Ig3! 0-0? 11 Exh6 черные стал-
киваются с трудностями. Но они 
могли спокойно развивать свой 
ферзевый фланг путем 9...Cc6 и 
...Ed7.

 9...b5? 10 Exb5+! 
Черные, наверное, потратили 

время на вычисление неясных ва-
риантов 10 e5 Eb7 11 Ig3 и 11...
dxe5 12 Exb5+. 

10...axb5 11 Cdxb5 
Задача черных — ограничить 

компенсацию белых. Они не хотят 
отдавать третью пешку (11...Id7 
12 Ec5 Ga6 13 e5). 

11...Ic6? 12 e5! Cd5 
Нельзя 12...Ixf3? 13 gxf3 из-за 

14 Cc7+ или 14 exf6 с выигрышем. 
Черные также предвидели, что 
12...Cd5 13 Cxd5 exd5 позволяет 
им защититься, например, 14 Ca7 
Ic4 15 Cxc8 Ixc8 16 Ixd5 Ic6.
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13 Gxd5! exd5 14 Cxd5 
Но сейчас силен шах конем на 

c7, например, 14...Ee6 15 Cbc7+ 
Kd7 16 Cxe6 fxe6 17 Cb6+. 

Вопрос 331: Что последует на 
14...Gxa2 и 15 Cdc7+ Kd8 16 Ixf7 
Ga1+ 17 Kd2 Gxh1? 

14...Eb7 15 Cbc7+ Kd8 16 Ixf7 
Ca6 17 Ce6+ Kc8 18 Cb6+ Kb8 
19 Cd7+  черные сдались.

*�
�	�
 �����
 – 
����	
 ����� 

��B	���
��	,  2000 
1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 

Cf6 5 Cc3 e6 6 Ee3 a6 7 If3 Ic7 
8 0-0-0 b5? 9 Exb5+ axb5 10 Cdxb5 
Id7 11 Ef4 Ga6 12 e5 Eb7 13 Ie2 Cd5 
14 Exd5 Exd5 15 Gxd5 exd5 16 Cc7+! 
Kd8 17 Cxa6 Cc6 18 exd6 Exd6 
19 Exd6 Ixd6 20 Gd1 Ge8 21 Ib5 d4 
22 Cc5 Ih6+ 23 Kb1 Kc7 24 Ib7+  
черные сдались.

День 296-й.  Ослепляющая жертва 
Как можно обыграть великого тактика 

за 14 ходов? Игнорируя его жертвы 
и прорывая его оборону.
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�����
 6�����
�� – 

���.���� 
������, 1959 

�������	��� $��&�
 C34 

1 e4 e5 2 f4 exf4 3 Cf3 Cf6 4 e5 Ch5
Черные пытаются удержать 

лишнюю пешку f4, например, 5 Ee2 
g5 6 0-0 Gg8. 

5 g4?! fxg3 6 d4 
Белые мечтают о компенсации 

после 6...gxh2 7 Gxh2 g6 8 Cc3 и 
Eg5 или Ce4-f6+. Хорошие аль-
тернативы  —  6...h6 и 6...Ee7. 

6...d5 7 Cg5 g6 8 hxg3 Ee7 9 Gxh5!? 
gxh5 10 Ixh5 

Немного шансов ост авило бы 
белым сейчас 10...Gf8! 11 Ed3. 

10...Exg5? 11 Exg5 Id7 12 Cc3
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Черные создали статичную 

позицию без каких-либо непо-
средственных угроз. Но у них нет 
безопасного способа завершить 

развитие или разменять ферзей. 
Например, проигрывает 12...Ig4? 
13 Ixg4! Exg4 14 Cxd5 и 15 Cxc7+ 
или 15 Cf6+. 

12...c6 13 Ih6 
И тут 13...Ig4 наталкивается на 

14 Ig7! Ixg3+ 15 Kd2 Gf8 16 If6! 
с победой. 

Вопрос 332: Выигрывает ли 14 If6? 

13...Ie6 14 Ig7 Gf8 15 Ed3 f5 
16 Ee2! 

Последним ходом черные под-
готовили ...If7 или ...Gg8, но 
сделали возможным 17 Eh5+. 
Сильнее было 15...f6 16 Exf6 Gf7 
(17 Ig8+ Gf8). 

16...Cd7 17 Eh5+ Gf7 18 Ce2! 
После 19 Cf4 черные  будут па-

рализованы. 
18...Cf8 19 Cf4 Id7 20 Ig8  чер-

ные сдались.

����� (��'� – &���
�� 2���� 
*�		���$, 1998 

1 e4 e5 2 f4 exf4 3 Cf3 Cf6 4 e5 Ch5 
5 Ie2 Ee7 6 d4 0-0 7 g4!? fxg3 8 hxg3 
Cxg3! 9 Ih2 Cxh1 10 Ed3 g6 11 Eh6 
d5 (11...Ge8!) 12 Cbd2 Eg4 13 0-0-0 
f5? 14 Gxh1 Cd7 15 Cg5 Gf7? 16 e6! 
Exg5 17 exf7+ Kxf7 18 Exg5 Ixg5 
19 Ixc7! Id8 20 Gxh7+ Ke6 21 If4 
Gc8 22 Eb5 Gc6 23 Exc6 bxc6 24 Cb3 
If6 25 Ic7  черные сдались.

День 297-й.  Статика
В статическом положении обороняющийся 

не сталкивается с непосредственной угрозой, 
но может проиграть, если не сумеет улучшить 

позицию своих фигур.



302

5��� ������� – (�!�� #�+��  
���$����, 1962 

��������	��
 ����
�, 
	�	
��� ������ B88 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Ec4 

Конечная цель белых — атака 
пункта f7. См. ниже. 

6...e6 7 0-0 Ee7 8 Eb3 0-0 9 Ee3 a6 
10 f4 d5!? 11 e5! 

Это делает слона b3 зрителем. 
Но при закрытом центре у белых 
серьезные шансы на королевском 
фланге. 

11...Cd7 12 Ih5 Ge8?
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Черные готовы встретить  Gf3-

h3 ходом ...Cf8. Но белые верно 
заметили, что сейчас пункт f7 за-
щищен одним королем. Таким 
образом в действительности удар 
14 Ixf7+ не был намечен издалека.

13 Cxd5! exd5 

Черные, скорее всего, ожидали 
14 e6 fxe6 и затем 15 Cxe6 Cf6! 

14 Ixf7+!! 
Сейчас после 14...Kh8 игру за-

канчивает 15 Ce6. 
14...Kxf7 15 Exd5+ Kg6
 Приходится разгуливать по до-

ске, так как проигрывает и 15...Kf8 
16 Ce6+ и 17 Cxd8+. 

16 f5+ Kh5 17 Ef3+ Kh4

Вопрос 333: Как быстрее всего 
выиграть? 

18 g3+ Kh3 19 Eg2+ Kg4 20 Gf4+  
черные сдались. 

После 20...Kh5 красивее всего 
21 Gh4+! Exh4 22 Ef3 мат.

�������� &������, – 

��	�� #���� 

�����(���	��, 1961 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Ec4 e6 7 0-0 Ee7 
8 Eb3 0-0 9 Ee3 Cxd4 10 Exd4 Ed7 
11 Ie2 Ec6 12 Gad1 Ia5 13 f4 e5 
14 fxe5 dxe5 15 Gf5 Ec5 16 Ef2 Gad8 17 
Gf1 (неясно 17 Exf7+ Kxf7 18 Ic4+ 
Kg6 19 Ixc5? Ixc3! но 19 Exc5 
Eb5) Gd6 18 Kh1 Exf2 19 Ixf2 
Exe4?? 20 Cxe4 Cxe4 21 Gxf7!  
черные сдались.

День 298-й.  Вдохновение
«Конечно, я планировал 14 Ixf7+ с самого 

начала», — могли соврать белые.
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-	���'� 3��	��� – 
���! *����� 
��!���, 1893 

�������� $��&�
 C21 

1 e4 e5 2 d4 exd4 3 c3 dxc3 4 Ec4 
Этот гамбит безобиден из-за 4...

cxb2 5 Exb2 d5 и 6 Exd5 Cf6. 
4...Cf6 5 Cf3?! Ec5 
Теперь после 5...cxb2! 6 Exb2 

Eb4+ белым было нелегко найти 
компенсацию за пожертвованные 
пешки. 

6 Cxc3 d6 7 0-0 0-0 8 Cg5 
Этот ход можно было встретить 

8...Cc6 и ...Eg4. 
8...h6? 9 Cxf7! Gxf7 10 e5 Cg4? 
Нельзя 10...dxe5?? 11 Ixd8+. 
Но безопасно было 10...Ce8 

11 Exf7+ Kxf7 при условии, что 
после 12 Ee3 черные не сыграют 
12...Exe3?? 13 fxe3+ (13...Kg8 18 
Id5+ и Gf8). 

11 e6! Ih4 
Лучший практический шанс по 

сравнению с 11...Exf2+ 12 Kh1! 
После 11...Gxf2 12 exf7+ Kf8 13 
Ie2 белые сохраняют лишнюю 
фигуру путем 14 Gxf2.

12 exf7+ Kf8 13 Ef4 Cxf2 14 Ie2 

Вопрос 334: Где белым атаковать 
после 14...Ed7 15 Gxf2 Ixf4? 

14...Cg4+ 15 Kh1 Ed7 16 Gae1 
Cc6

����������
����������
�
�
���
��
����
���
�
����������
��������	�
����������
����������
��������"�
����������
17 Ie8+! Gxe8 18 fxe8I+ Exe8 19 

Exd6 мат.

���� ����'!��� – 
%������ &������  

%%%&, 1939 

1 e4 e5 2 d4 exd4 3 c3 dxc3 4 Ec4 cxb2 
5 Exb2 d5! 6 exd5 Cf6 7 Cf3 Eb4+ 
8 Cbd2 0-0 9 0-0 b5 10 Ed3 Ixd5 
11 Ib1 Eb7 (11...Cbd7) 12 Exf6 
Exd2 13 Exh7+ Kh8 14 Eb2 Ef4 
15 Gd1 Exh2+? 16 Kxh2 Ih5+ 17 
Kg3! f5 18 Exf5 Ixf5 19 Ixf5 Gxf5 
20 Gd8+ Kh7 21 Gh1+ Kg6 22 Ch4+  
черные сдались.

День 299-й.  Настоящая фантастика
Это редкий пример поучительной партии, 

вдохновившей Кестера Свендсена 
на незабываемое произведение шахматной 

фантастики «Последний раунд».
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���� �
���� – ����
 �+�

��� 
&�$�, 1951 

(�&)
 +������� C44 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 c3 f5 4 d4! 
Белые предлагают гамбит: 4...

exd4 5 e5! dxc3 6 Cxc3 с превосход-
ной компенсацией. 

4...fxe4 5 Cxe5 If6 6 Cc4 d5! 
7 Ce3 Ee6 

Белые надеялись оказывать 
давление в центре, но 8 c4 Eb4+ и 
9...Cge7 к выгоде черных. 

8 Eb5 Ed6 9 0-0 Ch6 10 f3 
Это выглядит многообещающе, 

ввиду 10...exf3 11 Gxf3 Ie7 12 Ia4! 
10...Ih4! 11 g3
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11...Exg3! 12 hxg3 Ixg3+ 13 Cg2 
Жертва проходит из-за того, что 

черные могут не торопясь нара-
щивать атаку, 13 Kh1 0-0 с угрозой 
...Gxf3. 

Вопрос 335: Что последует на 14 
fxe4?

13...Eh3 14 Ie2 0-0 15 If2
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15...Ig6! 
Третья пешка (15...Ixf3 16 Ee2 

или 15...Gxf3 16 Ixg3 Gxg3 17 Kh2!) 
не так важна, как подключение ла-
дьи к атаке. 

16 Ee2 Gf6 17 f4 Cf5 
Угрожает 18...Ch4 (19 Ixh4 

Ixg2 мат). 
18 Kh2 Ih6 19 Gh1 Exg2+ белые 

сдались.

3���" (�!��� – 
4����� ���.���� 

&�B�
����, 1957 
1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 c3 f5 4 d4 exd4?! 

5 e5! d6 6 Eb5 Ed7 7 cxd4 Cxe5 8 
Exd7+ Cxd7 9 0-0 Ee7 10 Ge1 Kf8 
11 Cc3 c6 12 Ce2! Ib6 13 Cf4 Kf7 
14 Ie2 Cf8 15 Ce6 h6 16 Ic4 Cxe6 
17 Ixe6+ Kf8 18 Ixf5+ Ef6 19 Ef4 
Gd8 20 Ch4 (20 Ge6! Ce7 21 Gxf6+!) 
Ce7? 21 Gxe7! Kxe7 22 Ge1+ Kf8 23 
Ie6  черные сдались.

День 300-й.  Мобилизация
Жертвующий может отложить угрозы 
и подтянуть резервы в свою армию, 
когда его соперник этого не может.
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%. &�����$� – 
*�����	c ��������
 

'�(���, 1973 
����
� ���* ����� C57 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cf6 4 Cg5 
d5 5 exd5 Cd4 6 Cc3 Cxd5?! 

Черные ставят ловушку: 7 Cxd5 
Ixg5 8 Cxc7+ Kd8. Расчет на 
9 Cxa8?? Ixg2 10 Gf1 Ie4+ 11 Ee2 
Cf3 мат.

Белые могут ответить своей ло-
вушкой: 9 d3! (9...Ixg2?? 10 Ed5! с 
победой). Но неясно 9...Ig6! 

7 Cxf7! Ih4 
Черных обрадовало бы 8 Cxh8 

Eg4 9 Ce2? Cf4 с победой. Хотя 
9 Ee2! ведет к неясной позиции. 

Они также приглашают сыграть 
8 Exd5 Eg4 9 Ef3 Exf3 (10 gxf3 Ih3 
11 Ce5 Ed6). 

Вопрос 336: Что последует на 
9 g3 Ih5? 

8 d3 
Ловушка черных оказывалась 

бумерангом после 8 Cxd5! Eg4 
9 Cxc7+!, вынуждая короля за-
нять плохое поле — или 9...Kd7 
10 Cxe5+! и белые выигрывают, 
или 9...Ke7 10 d3! Exd1 11 Eg5+! 

8...Eg4 9 Id2?
Белые также выигрывали после 

9 Eg5! Ih5 10 Id2. 

����������
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9...Ce3?! 10 Eb3? 
Даже последняя ловушка чер-

ных имела дефект: 10 Ixe3! Cxc2+ 
11 Kf1 Cxe3+ 12 Exe3. У белых бо-
лее чем достаточно за ферзя после 
12...Gg8 13 Cxe5, потому что 13...
Gh8 14 Cf7! Gg8 15 Ge1! ведет к 
смертельному вскрытому шаху. 

На самом деле, черные  должны 
были играть 9...Cf4!, получая пре-
имущество после 10 Cxe5 Cxg2+ 
11 Kf1 Eh3. 

10...Cxg2+ 11 Kf1 Ih3 12 Cg5 
Ce3+ 13 Ke1 If1+! 14 Gxf1 Cg2 
мат. 

5
�	
 ���.��
��� – 
-�!���� 2������� 

*����	$�	, 2005 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Cf6 4 Cg5 
d5 5 exd5 Cd4 6 Cc3 Ec5 7 d6 Ixd6 8 
Cxf7 Ic6 9 Cxh8?? (9 0-0!) Ixg2 10 
Gf1 Cf3+ (10...Eg4!) 11 Ke2 Eg4! 12 
Kd3 0-0-0+ 13 Cd5 e4+ с победой.

День 301-й.  Ловушки-блеф
Коварный соперник может ставить ловушки, 

которые являются  блефом.
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&������ 2���� – 
������ #���, 
@��-��-�+	, 2011 

(�&)
 �������� /���� D02 

1 d4 Cf6 2 Cf3 d5 3 c3 c5 4 dxc5 e6 
Попытка сохранить лишнюю 

пешку требовала неуклюжих хо-
дов, таких как 5 Ee3. 

После, скажем, 5...Ee7 6 b4 0-0 
7 Cbd2 Ic7 8 Ed4 Cbd7 белым 
было бы трудно скоординировать 
действие своих фигур. 

5 b4 a5!

����������
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Как мы видели в «Дне 155», 
пешечную фалангу на ферзевом 
фланге нужно подрывать без за-
держек. Сейчас намечено 6 a3 axb4 
7 cxb4 b6 8 cxb6 Exb4+! 

Но белые в подходящий момент 
могут вернуть пешку, создавая 
проходную на b5. Например, 6 e3 
b6 7 a4 bxc5 8 b5. См. ниже. 

6 Ef4? axb4 7 cxb4 

Для того чтобы обезопасить 
свою пешечную цепь, белым тре-
буется один-два темпа (a2-a3, 
Cbd2-b3). 

7...b6 

Вопрос 337: Как оценить 7...Cc6 
8 Ib3 Ce4 9 Ib2, препятствуя 
...If6? 

8 Exb8 Gxb8 9 Ia4+ 
Идея белых заключалась в том, 

чтобы ответить энергичным 10 c6. 
Например, 9...Id7? 10 c6! Ic7 
11 Ca3, создавая сильную защи-
щенную проходную пешку «b». 

9...Cd7! 10 c6? If6! 
Белые упустили из виду эту 

угрозу ладье a1, которую нельзя от-
разить. 

11 Cfd2 Ixa1 12 e4 Kd8 13 cxd7 
Exd7 14 Eb5 Exb5 15 Ixb5 Kc7 
белые сдались.

���
���� ��������� –  
����� 8�
�� 

<��(�	��, 2006 
1 d4 d5 2 Cf3 c5 3 c3 Cf6 4 dxc5 e6 

5 b4 a5 6 e3 b6 7 a4 bxc5 8 b5 Ed6 9 c4 
0-0 10 Eb2 Cbd7 11 Ee2 Ic7 12 Cbd2 
Eb7 13 Ic2 Gfe8 14 h3? e5 15 cxd5 e4 
16 Cg5 Ee5 17 h4 h6 18 Ch3 Cxd5 
19 0-0 Cb4 20 Ib3 Exb2 21 Ixb2 
Ce5 22 Cf4 Ie7 23 h5 Ig5 24 Gfd1 
Ced3 25 Cxd3 exd3 26 Ef1 Ixh5 
27 Cc4 Ge4! 28 Cd6 Gh4 29 f3 Gh1+ 
30 Kf2 Ih4+ белые сдались.

День 302-й.  Спасение
Когда вы понимаете, что сделанный вами ход 

сомнителен, старайтесь минимизировать убытки.
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���
���� ������� – 
����� &	7���1 
��	���, 1992 

��������	��
 ����
�, 
������
 ������� B72 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 g6?! 

Неаккуратный ход, позволяю-
щий путем 6 Cxc6! перейти в непри-
ятный для черных эндшпиль (6...
dxc6 7 Ixd8+). Или в сомнительный 
миттельшпиль (6...bxc6 7 e5! Cg8). 

Вопрос 338: Как лучше играть по-
сле 6...bxc6 7 e5 Cd5? 8 Cxd5 cxd5 
9 Ixd5 Gb8?

6 Ee3 Eg7 7 Ec4 Cg4? 
Черные заметили  8 Ixg4 Cxd4 

и 8 Eg5? Cxd4. 
8 Cxc6! 
Сейчас к выгоде белых 8...dxc6 

9 Ixd8+ Kxd8 10 Ed2. 
8...Cxe3?

����������
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Это хорошо, только если белые 
слепо идут 9 fxe3?? bxc6. У них есть 
три хода получше. Оба продол-
жения: 9 Cxd8 Cxd1 10 Exf7+ и 9 
Exf7+ (9...Kxf7?? 10 Cxd8+) ведут 
в благоприятный эндшпиль. 

9 If3!  черные сдались? 
Прежде чем сдаваться, черные 

должны были проверить все фор-
сированные ходы. Так, после 9...
Cxc2+! ответы 10 Kd1? или 10 Kd2? 
ведут к взятию 10...dxc6 с шахом, и 
далее спасительная рокировка. 

Важно, что играя 10 Ke2?, бе-
лые идут под коневую вилку. По-
сле  10...Gf8 11 Cxd8 Cd4+ черные 
получали преимущество.

Белые должны были найти 10 
Kf1! Даже тогда черные не про-
игрывали сразу после 10...dxc6 11 
Ixf7+ Kd7 и теперь 12 Gd1+ Ed4!. 

Вопрос 339: Какой ход лучше, чем  
12 Gd1+? 

���
���� ������� – 
����� &	7��� 
��	���, 1992 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
g6 5 Cc3 Eg7 6 Ee3 Cf6 7 Ec4 Cg4? 
8 Cxc6 Cxe3 9 If3 Cxc4? 10 Cxd8 
Kxd8 11 Ixf7 Gf8 12 Ixg7 с победой. 
Или 11...Exc3+ 12 bxc3 Ge8 13 Ixc4.

1 Вторая партия указана как сыгранная этими же соперниками. Скорее всего, пер-
вую партию главы сыграли другие шахматисты, но понять, кто это, к сожалению, край-
не сложно. Похоже, автор книги здесь просто ошибся. — Прим. ред.

День 303-й.  Никогда не поздно
Сдаться никогда не поздно. Но часто бывает 

слишком рано.
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*������� �������� – 
*������� 
�����"�� 

��	�	$���,  1933 
#�$���	��� ������ A25 

1 c4 e5 2 Cc3 Cc6 3 g3 f5 4 Eg2 
Cf6 5 e3 Ee7 6 d4 d6 7 Cge2 0-0 8 0-0 
Ie8 

Черные хотят перевести ферзя 
на h5 с последующим ...Cg4. 

9 d5? 
Недостатком плана черных была 

незащищенность пункта c7. Белые 
должны были попробовать 9 Cd5, 
чтобы после 9...Cxd5?! 10 cxd5! ока-
зывать давление по линии «c». 

9...Cd8 10 Ed2 Ih5! 11 b4? Cf7 
12 Cc1 Cg4! 

Лучше, чем 12...Ixd1 13 Gxd1 
e4!, так как атаку черных уже не 
остановить. 

Вопрос 340: Разве 13 h4 не оста-
навливает ее? 

13 h3 Cg5!
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Сейчас не спасает 14 h4 Ce4 
15 Cxe4 Exh4! 

14 hxg4 fxg4 
Основная идея черных 15...

Cf3+ 16 Exf3 gxf3 и далее ...Ih3 
и мат. Например, 15 Cd3 Cf3+ 
16 Exf3 gxf3 17 Ce1 Eh3 и 18...Exf1 
(19 Kxf1 Ih1 мат). 

15 Ge1 Cf3+ 16 Kf1 Ih2 17 C1e2 
h5! белые сдались. 

Белые скручены по рукам и но-
гам, так что 18 Ce4 h4 19 gxh4 по-
зволяет черным выбрать между 
19...Cxh4 или 19...g3 (и ...Eh3 или 
...Eg4) с победой в обоих случаях.

����
 2�"��
 – 
*������� 5���� 

������, 1967 

1 c4 e5 2 Cc3 Cc6 3 g3 f5 4 Eg2 
Cf6 5 e3 Ee7 6 Cge2 0-0 7 0-0 d6 8 d4 
Ie8 9 Ed2 Ih5 10 Cd5 Ed8 11 b4 
Ce4 12 Ee1 Kh8 13 b5 Ce7 14 Cec3 
Ixd1 15 Gxd1 Cxc3 16 Exc3 e4 
17 Cb4 Ee6 18 d5 Ed7 19 a4 Cg6 
20 a5 Ce5 21 Exe5! dxe5 22 a6 b6 
23 Cc6 Exc6 24 dxc6 Ee7 25 Gd7 Ed6 
26 Gd1 Gad8 27 G1xd6! cxd6 28 Gxa7 
d5 29 c7 Ga8 30 Gxa8 Gxa8 31 cxd5  
черные сдались.

День 304-й.  Три фигуры = мат
Если три ваших фигуры атакуют королевский 

фланг, защищаемый только одной фигурой, 
у вас хорошие шансы на атаку.
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:�� ������ – ������ *����� 
���(�	"�, 1976 

;��$���	��� $��&�
 C47 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Cc3 Cf6 4 d4 
exd4 5 Cd5 Cxe4 

Прагматичный путь в игровой 
миттельшпиль тут 5...Ee7. 

6 Ie2 f5 7 Ef4!? 
Основное продолжение здесь 

7 Cg5 d3! 8 cxd3 Cd4 с огромными 
осложнениями. 

7...d6 8 0-0-0 Ce5? 
Гораздо лучше было 8...Ce7 или 

8...Ee6. Например, 8...Ee6 9 Ib5 
a6! (10 Ixb7? Exd5). Или 8…Ce7 
9 Gxd4 Cxd5 10 Gxd5 Ee7. 

9 Gxd4 c6 
Опаздывало 9...Ee6, ввиду 10 

Ib5+ c6 11 Ixb7! Например, 11...
Exd5 12 Gxd5! cxd5? 12 Cxe5 и 13 
Eb5+. Или 12...Gb8 13 Gxe5+! dxe5 
14 Ixc6+.
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10 Cxe5! dxe5 
Сейчас некорректно 11 Exe5 

cxd5 12 f3 Ie7! 
11 Gxe4! 
Черные упустили из виду 11...

fxe4 12 Ih5+. Например, 12...Kd7 
13 Ixe5 и далее Ee2-Eg4 мат или 
Gd1. Также 12...g6 13 Ixe5+ Kf7 14 
Cc7. И 11...cxd5 12 Gxe5+ Kf7 про-
игрывает после 13 Ib5 или 13 Id3. 

11...Ed6 12 Gxe5+! Kf7 
Или 12...Exe5 13 Ixe5+ Kf7 

14 Cc7. 
13 Cc7! Ixc7 

Вопрос 341: Как оценить 13...
Exc7? 

14 Ih5+  черные сдались. 

Вопрос 342: Как матовать после 
14...Kf6? 

-�!���  3����. – �� ������ 
��-*����	, 1978 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 Cc3 Cc6 4 d4 
exd4 5 Cd5 Cxe4 6 Ie2 f5 7 Ef4 d6 
8 0-0-0 Ce7! 9 Cxe7 Exe7 10 g4? c5! 
11 Eh3 fxg4 12 Ixe4 d5 13 Ie5 0-0 
14 Ghg1 Ef6 15 Ih5 gxf3 16 Gg3 Eh4 
17 Exc8 Gxc8 18 Eg5 Exg5+ 19 Gxg5 
Ie8 20 Ih6 Gf7 21 Gdg1 Gcc7 
22 Gxd5 Gce7 23 Kd1 Ge5 24 Gxe5 
Ixe5 белые сдались.

День 305-й.  Гамбитный способ 
мысли II

Защищающийся знает, что он должен 
разменивать фигуры, но часто разменивает 

их неправильно.
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*�
���� ��<
��� – 
����� ����.���� 

�����B�, 1975 
�
��������	��
 ����
� E60 

1 d4 Cf6 2 Cf3 g6 3 c4 Eg7 4 Cc3 
0-0 5 Eg5 d6 6 e3 

Избегая e2-e4, белые гарантиру-
ют безопасность пешки d4. 

6...c5 7 Ee2 Cc6 8 0-0 Ef5 9 dxc5?! 
dxc5 

Теперь после 10 Ib3 белые по-
лучают преимущество в случае 
10…b6 11 Gad1, например, 11...Ic7 
12 Exf6 и 13 Cd5. 

Но у черных есть превосход-
ный ответ 10...Ib6!, потому что 
белые пешки ферзевого фланга 
слабее черных после 11 Ixb6 axb6 
12 Gfd1? Ce4! 

10 Ixd8? Gfxd8 11 Gad1
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11...Ce4!
Размен коней оставит черных 

с гораздо лучшими легкими фигу-
рами.

12 Cxe4 Exe4 13 b3 h6 14 Ef4 
Сейчас 14...Ec2 также хоро-

шо, ввиду 15 Gc1 Cb4! (16 a3 Ed3! 
17 Gfe1 Ca2 18 Gcd1 Exe2). 

14...Cb4 15 a3 Ca2! 
Конь направляется на сильную 

стоянку c3. 

Вопрос 343: Почему не 15...Cc2? 

16 Gxd8+ Gxd8 17 Gd1 
Или 17 Ge1 Ec2. 
17...Gxd1+ 18 Exd1 Cc3! 
Слон d1 в ловушке. 
19 Cd2 Ed3 белые сдались. 
Белые, возможно, рассчитыва-

ли на 20 Ef3, но слишком поздно 
заметили 20...e5! 21 Eg3 e4! 

����� �	
������ – 
����o )��, 

���, 2014 

1 Cf3 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 Eg7 4 d4 
0-0 5 Eg5 d6 6 e3 c5 7 Ee2 h6 8 Eh4 
g5 9 Eg3 Ch5 10 Ic2 cxd4 11 Cxd4 
(11 exd4 g4!) Cxg3 12 hxg3 Cc6 13 Cf5?! 
Exf5 14 Ixf5 e6 15 Ih3? Ib6! 16 Gd1 
(в пользу черных 16 0-0-0 Ca5! и 
16 Cd1 Ib4+) Ixb2 17 Ce4 f5 18 
Cxd6 Gad8 19 c5 Ic3+ 20 Gd2 Ixc5 
белые сдались.

День 306-й.  Что осталось
Каждый размен меняет характер позиции, 
увеличивая контраст между оставшимися 

фигурами.
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���'� -���������� – 
(��+��'� 3����� 

�����	, 1899 
.
��8
�	��
 /��
�
 C55 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Ec5 4 0-0 
Cf6 5 d4 Exd4! 

Черные избегают атаки Макса 
Ланге (5...exd4 6 e5) и рискован-
ного продолжения 5...Cxd4 6 Cxe5 
(6...0-0? 7 Ee3! Ce6 8 Exe6 Exe3 
9 Exf7+). 

6 Cxd4 Cxd4 
Здесь 6...exd4 было бы хорошо, 

если бы не 7 e5! (7...Cxe5? 8 Ge1 d6 
9 f4). 

7 Eg5 h6 
В партиях по переписке после 

7...d6 8 f4 Ie7 и 7...Ie7 8 Cc3 c6 
результаты случались разные. 

8 Eh4 g5
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9 f4! 
Этот ход вызван «невозмож-

ным» 8...g5. Сейчас  9...exf4 10 

Ixd4 выигрывает фигуру (10...gxh4 
11 Gxf4). 

9...gxf4? 
Важно оценить ход 9...d5. После 

10 fxe5 Ce4 11 Ixd4 dxc4 12 Ixc4 
у белых очень хорошая игра. 

Вопрос 344: Как усилить игру чер-
ных? 

Сильнее 10 exd5 Eg4, после чего 
непонятно, у кого лучше. 

10 Gxf4! exf4 11 Ixd4 0-0 
Также проигрывало 11...c5 

(12 Ixf6 Ixf6 или 12 Ie5+ Ie7 
13 Exf6 Ixe5). 

12 Exf6 Ie8 13 Eh8!  черные 
сдались. 

Мат на g7 можно только отло-
жить.

��7�� ���.��� – 

��	�� -��/�� 

��	"�-�����, 1901 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 Ec5 4 
d4 Exd4 5 0-0 d6 6 Cxd4 Cxd4 7 f4 
Ee6 8 Ed3 f6 9 Ee3 Cc6 10 f5 Ef7 
11 Cc3 Cge7 12 Ig4 Gg8 13 Ih4 h6 
14 a3 Cb8 15 Gad1 Cd7 16 Ee2 a6 
17 Kh1 g6 18 Ixh6 gxf5 19 exf5 Gf8 
20 Eh5 Exh5 21 Ixh5+ Gf7 22 g4 d5 
23 g5 d4 24 g6 Gf8 25 Eh6 dxc3 26 Exf8 
Kxf8 27 Ih6+ Ke8 28 Ih8+  черные 
сдались.

День 307-й.  Невозможные ходы
Самые сильные ходы часто немыслимы: 

они выглядят слишком ужасными, 
чтобы их можно было делать.
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���� &�+
��
 – 

��	� ��������
 

&�$�, 1962 
�������	��
 ����
�, 

������
 >�&���
���� C11 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
dxe4 5 Cxe4 Ee7 6 Exf6 Exf6 7 Cf3 
Ee7 8 Ed3 b6 9 Ie2 Eb7 10 0-0-0! 
Cd7 11 Kb1 Cf6 

После 11...0-0 12 h4 Cf6 13 Ceg5! 
зарождается атака белых. Теперь 
13...h6? 14 Ce5 hxg5? 15 hxg5 толь-
ко помогает белым (15...Cd5 16 
Ih5 с матом). 

12 Cxf6+ gxf6? 
Черные слишком поздно заме-

тили, что на 12...Exf6 сильно 13 d5! 
как в партии.
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Теперь после 13 Ghe1 c6 и ...0-

0-0 черные будут в относительной 
безопасности. Есть ход, который 
был бы явно сильнейшим, если 
только он возможен. 

13 d5!
Только этот ход показывает, на-

сколько сильно отстают в развитии 
черные. Например, 13...Ixd5?? 
проигрывает ферзя (14 Eb5+), а 
на 13...Exd5 сильно 14 c4 (14...Eb7 
15 Exh7). 

Вопрос 345: Как лучше играть по-
сле 13...e5? 

13...exd5 14 Cd4! c5 
Белые угрожали пойти Ih5 или 

Cf5/ Ghe1. На 14...h5 они продол-
жали 15 Ghe1 Kf8 16 Eb5! и далее 
Ec6, или Ghe1. 

15 Cf5 Ec8 16 Eb5+ Kf8 17 Gxd5! 
Сейчас 17...Ixd5 18 Ixe7+ Kg8 

19 Ie8 мат. Или 17...Exf5 18 Gxd8+ 
Gxd8 19 Ge1 Ee6 20 Ec4! 

17...Ic7 18 Gd7  черные сдались. 
Финал мог быть таким: 18...

Exd7 19 Ixe7+ Kg8 20 Ch6+ Kg7 
21 Ixf7+ Kxh6 22 Ixf6+.


���
�� �������� – 
)���' (<
<� 

A�������D, 2016 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
dxe4 5 Cxe4 Ee7 6 Exf6 Exf6 7 Cf3 
0-0 8 Id2 b6 9 0-0-0 Eb7 10 Ed3 Cd7 
11 h4 Ee7 12 If4 Ib8 13 Ceg5 Cf6 
14 Ce5 c5 15 Gh3 cxd4 16 Gg3 Ic7 
17 Kb1 Gac8 18 Cxh7! Cxh7 19 Ih6  
черные сдались.

День 308-й.  Невозможные ходы II
Всегда следует учитывать позиционно 

желательные ходы.
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���� 9����, – 
����� ������ 

F$�������, 1954 
&������ ���"�� C43 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 d4 exd4 4 e5 Ce4 
5 Ixd4 d5 6 exd6 Cxd6 7 Ed3 Cc6 8 
If4 Ee7 9 Cc3 Ee6 10 0-0 0-0 11 Ee3
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Источник проблем черных — 

отсутствие хорошего места для 
ферзя. Например, 11...Id7 12 Gad1 
Gad8 13 Eb5 a6? 14 Ce5! 

Его следующий ход готовит 12...
Ic8 и 13...Ef5, не допуская 13 Cg5. 

11...h6? 12 Gfe1 Ic8 13 Ig3! 
Белые временно имеют лишне-

го ферзя. Они угрожают Exh6. 
13...Kh8 14 Cd4! Cxd4? 
Лучше было 14...Cb4 (15 Cxe6 

fxe6 16 Eg6 Cf5).
15 Exd4 Ce8 
На 15...Gg8 16 Cd5! Exd5 17 Gxe7 

черные  могли разменять фигуры 
17...Cf5 18 Exf5 Ixf5. 

Вопрос 346: Что теперь лучше за 
белых? 

16 Cd5! Id8? 
Черные уклоняются от 16...Ed8 

17 Cf4 Ed7?? 18 Gxe8! Аналогично 
16...Exd5 17 Gxe7с угрозой 18 Gxe8 
и 19 Ixg7 мат. 

17 Gxe6! 
На этом сопротивление закан-

чивается (17...fxe6 18 Ig6!). 
17...Ixd5 18 Gxh6+  черные сда-

лись. 
Ввиду 18...Kg8 19 Gh8+! Kxh8 

20 Ih3+. 

3��
� -������ – 

�'���� �����, 

H�""��, 1955 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 d4 exd4 4 e5 Ce4 
5 Ixd4 d5 6 exd6 Cxd6 7 Ed3 Cc6 8 
If4 Ee7 9 0-0 0-0 10 Cc3 Ee6 11 Gd1 
Ie8 12 b3 f5 13 Eb2 a6 14 Ge1! Ed8 15 
Ca4 If7 16 Cc5 Ed5 17 Gad1 Ih5 18 
Ee2 Ee4 19 Ce5 Ig5 20 Ixg5 Exg5 
21 Cxc6 Exc6 22 Ce6 Ef6 23 Ea3!? 
Gfc8 24 Cxc7 Gxc7 25 Exd6 Gcc8 26 
Ec4+ Kh8 27 Ee6 Ge8 28 Exf5 с по-
бедой.

День 309-й.   Разница между ферзями
Если вы можете найти хорошее поле 

для своего ферзя, а ваш соперник не может — 
это весомый плюс.
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����� 2���	
 – 
�/������ ��
���� 

���	-��B	, 1976 
����������
 ����
� B06 

1 e4 g6 2 d4 d6 3 Cc3 Eg7 4 f4 Cd7? 
5 Cf3 

Сейчас сомнительно 5...e5?, 
ввиду 6 dxe5 dxe5 7 fxe5 Cxe5 
8 Ixd8+ Kxd8 9 Eg5+. 

У черных нет времени на ...c6 и 
...Kc7. Например, 9...Ce7 10 0-0-0+ 
Ed7 11 Cd5. 

5...c5 6 Ee3 Cgf6 
Или 6...cxd4 7 Exd4 и маячит 

e4-e5. Например, 7...Exd4 8 Ixd4 
Cgf6? 9 e5! dxe5 10 dxe5 Cg8 11 e6 с 
выигрышем.
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7 dxc5! 
И здесь на 7...dxc5 сильно 8 e5! 

(8...Cg4 9 Eg1 и h2-h3). Или 7...
Cxc5 8 Exc5! dxc5 9 Ixd8+ Kxd8 
10 e5.

7...Ia5 

Черные ищут осложнений: 8 
exd6 Cxe4 и 9 Ed4 Cxc3 10 bxc3 0-0 
(11 dxe7 Ge8). 

8 Id2! Cxc5 9 e5! 
После 9...Cg4 10 Ed4 у чер-

ных трудности (10...dxe5? 11 Exc5 
Ixc5? 12 Eb5+ с победой). На 9...
Cfd7 белые могут выбрать лучший 
эндшпиль: 10 Cd5 Ixd2+ 11 Cxd2 
или выгодный миттельшпиль: 
10 0-0-0. 

9...dxe5? 10 b4! Ixb4 11 Gb1 
После 11...Ia3? 12 Cb5! черные 

могут сдаваться. Также проигры-
вает 11...Ia5 12 Gb5. Черные игра-
ют, несмотря на потерю фигуры.

11...Cfe4 12 Gxb4 Cxd2 13 Kxd2 
Ce6 14 Eb5+ Ed7 15 Exd7+ Kxd7 
16 Cxe5+ Ke8 17 Gxb7 g5 18 g3  
черные сдались.

#.&. ����� – �/. ;������ 
#(�"����(, 1954 

1 e4 d6 2 d4 g6 3 Cc3 Eg7 4 f4 Cd7 
5 Cf3 e5? 6 fxe5 dxe5 7 dxe5 Cxe5 8 
Ixd8+ Kxd8 9 Eg5+ Ke8 10 Cd5 
Cxf3+ 11 gxf3 Kd7 12 0-0-0 Kc6 13 
Cb4+ Kb6 14 Gd5!  черные сдались. 

Вопрос 347: Что, если черные пре-
пятствуют Ee3+ ходом 14...c5?

День 310-й.  Время+пространство
Затягивание с давлением на центр просто 
предоставляет сопернику слишком много 

времени и пространства.
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���
���� 2��+�� – 
&��� �������. 

%�:�, 1974 
��������	��
 ����
�, 
�����
�� ������
 B23 

1 e4 c5 2 f4 g6 3 Cf3 Eg7 4 Cc3 
Cc6 5 Ec4 e6 

По сравнению с партией в «Дне 
133»,  здесь есть существенное от-
личие: то, что черные могут играть 
...d5 в один ход. 

6 f5 Cge7
Вместо того, чтобы принимать 

гамбит (6...exf5 7 d3 или 6...gxf5 
7 d3), черные намечают 7 0-0 d5 
(8 Eb3? c4). 

7 fxe6 fxe6 8 d3 d5! 9 Eb3 b5!
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Черные грозят замуровать сло-

на путем 10...c4. Это основано на 
10 Cxb5 Ia5+ (11 Cc3 d4). 

10 a4 b4 11 Ce2 Ca5 12 c3 Ib6 

Также хорошо 12...Gb8, угрожая 
выиграть фигуру путем 13...bxc3. 
Эндшпиль после 13 Ec2 b3 14 Eb1 
dxe4 15 dxe4 Ixd1+ 15 Kxd1 0-0 
очень благоприятен. 

13 Gb1? 
Это еще хуже, чем 13 Ec2 b3 

14 Eb1 dxe4 15 dxe4 0-0 и далее 
...Ea6 и ...Gad8. 

Вопрос 348: На сколько плохо 
13 c4? 

13...c4! 
Черные добрались до фигуры, 

которую домогались с восьмого 
хода (14 Ec2 b3). 

14 Eg5 Cxb3 15 Exe7 Kxe7 16 exd5 
exd5 17 d4? Ef5! белые сдались. 

После 18...Exb1 белые про-
игрывают целую ладью.

-. �/���
 – �/���� &������� 
���$"�?�B��, 1988 

1 e4 c5 2 Cc3 Cc6 3 f4 g6 4 Cf3 
Eg7 5 Ec4 e6 6 f5 Cge7 7 fxe6 fxe6 8 
0-0 d5 9 exd5 exd5 10 Eb3 c4 11 Ea4 
Ef5 12 d3 cxd3 13 cxd3 0-0 14 Ch4? 
Ib6+ 15 Kh1 Eg4 16 Gxf8+? Gxf8 17 
Ie1 Ce5! 18 Ee3Ixb2 19 h3 Cxd3! 
20 Gb1 Cxe1 21 Gxb2 Exc3 22 Gxb7 
Gf1+ 23 Kh2 Ee5+ 24 g3 Cf5 белые 
сдались.

День 311-й.  Правило Тарраша 
«Одна фигура стоит плохо — вся партия стоит 
плохо», — говорил Зигберт Тарраш. Он мог бы 

добавить: «Особенно, если это слон».



316


����'� ������ – �����'� 
��������� 

�

-)���, 1933 
#�$���	��� ������ A35 

1 Cf3 Cf6 2 c4 c5 3 Cc3 Cc6 4 d4 
cxd4 5 Cxd4 d5? 6 Ia4!

Попытка форсировать равен-
ство в симметричных положениях 
очень рискованна. Черные теряют 
пешку после 6...Ed7? 7 cxd5 или 
6...dxc4 7 Cxc6 bxc6 8 Ixc6+. 

6...Id7 7 cxd5 

Вопрос 349: Нет ли более сильного 
хода? 

7...Cxd5 8 Cxd5 Ixd5 9 Cb5! 
Id7? 

Черные теряли пешку, но ожи-
вали после 9...Id8 ввиду 10 Ef4 e5 
11 Exe5! Eb4+! (плохо 11...Cxe5? 
12 Cc7+ Ke7 13 Cxa8). 

10 Ed2 
Белые отказываются от 10 Ef4, 

потому что они заметили 10...e5 
11 Exe5 Cxe5 12 Cc7+ Ke7 13 
Ixd7+ Kxd7 14 Cxa8 Eb4+ 15 Kd1 
Cg4! с победой.

Вопрос 350: Правы ли они?

10...e5 11 0-0-0! 
Сейчас угрожает 12 Eg5 (12...

Cd4 13 Cc7 мат). 
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После 11...Id8 12 Ea5! Ixa5 
13 Ixa5 Cxa5 14 Cc7+ белые при-
карманили бы качество.

11...Ec5 12 Eg5 If5 
Черные делают харакири, вме-

сто того, чтобы сыграть 12...Ed4 
13 e3. 

13 Cc7+ Kf8 14 Gd8+! Cxd8 
15 Ie8 мат.

������ ���' – �� 3��� ������ 
*�B�-�	-;��, 1973 

1 c4 c5 2 Cf3 Cf6 3 Cc3 Cc6 4 d4 
cxd4 5 Cxd4 d5 6 Ia4 Ib6 7 Cdb5 
e6 8 Ef4 e5 9 cxd5 exf4 10 Ixf4 Cb4! 
11 Cc7+ Kd8 12 Cxa8 Ia5 13 0-0-0 
Ic5 14 e4! Cxa2+ 15 Kc2 Cxc3 
16 bxc3 Ed6 17 e5 Cxd5 18 Ic4! 
Ef5+ 19 Kd2 Ixf2+ 20 Ee2 Ie3+?? 
(20...Ec5! 21 Kc1! Ea3+ с ничьей) 
21 Ke1 Exe5 22 Gxd5+ Ke7 23 Cc7 
Exc3+ 24 Kd1 Ee4 25 Ef3!  черные 
сдались.

День 312-й.  Привилегия белых
Черные не могут добиться равенства с первого 

хода. Если они попытаются, преимущество 
первого хода белых станет очень значительным.
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-����� -��� – ���
 ���� 
&�""����(, 1920 

<��&�
 �
���
��� A83 

1 d4 f5 2 e4 fxe4 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
g6 5 f3 

Лучше, чем 5 Exf6? exf6 6 Cxe4 
d5!, когда два хороших слона чер-
ных дают им перевес. 

5...exf3 6 Cxf3 Eg7 7 Ed3 c5 8 d5 
Ib6!? 9 Id2! 

После 9 Gb1 0-0 черные готовы 
встретить 10 0-0? ходом 10...c4+! 
с победой. 

9...Ixb2 10 Gb1 
Ясная компенсация у белых по-

сле 10...Ia3 (11 0-0 0-0 12 Cb5 или 
11...a6 12 Ce5). 

10...Cxd5! 
После 11 Gxb2 Exc3 черные с 

выгодой отыгрывают ферзя.
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11 Cxd5! Ixb1+ 12 Kf2
Сейчас, если 12...Ixa2, белые 

выигрывают после 13 Cc7+! 

Вопрос 351: И что после 13...
Kd8? 

12...Ixh1 13 Exe7 
Чтобы после 13...Cc6 14 Ig5 

подготовить 15 Ixg6+! hxg6 16 Exg6 
мат. 

13...d6? 
Угрозы белых включают Exc5/ 

Ie2+. Но если бы черные пере-
крыли линию «e», 13...Ia1 14 Exc5 
Ee5!, у белых был бы только веч-
ный шах (15 Ig5 Cc6 16 Exg6+ 
hxg6 17 Ixg6+). 

14 Exd6 Cc6 15 Eb5 Ed7
Или 15...h6 16 Cc7+ Kd8 

17 Exc5+. Например, 17...Kxc7 
18 Id6 мат. Или 17...Ed7 18 Id6 
и 19 Ce6+ Ke8 20 Exc6. Сейчас 
угрожает 16 Cc7+ Kd8 18 Ig5+. 

16 Exc6 bxc6 17 Ie2+ Kd8 
18 Ec7+ Kc8 19 Ia6 мат.


���
���� )����'�� – 
����� �������� 

����
-+�
��&��$, 2001 

1 d4 f5 2 e4 fxe4 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
c6 5 f3 d5 6 fxe4 dxe4 7 Cge2 Ia5 
8 Id2 Ef5 9 Cg3 Eg6 10 Ec4 Cbd7 
11 Ee6 Gd8 12 0-0 c5?? 13 Cd5!  
черные сдались.

День 313-й.  Надежда
В красивых партиях спасение находится, 

казалось бы, в безнадежных позициях.
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*������ (������ – 
������ ������-4��� 

��!��	", 1983 
#�$���	��� ������  A34 

1 Cf3 Cf6 2 c4 c5 3 Cc3 d5 4 cxd5 
Cxd5 5 e4 Cb4! 6 Ec4 Cd3+ 7 Ke2! 

После 7 Kf1? Cc6 у белых хуже 
из-за коня, внедрившегося на d3. 

7...Cf4+ 8 Kf1 Ce6 9 b4!? cxb4 
10 Ce2 

Сейчас 10...Cc7 11 d4! e6 12 Eb2 
обещает хорошую игру за пешку. 

10...Ic7! 11 Eb2!? 
Гамбитный стиль. Сейчас  11...

Cc6 12 Gc1! и d2-d4 даст белым 
прекрасную игру.
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11...Ixc4!? 12 Gc1 
Ключевой вариант: 12...Ixa2! 

13 Gxc8+ Kd7. После 14 Ic2 f6! 
черные должны защититься. 

Вопрос 352: Как оценить 15 Cfd4 
Cxd4 16 Ic7+? 

12...Ixe4?? 13 Gxc8+ Kd7 
Это также  выглядит хорошо, 

так как 13 Ic1 f6! ликвидирует 
угрозу Ce5+. 

14 Gc4! 
Черные не заметили 14...Ixc4 

15 Ce5+ и Cxc4. Теперь они фор-
сированно проигрывают. 

14...Id5 15 Ce5+ Ke8 16 Cf4! 
Ib5 

Проигрывало 16...Cxf4 17 Gc8+. 
Или 16...Id8 17 Cxe6 fxe6 18 If3. 

17 Cxe6 fxe6 18 Ia4!  черные 
сдались. 

Красивая концовка (18...Ixa4 
19 Gc8 мат).

(���� 
���$� – 
*�
���� ��+���� 

��	��	, 2015 

1 c4 c5 2 Cf3 Cf6 3 Cc3 d5 4 cxd5 
Cxd5 5 e4 Cb4 6 Ec4 Cd3+ 7 Ke-
2Cf4+ 8 Kf1 Ce6 9 b4 cxb4 10 Cd5 
g6 11 d4 Eg7 12 Ee3 Cc6 13 Gc1 Ed7 
14 Id2 Ia5 15 h4 Gc8 16 Eb3 Ib5+ 
17 Kg1 h6 18 Kh2 g5?! 19 Ghd1 Kf8 
20 Kg1 Gd8 21 hxg5 hxg5 22 Exg5 
Cxg5 23 Ixg5 Eh6 24 Ih4 Eg7 
25 If4 Eh6 26 Cg5 Exg5 27 Ixg5  
черные сдались. (Одно из возмож-
ных завершений: 27…Ee8 28 Gc5! 
Ia6 29 Gxc6! Gxd5 30 exd5 bxc6 
31 Ge1.)

День 314-й.  Драматическая защита
Защищающийся имеет такое же право находить 

эффектные ходы, как и атакующий. 
Но последствия его ошибки гораздо серьезнее.
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�

-)���, 1913 

�������� $��&�
 D63

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cc3 Cf6 4 Cf3 
Ee7 5 Eg5 Cbd7 6 e3 0-0 7 Gc1 b6 
8 cxd5 

В этом дебюте есть неожи-
данная тактика: 8...Cxd5 9 Cxd5! 
exd5 10 Exe7 Ixe7 11 Gxc7. Или 
9...Exg5 10 Cxc7.

8...exd5 9 Ia4 Eb7
Тут 9...Ge8? 10 Eb5! выигрыва-

ет материал. А 9...c5 10 Ic6 стоит 
черным пешки.

10 Ea6 Exa6 
Черные  могут прикрыть свои 

дыры на c6 и a6 путем 10...Ic8 
11 Exb7 Ixb7. Но тогда сильно 
11 Ce5! (11...Gfd8? 12 Cxd7 Gxd7 
13 Exf6! Exf6 14 Ixd7).

11 Ixa6 c6 12 0-0 
Сейчас после 12...Ge8 или 12...

Ic8 13 Ixc8 Gfxc8 возникало 
вполне игровое положение.

12...Ce4? 13 Exe7 Ixe7 14 Ib7!
Теперь после 14...Id6 15 Cxe4 

dxe4 белые могут выиграть пешку: 
16 Gxc6 Id5 17 Gc7.

Также хорошо 16 Cg5 (16...Id5 
17 Cxe4! Ixe4 18 Ixd7). Или 
16...Cf6 17 Cxf7 Gxf7? 18 Ixa8+.
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14...Gfc8? 15 Cxd5! Id6 
Ползок ферзя сделал после 

15...cxd5? возможным 16 Gxc8+. 
Но сейчас черные теряют вторую 
пешку.

16 Gxc6!  черные сдались. 

Вопрос 353: Почему черные сда-
лись?

*�����  &������� – 
*��� ���,�� 
������, 1935 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 d5 4 Eg5 
Cbd7 5 e3 Ee7 6 Cf3 0-0 7 Gc1 b6 8 
cxd5 exd5 9 Ia4 Eb7 10 Ea6 Exa6 
11 Ixa6 c5 12 0-0 h6 13 Eh4 Ic8 14 
Ixc8 Gaxc8?! 15 Ce5! g5? (15...Gfd8 
16 Cb5 a6) 16 Cxd7 Cxd7 17 Cxd5 
Ed6? (Или 17…Ef6 18 dxc5 gxh4? 
19 c6! с победой. Лучше было 17…
Ed8) 18 Eg3 Gc6 19 Cb4!  черные 
сдались.

День 315-й.  Ползучее растение
Ферзь — фигура дальнобойная. 

Но удар можно нанести и с помощью 
«одноклеточной ползучести».
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*�	�, 1895 
.	/��	��
 /��
�
 C77

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 Cc3 Ec5 6 0-0 b5 7 Eb3 d6 8 d3 
Eg4 9 Ce2?! 

Белые позволяют сопернику 
испортить пешки королевского 
фланга, надеясь на ходы Cg3 и d3-
d4. 

Но им надо было избавится от 
связки путем 9 h3 Eh5 10 g4, по-
тому что 10...Cxg4? допускает 
11 Ed5! с преимуществом. 

9...Id7 10 c3 Exf3 11 gxf3 Ih3 
Теперь после 12 d4 Eb6 черные 

угрожают 13...Ixf3. 

Вопрос 354: Почему не 13 Id3? 

12 Cg3 h5! 
План ...h4 силен. А 13 Kh1? Cg4! 

14 fxg4 hxg4 еще сильнее. 
13 Ee3? 
В случае 13 Ie2 h4? 14 Cf5 бе-

лые легко защищаются. Но не по-
сле 13...Ce7! и 14...h4. 

13...h4 14 Ch1 
Белый король за одну или две 

пешки покупает путь к отступле-
нию: 14...Exe3 15 fxe3 Gh6 16 Kf2 
Ixh2+ 17 Ke1.
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14...Gh6!
Ладья с шахом попадает на ли-

нию «g» — одна или другая.
15 Exh6 gxh6
Сейчас, например, 16 Ed5 до-

пускает 16...Ke7 и ...Gg8+ (17 d4 
Gg8+ 18 Cg3 Ch5! 19 dxc5 Cf4! 
и ...Ig2 мат). Или 17 Exc6 Gg8+ 
18 Cg3 hxg3 и мат.

16 Id2 Ke7 белые сдались.

���
 *��

 – ����' 2����+
�
�	���$, 1883 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 Cc3 Ec5 6 0-0 b5 7 Eb3 d6 
8 d3 Eg4 9 Ce2 Id7 10 Cg3 Cd4 
11 c3 Exf3 12 gxf3 Cxb3 13 axb3 h5! 
14 Ee3? h4 15 Ce2 Ih3 16 Cc1 g5! 
17 Kh1 g4 18 Gg1 Exe3 19 fxe3 gxf3 
20 If1 Cg4! белые сдались. 

Вопрос 355: Как оценить 16 Exc5?

День 316-й.  Творческая ладья
Введение последних резервов в бой может 

потребовать фантазии.
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*������� (������� – 

!��� -������ 

��	��, 1963 
��������	��
 ����
�, 
������
 ������� B76 

1 e4 c5 2 Cf3 g6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cc6 5 Ee3 Cf6 6 Cc3 Eg7 7 Ec4 0-0 
8 Eb3 d6 9 f3 Cd7 

Конь направляется к c4, чтобы 
заблокировать одного белого слона 
и атаковать другого. Если черные 
смогут нейтрализовать слонов, то 
они вырвут жало из атакующего 
плана белых. 

10 Id2 Cb6 11 0-0-0 Ca5
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Обычный план атаки белых— 

h2-h4-h5xg6 и далее Eh6. Но 12 h4 
Cbc4 препятствует этому, напри-
мер, 13 Ie2 Cxe3 и далее ...Cxb3. 

Белые могут мешать черным, 
играя 12 Id3. Но после 12...Ed7 и 
13...Gc8 им все же придется иметь 
дело с 14...Cbc4. 

Черные добивались хороших 
результатов после 13 h4 Gc8 14 h5 
Cbc4 15 hxg6 hxg6 16 Eg5 Cxb3+ и 
14 Kb1 Cac4 15 Ec1 a5.

12 Eh6?? 
Слон защищен ферзем, но эта 

цепь рвется путем: 
12…Cac4 13 Ig5 
Или 13 Exc4 Cxc4 14 Ie2 

Exh6+ с победой. 
13…e5! 
Это выигрывает по меньшей мере 

фигуру (14 Ixd8 Exh6+ и 15...Gxd8). 

Вопрос 356: Какова главная угро-
за черных? 

14 Cd5 exd4 15 f4 Cxd5 
Черные переходят в выигран-

ный эндшпиль. 
16 Exg7 Ixg5 17 fxg5 Kxg7 18 

Exc4 Ce3 белые сдались.

��!!� ��.�� – 
2���� #	���/�� 

*��	�, 1962 
1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 

Cf6 5 Cc3 g6 6 Ee3 Eg7 7 f3 Cc6 8 
Id2 0-0 9 Ec4 Cd7 10 0-0-0 Cb6 11 
Eb3 Ca5 12 Id3 Ed7 13 h4 Gc8 14 
h5 Cbc4 15 hxg6 hxg6? 16 Eh6 e6? 
(лучше немедленное 16...e5) 17 f4 
e5 (17...Exh6 18 Gxh6 If6 19 Cde2  
плохо) 18 Cf5! Exf5 19 exf5 Cxb2 20 
Kxb2 e4 21 Exg7! Kxg7 (21...exd3 22 
f6 с матом) 22 Cxe4  черные сдались.

День 317-й.  Карточный домик
Если одно звено в согласованной цепи ходов 

рвется, позиция может рухнуть 
как карточный домик.
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*�
���� ��<
��� – 
�������� &������, 

����-;�$���-���$���, 1959 
�
��������	��
 ����
� C61 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 Eg7 4 Eg5 
c5 5 dxc5 Ca6! 6 g3 Cxc5 7 Eg2 d6 

Белые планировали 8 e4?, но от-
вет 8...Ia5! создаст угрозу 9...Cfxe4 
(9 Id2? Cb3). Еще хуже для них 
8 Cf3 Cfe4! или 8 Ch3 Exh3 9 Exh3 
Cfe4. 

8 Gc1 0-0 9 b4 Ce6 10 Ed2
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У черных преимущество, но по-

зиция уравняется после обычных 
ходов, таких как 10...Gb8 и 11...
Ed7. А 10...Ic7 11 Cd5! в пользу 
белых. 

10...a5! 11 a3 
Если 11 b5, то сильно 11...Ic7 

(12 Cd5 Cxd5 13 cxd5 Cc5! или 
12 Ib3 Cc5). 

11...axb4 12 axb4 Cd4
Сейчас в случае 13 Cf3 Cxf3+ 

14 Exf3 Eh3 белые не могут роки-
ровать. 

13 Ch3 Ee6! 
После 14 Eg5 Cc6 15 b5 Ce5 или 

15...Ca5 пешки белых на ферзевом 
фланге слабы. 

14 Cd5? Cxd5 15 cxd5 Ed7 
Угрожает 16...Ea4! с ловлей 

ферзя. 

Вопрос 357: Как оценить 16 Ec3? 

16 Gc3 Ga2 17 Ib1 
Или 17 0-0 Cxe2+ 18 Ixe2 Exc3. 
17...Ia8 18 Gc1 Ef5 
И ввиду 19 e4 Exh3 20 Exh3 

Cf3+ белые сдались.

������ ���'�� – 
�"�� ������
��� 

<��?����D, 1963 

1 c4 g6 2 Cc3 Eg7 3 d4 Cf6 4 Eg5 c5 
5 dxc5 Ca6 6 g3 Cxc5 7 Eg2 d6 8 Gc1 
0-0 9 Id2 Ge8 10 e4? Cg4! 11 Cge2 
Ce5 12 0-0 (12 b3 Ced3+) Cxc4 
13 Ic2 Ce6 14 Ef4 Ed7 15 Cd5 Gc8 
16 Cec3 b5 17 Ie2 Cd4 18 Id3 Cxb2 
19 Ib1 Cc4 20 Gcd1 e6 21 Cb4 Ca3 
22 Ib2 Gxc3! белые сдались.

День 318-й.  Черные амбиции
После того как черные уравняют игру, 

им нужно много безопасных ходов, 
чтобы добиться прогресса.
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��7�� ���.��� – 
*������� #����� 

<�(���$, 1930 
����
� ;�$��)&��� E11 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 c4 Eb4+ 4 Ed2 
Ie7 5 e3 0-0 6 Ed3 d5?! 7 0-0 Cbd7 
8 Cc3 Exc3 

Не было причин менять эту 
хорошую фигуру. Черные могли 
играть активно 7...Cc6 или 7...dxc4 
8 Exc4 Cc6 и ...e5. 

9 Exc3 b6 10 Gc1 Eb7 11 cxd5 exd5? 
После 11...Exd5! позиция близ-

ка к равной, на 12 Ie2 Exa2! мож-
но без риска взять пешку. Хорошее 
положение у черных  также после 
12 a3 Ce4 или 12 Ic2 Exf3.
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12 Ib3! 
Белые готовятся поставить сло-

на на b4. После 12...a5 13 Ed2 (с 
угрозой Gxc7) c5 14 dxc5 Cxc5 15 
Ia3! Или 13...c6 14 Ef5 его давле-
ние возрастет. 

12...c5? 
Когда чернопольный слон ва-

шего соперника не имеет оппо-
нента, не следует вскрывать пози-
цию таким образом. 

13 dxc5 Cxc5 14 Exf6! 
Лучше, чем 14 Ia3 Cfe4! Сей-

час  14...Ixf6 15 Gxc5! ведет черных 
к материальным потерям. 

14...gxf6 15 Ib4! 

Вопрос 358: Почему это лучше, 
чем 15 Ia3?

15...Kh8? 16 Gxc5!  черные сда-
лись. 

Варианты 16...bxc5 17 Ih4 или 
16...Ixc5 17 Ih4 одинаково  убе-
дительны. После 15...Id7 16 Ec2 
Ce4 17 Gfd1 черные  сталкивались 
с необходимостью тяжелой за-
щиты.

#�	���� ������� – 

��
 #�����<� 

<�(���$, 1930 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 Eb4+ 4 Ed2 
Exd2+ 5 Cbxd2 0-0 6 e3 Ie7 7 c5 d6 8 
cxd6 cxd6 9 Ee2 Cc6 10 e4 Ed7 11 0-0 
Gfc8 12 Gc1 Ee8 13 Ib3 d5 14 e5 Ce4 
15 Ie3 Cxd2 16 Ixd2 Gc7 17 Ed3 f5 
18 exf6 Ixf6 19 Eb5 Eh5! 20 Ce5? 
Cxe5! 21 Gxc7 Cf3+! 22 gxf3 Ig6+ 
белые сдались.

День 319-й.  Неумолимый
Солидная позиция многое прощает. 

Но острая позиция не простит.
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�����' )�'�
��
 – 
�7�'� ������ 
��	����, 1995 

+���

�� �������� $��&�
 D20

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 e4 Cc6 4 Ee3 
Cf6 5 Cc3 e5 6 d5! Ca5! 7 Cf3

После 7 Exc4 Cxc4 8 Ia4+ Ed7 
9 Ixc4 a6 и 10...Ed6 у черных от-
личная позиция. 

Немедленное 7 Ia4+ точнее, 
чем 7 Cf3, потому что после 7...
Ed7? 8 Ixa5 a6, белый ферзь не 
ловится (9 d6! Exd6 10 Eg5 b6 
11 Exf6!).

7...Ed6 8 Ia4+ Ed7!
Усиление по сравнению с  8...c6 

9 dxc6 Cxc6 10 0-0-0, где у белых 
хорошая игра по линии «d».

9 Ixa5 a6
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Черные  угрожают поймать фер-

зя (10...b6!). Белые не могут по-
лагаться на общие принципы и 

должны постараться рассчитать 
безопасные пути отхода. 

Вопрос 359: Что последует на 10 
Ca4 (в расчете на 10...b6 11 Cxb6)? 

10 Cb1 Cxe4 
Возобновляя угрозу 11...b6, на-

пример, 11 b4 Ie7. 

Вопрос 360: И если 12 a3? 

11 Kd1?? 
Белые освобождают поле e1 

для отступления ферзя (11...b6? 
12 Ie1). 

11...c3! 
Но путь к отступлению отрезан. 

Белые сдались ввиду, например, 
12 b4 b6 13 Ia3 a5 14 Ic1 axb4.

Например, 15 Ec4 f5 16 Ic2?! 
Ea4 17 Eb3 Exb3 18 Ixb3 f4!

4	��! ��	�	� – 
����� 3����� 
��"�(�, 2002 

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 e4 Cc6 4 Ee3 
Cf6 5 Cc3 e5 6 d5 Ca5 7 Cf3 Ed6 
8 Ia4+ Ed7 9 Ixa5 a6 10 b4 b6 11 
Ia3 a5! 12 Ic1 axb4 13 Cd1 b5 14 
Eg5 h6 15 Exf6 Ixf6 16 Ce3 0-0 17 
Cd2 Ec5 18 Cdxc4?! bxc4 19 Exc4 
Ed4 20 Gb1 Ec3+ 21 Ke2Gfb8 22 
Ic2 Eb5 23 Ghc1 Ia6 24 Exb5 Gxb5 
25 Id3 Ixa2+ 26 Kf1 Gb6 27 Cd1 
Ed4 28 Ib3 Id2 29 Gxc7 Ga2 белые 
сдались.

День 320-й.   Новая территория
Если сложная открытая позиция является новой 

для вас, общие принципы могут не помочь.
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������� – #�
���' ����� 
>��	���, 1969 

.	/��	��
 /��
�
 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 b5 6 Eb3 d6 7 Cg5 d5 8 exd5 
Cd4 

Черные играют в духе защиты 
двух коней. Они получают ком-
пенсацию после 9 d6 Cxb3 10 dxc7 
Ixc7 11 axb3 h6 12 Cf3 e4. 

9 Ge1 Ec5! 10 h3 
Острое продолжение  10 Gxe5+ 

Kf8, например, 11 c3 Cxb3 12 Ixb3 
Exf2+! (13 Kxf2 Cg4+). 

10...Cg4!
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После 11 hxg4 Ixg5 12 d3 Ih4! 

13 Gxe5+ Kf8 положение ста-
новится сумасшедшим. Напри-
мер, 14 Eg5 Exg4! 15 Id2?? Cf3+! 
16 gxf3 Ig3+. Но у белых перевес 
после 15 Exh4! Exd1 16 Ca3. 

11 Ce4! Ih4 12 Cxc5!

Нельзя 12 hxg4? Exg4, и черные  
выигрывают. Или 12 Gf1 Cxf2! 
(13 Cxf2 Exh3 14 gxh3? Ig3+ 
15 Kh1 Cf3). 

Сейчас  12...Cxf2 13 Gxe5+ 
Kf8 14 Ge8+! Kxe8 15 Ie1+ Kd8? 
16 Ixf2 дает белым перевес. 

Вопрос 361: Как черным  усилить 
вариант? 

12...Ixf2+?? 13 Kh1 Cf3!
Угрожает 14...Ig1+! 15 Gxg1 

Cf2 мат. Не защищает 14 Ie2 Ig3! 
15 gxf3 Cf2+. 

14 Ce4?? 
Ответная любезность. После 

14 Ge2! белые выигрывали. На-
пример, 14...Ig3 15 gxf3! Ixh3+ 
16 Kg1 Ig3+ 17 Gg2. 

14...Ig3! белые сдались.

*����� ���,��� – 
���� �
����  

��	�	$���, 1951 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 b5 6 Eb3 d6 7 Cg5 d5 8 
exd5 Cd4 9 Ge1 Ec5 10 Gxe5+ Kf8 
11 Cc3? Cg4! 12 Cge4 Ih4 13 Gh5!? 
Ixh5 14 h3 Ih4 15 Cxc5 Ixf2+ 16 
Kh1 Ig3 17 hxg4 Exg4 18 If1 Cf3! 
19 gxf3 Exf3+ 20 Ixf3 Ixf3+ белые 
сдались.

День 321-й.  Равные права
Ни один шахматист не обязан проигрывать. 

Но обычно, в конце концов, побеждает более 
тактически изощренный соперник.
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3�
� ��+�!����� – 
&������
 �����
�� 

��������, 1929 
����
� ���������, 
������
 #��*��� E38 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ic2 
c5 5 dxc5 Cc6 6 Cf3 Exc5 7 Ef4 d5 8 
e3 Ia5 9 Ee2

После ...dxc4 у черных меньше 
пространства, но прочная пози-
ция, например, 9...0-0 10 0-0 Ed7 
11 a3 (с намерением  12 b4) dxc4 
12 Exc4 Ee7 13 b4 Ih5. 

9...Eb4!? 10 0-0 Exc3 11 bxc3! 0-0
Черные   уязвимы к Ed6!, на-

пример, 11...Ed7 12 Gab1 b6 13 
Gfd1 0-0 14 Ed6!

Вопрос 362: Почему не 14...Gfc8? 

12 Gab1 Ia3? 
Оправдать ...Exc3 может хоро-

шее поле для черного коня – 12...
dxc4! и 13...Cd5! 

13 Gfd1! b6 14 cxd5 Cxd5 15 Cg5!
Белые угрожают матом на h7 

и готовят Ef3. На 15...Cf6 16 Ed6 
Ia5 они  могут не брать ладью 
17 Exf8.

Вопрос 363: Почему? 

15...f5? 16 Ef3! 
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Главная угроза — 17 Gxd5! exd5 
18 Exd5+. 

16...Ic5 17 c4! 
Сейчас на 17...Cxf4 выигрыва-

ет 18 Gb5! Ie7 19 Exc6! Или 17...
a6 (предупреждая 18 Gb5) 18 Gxd5! 
exd5 19 Exd5+ Kh8 20 Ie2 и 21 
Ih5 или 21 Cxh7. 

17...Cdb4 18 Ib3 e5 19 a3! Ca6 20 
Exc6 

Проигрывает 20...Ixc6 21 c5+ 
Kh8 22 Cf7+, черные  сдались.

����
�� )������� – 
#���� ������ 

@B��", 2012 
1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ic2 

c5 5 dxc5 Cc6 6 Cf3 Exc5 7 Ef4 d5 
8 e3 Ia5 9 Ee2 dxc4 10 Exc4 Eb4 
11 0-0 Exc3 12 bxc3 0-0 13 Gfd1 e5? 
14 Eg5 Cd7 15 Eh4! h6 16 Gd6 Kh8 
(16...Ic5 17 Gxh6! gxh6 18 Ig6+) 17 
Gad1 f5 18 Ie2 e4? 19 Cg5!  черные 
сдались.

День 322-й. Слон меняется на коня
Чтобы оправдать размен слона на коня 

в полуоткрытой позиции, вам нужно иметь 
хорошее поле для коня. 
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*����
 ������
 – 
����
 &��'����� 

�������, 1946 
#�$���	��� ������  A16 

1 c4 Cf6 2 Cc3 d5 3 cxd5 Cxd5 
4 e4 Cb4 

После 5 d3 e5! пешка «d» слаба, а 
слону f1 нет свободы. 

5 Ec4 Ee6! 
Лучше, чем  5...Cd3+ 6 Ke2 

Ce5? 7 Eb5+ Ed7 8 d4. Но неплохо 
6...Cf4+ 7 Kf1 Ee6. 

6 Exe6 fxe6 7 Cge2 Cd3+ 8 Kf1 
Cc6? 

После 8...Id7 или 8...Ca6 чер-
ные готовили ...0-0-0 и атаку по 
линии «f». Эта ошибка позволяет 
белым атаковать пешки «b» и «e». 

9 Ib3! Id7 10 Ixb7 Gb8 11 Ia6 
g6 12 h4! 

Ладья белых войдет в игру через 
h3 и попытается вытеснить коня с 
d3. 

Например, 12...Eg7 13 Gh3 
Cxb2 14 Exb2 Gxb2 15 Gd1 0-0 
16 Gd3 с хорошей игрой. 

12...Gb6! 13 Ia4? 
Лучше было 13 Ia3!, чтобы 

пешка b2 была защищена и белые 
могли вытеснить коня d3. 

13...Eg7 14 Gh3 0-0 15 Cd1 Gb4! 
16 Gxd3? 

Белые отказываются от 16 Ic2 
Cce5 (17 Cec3 Gd4) и избавляют-

ся от обоих надоедливых коней. 
Но они что-то упустили. 

16...Ixd3 17 Ixc6 Gxe4 
После 18 Cdc3 Exc3 теряется 

конь e2.
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18 Ce3 Gxe3! Белые сдались. 
Ввиду 19 dxe3 Id1 мат.

5��� 2�+�.����� – 
(����� 2������, 
�� ���������, 1953 

1 c4 Cf6 2 Cc3 d5 3 cxd5 Cxd5 
4 e4 Cb4 5 d4!? Ixd4 6 Ie2 (гамбит) 
c6 7 f4 b6 8 Cf3 Id8 9 If2 e6 10 Ee3 
Cd3+ 11 Exd3 Ixd3 12 Gd1 Ic4 
13 Ce5 Ia6 14 Ig3 Cd7 15 f5 f6? 
16 Cxc6 Ib7 17 Cd8 Kxd8 18 fxe6 
Ke8 19 exd7+ Exd7 20 0-0 Kf7 
21 Cd5 Eb5 22 Cc7 Ea4 23 Ie5  
черные сдались. 

Вопрос 364:  Как белые могли сы-
грать сильнее на 17-м ходу?

День 323-й.  Последняя ошибка
Ошибки неизбежны. Проигрывает тот, 

кто совершает последнюю ошибку.
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������ #���� – 
6���� ������	7� 

���	:
�	��� �������, 1949 
��������	��
 ����
� B58 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 Ee2 e5 7 Cf3 h6 8 Ee3 
Ee6 9 0-0 Ee7 10 Id2 

Белые готовят 11 Gad1, чтобы 
исключить ...d5.

10...d5?
Пешка d6 не была настоящей 

слабостью, потому что ее нелегко 
атаковать. Лучше было 10...0-0 11 
Gad1 Gc8 и ...Ca5-c4. 

11 exd5 Cxd5

����������
����	
�� �
�
�����
��
��������
�
�����
����
����������
����������
���� �����
����������
����������
После 12 Cxd5? Ixd5! 13 Ixd5 

Exd5 (14 Gad1 0-0-0!) у черных  бу-
дет хорошая позиция.

12 Eb5! 
Десятый ход черных создал ис-

тинную слабость — пешку е5. На-
пример, 12...Ef6 13 Ec5! и 13...
Cxc3 14 Ixc3 e4 15 Exc6+ bxc6 

16 Cd4 ведет к устойчивому пре-
имуществу белых. 

12...f6 13 Gad1 Cxe3 
После 13...Eb4 14 Id3 Exc3 

15 bxc3 у черных проблемы по ли-
нии «d». 

Вопрос 365: Почему не 15...0-0? 

14 Ixe3 Ib6 15 Id3 Gd8? 
Черные ошибочно отказались 

от 15...0-0 (16 Cd5 Exd5 17 Ixd5+ 
Kh8). 

16 Ig6+ Kf8 17 Gxd8+! Exd8 
Плохо 17...Ixd8 18 Exc6! bxc6 

19 Cxe5! fxe5 20 Ixe6. 
18 Cxe5! Ec7? 19 Cd5!  черные 

сдались. 
Черные теряют фигуру после 

19...Ixb5 20 Cxc7 Ixe5 21 Ie8 
мат (или 20...Cxe5 21 Cxe6+ Ke7 
22 Ixg7+).

����� -��	��
�	 – �� ����<
 
������!", 1948 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 
Cxd4 Cf6 5 Cc3 d6 6 Ee2 e5 7 Cf3 h6 
8 Ee3 Ee6 9 0-0 Ee7 10 Ce1?! 0-0 
11 Cd3 d5! 12 exd5 Cxd5 13 Cxd5 
Exd5 14 Ec5? Exc5 15 Cxc5 Cd4 
16 Cb3 Ig5! 17 f3 Ie3+ 18 Gf2 Exb3 
19 axb3 Gfd8 20 Ed3? (20 Ec4) Cxc2! 
21 Eh7+ Kxh7 22 Ixc2+ Kg8 23 Kf1 
Gac8 24 Ge1 Gxc2 белые сдались.

День 324-й.  Слабость, которой нет
Не спешите избавляться от слабой пешки, 

которая может не быть слабостью.
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������ ���' – 
*��'����� 9�'��� 
�����$-����, 1970 
(�&)
 >�
� A00 

1 g3 d5 2 Eg2 Cf6 3 c4 dxc4 4 Cf3 
Cbd7 

Это не очевидно, но главная 
проблема черных в том, как раз-
вивать фигуры ферзевого флан-
га. Одно из решений — 5 Ia4 a6 
6 Ixc4 b5! и ...Eb7. 

5 0-0 a6 6 Ca3 
Черные не могут предупредить 

Cxc4 путем 6...b5, ввиду 7 Cd4! 
(7...Gb8?? 8 Cc6). Кроме того, 
6...Cb6 7 Ce5 e6 в пользу белых 
после 8 Caxc4 Cxc4 9 Cxc4 Ee7 
10 d4, ввиду отсталости развития 
ферзевого фланга черных (10...0-0 
11 Eg5 Gb8 12 Gc1 Ed7 13 Ce5). 

6...c5? 7 Cxc4 e6 8 d4!
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Теперь на 8...cxd4 следует 

9 Ixd4  и далее 10 Cd6+ (или 9 Cxd4 
и Ed2/Gc1) с преимуществом.

Вопрос 366: Как оценить 8...Cb6? 

8...Gb8? 9 Ef4! Ga8
Черные не переживут потери 

двух темпов. 
10 dxc5! Cxc5
Или 10...Exc5 11 Ed6! и черные 

не могут рокировать (11...Exd6 
12 Cxd6+ Kf8 13 Cg5 или 12...Ke7 
13 e4 ведет к почти выигранным 
для белых позициям). 

11 Ixd8+ Kxd8 12 Gfd1+ 
Сейчас на 12...Cd5 следует 

13 Cb6 как в партии. Как и 12...
Ccd7 13 Cb6 Ga7 14 Eb8 – за ис-
ключением того, что перевес бе-
лых еще больше: 14 Gac1! и Gxc8+. 

12...Cfd7 13 Cb6 Ga7 14 Eb8!  
черные сдались.

����� �������� 
!�	� – 
����� 3�
�� 

�����, 2004 
1 Cf3 d5 2 c4 dxc4 3 Ia4+ Cd7 4 g3 

Cgf6 5 Eg2 c6 6 Ixc4 Cb6 7 Ic2 
Eg4 8 h3 Exf3 9 Exf3 e6 10 0-0 Cbd5 
11 d3 Ib6 12 Cd2 Gd8 13 a3 h5? 14 
e4! Cc7 15 Cc4 Id4 16 Gd1 Id7 17 
d4 Ee7 18 Ib3 Ic8 19 Ee3 Ca8 20 
Eg5 b5? 21 Ce5 Cg8 22 Exe7 Cxe7 
23 Gac1 Ia6 24 Ie3 f6 25 Cd3 Cb6 
26 Cf4! Cc4 27 Ie2 h4 28 Cxe6 Gd7? 
29 Cc5  черные сдались.

День 325-й.  Отставшие
Проблема некоторых позиций — это фигуры 

на первом ряду,  к которым вы еще 
не прикоснулись.
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�/��+'��� 
������ – 
%��'
 &�������	
  

&�B�
����, 2016 
.����	��� ������ A07 

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 g3 Cc6 4 Eg2 
Cf6 5 Ie2 e5 6 c3 Ee7 7 0-0 0-0 8 Gd1 
d5! 

Белым будет тесновато после 
9 d3! d4, но перевес черных был бы 
невелик.

9 exd5? Ixd5!
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Сейчас, однако, черные  могут 

встретить d2-d3 нагнетанием дав-
ления (...Ef5 или ...Eg4 и ...Gad8). 
Обратите внимание, что 10 Cd4? 
Cxd4! проигрывает пешку. 

10 d4? e4! 
Черные хотят большего, чем 

10...cxd4 11 Cxd4! e4 или 10...exd4 
11 Cxd4 Ie5. 

Большее они могут получить 
сейчас, после 11 Ce5 cxd4! 12 Cxc6 
Ixc6 13 cxd4 Eg4 или 13 Gxd4 Ec5.

11 Cg5 Eg4! 12 f3 exf3 13 Exf3 
Exf3 

У черных гораздо лучше после 
14 Ixf3 Gad8 15 Ixd5 Cxd5 из-за 
спящего ферзевого фланга белых 
(16 dxc5? Cdb4! 17 Gxd8 Gxd8). 

14 Cxf3 Gfe8 
Среди прочего, черные угрожа-

ют 15...cxd4 16 cxd4 Cxd4! 17 Cxd4 
Ec5 (18 If2 Cg4). 

15 c4 Ih5 16 d5 Ed6! 
У белого ферзя нет хороших по-

лей для отступления (17 Ig2 Cd4 
18 Cxd4?? Ixd1+ или 18 Cbd2 
Ge2). Или 17 Id3 Ce5 18 Cxe5 
Exe5 и далее ...Ed4+ и/или...Cg4. 

17 If1 Cd4! белые сдались. 

Вопрос 367: Тут действительно 
проиграно?

3���� #G, – 
(���	-����� %�
�+$�	 

���������, 2014 

1 e4 c5 2 Cf3 e6 3 g3 Cc6 4 Eg2 Cf6 
5 Ie2 e5 6 0-0 Ee7 7 c3 0-0 8 Gd1 d5! 
9 exd5? Ixd5! 10 d3 Gd8 11 Cg5 Id6 
12 Ca3 Eg4 13 Ef3 Exf3 14 Ixf3 h6 
15 Ce4 Cxe4 16 Ixe4 Ie6 17 f4 f5 18 
Ie2 Id5 19 Ee3 exf4 20 Exf4 Ef6 21 
Cb5 Gac8 22 c4 Ed4+ 23 Cxd4 Cxd4! 
24 If2 Ic6 25 Gf1 Ge8 26 Ee3? Gxe3! 
27 Ixe3 Ge8 белые сдались.

День 326-й.  Смертельный спазм
Есть стесненные позиции и смертельно 

стесненные позиции.



331


��� �7�� – ��� 3������ 
<�����"��, 2016

.����	��� ������ A07 

1 Cf3 d5 2 g3 c6 3 Eg2 Eg4 4 0-0 
Cf6 5 d3 Ic8 

Черные хотят разменять слонов, 
сыграв ...Eh3 до укрепления цен-
тра ходом ...e6. 

6 Ge1 Eh3 7 Eh1! h6 8 e4 e6 9 e5 
Но сейчас слон h3 может под-

вергнуться угрозе Cd4 и далее 
Ih5, или If3/g2-g4. 

9...Cfd7 10 c4!
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Другая тактическая идея бе-

лых — своевременное cxd5 — что-
бы на ...exd5 проходило опасное 
e5-e6, а ...cxd5 опасно открывало 
линию «c». Черные могут избежать 
таких сценариев, сыграв ...dxc4, но 
белые получат преимущество по-
сле dxc4 и Cc3-e4! 

10...Ic7 11 Cc3 Cb6

Или 11...Ca6 12 cxd5!, ожидая 
12...exd5 13 Ef4 Ee6 (иначе 14 e6) 
14 Cd4 и 15 Gc1 с позиционным 
преимуществом белых. 

12 Cd4! Ec5 
Черным хотелось бы подорвать 

центр путем  12...c5? 13 Cdb5 и 
13...Id7 14 Ih5 Ef5 15 cxd5 exd5. 

Вопрос 368: Что тогда? 

13 Ee3 C8d7 14 cxd5! 
Как раз вовремя: плохо 14...exd5 

15 e6! fxe6? 16 Ih5+ или 15…Exe6 
16 Ef4 Ic8 17 Cxe6 fxe6 18 Gxe6+. 
Как и 14...cxd5 15 Cdb5, и далее 
Exc5 со страшным Cd6+. 

14...Ixe5 15 Cxe6! fxe6 16 Exc5 
Теперь проигрывает 16...If6 

17 dxc6, в партии было: 16...
Ixe1+!? 17 Ixe1 Cxc5 18 dxc6 0-0 
19 Ie3  черные сдались.

������ ���
�
$� – 
��!�
�'$� &������ 

'	"��	�", 2005 

1 Cf3 d5 2 g3 Cf6 3 Eg2 c6 4 0-0 
Eg4 5 d3 Cbd7 6 Ie1 e6 7 h3 Eh5 8 
e4 dxe4 9 dxe4 Ec5 10 Cbd2 Ic7 11 
a3?! Ixg3 12 b4 Eb6 13 e5 Cd5? (13...
Exf3) 14 Kh1 (14 Ce4!) Ig6 15 Ce4 
0-0? 16 Ch4!  черные сдались.

День 327-й.  Размены запрещены
Неудачный размен может оставить 

вас с плохой фигурой.
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������ ���' – 
������ #����
$� 

������, 1975 
�������	��
 ����
�, 
	�	
��� !������ B03 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Ce7 4 Cgf3 
Cd7 5 Ed3 c5 6 exd5 Cxd5 7 0-0 cxd4 
8 Cb3 

Белые отыгрывают пешку (8...
e5? 9 Ie2 и Cxe5 или Cbxd4). 

8...Cc5 9 Eb5+ Ed7 10 Exd7+ 
Ixd7 11 Ixd4 Ia4 12 c4! 

Белые правильно отказываются 
от перехода в  эндшпиль, даже це-
ной качества. 

12...Cxb3 13 axb3 Ixa1 14 cxd5 
У белых богатая компенсация 

после 14...Ia5 15 dxe6 fxe6 16 Ce5. 
Например, 16...Id5 17 Ia4+ b5 
18 If4 (18...Ib7 19 Gd1). 

14...Ia6 15 Ge1? 
Но правильным было 15 dxe6! 

(15...fxe6 16 Ge1 Gd8 17 Ig4 Gd6 
18 Cg5 с хорошей игрой). Белые, 
наверное, просто не верили, что 
после 15 Ge1 0-0-0 можно выжить. 

15...0-0-0 16 Ef4? 
И здесь 16 Ic3+ Kb8 17 Ce5! и 

18 Cxf7 сохраняло преимущество. 
16...Gxd5! 17 Gc1+ Kd8 18 Eg5+ 

Ke8!
Белые видели 18...Ke8 19 Gc8+ 

Kd7 20 Gd8+ Kc7. Но они упусти-

ли, что после 21 Ic3+ Gc5  или 
21 If4+ Ed6! черные выигрывают.
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19 Ce5!? b6?? 
Также проигрывало 19...Gxd4?? 

20 Gc8+! 

Вопрос 369: Что было лучше? 

20 Ia4+!  черные сдались.

)��� %���� – 
�'!�� #����" 
G(�$, 1972 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 Ce7 4 Cgf3 
Cd7 5 Ed3 g6 6 h4 Eg7 7 e5 c5 8 c3 
Cc6 9 Ie2 Ib6 10 h5!? cxd4 11 cxd4 
Cxd4 12 Cxd4 Ixd4 13 Cf3 Ib6 
14 Ee3 Ia5+ 15 Kf1 0-0 16 hxg6 
hxg6 17 Gc1 Ixa2 18 Eh6 Eh8? (18...
Exh6!) 19 Id2 b6 20 Eb1 Ia6+
21 Kg1 Ge8 22 Ig5! b5 23 Exg6 f6 
24 Ig4 Ge7 25 Eh7+!  черные сда-
лись.

День 328-й.  Последняя ошибка II
Последняя ошибка часто выглядит намного хуже, 

чем предшествовавшая ей, 
потому что она последняя.
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������ ���' – 
����� ����.����

�������, 1982 
����
� ����-���� B16 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ gxf6 6 c3 Ef5 7 Cf3 Ic7 
8 g3 

Пешка g3 поддерживает Ef4 и 
противодействует ...Gg8. 

8...Cd7 9 Eg2 0-0-0 10 0-0 e6 
11 Ie2 Ed6? 12 c4! c5
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Черные, естественно, хотели не 

допустить 13 c5 Ee7 14 Ef4.
13 b4!
Но они просмотрели, что это от-

крывает дорогу к их королю (13...
b6 14 bxc5).

Белые выигрывают после 14…a6 
15 Cxf5 exf5 16 c5 Ee7 17 Gb1, угро-
жая 18 c6.

13...cxb4 

После 13...cxd4 14 Cxd4 основ-
ная угроза 15 Cb5! Ib8 16 Ee3. 

14 c5! Ee7 
Сейчас хорошо 15 Ef4 (15...Ia5 

16 Ch4 Eg6 17 Gfc1). Белые нашли 
другую красивую идею. 

15 Ch4 Eg6 16 Cxg6 hxg6 17 Gb1 
Чтобы на 17...Ia5 пойти 18 Ed2 

и взятие на b4 выигрывает. Или 
18...Ixa2 19 Ga1 Ib3 20 Ib5. По-
сле 17...a5 18 a3! ферзевый фланг 
трещит по швам. 

17...Cb8 18 Ef4 Id7 

Вопрос 370: Не лучше ли было 18...
Ia5 19 Exb8 Kxb8? 

19 Exb8 Kxb8 
Черные сдались, не дожидаясь 

20 Gxb4 (20...b6 21 Ia6 и 22 Gxb6+!).

���$ 6�!	�������� – 
����7�'  ������ 

���
, 1991 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 Cd2 dxe4 4 Cxe4 
Cf6 5 Cxf6+ gxf6 6 c3 Ef5 7 Cf3 e6 8 
g3 Ic7 9 Eg2 Cd7 10 Ch4 Eg6 11 0-0 
0-0-0 12 Ie2 Ed6 13 Ee3 f5 14 Eg5 
Gde8 15 c4 c5 16 b4! cxd4 17 c5 Ef8 18 
Gac1 Cb8 19 b5 Eg7 20 b6  черные 
сдались.

День 329-й.  Сломанная дверь
Король может быть в безопасности за пешками, 

пока соперник не сломает дверь.
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���
���� �������� – 
)
��� ����
���
��� 

��!��	", 1965 
���$��	��
 ����
� B50 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Ec4 d6 4 d4 exd4 
5 Cxd4 Cf6 6 Cc3 Ee7 7 0-0 0-0 8 f4 

В одной он-лайн базе данных 
вы найдете, что самые популяр-
ные ходы тут 8...Cxd4?, 8...Eg4?! 
и 8...Ed7. Но черные могут урав-
нять игру хотя бы ходом 8...Cxe4!.  
См. ниже.
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8...d5 
Черные стремятся к большему, 

в расчете на 9 Exd5? Cxd4 10 Ixd4 
c6, выигрывая фигуру. 

Или 9 exd5 Ec5! 10 dxc6 Exd4+. 

Вопрос 371: Что последует на 
11 Kh1 Cg4? 

9 Cxc6 bxc6 10 exd5 Ec5+ 11 Kh1 
cxd5 

Некоторые базы рассматривают 
только 12 Cxd5 Cg4 13 If3? Cxh2! 

Но 13 f5! ставит знак вопроса к 
восьмому ходу черных, например, 
13...Cxh2 14 Gf4. 

Или 13...Ih4 14 Ef4 Cf2+ 
15 Gxf2 с более чем достаточной 
компенсацией за качество. 

12 Exd5?! Ea6 13 Exa8 Ixa8 
Черные готовят 14...Gd8 15 If3 

Exf1 16 Ixf1 Ce4! с превосходной 
игрой. 

14 Ge1 
Также неплохо у черных после 

14 Gf3 Gd8 15 Ie1 Eb7. Или 14 Ca4 
Ic6 (15 Cxc5 Exf1 16 Ixf1 Ixc5. 

14...Eb7 15 Ge2 Cg4 
Сейчас после 16 If1 Id8! (имея 

ввиду ...Ih4) становится трудно 
найти ходы за белых, например, 
17 f5 Ea6 18 Ce4 Ge8. Или 18 h3 
Cf2+ 19 Kh2 Ih4. 

16 Ie1? Exg2+! 17 Gxg2 Cf2+ 
18 Kg1 Cd3+ 19 Ee3 Cxe1 20 Gxe1 
Ge8 белые сдались.

8��� ������� – 

���
���� #��������� 

����	����, 1996 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 d4 exd4 4 Cxd4 
d6!? 5 Cxc6 bxc6 6 Ec4 Cf6 7 Cc3 
Ee7 8 0-0 0-0 9 f4 Cxe4! 10 Cxe4 d5 
11 Ed3 dxe4 12 Exe4 Ea6 13 Ed3? 
Exd3 14 cxd3? Id4+ 15 Kh1 Gfd8 
16 Gf3 c5 17 Ie2 Ef6 18 Gb1 c4! 
19 dxc4? Ie4! белые сдались.

День 330-й.  Популярные ошибки
Нередко дебютные ходы являются просто 

популярными ошибками.
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������ ���' – 
3���� &���
-���� 

���(��-��-&��-��	��, 1987 
����
� <�)����8�� D10 

1 c4 c6 2 d4 d5 3 Cc3 Cf6 4 e3 g6 
5 Cf3 Eg7 6 Ib3 0-0 7 Ed2 e6 8 Ed3 
b6 9 0-0 Cbd7
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Черные   планируют ...Eb7 и 

...c5 и  это может быть хорошо по-
сле 10 e4 dxe4 11 Cxe4 Eb7. 

10 cxd5! exd5 
После 10...cxd5? 11 Gac1 контр-

игры черных недостаточно, чтобы  
предотвратить Cb5 или Ia3/Ea6. 

11 e4 dxe4 12 Cxe4 
 При открытом центре у бе-

лых будет преимущество после 
12...Cxe4 13 Exe4 Eb7 14 Gac1 Gc8 
15 Eg5. 

12...c5 13 Cd6! 
Меньшее преимущество у бе-

лых после 16 Cxf6+ Cxf6 17 dxc5 
bxc5 18 Gac1 Ee6.
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День 331-й.  Неправильное указание
Коварный шахматист заставляет своего 

соперника смотреть на один фланг, пока 
он разворачивает силы в другом направлении.

Глядя на ферзевый фланг, чер-
ные не хотят позволить увеличить 
давление после 13...cxd4 14 Cxd4. 
Но  белые также  смотрят на f7. 

13...cxd4? 14 Cxf7! 

Вопрос 372: Что последует на
14...Gxf7 15 Ec4 Cc5? 

14...Cc5? 15 Cxd8+ Cxb3 16 Ec4+! 
Kh8 17 Exb3 Gxd8 18 Ce5! 

После 18...Gf8 19 Eb4! черные 
могут сдаться. 

18...Gd5!? 19 Gfe1  черные сда-
лись.

����/���� �������'� – 
��� 3��
�� 

&�B�
����, 1990 
1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 d5 4 e3 Eg7 

5 Ib3 c6 6 Cf3 0-0 7 Ed2 e6 8 Ed3 
Cbd7 9 0-0 b6 10 cxd5! exd5 11 e4 dxe4 
12 Cxe4 c5 13 Ceg5!? cxd4 14 Eb4? 
Cc5 15 Exc5 bxc5 16 Cxf7! Id5? 
(16...Ib6!) 17 Ec4 Ee6!? 18 C7e5!  
черные сдались.
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8��� -�����.�� – 
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���� )���,	� 

'���"��, 1986 
�������	��
 ����
�, 

������
 +���8	��� B02 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 e5 c5 4 c3 Cc6 
5 Cf3 Ed7 6 Ee2 f6 7 0-0 fxe5 8 Cxe5! 

Королевский фланг черных от-
части ослаблен, белые рассматри-
вают Eh5+. 

8...Cxe5 9 dxe5 Ic7 
Черные угрожают ...Ixe5 и го-

товят ...0-0-0, например, 10 Ef4 
Ce7 и ...Cg6. 

10 c4! Ixe5
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Сейчас 11 Ef3 создавало угрозу 

12 cxd5 (12...exd5?? 13 Ge1). 
11 Eh5+!? g6 12 Ef3 
Черные рассматривали ход ...g6 

как возможный. Белые рассматри-
вали его, как ослабление поля f6. 

12...0-0-0 13 Ge1 Id6 14 Cc3 

Слабость  видна после 14...Cf6 
15 Eg5! Например, 15...Ee7 16 cxd5 
exd5 17 Gxe7 Ixe7 18 Cxd5. Или 
17 Cxd5 Cxd5 18 Exe7. 

14...dxc4 
Проблемы черных  далее вид-

ны 14...d4 15 Ib3 Ib6 16 Cb5.  За-
тем 16...a6? 17 Cd6+! (17...Ixd6 
18 Ixb7 мат). 

15 Ie2 Cf6 16 Ixc4 Ee717 Ef4 
Id4? 

Черным   плохо после17...Ib6 
18 b4. 

Вопрос 373: И если 18...Ixb4? 

18 Cb5! Exb5 19 Exb7+!  черные 
сдались. 

Мат в два хода. 


���� #<���� – 
-����� �������� 

%"��$��
(, 1987 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 e5 c5 4 c3 Cc6 5 
Cf3 Ed7 6 Ee2 f6 7 0-0 fxe5 8 Cxe5 
Cxe5 9 fxe5 Ic7 10 c4 Ixe5 11 Eh5+ 
g6 12 Ef3 0-0-0 13 Ge1 Ic7 14 cxd5 
Ed6? 15 Eg5! Ce7 16 Cc3 Gde8? 
17 dxe6 Ec6 18 Exc6 Ixc6 19 Ce4 
Cf5 20 Cxd6+ Cxd6 21 Gc1 Ghf8 
22 b4! c4 22 b5 Ic7 23 Id4! Cxb5 
24 Ixc4 Ixc4 25 Gxc4+ Kb8 26 e7  
черные сдались.

День 332-й.  Плюсы шахов
Когда вы можете достичь одной 

и той же позиции с шахом или без шаха, 
взвесте плюсы и минусы.
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��7�� ���.��� – 
��
 ���� 
�����, 1900 

�������� $��&�
 D55 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
Ee7 5 e3 0-0 6 Cf3 b6 7 Ed3 Eb7 
8 cxd5 exd5 

Черные   могут облегчить свое 
положение ходом 8...Cxd5. Но  
этот ход предполагает размен фи-
гур после 9...Ce4. 

9 Exf6 Exf6 10 h4
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Выглядит как угроза жертвы 

Exh7+. Но это блеф. После 10...
c5 11 Exh7+? Kxh7 12 Cg5+ Kh6 
13 Id3 g6 черный король в без-
опасности. 

10...g6? 
Трубку в сторону: эта партия 

является поучительной сказкой о 
преждевременной предосторож-
ности.. Также   плохо 10...h6?, ко-
торый допускает  вскрытие ко-

ролевского фланга после 11 g4! 
Например, очень сильно 11...Ge8 
12 g5! hxg5 13 hxg5 Exg5 14 Ce5! и 
Ih5. 

11 h5 Ge8 12 hxg6 hxg6 
Сильнее 12...fxg6, чтобы защи-

тить королевский фланг ходом 
...Ge7. 

13 Ic2 Eg7? 
Последним шансом было 13...

Kg7 14 0-0-0 Cc6 с идеей ...Cb4. 

Вопрос 374: Почему не 14...Cd7? 

14 Exg6! fxg6 15 Ixg6 
Сейчас  15...Kf8 16 Cg5 Id7 

проигрывает ввиду 17 Ch7+ или 
17 Gh4 и 18 Gf4+. Также  15…Ie7 
16 Cg5 Kf8 17 Gf4 или 17 If5+ Kg8 
18 Cxd5. 

15...Cd7 16 Cg5! If6 17 Gh8+! 
Kxh8 18 Ih7 мат.

��7�� ���.��� – &���� ����� 
�����, 1900 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cc3 Cf6 4 Eg5 
Ee7 5 e3 b6 6 Cf3 Eb7 7 Ed3 0-0 
8 cxd5 exd5 9 Exf6 Exf6 10 h4 g6? 
11 h5 c5 12 hxg6 hxg6 13 Ce5?! Exe5? 
14 dxe5 Ig5 15 If3 Ixe5 16 0-0-0 
Kg7? 17 Ih3 Cc6 18 f4 Ie6 19 Ih6+ 
Kf6 20 Ig5+ Kg7 21 f5 Ie5 22 f6+ 
Ixf6 23 Ih6+  черные сдались.

День 333-й.  Несбыточная мечта
Во время этой знаменитой партии Берн изо всех 

сил пытался зажечь свою любимую трубку. 
Он, наконец, зажег ее и был заматован.
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&. �������� – &. ���++ 
�� ���������, 1954 

����
�	��
 ����
� D44 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cc3 c6 4 Cf3 Cf6 
5 Eg5 dxc4 6 e4 b5 7 e5 h6 8 Eh4 g5 9 
exf6 gxh4 10 Ce5 

Белые  предлагают вторую пеш-
ку. 10 Cxh4 Ixf6 оставляет им ма-
ленькую компенсацию  за первую.

 
Вопрос 375:  Чем белые угрожают 

сейчас? 

10...Ixf6 11 Ee2 Cd7! 
Черные   могут позволить себе 

вернуть одну пешку после 12 Cxc6 
Eb7 13 Ef3 a6 и 14...Gc8  и у них от-
личные шансы на победу. 

12 0-0 Cxe5!? 
Взятие  третьей пешки не фа-

тально. Но менее рискованно было 
12...Eb7! 13 Cxd7 Kxd7. 

13 dxe5 Ixe5 14 Ef3! Eb7 15 Ge1
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После 15...Ic7  белые полу-
чают опасную игру после 16 Id4 
Gg8 17 Gad1. Например, 17...Gd8 
18 Ixa7. Или 17...Eg7? 18 Ic5!,  
где угрожают в том числе 19 Gxe6+! 
fxe6 20 Eh5+,  завершая игру. 

15...If5?? 
Надежно было 15...Id6! После 

16 Cxb5 Ixd1 16 Gaxd1 cxb5!  по-
лучался эндшпиль с минимум од-
ной лишней пешкой. Например, 
17 Exb7 Gb8 18 Ec6+ Ke7 19 Gd7+ 
Kf6 20 Gxa7 Ec5. Черные  могут 
использовать эту проходную пеш-
ку после 21 Gd7 b4 и …c3. 

16 Id4! 
 Внезапно черные оказались на 

краю пропасти: 16...Gg8 17 Gad1! с 
угрозой Id7 мат. 

16...f6 17 Gad1 e5 18 Eh5+!  чер-
ные сдались.

3����� ��
�� – 
%��!��� ������� 

#���, 2006 

1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cf3 Cf6 4 Cc3 e6 
5 Eg5 dxc4 6 e4 b5 7 e5 h6 8 Eh4 g5 
9 exf6 gxh4 10 Ce5 Ixf6 11 g3 Cd7 
12 Cxc6 Eb7 13 Eg2 Gc8 14 d5 Exc6 
15 dxc6 Ce5 16 0-0 Cxc6 17 Cxb5 
e5?? 18 Eh3!  черные сдались. 

Вопрос 376: Почему не 18...Gd8?

День 334-й.  Лишняя пешка
Лишняя пешка может дать выигрыш. 

Обычно выигрывают две лишние пешки. 
Вам редко нужна третья.
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������ #����
$� – 

���
���� ����� 

������, 1952 
��������	��
 ����
� B50 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 c3 Cf6 4 Ed3 
Cc6 5 Ec2 Eg4! 

Белые хотели бы сыграть 6 d4, 
но сейчас  это выглядит плохо: 
6...cxd4 7 cxd4 e5 8 d5 Cd4! 

6 d3 e6 7 Cbd2 Ee7 8 h3 Eh5 9 Ie2 
d5! 

 Когда черный слон заблокиро-
ван пешкой e6,  белые часто начи-
нают атаку королевского фланга 
ходом e4-e5. Но сейчас 10 e5? Cd7 
11 g4 Eg6 12 Cf1 h5!  дает атаку чер-
ным. 

10 a3 Ic7 11 0-0 0-0 12 g4 Eg6 13 
Ch4
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Белые готовы заявить о себе 
14 f4! Черные могут предупредить 
это надежным 13...Ed6. 

13...Cxg4!
Но  угроза 14...Ih2 мат более 

уверенная заявка на преимущество 
(15 hxg4 Exh4). 

14 Ixg4 f5 
Сейчас 15 Ig3 f4! 16 Ig4 Ce5  

создает проблемы белому королю. 
Например, 17 Ixe6+ Ef7 18 If5 
Exh4 и ...Gae8/...Eg6. 

15 exf5 exf5 16 Ia4 
 Опасно 16 If3 Exh4 17 Ixd5+ 

Kh8 18 Ixc5.

Вопрос 377: Почему? 

16...Ee8! 
Черные  угрожают 17...Cd4! 

У черных преимущество после 
17 Ib3 Exh4 18 Ixd5+ Kh8 из-за 
слабости королевского фланга. 

17 Chf3?? Ca5! белые сдались.

4!����� 2��,�� – 
������ &��

 
��:�	, 1978 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 c3 Cf6 4 Ed3 Cc6 
5 0-0 Eg4 6 h3 Eh5 7 Ec2 e6 8 d3 Ee7
9 Cbd2 Ic7 10 Ge1Gd8 11 Cf1 d5! 
12 Ie2 dxe4 13 dxe4 Cd7 14 Cg3 Eg6 
15 Ch2? Ed6! 16 Chf1 0-0 17 Ch5 
c4! 18 Cfg3 Cce5 19 f4 Cd3 20 Exd3 
cxd3 21 If2 Cb6 22 f5 Cc4 23 Ef4 e5 
24 Ee3 d2! 25 Ge2 Cxe3 26 Gxe3 Ec5 
27 Gd1 Ib6 белые сдались.

День 335-й.  Экономящее время
Солидные позиционные ходы приводят 

к приятному миттельшпилю. Звук тактического 
выстрела может сэкономить время.
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������ 3��
��� – 
������ ������� 
��	�	$���, 1963 

.	/��	��
 /��
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, ���������
 
����
� �
������ B72 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
d6 5 0-0 Eg4 6 h3 h5 

 Когда-то это считалось опро-
вержением 5 0-0,  потому что 
черные готовят  ...If6 и ...Exf3. 
Они выиграют после 7 hxg4? hxg4 
8 Ce1/h2 Ih4.

 7 c4 If6 
 Последний ход белых направ-

лен на предупреждение 7...b5 и  
подготовку 8 Ib3. 7...b5  играть 
можно: 8 cxb5 Cd4 9 bxa6+ c6 и 
10 Cxd4!? Exd1 11 Exc6+ Ke7 12 
Cf5+ Kf6 13 Exa8  с неясной по-
зицией. 

8 Ib3 Exf3??! 
Черные  соблазнились красо-

той. Гораздо лучше 8...0-0-0! 
9 Ixb7 Ig6 10 Exc6+ 
Более спокойная победа после 

10 Ixa8+ Ke7 11 g3 Cd4 12 Cc3. 

Вопрос 378: Почему не 12 Ie8+ 
Kf6 13 Ixf8? 

10...Ke7 11 g3 Ig4! 
Простое опровержение сейчас 

12 Kh2!. Но  у белых есть более 
сильная идея.
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12 d4! 
Нельзя было 12 hxg4 hxg4 и 

...Gh1 мат. Но сейчас  белые мату-
ют 12...Ixh3 13 Eg5+! 

12...Kf6 13 Ib3 Gb8! 
Сейчас 14 Ixb8?? Ixh3 и  чер-

ные выигрывают. 
14 hxg4! hxg4 15 Ixf3+ gxf3 16 

Cd2 Ce7 17 dxe5+ dxe5 18 Ed7  чер-
ные сдались.

*��
����� ��
� – ;��� %	� 
<����?��, 1969 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 
Ea4 d6 5 0-0 Eg4 6 h3 h5 7 c4 If6 8 
Ib3 0-0-0! 9 Exc6 bxc6 10 hxg4 hxg4 
11 Ch2 Ih4 12 Ig3 Ixg3 13 fxg3 d5 
14 Cxg4 Cf6 15 Gxf6? (15 Ce3! к вы-
годе белых) gxf6 16 b4 dxe4 17 c5 f5 
18 Cxe5? e3! 19 Eb2 Eg7 20 Ca3 
Gxd2 21 Ec3 Ge8 22 Exd2 Exe5 23 
Exe3 Exa1 с победой.

День 336-й.  Слишком хорошо
Еще не все пропало, если соперник предлагает 

вам потрясающую жертву. Это может быть 
слишком хорошо, чтобы быть правдой.
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*�
$ #��" – 
�'!���� 8’����� 
#(�"����(, 1950 

��	
��� ����� A46

1 Cf3 Cf6 2 d4 b6 3 e3 Eb7 4 Ed3 
c5 5 0-0 e6 6 Cbd2 Cc6 7 c3 Ic7 8 a3 
cxd4 9 exd4 Ee7 10 Ge1 Cd5 11 Cc4 
Cf4?

Это бы хорошо получилось, 
если бы последовало 12...Cxd3 
(или 12 Ef1 0-0).

12 Exf4 Ixf4 13 d5! Cd8
 У черных возникли бы пробле-

мы с рокировкой после 13...exd5 
14 Ce3! и Cxd5 или Cf5.

Вопрос 379:  Что лучше после 14...
Cd8?
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Когда белые выбрали 13 d5,  они, 

должно быть, поняли, что грозит 
14...Exd5 и  что  14 d6? Exf3!  плохо.

Он, должно быть, рассчитал, 
что 14 dxe6, и заметил, что после 
14...dxe6 15 Cce5!  грозит Eb5+. 

14 Cce5! 
Этот анализ привел его к спосо-

бу сделать 15 Eb5 сильнее. Напри-
мер, 14...Exd5 15 Eb5! Cc6 16 c4! 
Exf3? 17 Ixd7+ с победой. 

14...a6 15 g3!
Белые  близки к тому, чтобы 

поймать ферзя (15...If6? 16 Cg4!). 
15...Ih6 16 Cg4 Ih5 
Или 16...Ih3 17 Cg5 Exg5 

18 Ef1! Ih5 19 Cf6+! 
17 Cfe5 g6 18 Ee2 If5 19 d6  чер-

ные сдались. 
Ввиду варианта 19...Ef8 20 Ed3 

Ih5 21 Cf6+.

(	�
 #'$"��� – 3. �������
 
��+	��-#B���, 1947 

1 d4 Cf6 2 Cf3 e6 3 e3 b6 4 Cbd2 
Eb7 5 Ed3 c5 6 c3 Cc6 7 0-0 Ic7 8 a3 
d5 9 b4 cxd4 10 cxd4 Ed6 11 Eb2 0-0 
12 Gc1 Ie7 13 Ce5 Gfc8 14 If3 Cd7 
15 Ih3 f5 16 f4 Cf6 17 C2f3 Gc7 
18 Cg5 Gac8 19 Cxe6!? Ixe6 20 
Exf5 Ie8 21 Ee6+ Kf8? 22 f5 Ga8? 
23 Cg6+! hxg6 24 Ih8+ Ke7 25 
Ixg7+ Kd8 26 Ixf6+ Ge7 27 Exd5 
exf5 28 Ixd6+  черные сдались.

День 337-й.  Хорошее 
порождает великое

Великий ход может прийти на ум при изучении 
хорошего хода.
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�� �������� $��&�
 D28 

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 Cf3 Cf6 4 e3 c5 
5 Exc4 e6 6 0-0 a6 7 Ie2 b5 8 Eb3 
Cc6 9 Cc3 cxd4 10 Gd1
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10...d3? 
Черные знали, что после 11 exd4 

позиция в пользу белых. Напри-
мер, 10...Eb7 11 exd4 Ca5 12 Ec2 
Ee7 13 Eg5 и Ce5. 

11 Gxd3 Ic7 12 e4! 
Но изящество отнимает слиш-

ком много времени, например, 
12...Ca5 13 Eg5 Ee7 14 e5! с пре-
имуществом. 

12...Cd7 13 Cd5!
Сейчас 13...exd5 14 exd5+ позво-

ляет с выгодой отыграть фигуру. 
Например, 14...Ce7? 15 d6 и 14...
Kd8? 15 dxc6 Ixc6? 17 Ed5. 

13...Ib8 14 Ef4! 
Чтобы победить после 14...Cde5 

15 Cxe5 Cxe5 16 Exe5 Ixe5 17 Ic2! 
и 18 Cc7+ или 18 Ic6+. 

14...e5 15 Ee3 Eb7 
Или 15...Ca5 16 Id2 Cxb3 

17 axb3, и стихийное бедствие об-
рушивается на открытые линии, 
например, 17...Eb7 18 Gc1 Ed6 
19 Cc7+ Exc7 20 Gxd7 Ed8 21 Gxf7! 

Вопрос 380: Почему не 21...Kxf7? 

16 Cg5! Ca5? 
Укорачивает партию, но 16...

Cd8 17 Cb6 Cxb6 18 Exb6 Ed6 
19 Gad1 ненадолго ее удлиняло. 
Или 16…Cd4 17 Exd4 exd4 18 e5! 

17 Ih5! g6 18 Cf6+! Cxf6 19 Exf7+ 
Ke7 20 Ec5+  черные сдались.

3	��� ���!�,�� – (���� ����
  
���
��	��, 1952 

1 d4 d5 2 c4 dxc4 3 Cf3 a6 4 e3 Cf6 
5 Exc4 e6 6 0-0c5 7 Ie2 Cc6 8 Cc3 b5 
9 Eb3 cxd4 10 exd4!? Cxd4 11 Cxd4 
Ixd4 12 Cd5! Cxd5 13 Gd1 Cc3 14 
bxc3 Ib6 15 Ie5 Eb7 16 Ee3 Ic6 
17 Ed5 Ic8 18 Exb7 Ixb7 19 a4 Gc8 
20 axb5 Ixb5 21 Id4 e5 22 Ig4 Gd8 
23 Gxd8+ Kxd8 24 Gd1+ Ke7 25 If5  
черные сдались.

День 338-й.  Сверхтонкость

Иногда вы можете знать слишком много 
о позиционной утонченности.
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����� ����.���� – 
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%�(��"?�B, 1966 
��������	��
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� B56 

1 Cf3 c5 2 e4 Cc6 3 Cc3 d6 4 d4 
cxd4 5 Cxd4 Cf6 6 f4 e5 

Сейчас 7 Cxc6 bxc6 8 fxe5 
Cg4! — корректный гамбит  (9 exd6 
Exd6 10 g3 If6). 

7 Cf3! Ee7 8 Ec4 0-0 9 f5! 
Эта пешечная структура в поль-

зу белых и дает им сильный план — 
g2-g4-g5! 

9...Ib6 10 Eb3 h6
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В создавшемся положении чер-

ным нужно срочно организовать 
контригру, например, 10...Ed7 
11 Ie2 Cd4 или 11 Id3 Gac8. 

На 11 Eg5, с идеей of Exf6/Cd5, 
у черных есть ответ  11...Cg4! с 
угрозой мата. 

Вопрос 381: А что на 12 Id2? 

11 g4! Cxg4?!
Черные  должны пытаться пе-

рехватить инициативу путем 11...
Cd4! Ключевой вариант 12 g5 
Cxe4! 13 Cxe4 Ic6! (14 Ced2 Exf5 
и черные заказывают музыку). 

12 Ie2 
Сейчас 12...Cf6 13 Gg1 Kh8 при-

глашает к 14 Ig2 Ce8 15 Ih3 Kh7 
16 Gxg7+! с победой. 

Например, 16...Cxg7 17 Ixh6+ 
Kg8 18 Cd5 Id8 19 f6. 

12...Cd4 13 Cxd4 
Волна атаки накатывает после 

13...exd4 14 Cd5 Eh4+ 15 Kf1 Ia6 
16 Cc7 Ixe2+ 17 Kxe2 Gb8 18 Gg1. 

13...Eh4+ 14 Kf1 Ixd4 15 Gg1 
Сейчас на 15...h5 быстрее все-

го 16 Gxg4! hxg4 17 Ee3 (17...Ib4 
18 Ixg4 Ed8 19 Eh6 или 19...Ef6 
20 Cd5). 

15...If2+ 16 Ixf2 Cxf2 17 Exh6 
Kh7 18 Eg5!  черные сдались.

1�������� ���!	� – 
��� ���'������ 

%�(���, 2005 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 d6 6 f4 e5 7 Cf3 Ee7 
8 Ec4 Ib6 9 f5 0-0 10 g4 Cxg4 11 Ie2 
Cd4?! 12 Cxd4 Eh4+ 13 Kf1 Ixd4 14 
Gg1 Exf5 (14...Cf6 15 Ee3!) 15 exf5 
Cxh2+ 16 Kg2! и белые выиграли.

День 339-й.  Структурная тенденция
Неблагоприятная пешечная структура может 

породить неблагоприятный тренд.
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����. 
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������!", 1973 

��������	��
 ����
�, 
������ ������ B27 

1 e4 c5 2 Cf3 g6 3 d4 cxd4 4 Ixd4!? 
Белые пытаются наказать чер-

ных за их второй ход, нападая на 
ладью. 

4...Cf6! 5 e5! Cc6 6 Ia4 Cd5 
7 Ie4 Cdb4! 

Черные готовят ...d5, например, 
8 a3? d5! 9 exd6? Ef5! с победой. 

8 Eb5! Ia5 9 Cc3 d5 10 Ie2?
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Белые отказались от 10 exd6 из-

за 10...Ef5 и ...Cc2+. Но если бы 
они посмотрели на один ход даль-
ше, они бы увидели, что 11 Ie5! 
выигрывает материал. См. ниже. 

10...Eg4 11 0-0 0-0-0 12 a3! 
Плохо было 12 Ee3?, с целью не 

допустить 12...Cd4, из-за 12...d4!
После 12 a3! настала очередь 

черных притормозить. Они рас-
смотрели 12...Cd4 13 Cxd4! После 
13...Exe2 14 axb4! Ixa1 15 Exe2 
белые отыгрывают ферзя ходом 
16 Cb3! 

Но перед тем как отказаться от 
12...Cd4, они должны были про-
должить вариант. 

Вопрос 382: Как? 

12...Exf3? 13 Ixf3 Cxe5? 
После 13...Cxc2 14 Exc6 bxc6 

(14...Cxa1? 15 Exd5) поражение 
черных не очевидно. Например, 
15 Ga2 Cd4 16 Ixf7 Ic7 17 Ge1 e6. 

14 Ih3+ e6 15 axb4! Ixa1 16 Ef4 
Белые фигуры царствуют после 

16...Ixb2 17 Exe5 Gg8? 18 Ixh7. 
Черные сдались после 

16...Ixf1+ 17 Exf1 Eg7 18 Cb5.

�	.�� #���
���, – 
����7�' �/������� 

���""�, 2009 

1 e4 c5 2 Cf3 g6 3 d4 cxd4 4 Ixd4 
Cf6 5 e5 Cc6 6 Ia4 Cd5 7 Ie4 Cdb4 
8 Eb5 Ia5 9 Cc3 d5 10 exd6! Ef5 
11 Ie5! Cxc2+ 12 Ke2 0-0-0 13 Ixh8 
Cxa1 14 Gd1 exd6 15 Ixh7 Ee6 
16 Kf1 Cc2 17 Cg5! Exa2 18 Cxf7 
Gd7 19 Ixg6 Exf7 20 Ixc2 d5 21 
Ee2! Ib4 22 If5  черные сдались.

День 340-й.  Еще один взгляд
В отчаянные моменты еще раз посмотрите 
на форсированный ход в конце варианта, 

который вы отклонили как плохой.
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, 1987 

#�$���	��� ������  A11 

1 c4 c6 2 Cf3 d5 3 g3 Cf6 4 b3 Ib6 
Черный ферзь препятствует 

5 Eb2 dxc4! (6 bxc4? Ixb2), посма-
тривает на f2 и подготавливает сле-
дующий ход. 

5 Eg2 e5! 
Если 6 Cxe5?, то 6… Id4. 
6 0-0 e4 
Сейчас 7 Cg5 h6 8 Ch3 Ee7 к 

выгоде черных, захвативших про-
странство. 

Вопрос 383: Почему не 8...dxc4 
9 bxc4 Id4? 

7 Ce1 h5!? 8 Cc3 h4 9 d4 hxg3 
10 fxg3?

����������
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Принципиальное 10 hxg3 вы-

глядит рискованным после 10...
Ia5 (11 Eb2? dxc4 12 bxc4? Ih5! 

с матом). Но 11 Ed2 dxc4 12 Cxe4 
или 11...Eb4 12 Ic1 было неясно. 

10...Ia5! 
Благодаря 10 fxg3? сейчас 

11 Ed2? e3! проигрывает фигуру, а 
11 Eb2 допускает 11...Cg4! 

11 Ic2 Eb4 12 Eb2 Ee6 13 cxd5 
Лучше было 13 a3, но после 13...

Ee7 у черных на руках все козыри. 
13...Cxd5! 14 Cxd5 cxd5 15 a3 

Ed2! 
Сейчас после  16 b4 Ee3+ 17 

Kh1 Id8! и 18...Ig5 появляется 
угроза 19...Gxh2+! 20 Kxh1 Ih6+ с 
победой. Белые проигрывают по-
сле 18 Ec1 Exd4 или 18 Ic3 Ig5 
19 g4 Ih4. 

16 Id1? Ee3+ 17 Kh1 Ic7! белые 
сдались. 

От 18...Ixg3 нет защиты.

&�� �����	����� – 
������� ������� 

�������, 2007 

1 Cf3 Cf6 2 c4 c6 3 g3 d5 4 b3 Ib6 
5 Eg2 e5 6 0-0 e4 7 Ce1 h5 8 cxd5 cxd5 
9 Cc3 h4 10 d3 hxg3 11 hxg3 Ed6 12 
Ca4 Ic7 13 Eg5 e3!? 14 Exe3 Cg4 
15 Ic1 Cc6 16 Cc3 Ch2! 17 Cxd5 
Id8 18 Eg5 f6 19 Ef4 Cxf1 20 Kxf1 
Eh3 21 Ie3+ Ee5 22 Exe5 Exg2+! 
23 Kg1 Exd5! 24 Exf6+ Kf7 25 Eh4 
g5 белые сдались.

День 341-й.  Уважение
Неандертальский план дать мат, в конце концов, 

все еще план. Его необходимо уважать.
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(���. #����. – 4����� -�!�� 
��	���
�, 1985 

����
�	��
 ����
� D45 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cf3 d5 4 Cc3 c6 
5 e3 Cbd7 6 Ic2 Ed6 7 b3 0-0 8 Ee2

Белые задерживаются с ходом 
Eb2, стремясь быстрее рокиро-
вать. Например, 8...Ge8 9 0-0 e5 10 
cxd5 cxd5 12 Cb5! (12...Eb8 13 dxe5 
Cxe5 14 Eb2 или 13 Ea3 e4 14 Cd2).

8...e5! 9 cxd5 Cxd5 10 Cxd5
Еще не поздно было 10 Eb2!
10...cxd5 11 dxe5 Cxe5 12 0-0?
Белые заметили, что на 12 Cxe5 

Exe5 13 Eb2 сильно 13...Ia5+! На-
пример, 14 Kf1 Ef5! 15 Ixf5 Exb2 
и белый король в опасности. Но 12 
Eb2! все еще было хорошо. 

12...Cxf3+ 13 Exf3 Ih4!

����������
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Черные нашли болезненный 

способ использовать отказ белых 

от хода Eb2: 14 g3?? If6! с двой-
ным ударом на слона f3 и ладью a1. 

14 h3 Exh3! 15 Gd1 
После 15 gxf3 Ixh3 16 Gd1 чер-

ные побеждают, например, после 
16...Eh2+ 17 Kh1 Ee5. 

15...Eh2+ 16 Kf1 
Нельзя 16 Kxh2? Ef5+. 

Вопрос 384: Но как оценить 16 
Kh1? 

16...If6 17 Exd5 Ef5! 
Только не 17...Ixa1?? 18 Eb2 

Ixa2 19 Ga1! с преимуществом у 
белых. 

18 e4 Eg4 19 Ea3? Ia6+! белые 
сдались.

-���� ����.��
��� – 
����� 3������ 

�D"�(, 1986 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cc3 c6 4 e3 Cf6 5 
Cf3 Cbd7 6 Ic2 Ed6 7 b3 0-0 8 Ee2 
e5 9 cxd5 Cxd5 10 Cxd5 cxd5 11 dxe5 
Cxe5 12 Cd4 Ig5 13 g3 If6 14 f4 
Cc6 15 Eb2 Ie7 16 Kf2 Ge8 17 Id3 
Ec5 18 Ef3 Eh3 19 Ghe1 Gac8 20 Ge2 
Eb6 21 a3 Id7 22 g4? Exg4! 23 Gg1 
Exf3 24 Cf5?! Exe2 25 Exg7 Exe3+! 
26 Ixe3 Ixf5 с победой.

День 342-й.  Сохраненный темп
Когда ваш оппонент выигрывает темп, пропуская 

обычный ход, посмотрите, имеет ли пропуск 
хода значение.
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���
, 1985 
.	/��	��
 /��
�
 B78 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 b5 6 Eb3 Eb7 7 d4 Cxd4 8 
Cxd4 exd4 9 e5 Ce4 

Сейчас ничего не дает 10 If3 
Ie7 11 c3, из-за 11...0-0-0 с угрозой 
12 ...Cd2! 

10 c3! dxc3 11 If3! d5 
Здесь 11...Ie7 допускает 12 

Cxc3 Cc5 13 Cd5!, например, 13...
Ixe5?? 14 Ef4. См. ниже. 

12 exd6 If6! 
Давление столь же велико после 

12...Cxd6 13 Exf7+! Cxf7 14 Ixb7, 
и далее Ge1+ или Ic6+. 

Вопрос 385: А что на 13...Kd7? 

13 d7+ Kxd7
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При таким количестве откры-

тых линий здравый смысл под-
сказывал ход 13...Kd8! У белых не 
было ничего лучше, чем равное 
окончание после 14 Ixf6+. На-
пример, 14 Ie2? Ec5 15 bxc3 Ig6 и 
атакуют черные.

14 Ig4+ 
Здравый смысл подсказывает, 

что король должен уйти с линии 
«d». Но 14...Kd8 15 Cxc3 Ig6 было 
безопасно (но не 15...Cxc3?? 16 
Eg5). 

14...Ke8?? 15 Cxc3 
Теперь 15...Ig6 проигрывает 

после 16 Ixg6 hxg6 17 Cxe4 Exe4 
18 Ge1! f5 19 f3. 

15...h5 16 Ie2! Ie5 
Черные теряют связанную фи-

гуру во всех вариантах. 
17 Cxe4 Exe4 18 f3 Ec5+ 19 Kh1  

черные сдались.

&������� �	����
��� – 

������� ��"	����,

%%%&, �� ���������,  1973

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 b5 6 Eb3 Eb7 7 d4 Cxd4 8 
Cxd4 exd4 9 e5 Ce4 10 c3! dxc3 11 If3 
Ie7? 12 Cxc3 Cc5 13 Cd5 Exd5? 
(13...Ec6!) 14 Exd5 Gb8 15 Ee3 Ce6 
16 Gfd1 g6? 17 Ec6! Gd8 18 Gxd7! 
Gxd7 19 Gd1  черные сдались. 

Вопрос 386: Чем плохо 14...Gd8?

День 343-й.  Здравый смысл
Ходы, основанные на здравом смысле, 

часто бывают убийственными.



348

5��� -</��� – 
����� (	��� 
��	�	$���, 1969 

����
� <�)����8�� D97 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 d5 4 Cf3 
Eg7 5 Ib3 dxc4 6 Ixc4 0-0 7 e4 a6 

Черные готовят ...b5 и ...Eb7/...
c5. 

8 a4 b5! 9 Ib3! 
После 9...bxa4? инициатива чер-

ных испаряется и они остаются с 
худшей позицией. 

9...c5! 10 dxc5 Ee6 
Сейчас 11 Ic2 b4 дает черным 

достаточную игру (12 Cd1 Cc6 
12 Ec4 Eg4). 

11 Ia3 b4! 
Любой другой ход позволяет бе-

лым сохранить материальное или 
позиционное преимущество. 

12 Ixb4 Cc6
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У черных лучше после 13 Ib7 
Cxe4! 14 Cxe4 Ed5 или 14 Ixc6 
Cxc3!. Наилучшим практическим 
шансом было 13 Ib6! 

13 Ia3? Gb8! 
Черные подготовили ...Cb4 и 

...Gb3. Например, 14 Cd2? Cb4! и 

...Cc2+. Или 14 Ee3 Gb3! 15 Ia2 
Gxc3. 

14 Eb5! axb5 15 axb5 Id3!? 
16 Ed2? 

Последним шансом было 16 
bxc6 Gb3 17 Ia4 Gxc3 18 Ce5! (18...
Ixe4+ 19 Ixe4 Cxe4). 

16...Cxe4! 17 bxc6 Cxc3 18 bxc3 
Ec4! 19 Kd1 Gb3 белые сдались. 

У них безнадежно после 20 Ia4 
Gfb8 и ...Gb1+. 

:����� – �� %�+���$C�� 
������, 2006 

1 d4 Cf6 2 c4 g6 3 Cc3 d5 4 Cf3 
Eg7 5 Ib3 dxc4 6 Ixc4 0-0 7 e4 a6 
8 a4 b5 9 Ib3 c5! 10 e5 Cfd7 11 Id5? 
Ga7 12 dxc5 Eb7 13 Id4? Exf3 
14 gxf3 Cc6 15 Id5 Cb4 16 Ie4 
Cxe5! 17 axb5 Cxf3+ 18 Ke2 Cd4+ 
19 Kd1 белые сдались (ввиду 19...
Cdc2+). 

Вопрос 387: Как оценить 17 
Ixb4?

День 344-й.  Накорми зверя
Инициатива — это зверь, который требует, 

чтобы его кормили. 
Иначе он зевает и засыпает.
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��	�	$���, 1984 
��������	��
 ����
� B82

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 e6 6 f4 Cc6 7 Ee3 Ee7 8 
If3 Ic7 9 0-0-0 0-0 10 Gg1 

Белые предупреждают 10 g4 
Cxd4! 11 Exd4 e5! с угрозой 12...
exd4 и 12...Exg4. 

10...Cxd4 11 Exd4 e5 12 fxe5 dxe5 

Вопрос 388: Почему не 12...Eg4? 

13 Ig3! Cg4?! 
Это растягивает оборону чер-

ных. Лучше было 13...Gd8! 14 Ixe5 
Ed6 или 14 Exe5 Gxd1+ 16 Cxd1 
Ib6 с компенсацией за пешку. 
Или 14 Ee2 Gxd4 15 Gxd4 Ec5. 

14 Cd5 Id6 15 Ec3 
Белые угрожают разорвать за-

щитную цепь с помощью 16 h3 или 
16 Eb4. Лучше всего сейчас было 
15…Ih6+, чтобы на 16 Kb1 отве-
тить 16…Eh4! 

15...Eg5+ 16 Kb1 Ef4 17 Ih4 
Ic5? 

Или 17...Ih6 18 Ixh6 Exh6 19 
Eb5! с идеей 20 Ce7+ и Cxc8/Ed7. 

18 Ed3 If2
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Черные могут также помешать 
ходу Eb4 путем 18...a5 (19 Ggf1 
Ee6) – и проиграть после 20 Gxf4! 
exf4 21 Ig5! 

19 g3! Cxh2? 
Черные теряют фигуру после 

19...Eh6 20 Ce7+ и 21 Cxc8. 
20 Cf6+!  черные сдались. 
Ввиду 20...gxf6 21 gxf4+ и Ixf2.

����� �+������� – :�� �!�� 
��	����
, 1982 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 e6 6 f4 Cc6 7 Ee3 Ee7 
8 If3 0-0 9 0-0-0 Ic7 10 Gg1 Cxd4 
11 Exd4 a6 12 g4 Cd7 13 g5 Ge8 
14 Gg3 b5 15 Ih5 b4 16 Exg7! Kxg7 
17 f5 Gh8 (17...bxc3? 18 f6+ с побе-
дой) 18 fxe6 fxe6 19 Ih6+ Kf7 20 g6+ 
Ke8 21 g7 Gg8 22 Ih5+ Kd8 23 If7  
черные сдались.

День 345-й.  Растянутая оборона
Когда защита растягивается, 

она становится непрочной и крошится.
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������ ���' – �� ������ 
&�B�
����, 1988 

�������� $��&�
 D32 

1 Cf3 Cf6 2 c4 c5 3 Cc3 Cc6 4 
e3 e6 5 d4 d5 6 cxd5 exd5 7 Ee2 cxd4 
8 exd4 

Лучший способ для любой из 
сторон получить преимущество — 
это выпад ...Ce4 или Ce5. Напри-
мер, 8...Ee7 9 0-0 0-0 10 Ce5! и 10...
Cxe5? 11 dxe5 теряет пешку.

8...Ce4 9 0-0 Eb4 10 Cxe4 dxe4 
11 d5! exf3 12 Exf3 Ce5 13 Ia4+ Id7 
14 Ixb4 Cxf3+ 15 gxf3 Ixd5 16 Ef4
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Белые ищут нокаутирующий 

удар на черных полях, где у их сло-
на нет оппонента. Например, 16...
Ixf3? 17 Gfe1+ Ee6 18 Eg5! 

16...Ee6! 17 Gfe1 
Но черные могут контрата-

ковать по белым полям. Играя 

17 Gac1, белые готовили бы 18 Gc7. 
Но черные отвечали 17...a5! 18 Ib6 
0-0 с угрозой ...Ixf3/...Eh3. 

17...a5 18 Ia3! Gc8 
Без рокировки черных ждут 

трудности. 

Вопрос 389: Что последовало бы 
на 18...f6 (и ...Kf7) 19 Gad1 If5? 

19 Gad1! Ic5? 
Также проигрывало 19...If5? 

20 Id6! с победой после 21 Id7+, 
но 19...Ib5 обещало шансы на вы-
живание. 

20 Gc1!  черные сдались. 
Черные теряют ладью (20...Ixa3 

21 Gxc8+ Kd7 22 Gc7+! и 23 bxa3).


����. ���� – )���� &�!�� 
*�	$���, 1998 

1 e4 c6 2 d4 d5 3 exd5 cxd5 4 c4 
Cf6 5 Cc3 e6 6 Cf3 Ee7 7 cxd5 exd5 
8 Ce5! 0-0 9 Ee2 Cc6 10 0-0 Ib6 
11 Ca4 Ia5? 12 Ed2 Eb4 13 Ef4 Ef5 
14 Cxc6 bxc6 15 Gc1 Ed7 16 a3 Ee7 
17 b4 Id8 18 Ea6 Ec8 19 Gxc6 Exa6 
20 Gxa6 Ic8 21 Id3 Ce4 22 f3 Cg5 
23 Gc1 Ie8 24 Cc5 Exc5 25 dxc5 
f6 26 c6 Kh8 27 c7 Cf7 28 Ixd5 g5 
29 Ge6  черные сдались.

День 346-й.  Пчелиные укусы
Когда единственными легкими фигурами 

являются разноцветные слоны, 
вероятность атаки в миттельшпиле возрастает.
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����� %%%&, 1984 

����
� ���������, 
������
 #��*��� E38 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 Ic2 
c5 5 dxc5 

Белые лишаются своей лучшей 
центральной пешки в надежде ока-
зать давление по линии «d» (Gd1), 
в частности на поле d6 (Ef4). 

5...Exc5 6 Cf3 0-0 7 Ef4 Cc6 
8 Gd1 d5 9 a3 e5!? 

Черные занимают пустующий 
центр, рассчитав вариант: 10 Cxe5 
Cxe5 11 Exe5 Exf2+ 12 Kxf2 Cg4+. 
Ситуация после 13 Ke1 Cxe5 14 
cxd5 будет неясной.
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10 Eg3? 
Белые должны понимать, что 

роли изменились – и стать гипермо-
дернистом, играя 10 Eg5! Черный 
центр находился бы под угрозой 

Exf6, и 10...d4 11 Cd5 приводило к 
примерно равной игре, например, 
11...Ee7 12 Exf6 Exf6 13 e3! 

10...Cd4! 11 Cxd4 exd4 12 Cxd5 
Cxd5 13 cxd5 Eb6! 

Белые, возможно, рассчитыва-
ли на 13...Ixd5 14 e4 Ge8 15 Ed3 с 
достаточными шансами. Но теперь  
продвижение пешки «е» связано 
для них с опасностью (14 e4 dxe3 
15 fxe3 Ge8). 

14 f3? Ed7 15 Ee5 Gc8 
Теперь инициатива не может 

быть остановлена (16 Ib3 Ie8! и 
далее ...Ixe5 или ...Ea4). 

16 Id3 Ea4! 17 Gd2 Gc1+ 18 Kf2 
Ec2 

Вопрос 390: Что последует на 
19 Gxc2? 

19 Ib5 a6 белые сдались. 
Все кончено (20 Ib4 Ea5 или 

20 Ic4 Ih4+! и 21...d3+).

)��� ����� – 3���� 3���� 
@����, 1984 

1 d4 d5 2 c4 e6 3 Cc3 Cf6 4 Cf3 Ee7 
5 Ef4 0-0 6 e3 c5 7 dxc5 Exc5 8 Ic2 
Cc6 9 Gd1 b6? 10 a3 Eb7 11 Ee2 Ic8 
12 cxd5 exd5 13 0-0 Cd8 14 Eg5! Ee7 
15 Cd4 g6 16 Eh6 Ge8 17 Eb5 Cc6 18 
Cxd5! Cxd5 19 Cxc6 Ef6 20 Gxd5 a6 
21 Ea4 Ge6 22 Gc1 b5 23 Gc5! с по-
бедой (23...bxa4 24 Ce7+ и Gxc8+).

День 347-й.   Правило перемены 
сторон

Если в гипермодернистском дебюте белые 
отказываются занять центр, 

черные могут поменяться с ними ролями.
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%%%&, 1972 
��������	��
 ����
�, 
	�	
��� �������� B86 

1 e4 c5 2 Cf3 d6 3 d4 cxd4 4 Cxd4 
Cf6 5 Cc3 a6 6 Ec4 e6 7 0-0 Ee7 8 a3 

Белые готовят отступление сло-
на на a2 и препятствуют ...b5-b4. 

8...Cxe4? 9 Cxe4 d5 
Этот трюк с вилкой уравнивал 

игру после 10 Ed3 dxe4 11 Exe4 Cd7. 
10 Ig4! 
Но теперь отыгрыш фигуры 

затруднен, например, 10...dxc4? 
11 Ixg7. Или 10...dxe4 11 Gd1, 
угрожая 12 Cxe6. 

10...g6 11 Gd1 
Сейчас если 11...dxe4, то 12 

Cxe6! Или 11...dxc4 12 Cf5! с угро-
зой Gxd8+ и Cfd6+.
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11...Ic7 
Лучшим шансом было 11...f5!?! — 

шоковый ход, который оправды-
вается после 12 Ie2? fxe4. Вместо 
этого белые должны были бы рас-
считать головокружительные ва-
рианты, такие как 12 Cxf5. Они 
должны были поработать, чтобы 
найти победу, скажем, после12...
exf5 13 If4. 

12 Eg5 dxe4?
Внезапное 12...f5! все еще стави-

ло результат под сомнение. 
13 Exe7 f5 14 Ed8  черные сда-

лись. 
Черные заметили 14...fxg4 16 

Exc7  или 14...Ixd8 15 Cxf5! 

Вопрос 391: Какие две последние 
ошибки были в партии? 

Еще один пример неудачного 
трюка с вилкой:

*������  D�.���
��� – 

������� (	����� 

#�(�-#"�, 1968 

1 e4 e5 2 Cf3 d6 3 d4 Cf6 4 Cc3 
Cbd7 5 Ec4 Ee7 6 0-0 0-0 7 a4 c6 
8 Ie2 exd4 9 Cxd4 Cxe4? 10 Cxe4 
d5 11 Cf5! dxc4 12 Eh6! Cf6 (12…
gxh6 13 Ig4+ Eg5 14 Cxh6+ Kg7 
15 Cf5+) 13 Ceg3 Exf5 14 Cxf5 gxh6 
15 Cxe7+ Kg7 16 Cf5+ Kg6 17 Ce7+ 
Kg7 18 Ie5 Ib8 19 Cf5+ Kg6 20 
Cd6 Kg7 21 Gfe1 Gd8 22 Gad1 Gd7 23 
Gd4 Ic7 24 Gg4+  черные сдались.

День 348-й.  Защита от отчаяния 
Когда все выглядит мрачным, 

лучшее оружие защищающегося — сюрприз.
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).���� ����� – &���� 2	

���
%������,  1979 

#�$���	��� ������ A40

1 c4 b6 2 Cf3 Eb7 3 d4 e6 4 g3 
Exf3!? 5 exf3 

Сдвоив пешки, белые лишили 
себя ресурса е2-e4. Но их слоны 
получают диагонали после, ска-
жем, 5...c6 6 Ed3 d5 7 cxd5! 

На 7...cxd5 8 Ia4+! Cd7 путем 
Ea6 белые оказывают длительное 
давление на ферзевый фланг. А 
после 7...exd5 8 Ie2+ Ee7 9 0-0 и 
10 Ge1 черные никогда не смогут 
рокировать. 

5...d5 6 Cc3 dxc4 
Полуоткрытый центр (6...Cf6 

7 cxd5 Cxd5!) был надежнее. 
7 Exc4 c6 8 d5! 
Сейчас  8...cxd5 9 Cxd5! exd5? 

10 Ixd5 ведет к материальным 
потерям. А на 9...Cf6 неприятно 
10 Cxf6+ (10...Ixf6 11 Ia4+ Cd7 
12 0-0 Ixf3? 13 Eb5 с победой). 

8...exd5 9 Cxd5! 
Выглядит убийственным для 

черных: 9...Ee7 10 0-0 Cd7 11 Ef4 
cxd5 12 Ixd5. 

9...Ce7! 10 Cf6+ 

Вопрос 392: Было что-то лучшее, 
чем шах? 

10...gxf6 11 Exf7+ Kxf7 12 Ixd8 
Cd5! 
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У белых большой материальный 
перевес, но их ферзь в ловушке и 
угрожает 13...Eb4+ и 14...Gxd8. 
Например, 13 Ed2? Eg7 14 Id6 
Ge8+ и …Ef8. 

На 13 0-0, черные могут повто-
рять позицию 13...Eg7 14 Id6 Ef8! 
15 Id8 Eg7. Отметим, что 13...Gg8, 
с попыткой выиграть ферзя, не го-
дится из-за 14 Ic8. Итак:  ничья!

#���� 3����,�� – 
����� ����	
 

)�	�, 2007 

1 Cf3 b6 2 d4 Eb7 3 c4 e6 4 g3 Eb4+ 
5 Ed2 Exf3 6 exf3 Exd2+ 7 Ixd2 Ce7 
8 Eg2 d5 9 c5? Cbc6 10 Ca3 Cf5 11 
cxb6 cxb6 12 Cc2 If6 13 Gd1 0-0 14 
0-0 Gac8 15 Eh3 Cd6 16 Ie2 Gc7 17 
Gd3 Gfc8 18 Gfd1 Cc4 19 Ce3 Cxe3 
20 fxe3 Cb4 21 Ga3 Gc2 22 Gd2 g6 23 
f4 Ie7 24 e4? Gxd2 25 Ixd2 dxe4 26 
Ga4 a5 27 d5 Ic5+ белые сдались.

День 349-й.  Крепость
В некоторых подозрительных позициях 

можно создать волшебный неприступный 
оборонительный вал.
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#�� �����  – ).A. &�����" 
�

-)���, 1968 

#�$���	��� ������ A12 

1 c4 c6 2 Cf3 d5 3 b3 Cf6 4 g3 e6 
5 Eg2 Ee7 6 0-0 0-0 7 Eb2 a5 

Черные  стремятся к игре на 
ферзевом фланге, после 8 d3 a4! 
9 bxa4?! Ia5. Или 8 a4 Ca6 и ...Cb4.

8 a3 c5 9 cxd5 exd5 
Белые нашли потенциальную 

цель — пешку d5, черные — пешку 
b3. 

10 d4! Ca6? 11 Cc3 Ef5 12 Ce5 
cxd4 

Замысел черных — 13 Ixd4 Cc5 
и ...Cxb3. 

13 Ixd4! Cc5 14 Cxd5! Cxb3? 15 
If4! 

Белые видят, что после 15...
Cxa1 16 Ixf5 Cb3 сильно будет 17 
Gd1, так как проигрывает 17...Ie8. 

Вопрос 393: Каким образом? 

����������
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15...Cxd5 16 Ixf5 Cxa1
Во время расчета хода 15 If4 

белые поняли, что у них здесь бу-
дет два привлекательных продол-
жения. Одно — 17 Cd7, например, 
17...Ge8? 18 Exd5. Или 17...Cf6 
18 Cxf8 и 17...Ef6 18 Exa1! Это 
подсказало им, что так как ход 
17 Cd7 хорош, можно не проверять 
другой, 17-й ход. 

17 Cxf7! 
Но когда они достигли позиции 

на диаграмме, ничто не помешало 
им увидеть, что второй ход лучше. 
Выигрывает и 17...Gxf7 18 Exd5 и 
17...Cc7 18 Ee4. 

17...Ic8 18 Ch6+ Kh8
Разумеется, 18…gxh6 19 Exd5+ 

ведет к мату.  
19 Ixd5 Cc2 20 Ig8+!  черные 

сдались.

������ -�.�� – ����� ������ 
�)��&��$, 1992 

1 c4 e6 2 Cf3 d5 3 b3 Cf6 4 g3 Ee7 
5 Eg2 c6 6 Eb2 0-0 7 0-0 b5 8 d3 Ib6 
9 Ic2 Cbd7 10 Cbd2 Eb7 11 e4 Gfc8 
12 Gac1 a5 13 Ib1 a4! 14 cxd5 cxd5 
15 Ed4 Ia5 16 Gxc8+ Gxc8 17 Gc1? 
Gxc1+ 18 Ixc1 dxe4 19 Cg5 axb3 
20 axb3 Ea3 21 Ia1? (21 Id1 Ib4) 
Ixd2 22 Ixa3 Ixg5 23 Ie7 Ic1+ 24 
Ef1 Ic8 белые сдались.

День 350-й.  Два этапа
Посмотрите, можете ли вы рассчитать сложный 

вариант в два этапа.
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3���� *�
������� – 
��
�� 
!������,  

������, 1982 
��������	��
 ����
� B21 

1 e4 c5 2 f4 e6 3 Cf3 d5 4 Eb5+ 
Cc6!? 5 Exc6+ bxc6 6 d3 

Белые намечают c2-c4!, запирая 
черного слона c8. 

6...c4!? 7 dxc4 Cf6 
Ценой пешки черные освободи-

ли слона (...Ea6). 
8 exd5 cxd5
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После 9 cxd5 Cxd5 10 c4? Eb4+ 

11 Ed2? Ce3 или 11 Ke2 Ib6 
(12 cxd5? Ea6+) их слоны покажут 
себя во всей красе. 

9 0-0 Ec5+ 10 Kh1 0-0 
После 11 cxd5 Ea6! черные пой-

дут вперед. 
11 Ce5 Ea6 12 Cd3 Eb6 13 cxd5 

Ixd5! 14 Cc3 If5 
Черный ферзь посматривает на 

d3 (15 Ie2 Gfd8 и ...Gxd3!). Но он 
имеет в виду и мат (16 Gd1? Cg4 и 
...Ih5!). 

Вопрос 394: Есть что-то лучшее, 
чем 16 Gd1? 

15 a4 Gfd8 16 Cb5 Gac8 
Черные заслуживают большего, 

чем материальное равенство (16...
Exb5). 

17 b3? Cg4! 
Защита от 18...Cf2+ ходом 

18 Ie2 допускает 18...Eb7! и 19...
Ih5. Белые также проигрывают и 
после 18 If3 Gxc2 или 18 Id2 Ih5 
20 h3 Eb7! 

18 Ed2 Gxc2! белые сдались. 

Вопрос 395: Почему сдались? 

(����� 4��� – &����'� (�! 
���-��B�	��, 1982 

1 e4 c5 2 f4 e6 3 Cf3 d5 4 Eb5+ Cc6 
5 Exc6+ bxc6 6 d3 Ea6 7 b3 c4! 8 dxc4? 
dxe4! 9 Ixd8+ Gxd8 10 Cg5 Cf6 
11 Eb2 Eb4+ 12 Ke2 Eb7 13 Cc3 c5 
14 Gfd1 Ke7 15 Gxd8 Gxd8 16 Gd1 
Gxd1 17 Cxd1 h6 18 Ch3 Ea5 19 Chf2 
Ch5 20 Ke3 f5 21 g4 Cf6 22 h3 g5! 
23 Ee5 Cd7 24 Eg7 gxf4+ 25 Kxf4 
Ed2+ 26 Ce3 e5+! белые сдались.

День 351-й.  Двойной риск
Когда ваш оппонент меняет слона на коня, 

чтобы сдвоить вам пешки, рассмотрите жертву, 
высвобождающую двух слонов.
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������ ���' – 
(���� ���
����
�� 

�����	, 1979 
#�$���	��� ������ A14 

1 Cf3 Cf6 2 c4 c5 3 Cc3 e6 4 g3 
d5 5 cxd5 Cxd5 6 Eg2 Cc6 7 0-0 Ee7 
8 d4 0-0 9 e4! 

Белые будут рады играть после 
9...Cxc3 10 bxc3 cxd4 11 cxd4 Ef6 
12 Eb2 миттельшпиль. Или после 
9...Cb6 10 dxc5 Ixd1 эндшпиль. 

9...Cdb4 
Сейчас 10 d5 exd5 11 exd5 Cd4! 

не сулит ничего особенного. На-
пример, 12 Cxd4 cxd4 13 Ixd4? 
Cc2. Ничего не обещает и 10 a3 
cxd4! (11 axb4 dxc3 12 bxc3 Ic7). 

10 dxc5 Exc5 11 a3 
Ни один из шахматистов не хо-

чет менять ферзей и передать кон-
троль над линией «d», например, 
11 Ixd8 Gxd8 12 a3 Cc2 13 Ga2 
C2d4. 

11...Cd3! 
Если 11...Ixd1?, то 12 Gxd1 Cc2 

13 Ga2, угрожая 14 b4. Например, 
14...C2d4 13 b4 Cxf3+ 14 Exf3 с не-
большим преимуществом белые. 

Вопрос 396: Почему не 11...Ca6?

12 Ie2 e5? 
Все в порядке было бы у черных 

после 12...Cxc1! и затем 13 Gaxc1 

e5! после чего они могут встретить 
ход 14 Gfd1 ответом ...Ed4. 

13 Ee3! Exe3? 
После 13...Cd4 14 Exd4! Exd4! 

15 Cxd4 exd4! 16 Ixd3 черные про-
игрывали пешку. 

14 Ixe3 Cxb2 15 Ie2
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Конь пойман. 
15...Eg4 16 Ixb2 Exf3 17 Exf3 

Cd4 черные  сдались.

*������ ����++�� – 

���
���� *��/�� 

<��"���, 1996 

1 Cf3 Cf6 2 c4 c5 3 Cc3 e6 4 g3 d5 
5 cxd5 Cxd5 6 Eg2 Cc6 7 0-0 Ee7 8 
d4 0-0 9 e4 Cdb4 10 dxc5 Exc5 11 a3 
Cd3 12 b4 Cxc1 13 Gxc1 Eb6 14 e5! 
Ie7 15 Ie2 Ed7 16 Ce4 Gad8 17 Gc4 
a6 18 Gfc1 Ca7 19 Ic2 h6?? 20 Cf6+!  
черные сдались (20…gxf6 21 Gg4+ 
Kh8 22 Id2 Kh7 23 Gh4).

День 352-й.  Симметрия II
Одна плохая фигура может погубить 

абсолютно ничейную позицию.
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����� *�������� – 
4����� ��/	� 
���"����, 2001 

��������	��
 ����
� B30 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Cc3 e5 4 Ec4! 
Черные не допустили d2-d4, но 

отдали белым диагональ, идущую к 
слабому пункту f7. 

4...d6 5 d3 Ee7 6 0-0 Ee6 7 Cd5 
Cf6 8 Cg5! Exd5 

Два слона белых обеспечивали 
им долговременное преимуще-
ство после 8...Cxd5? 9 Cxe6! fxe6 
10 exd5. 

9 exd5 Cb8 10 f4 exf4? 
Правильно было держать линию 

«e» закрытой (10...0-0 11 fxe5 dxe5). 
11 Exf4 0-0 12 Ie2 Cbd7? 
Черные могли отсрочить кри-

зис, играя 12...Ge8 13 Gae1 Ef8! 
13 Gae1 Ge8 14 Cxf7! Kxf7 15 Ie6+

 Kf8 
К мату вело 15...Kg6 16 d4! и 

Ed3+.
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16 g4! 
Белые могут вести матовую ата-

ку медленно, не боясь контригры. 
Сейчас  16...h6 17 h4 Ic8 18 g5 Ce5 
19 Exe5 Ixe6 20 dxe6 приводит к 
выигранному эндшпилю. После 
16…Ib6 у белых несколько путей к 
победе, включая 17 Ge3 Ixb2 18 g5 
Id4 19 c3! Ixc3 20 Eb5 или 20 g6. 

16...a6 17 g5 b5 18 Ge3! 
Сильнее, чем  18 Exd6 или 

18 gxf6 — ладья направляется на g3 
или h3. 

Вопрос 397: Что последует на 
18...bxc4? 

18...Ce5 19 Exe5 dxe5 20 g6!  
черные сдались. 

Черные получают мат на f7 или 
h8 (после 20...hxg6 21 Gh3!). 

&���"�� ���'���� – 
���
��� ���� 

%�	"-*�	��	", 2004 

1 e4 c5 2 Cf3 Cc6 3 Cc3 e5 4 Ec4 
d6 5 d3 Ee7 6 0-0 Ee6 7 Cd5 Cf6 8 
Cg5 Exd5 9 exd5 Cb8 10 Eb5+ Kf8? 
11 f4 exf4 12 Exf4 Ib6 13 Ec4 Cbd7 
14 Ie2 h6 15 Cxf7! Kxf7 16 Ie6+ 
Kf8 17 Gae1 Ge8 18 Eg3! h5? 19 Ixd7 
Kf7 20 Ie6+ Kg6? 21 d4!  черные 
сдались.

День 353-й.  Оковы
Когда ваша атака будто бы останавливается, 
но обороняющийся не может высвободиться, 
у вас может найтись способ затянуть петлю.
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*�
���� ��+���� – 

���
�� 2���� 

��	���, 2001 
.	/��	��
 /��
�
, 

#�*��$��8	��� ������
 B78 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 Ec5 6 c3 b5 7 Ec2 d5 8 d4 dxe4 

После 9 Cxe5 Cxe5 10 dxe5 Ixd1 
у черных есть некоторые проблемы. 

9 dxe5 Ixd1?! 
Черным следовало ударить 9...

exf3! После 10 Ixf3 Cd5 у белых 
недостаточная компенсация. 

Вместо этого им пришлось бы 
соглашаться на равное окончание 
после 10 Ixd8+ или на равный  
миттельшпиль после 10 exf6 Ixf6 
11 Ge1+ Ce7. 

10 Gxd1 Exf2+ 
Уже опаздывает 10...exf3 11 exf6. 

Например, 11...gxf6 12 Ee4! Eb7 13 
Exf3 с преимуществом. Еще хуже 
10...fxg2 11 fxg7 Gg8 12 Eh6! и Exh7. 

Черные рассчитывали на 11 
Kxf2 Cg4+ 12 Kg3 exf3 и у них не 
хуже. 

11 Kf1! exf3? 
После 11...Cg4 12 Exe4 Eb7 13 

h3 Ce3+ 14 Exe3 Exe3 15 a4! пеш-
ки черных слабы. Но сейчас они 
проигрывают. 

12 exf6
Если бы белые сыграли 11 Kh1?, 

черные могли бы спокойно по-
бить 12...gxf6. Но сейчас угрожает 
13 Kxf2. 

12...Eh4 13 fxg7 fxg2+ 14 Kxg2 
Gg8 15 Eh6! Eg5! 

Последний трюк: 16 Exg5?? 
Gxg7 17 h4 h6. 

16 Ge1+! Ee6 17 Exg5 Gxg7 18 h4 
h6 19 Ee4! Kd7 20 Gd1+  черные 
сдались.

����� ��������� – 
����	. ������' 
��	�����$�, 2007 

1 e4 e5 2 Cf3 Cc6 3 Eb5 a6 4 Ea4 
Cf6 5 0-0 Ec5 6 c3 b5 7 Ec2 d5 8 d4 
dxe4 9 dxe5 Ixd1 10 Gxd1 Exf2+ 11 
Kf1! exf3 12 exf6 Ec5 13 fxg7 fxg2+ 
14 Kxg2 Gg8 15 Eh6! Ce5 16 Exh7 
Cg4 17 Exg8 Cxh6 18 Eh7 Eb7+ 19 
Kh3 Ke7 20 Cd2 f5 21 Cb3 Ee3 22 
Cd4 Ee4 23 g8I Gxg8 (23...Cxg8 24 
Exf5) 24 Exg8 c5 25 Ed5  черные 
сдались.

День 354-й.  Королевский сюрприз
Ход, который удивит соперника, может быть 

сделан любой фигурой, включая короля.

����������
�����
�� �
���
���
��
����������
����������
����������
����������
����������
����������
����������
Вопрос 398: Как оценить 10...Cg4?
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������ 2����� – &��� (��� 
���-#	������, 1983 
>�		��
 /��
�
 �42 

1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 Cxe5 d6 
4 Cxf7!? Kxf7 5 d4 

Разыграна необузданная аль-
тернатива обычному 4 Cf3 Cxe4. 
Белые получают две пешки за коня 
и перспективу их наступления. 
Быстро побеждают они после 5...
Cxe4?? 6 Ih5+ Kg8?? 7 Id5+. 

5...Ee6 6 Ed3 Ee7 7 0-0!
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Белые не форсируют события 

(7 e5? dxe5 8 dxe5 Cg4 и 9 If3+ 
Ke8 10 Ixb7 Ed5). Они планируют 
c2-c4 и, возможно, d4-d5 или f2-f4-f5. 

7...g6 8 c4 Kg7 9 Cc3 Ca6?! 
Черным нужно биться за поля в 

центре для своих фигур, например, 
9...c5 10 d5 Ef7 (11 f4 Cfd7 12 Ie2 
Ef6). 

10 a3 c6 11 h3 
Белые могут спокойно усили-

ваться, потому что их центр бук-

вально душит черные фигуры. 
Например, к преимуществу белых 
ведет 11...Ge8 12 Ee3 d5 13 cxd5 
cxd5 14 e5! Cd7 15 f4. 

11...Cc7 12 d5! Ef7 13 Ee3 h6 
14 f4 c5? 15 e5! 

Черные должны были сдержи-
вать белых, играя 14...Cd7 и ...Ef6. 

Но сейчас на 15...Cd7? следу-
ет 16 e6. Или 15...Ch7 16 f5! (16...
dxe5? 17 fxg6 Exg6 18 Exg6 Kxg6 
19 Ig4+). 

15...Cg8 16 Ce4! Exd5 
При виде вариантов вроде 16...

Gh7 (чтобы сыграть ...Kh8) 17 exd6 
Exd6 18 f5! черных охватывает от-
чаяние.  

Вопрос 399: Что будет после 
18...gxf5? 

17 cxd5 Cxd5 18 Ed2 dxe5 19 fxe5 
Id7 20 Ec4  черные сдались. 

Ввиду вариантов 20...Gd8 21 
Ec3! Cxc3? 22 Gf7 мат и 21...Ie6 22 
Cd6.

2��	��
 2	�'
��
 – 
������� ����'$��� 

������, 2004 
1 e4 e5 2 Cf3 Cf6 3 Cxe5 d6 4 

Cxf7 Kxf7 5 d4 Ie8 6 Cc3 d5 7 e5 
Eb4 8 Ed3 c5? 9 0-0 cxd4 10 exf6 dxc3 
11 Ih5+ g6 12 Ixd5+ Ie6 13 Ib5 
Id6 14 Ec4+ Ee6 15 Exe6+ Kxe6 
16 Ge1+ Kxf6 17 Eg5+ Kf7 18 Gad1  
черные сдались.

День 355-й.  Постепенный зажим
Сильный центр может обеспечить медленное 

наращивание давления.
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�����' %������ – 
)��� -���,�� 

���$�, 1946 
����
� ���������, 
������
 ������ E26 

1 d4 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 Eb4 4 e3 c5 
5 a3 Exc3+ 6 bxc3 b6 7 Ed3 Cc6 8 Cf3 
Ea6 9 e4! 

Черные нацелились на пешку 
c4 (...Ca5, ...Gc8). Но угрозы белых 
разгромить королевский фланг по-
сле 10 e5 опаснее. 

Вопрос 400: Что будет после 
9...0-0 10 e5 Ce8? 

Обратите внимание, как они 
могут прихватить ферзевый фланг 
после 9...d6? 10 Ia4 Eb7 11 d5. 

9...cxd4 10 cxd4 d5?
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11 Ia4!
После 11 e5 dxc4! черные полу-

чали встречные шансы. 

11...Ic8 12 exd5 exd5 13 Ce5! dxc4!
Проигрывало материал 13...Eb7 

14 cxd5 Cxd5 15 Eb5!. Также плохо 
13…b5 14 cxb5 Cxe5 15 bxa6+. 

14 Ef5! Ixf5 15 Ixc6+ Ke7 16 Ic7+ 
Cd7 

Вопрос 401: Есть ли у белых еще 
один путь к выигрышу? 

17 Cc6+ Kf6 
На 17...Ke8 следует 18 0-0 с 

убийственным 19 Ge1+. 
18 0-0 Ghe8 
Не было хорошего ответа на 

19 Cb4 Ec8 20 Ic6+ и Ixa8. 
19 Cb4! Eb5 20 Id6+ сдался. 
Белые матуют после 20...Ge6 

21 Cd5+ Kg6 22 Ig3+ Kh5 23 
Cf4+.

)��� �	��� – #���� *�����
����-;�(��, 1999 

1 d4 e6 2 c4 Cf6 3 Cc3 Eb4 4 a3 
Exc3+ 5 bxc3 c5 6 Cf3 b6 7 e3 Cc6 
8 Ed3 d6 9 e4 e5 10 d5 Ce7 11 Eg5 
Cg6 12 h3 h6 13 Ee3 0-0 14 g4? Ch7! 
15 Ic2 If6 16 Ee2 Cf4 17 0-0-0 
Ea6 18 Ce1 Gfb8 19 Id2? Cxe2+ 
20 Ixe2 b5! 21 cxb5 Gxb5 22 c4 Gb3 
23 Ic2 Gxa3 24 Kb2 Ga5 25 Gd3 Id8 
26 Cf3 Gb8+ 27 Gb3 Ga4 28 Cd2 
Gxb3+ белые сдались.

День 356-й.  Лавирование
Лавировать – значит переключать игру 

с одного фланга на другой.
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����� ��!�"�� – ���� (��
�� 
����(, 1969 

#�$���	��� ������ A17 

1 c4 Cf6 2 Cc3 e6 3 Cf3 Eb4 4 g3 
0-0 5 Eg2 d5 6 0-0? dxc4! 7 Ia4 

Белые собираются с выгодой 
отыграть пешку, например, 7...
Exc3? 8 dxc3 Id5? 9 Cg5. 

 7...Ca6! 8 a3? 
Неуклюже выглядящий ход 

8 Ib5 был лучше. После 8...Exc3 
9 dxc3 Id5 возможно было 10 Cd4 
Ixb5 11 Cxb5 или 10…Ce4 11 Ef4 с 
некоторой компенсацией. 

8...Ed7! 9 Cb5
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Белые ферзь и конь стреноже-

ны, и черные пытаются это ис-
пользовать. 

9...Ie8! 10 Cfd4?! 
Если 10 Cxc7 – в расчете на 10...

Cxc7 11 Ixb4 – черные  могут вы-
бирать между 10...Ic8 и одинаково  
выгодным 10...Exa4 11 Cxe8 Ee7. 

После 10 Cfd4 черные полу-
чают преимущество путем 10…c5 
(11 Exb7 cxd4 12 Exa6 Gb8). 

10...e5! 11 Exb7 exd4 
Сейчас безнадежно и 12 Exa8 

Exb5 и 12 axb4 Exb5. 
12 Exa6 Eh3! 
Вот в чем разница между ходами 

10...e5 и 10...c5 — отсюда слон ата-
кует и g2 и f1 (13 Ixb4? Ixe2!). 

Вопрос 402: Как оценить 13 Ge1? 

13 axb4 Ie4! 
Если теперь  14 f3, то 14…Ixe2 

с матом. 
14 Eb7 Ixb7 15 f3 Ed7! белые 

сдались. 

���!�� �'��'�
�� – 
���� ���'���� 

��	��, 1964 

1 c4 e6 2 Cc3 Eb4 3 g3 Cf6 4 Eg2 
0-0 5 Cf3 d5 6 0-0? d4 7 Cb5 Cc6 8 d3 
e5 9 Ca3 a5 10 Cc2 Ee7 11 Gb1 Cd7 
12 b3 f5 13 a3 Cc5 14 Id2 Ef6 15 b4 
axb4 16 axb4 Ca4 17 b5 Cc3! 18 bxc6? 
Cxb1 19 Ib4 Cc3 20 cxb7 Exb7 21 
Ixb7 Id7! 22 Cg5 e4! 23 Cxe4 fxe4 
24 Exe4 Gfb8 25 Ic6 Ixc6 26 Exc6 
Cxe2+ 27 Kg2 Ga2 белые сдались. 

Вопрос 403: Какую угрозу создали 
черные ходом 21...Id7?

День 357-й.  Перегрузка
Соперника, стремящегося отыграть пешку, 

иногда удается заставить излишне нагрузить 
собственные фигуры.
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*����� �	+���,�� – 
����/�� #����
�� 

�����B�, 1974 
����������
 ����
� B06 

1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 Cc3 d6 4 Ee3 c6 
5 Id2 Cd7 6 0-0-0 b5 

Несмотря на то, что черные от-
стают в развитии, белый король 
может быть более уязвим. Напри-
мер, 7 f3 Ia5 8 Kb1 Cb6 9 Ed3 Cc4 
10 Exc4 bxc4 и ...Gb8. 

7 e5! 
Белым выгодно вскрытие цен-

тра: 7...dxe5 8 d5! cxd5 9 Ixd5. 

Вопрос 404: Почему не 8...b4? 

7...d5 8 h4! Cb6 
Черные могут остановить сле-

дующий ход белых путем 8...h5. Но 
это ослабляет g6 и допускает  9 e6! 
fxe6 10 Ed3 с обещающей атакой. 

9 h5 gxh5 
Или 9...Cc4 10 Exc4 bxc4 11 

hxg6. Например, 11...hxg6 12 Gxh8 
Exh8 13 Cf3 и далее 14 Gh1 Eg7 15 
Gh7. Или 11...fxg6 12 Ca4 и Cc5 и 
Ce2-f4-e6! 

10 Ch3! f6 
Нет удовлетворительного спо-

соба встретить Cf4xh5. 
11 Cf4 Eg4 12 f3 fxe5 13 dxe5 Ef5 

14 Cxh5 Ef8
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15 Cxb5! 
Достаточно для победы и 15 g4, 

например, 15…Ee6 16 Cf4 Id7 17 
Cg6 или 16…Ef7 17 e6. Или 15…
Ed7 16 e6 (16 Cf4 также  выигры-
вает) Exe6 17 Ed4 Cf6 18 Ge1. 

15...cxb5 16 Exb5+ 
В случае 16...Ed7 достаточно 

убедительно 17 Exb6! axb6 18 Ixd5 
или 16...Cd7 17 Ixd5. 

16...Kf7 17 g4 Eg6
Или 17...Ee6 18 Id4 и 19 If4+. 
18 Ed4! e6 19 If4+ Ef5 20 gxf5  

черные сдались. 

*�
����
 *����+�	��
 – 
��������
 �������
 

'������	, 1998 
1 e4 g6 2 d4 Eg7 3 Cc3 d6 4 Ee3 c6 

5 Id2 Cd7 6 0-0-0 b5 7 d5? b4! 8 dxc6? 
bxc3! 9 cxd7+ Exd7 10 Ie1 (10 bxc3? 
Ia5) cxb2+ 11 Kb1 Ic7 12 f4 Gc8 13 
Ed3 Cf6 14 Cf3 Ch5 15 Cd4 0-0 16 
Gg1 Cxf4! белые сдались.

День 358-й.  Пешечный щит
Только пешки могут долго защищать короля.
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�����
 �	����
 – #����� *��'� 
�

-)���, 1997 

(�&)
 ���������-���	��� A04 

1 Cf3 c5 2 b3 d5 3 e3 Cf6 4 Eb2 e6 
5 Ce5 

Если белые смогут укрепить 
коня на e5, они получат преиму-
щество, например, 5 Eb5+ Cc6?! 
6 Ce5 и 7 f4. Но 5...Cbd7! 6 Ce5 a6 
или 6...Ed6 сохраняет равенство. 

5...Cbd7! 6 Eb5 Ed6! 7 f4 Ic7
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Сейчас 8 If3 0-0 9 Ig3 созда-

вало угрозу 10 Cxd7! Exd7 11 Exf6 
с победой. Но черные брали верх  
после 9...Ce4! и 10...Cxe5. 

8 0-0 0-0 9 Exd7? 
Белые должны были признать, 

что игра равна (9 Cxd7 Cxd7 10 
Ih5 f5). 

9...Cxd7 10 Ih5 f5 11 Cxd7 Exd7 
Сейчас если 12 d3, с идеей 13 

Cd2 и 14 Cf3, то черные могут со-
рвать этот замысел путем 12...d4 
или 12...Ec6 13 Cd2 e5! 

12 c4?! d4! 13 exd4 Exf4 14 dxc5 
Ec6 15 Ih4 e5 16 If2 If7 

Ситуация меняется, но после 
17 g3 Ih5 18 Cc3! позиция не ясна 
(18...Exg3! 19 Ixg3 Gf6 20 Kf2 – но 
не 18 gxf4 Gf6! и ...Gg6+). 

17 d4? Ih5 18 g3 

Вопрос 405: Что, если 18 h3? 

18...Exg3! 19 Ixg3 f4 20 Ic3 exd4 
белые сдались. 

Ввиду 21 Id2 Ig4+ 22 Kf2 Gae8! 


�+�� *���� – 5��� 
���!�� 
������!", 1949 

1 Cf3 d5 2 b3 Cf6 3 Eb2 e6 4 e3 
c5 5 Ce5 Ed6 6 Eb5+ Cbd7 7 f4 0-0 
8 0-0 Ic7 9 Exd7 Cxd7 10 Cxd7 Exd7 
11 Cc3 f6 12 Ie2 a6 13 If3 Ec6 14 
Ih3 Gae8 15 d3 b5 16 Gae1 e5 17 f5 b4 
18 Ce2 e4 19 Cf4 Exf4! 20 Gxf4 exd3 
21 Gh4 (21 cxd3 Ixf4!) d2! 22 Gd1 d4 
23 Gxh7 Gxe3 24 Gh8+ Kf7 25 Ih5+ 
Ke7 26 Gxd2 Ie5 белые сдались.

День 359-й.  Плацдарм
Одно поле не выигрывает шахматную партию. 

Но захват плацдарма — хорошее начало.
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��	�� #���� – ���� (��
�� 
�������	�, 1975 

<������	��
 ����
� A80 

1 d4 f5 2 Cc3 d5 3 f3 c5 4 e4! 
Сейчас после 4...dxe4 5 Eb5 пре-

восходство белых в развитии зна-
чительно, например, 5...Cc6 6 d5, 
или 5...Ed7 6 dxc5 с небольшим 
преимуществом. 

4...e5!?!
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В некотором роде это работает 

(5 exd5? cxd4! к выгоде черных ). 
Или 5 dxe5! d4 6 Cd5 fxe4 7 fxe4? 

Ih4+. 
Но если белые спокойно поду-

мают, то обнаружат, что хорошо 
7 Eb5+! – 7...Ed7 8 Exd7+ Cxd7 и 
9 fxe4 Ih4+ 10 Kf1. И 9 Ie2! еще 
лучше. 

5 Eb5+?! Ed7 6 Exd7+ Cxd7 
У белых все еще было бы лучше 

после 7 dxe5 d4 8 Cd5 Cxe5 9 Ie2. 

Но сказался дискомфорт, вызван-
ный слишком большим выбором 
взятий в центре: 

7 Cxd5? cxd4 8 Ce2 fxe4 9 fxe4 
Cgf6 

У черных как минимум ра-
венство, а может, и лучше после 
10 Cxf6+ Ixf6 или 10 Id3? Cxd5 
11 exd5 Ia5+. 

10 Eg5? Ia5+ 11 Ed2 Ic5 12 Cxf6+ 
Cxf6 13 Cg3 h5! 

После 14 h4 Ib5 преимущество 
черных увеличивается. 

14 If3?! h4 15 Ce2 Ixc2 16 If5 
Ixe4 

Эндшпиль проигран для белых. 
17 Ie6+ Ee7 18 Eb4 Cd5 19 Exe7 

Cf4! 20 Ic4 Kxe7 белые сдались. 

Вопрос 406: Был ли у черных более 
сильный 20-й ход?

������+���� -����� – 
&��� ��� -�� 

*�����	$�	, 2006 

1 d4 f5 2 Cc3 d5 3 e4 dxe4 4 f3 Cf6 
5 fxe4 fxe4 6 Ec4 Cc6 7 Cge2 e5 
8 Eg5 Ef5? 9 Cg3 Ixd4 10 Cxf5 
Ixc4 11 Exf6 gxf6 12 Ih5+ Kd7? 
13 0-0-0+ Ed6 14 Ig4 Ie6 15 Cxe4 
Cd4 16 Gxd4! exd4 17 Ig7+ Ie7 
18 Cxf6+ с победой.

День 360-й.  Слегка сомнительный
Слегка сомнительный ход —  это азартная игра, 
соблазняющая соперника выйти из своей зоны 

комфорта. Риск часто окупается.
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����� ������ – *���� ��+��� 
����, 2016 

(�&)
 >�
� A07 

1 Cf3 d5 2 g3 c6 3 Eg2 Eg4 4 c4 e6 
5 0-0 Cd7 6 d3 Cgf6 7 Ee3 dxc4 8 dxc4 
Ec5 9 Exc5 Cxc5 10 Cc3 

Сейчас черные отклоняют пере-
ход в равный эндшпиль (10...Ixd1 
11 Gfxd1 Exf3 и ...Ke7/...Ghd8). 

10...Ib6 11 Ce5 
Теперь  11...Gd8 12 Ic2 Eh5 или 

11...Ef5 ведет к равенству. 
11...Eh5? 12 b4! 
Белые видят возможность полу-

чить заметное позиционное пре-
имущество: 12...Ca6 13 a3! и 14 c5. 
Обратите внимание на тактику 
на заднем плане (13...Gd8 14 Ia4 
Ic7? 15 Cxc6!). Или 12...Ccd7 13 
Cxd7 Cxd7 14 Ce4! и Cd6+. 

12...Ixb4? 13 Id6 Ib6! 

Вопрос 407: Почему не 13...Ixc3?
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Белые могут взять на c6 или по-
пробовать использовать проме-
жуточный ход — 14 Gab1. Он при-
ведет к победе после 14...Id8 15 
Ixc5 или 14...Ia5 15 Gxb7! 

Но у черных есть ответный про-
межуточный ход 14...Gd8! Напри-
мер, 15 Gxb6 Gxd6 16 Gbb1 Cfd7! 

14 Cxc6 bxc6 
Черные, должно быть, ожидали 

15 Exc6+ Ccd7. После 16 c5 или 16 
Gab1 у них было бы хуже, но сразу 
они не проигрывали. 

15 Gab1! 
Это истинный промежуточный 

ход: безнадежно 15...Gd8 16 Exc6+ 
или 15...Id8 16 Ixc5. 

15...Ia5 16 Exc6+ Ccd7 17 Exa8 
Ixc3 18 Ec6 Exe2? 19 Gb8 мат.

*������ (������ – 
-�!��� 3����� 
>��
��	, 1996 

1 Cf3 d5 2 g3 Cf6 3 Eg2 c6 4 0-0 
Eg4 5 c4 e6 6 d3 Cbd7 7 cxd5 exd5 
8 Ic2 Ed6 9 e4 0-0 10 Cc3 Ge8 
11 h3 Eh5 12 Ch4 dxe4 13 dxe4 Cb6 
14 Cf5 Eg6 15 Cxd6 Ixd6 16 Ef4 
Ib4 17 Gfe1 Cc4 18 Ge2 Cd5 19 a3 
If8? 20 Cxd5 cxd5 21 Ib3 Ie7? 22 
Gae1 Gac8 23 exd5 Ixe2 24 Gxe2 
Gxe2 25 Ixb7 Gce8 26 d6  черные 
сдались.

День 361-й.  Промежуточный ход
Промежуточный ход может радикально менять 

тактическое содержание позиции.
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*�� ) – ����� �����	 
����, 2016 

�������	��
 ����
�, 
	�	
��� !������ C03 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 a6 4 Cgf3 c5 5 
exd5 exd5 6 Ee2 

Выглядит скромно, но цель бе-
лых — быстрое развитие, и они хо-
тят избежать 6 Ed3 c4. 

6...Cc6 7 0-0 c4 
Захватывая пространство, чер-

ные теряют несколько темпов, но 
не лучше было 7...cxd4 8 Ge1 Ee7 9 
Cb3. 

8 b3 b5 9 Ge1 Ee7 
Сейчас 10 Cf1 Cf6 и 11...0-0 не 

причиняет черным вреда. 
10 a4!
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Пешки ферзевого фланга чер-

ных пойдут дальше, если их под-
толкнуть. После 10...Eb7 11 Gb1! 
белые угрожают 12 bxc4 dxc4 13 
Cxc4! bxc4 14 Gxb7. 

Например, после 10...c3 11 Cf1 
b4 12 Ce3 или 12 Cg3 (и Cf5) у бе-
лых отличная позиция. 

10...c3? 11 axb5! 
Это лучше, чем  11 Cf1 b4 12 

Cg3. Белые получают две пешки и 
испепеляющую атаку за коня. 

11...cxd2 12 Exd2 Cb8 13 bxa6 
Exa6 14 Eb5+! 

Ясно, что проигрывает сей-
час 14...Cd7 15 Exa6, и 14...Exb5 
15 Gxa8 проигрывает также. 

14...Kf8 15 Ce5! Id6 16 Ih5 
Защиты нет: 16...Ie6 17 Cd7+! 

или 16...If6 17 Eg5 (17…If5 
18 Ge3 и далее 19 Gf3). 

16...g6 17 Eh6+ Cxh6 18 Ixh6+ 
Kg8 19 Ee8!  черные сдались.

 От мата Exf7 спасает только от-
дача ферзя.

*������� �������� – 
%�!��.� %�����, 

<��	�	$�	, 1985 

1 e4 e6 2 d4 d5 3 Cd2 c5 4 Cgf3 a6 
5 exd5 exd5 6 Ee2 Cf6 7 0-0 c4 8 b3 
b5 9 a4 c3 10 axb5 cxd2 11 Exd2 Eb7? 
12 bxa6 Exa6 13 Exa6! Cxa6 14 Ie2+ 
Ie7 15 Ce5! Ie6 16 Ib5+ Cd7 
17 Gfe1! Ee7 18 Cc6 Cc7 19 Gxa8+ 
Cxa8 20 Gxe6 fxe6 21 Ce5 Cab6 
22 Ea5  черные сдались. 

Вопрос 408: Почему не 13...Gxa6?

День 362-й.  Заманивание
Когда у вашего соперника внушительная 
пешечная фаланга, попробуйте выманить 

ее вперед.
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%�� �� ������� – ���� ����
 
��(�����-%���	$�, 1988 

����
� +����-=������� B06 

1 e4 d6 2 d4 Cf6 3 Cc3 c6 4 f4 Ia5 
5 Ed3 e5 6 Cf3 Eg4 7 dxe5 

Более принципиально 7 Ee3, но 
белые хотят заставить черных по-
потеть, чтобы отыграть пешку. 

7...dxe5 8 fxe5 Cfd7 
После 8...Exf3? 9 Ixf3 Ixe5 

10 Ef4 у белых гораздо лучше. 
9 Ef4 Eb4 10 0-0 0-0 11 Cd5!?
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Белые хотят получить две мощ-

ные центральные пешки за фигуру 
после 11...cxd5 12 exd5 (проигрыва-
ет 12...Ixd5??  из-за 13 Exh7+). 

11...Ec5+ 12 Kh1 Ed4? 
Отклоняя жертву, черные по-

зволяют мощному коню остаться 
на d5.

Сейчас 13 Ie1! Ixe1 14 Gaxe1 
ведет к эндшпилю, очень приятно-
му для белых.

13 e6 fxe6? 

После 13...cxd5! 14 exd7 Cxd7 
черные оставались в  деле. 

14 Ec7! Ia4 

Вопрос 409: Почему не 14...Ic5, 
предупреждая Ce7+? 

15 Ce7+ Kh8 16 Cg5! 
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В расчете на 16...Exd1 17 Gxf8+ 

Cxf8 18 Cf7 мат. 
16...h5 17 Gxf8+ Cxf8 18 If1! 

Cbd7 19 If7! Cf6 20 e5!  черные сда-
лись.

�����
 *����� – 
3����� ��!�. 
#�$����$, 1989 

1 e4 d6 2 d4 Cf6 3 Cc3 c6 4 f4 Ia5 
5 Ed3 e5 6 Cf3 Eg4 7 dxe5 dxe5 8 fxe5 
Cfd7 9 Ef4 Eb4 10 0-0 0-0 11 Cd5 
cxd5! 12 exd5 Ee7 13 c4 Cc5 14 Ec2 
Ib6 15 Ee3 g6 16 Ed4 Cbd7 17 Kh1 
a5 18 h3 Exf3 19 Ixf3 Gae8 20 Ig4 
h5? 21 If4 f5? 22 Ih6! Eg5 23 Ixg5 
Cxe5 24 Exf5 Ce4 25 Exe4 Ixd4 26 
Exg6  черные сдались.

День 363-й.  Бессмертный
Отказ от жертвы может позволить фигурам 

соперника безнаказанно захватить важные поля.
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���� (��
�� – ����� 9������
��	��	, 1989 

����
�	��
 ����
� D47 

1 Cf3 Cf6 2 c4 e6 3 Cc3 d5 4 d4 c6 
5 e3 Cbd7 6 Ed3 dxc4 7 Exc4 b5 8 Eb3 

Обычно этот слон отступает на 
d3, чтобы поддержать продвиже-
ние e3-e4. Типичное продолжение 
8 Ed3 a6 9 e4 c5 или 8...Eb7 9 e4 b4 
10 Ca4 c5. 

Черные должны спросить себя,  
что изменилось после 8 Eb3? Они 
заметили бы, что теперь 8...b4 
9 Ca4?! допускает 9...Ea6, и белые 
не могут рокировать. 

8...Eb7 9 0-0 a6?! 10 e4! c5 
Сейчас на 10...b4 можно отве-

тить 11 e5!  После11...Cd5 12 Ce4! 
централизированы оба коня, но 
белый конь лучше. Осложнения 
11...bxc3 12 exf6 cxb2 13 fxg7 могут 
быть безопаснее, чем то, что про-
исходит сейчас. 

11 e5!
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Сейчас 11...c4 12 Ec2 снимало 
напряжение в центре, и после 12...
Cd5 13 Cg5 положение черных 
ухудшалось. 

11...cxd4? 
При белом слоне на d3 этот ход 

был бы правилен. У черных была 
бы прекрасная игра, например, 12 
Cxb5 axb5 13 exf6 Ixf6. 

12 Ixd4! Ec5 
Внезапно черные стокнулись с 

трудностями, например, 12...Cd5 
13 Cxd5 Exd5 14 Exd5 или 12…Cg8 
13 Eg5. 

13 If4 
Сейчас 13...Ch5 14 Ig4 g6 со-

храняет инициативу за белыми по-
сле 15 Ce4. 

13...b4 14 exf6 bxc3 15 fxg7 Gg8 16 
Ea4! Gxg7 и черные сдались ввиду 
17 Gd1. 

Вопрос 410: Что последует на 
17...Ed5? 

:��-��� ��
�� – 
*������� ������� 

�������	, 1992 
1 d4 d5 2 c4 c6 3 Cf3 Cf6 4 e3 e6 5 

Cc3 Cbd7 6 Ed3 dxc4 7 Exc4 b5 8 Eb3 
b4 9 Ca4?! Ea6 10 Ed2 c5 11 Cxc5 
Cxc5 12 dxc5 Exc5 13 Gc1 Ib6 14 
Ec4 Eb7!? 15 Ia4+ Ec6 16 Ic2 Ed6 
17 Ed3 Eb7 18 Ia4+ Ke7! 19 Cd4 
Ghc8 20 Ke2?! Ce4 21 Exe4 Exe4 22 
f3 Ed5 23 Kf2 a5 24 Gxc8 Gxc8 25 g3? 
Ee5 26 Cb3 Gc2! белые сдались.

День 364-й.  Отход
Даже безобидное отступление может иметь 

большое значение.
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��!!� 67� – ����� ���"��� 
<��"�	$�, 2016-17
(�&)
 >�
� A05

1 Cf3 Cf6 2 g3 g6 3 b3 Eg7 4 Eb2 
d6 5 d4 c5 6 Eg2 cxd4 7 Cxd4 d5!

Отсутствие белых пешек в цен-
тре позволяет черным таким обра-
зом уравнять игру.

8 0-0 0-0 9 c4
В противном случае черные за-

хватывают слишком много про-
странства (9 Cd2? e5! 10 C4f3 e4).

9...dxc4 10 bxc4 Ib6! 11 Ib3 Cfd7! 
12 Gd1

Черные угрожали ...Exd4, и про-
игрывает 11 Ixb6, ввиду 11…Cxb6.
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12...e5?
Черные переоценивают свою 

мини-инициативу. Выигрывая 
темп, они развязывают белого коня 
и расчищают линию «d». Вместо 
этого они имели отличные шансы 
после 12...Cc6!, например, 13 Cxc6 
Exb2! 14 Cxe7+ Kg7 или 13 e3 Ca5.

13 Cb5 Cc5 14 Ie3! Ca4?
Черные должны перестать фор-

сировать события и развиваться: 
14...Cc6 и...Ee6.

15 Ea3
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15...Id8?
После 15...Ixe3 16 fxe3 черные 

проигрывали качество.
16 C1c3 Cxc3 17 Ixb6 Gxd1 + 18 

Gxd1  черные сдались.


���� ����� – 
*����
��� %������,�� 

�������-A��, 1999

1 Cf3 g6 2 d4 Eg7 3 g3 Cf6 4 Eg2 
0-0 5 0-0 d6 6 b3 c5 7 Eb2 cxd4 8 Cxd4 
d5! 9 Cd2 e5 10 C4f3 e4 11 Cd4 e3 !? 
12 fxe3 Ie7 13 Kh1? (13 e4) Cg4 14 
Ie1 Cxe3 15 Gf2 Cd7 16 Cf1 Cxg2 
17 Kxg2? Exd4! белые сдались (18 
Exd4 Ie4+).

Вопрос 411: Был ли более быстрый 
выигрыш?

День 365-й.  Бери, что дают II
Мы многому научились со «Дня 1-го» но, так как год 

заканчивается, давайте добавим предостережение: 
убедитесь, что вы берете правильную фигуру.
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ВОПРОС 1: 9 Eb5+ c6 10 Cxc6, или 9...Cd7 9 Exd7+ Exd7 10 Ixd5. 
ВОПРОС 2: 18 Id5+ Kh8 19 Ge8 (19...Ia3 20 Id8  или 19...If6 20 Id4!). 
ВОПРОС 3: 7...Ed7 8 Ce5 Exb5! 9 Ixd8+ Kxd8 10 Cxf7+ с примерным 

равенством (10...Ke8 11 Cxh8 g6 и ...Eg7/...Exh8). 
ВОПРОС 4: 12...Kh8! и 13...Cg8. 
ВОПРОС 5: 10 Ce6+! 
ВОПРОС 6: Угроза 10 Cd6+, например, 9...Ia5+ 10 Kd1 Kf8 11 Cd6! с 

преимуществом. 
ВОПРОС 7: 13 Kg3! (13...Exb5 14 Cxg7+ Kf8 15 Cf5 (этот вариант дает 

белым небольшое преимущество, оценка компьютера +0,71) и 13...
Ixe6? 14 Ge1 или 13...fxe6 14 Ih5+ (проще 14 Iхd7 с матом в несколь-
ко ходов) с преимуществом. Компьютер рекомендует 13. Id4 с реша-
ющим преимуществом1.

ВОПРОС 8: 13 f3! с выигрышем (13...Cd6 14 Ia4+ Ed7 15 Id4!). 
ВОПРОС 9: 18 Cxe4, но 18...Eb5! 19 Cf6+ Kg7! с ничьей (20 Ch5+ Kg8). 
ВОПРОС 10: 19...Exe4 20 Exe4 Ih4+ и ...Ixe4 к выгоде черных.
ВОПРОС 11: 9 Ce5?? Ia5+ 10 Ed2 Ixe5+! или 10 Id2 Ixd2+ и у черных 

лишняя фигура. 
ВОПРОС 12: 11 Ee3! не так ясно (11...cxb2+ 12 axb4 Ixb4+ 13 Ed2). 
ВОПРОС 13: Нет, ввиду 11 Id4! (11...Ec5 12 Ixc5 Ixe5 13 Ee3 или 11...

c5? 12 Cxg4 cxd4 13 Cxf6+). 
ВОПРОС 14: 12 dxc6! (12...Ixe5 13 Exg4 Ixc3+ 14 Ke2). 
ВОПРОС 15: 5...Ed6! 6 dxe5 Exe5, с небольшим преимуществом у белых. 
ВОПРОС 16: 22...Gxe5! 23 dxe5 If3!, с угрозой 24...Ch3+. 
ВОПРОС 17: 10...gxf2+! 11 Kxf2 Ixd2+ или 11 Ke2 Ixd2+ и 12...fxg1I. 
ВОПРОС 18: Да, у черных  лучше после 12...0-0! (13 Ke1 Ixg2 или 13 Ce3 
Ixd4+). 

ВОПРОС 19: 11...axb4! 12 Ixa8 Ec5+ и ...Gxa8. 
ВОПРОС 20: 15...Ea6 мат, например, 15 c4 Ea6! 16 Ixd8 Exc4 мат. 
ВОПРОС 21: 11 Id3+ f5 12 h4! или 11...Cf5 12 h4. 
ВОПРОС 22: 14 Cg7+ Exg7 15 fxg7. 
ВОПРОС 23: 19 Ixd6+ Kf5 20 Ie5+ Kg6 21 Ig5 мат. Также 19 Ic8+ Kf6 

20 Cxd5+ Kg6 21 Ixg4 мат. 

Ответы на вопросы

1 Все примечания – О.Б. — Прим. ред.
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ВОПРОС 24: 20 Exh7+ Cxh7 21 g6 с выигрышем. Также 20 Ih5 g6 
21 Exg6.

ВОПРОС 25: Это просто: 6 Cxd5 Exd1 7 Cxc7+. 
ВОПРОС 26: Белые угрожают 20 Ig6, например, 19...Kh8 20 Ch4 и Cg6+. 
ВОПРОС 27: 11 Exf7+! Kxf7 12 Ib3+ Ke8 13 Cxg6. 
ВОПРОС 28: 15 Ce7+ Kd7 16 Cc6+! Kxc6 17 Ie6+ и с матом. 
ВОПРОС 29: 14 Gxe6+! Ixe6 15 Cg7+. 
ВОПРОС 30: 11 Ie2+! с выигрышем. 
ВОПРОС 31: 13 Cxf7! Kxf7 14 Cg5+ Kg6 15 Id3+ Kh5 16 h3! 
ВОПРОС 32: 14 Cd6+! Ixd6 15 Ixa8 (15...Ee4 16 Gg1 Ic7 17 Ea6 или 

17 Gc1). 
ВОПРОС 33: 9...d5 с лучшей позицией у черных.
ВОПРОС 34: 6...Ic7 7 Ixa8 Eb7 8 Ixa8 e5 с угрозой поймать ферзя пу-

тем 9...Cc6. 
ВОПРОС 35: Мат после 20...Kxg5 21 Ie3+ Kh4 22 g3+ и 23 Cf4(+). 
ВОПРОС 36: 22...Ie4+! 
ВОПРОС 37: 14 Kb1 Cb4 15 Eb5+ Ke7 16 Gd6 или 15…Cc6 16 Ghe1+. 
ВОПРОС 38: 21...Ec1! с угрозой мата и ...Gxe2. 
ВОПРОС 39: 6...Ee5! с выигрышем (7 Ig5 Ixg5 8 Exg5 Exb2). 
ВОПРОС 40: 10...Cd3+! 11 Ixd3 Eb4+ 12 Kd1 Cxf2+. 
ВОПРОС 41: 21 Cxf7+ Kg7 22 Cg5 (22…Cxd4 23 Ixd4!). 
ВОПРОС 42: 13...Kd7 14 Cxc8+ Kxc8 15 Ie6+ с матом. 
ВОПРОС 43: Черные  стоят хорошо после 10...f6! 11 Ixf6?? Gf8 или 

11 Cxf6+ Kf7 12 Cd5 Gf8. 
ВОПРОС 44: 6 Cg5! d5 7 Eb5+ Cd7 8 dxc5 bxc5 9 f3. 
ВОПРОС 45: 15 Cd5 Ixa2? 16 Ce7+ Kh8 17 hxg6 fxg6 18 Cxg6+ с вы-

игрышем. 
ВОПРОС 46: 11 Ixf5! в пользу белых (11...exf5 12 Exe7 или 11...Ib4+ 

12 Ed2 exf5 13 Exb4 Exb4+ 14 Cc3). 
ВОПРОС 47: 12...Ixe7? плохо (13 Ia4+! Kd8 14 Eg5! или 13...Kf8 

14 Eh6+ Kg8 15 Exb7 Ixb7 16 Ie8 мат). Но 12...Kxe7! сохраняет жиз-
неспособность. 

ВОПРОС 48: После 14...Cd3+ 15 Exd3 Exd3 16 Cxf6+ Ixf6 эндшпиль 
плох. 

ВОПРОС 49: 10 Ed5! Cxd5? 11 Cxd5 и Cxc7 или Cxe7+. 
ВОПРОС 50: 20 h3 If4! или 20 g3 Exg3. 
ВОПРОС 51: 17...Gf7! с небольшим преимуществом (18 Ixd7 Cxd7; 

18 Exe5 Ixf5; 18 Cxe7+ Ixe7). 
ВОПРОС 52: Черные бросаются в атаку после 9...Kd8! 
ВОПРОС 53: 11 Ixc6+! и 11...Kxc6 12 Ce5+ вилка с победой.
ВОПРОС 54: 18 Id8 мат. 
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ВОПРОС 55: 20 g4! (20...dxe5?? 21 Gxd8 Ixd8 22 Ch5+). 
ВОПРОС 56: Черным после 11...c6!, например, 12 fxg7 Exg7 13 Ca3 d3). 
ВОПРОС 57: 26 Ixe5+ с матом (25...f6 26 Ic7). 
ВОПРОС 58: 8 Kf2!, например, им выгодно 8...Exd3 9 exd3 0-0-0 

10 Eh3+ Kb8 11 Ge1.
 ВОПРОС 59: 16...Cxb4! 17 Ixb7 Cc5. 
ВОПРОС 60: После 16...c5 белые просто остаются без качества. 
ВОПРОС 61: 9...Cb6 10 Ib3 Cd5 выигрывает пешку  (11 Gc1 Eb4). 
ВОПРОС 62: Ввиду угрозы 20 Ixg7 мат, черные теряют ферзя (20 Cxc5). 
ВОПРОС 63: 11...Ea3! (12 exf6 Exb2, 12 bxa3 Ixc3+ или 12 Ec1 Cd5). 
ВОПРОС 64: Нет, из-за 9 Cc6 с ловлей ферзя. 
ВОПРОС 65: 11 Cc61  или 11 Cdxb5 с выигрышем. 
ВОПРОС 66: Нет, 10...Cb6! 
ВОПРОС 67: Да, 20 e5! Ixe5 (20...dxe5 21 Ce4!) 21 f4 Ia5 22 Ce4. 
ВОПРОС 68: 14...Gfd8! с ловлей ферзя. 
ВОПРОС 69: 13...Cxe5 14 Ia5! Gd7 15 Cxa7+ Kb8 16 Cb5 с выигрышем. 
ВОПРОС 70: 16 Eb5+! (16...axb5? 17 Cdxb5 Id8 18 Ixd6!). 
ВОПРОС 71: 16 Cfd4! и 17 Cc6! или 16...exd4 17 Ixd4. Также 16 Ca7! 
ВОПРОС 72: Да, 9 a3! Cxd5 10 Ca4 (10…Cxe3! 11 fxe3 Gxd2 12 Ixd2 Ixa4 

13 Cxe5). 
ВОПРОС 73: 16 f6 Exf6 17 Cxd6+ Ke7 18 Ic5! и вскрытый шах. 
ВОПРОС 74: Черные упустили 14...Cxe5 15 dxe5 Ib4+ или 15 fxe5 Ic7! 

(16 exf6? Ig3+). Но у белых все еще сильная позиция после 16 Cc3. 
ВОПРОС 75: 13 b4 Ic7 14 Cd5+! cxd5 15 Ixd5 с победой. 
ВОПРОС 76: 25 Exe5 Ixe5 26 Gae1. 
ВОПРОС 77: 8 Exh3 Ixh3 9 Ixf7+! Kxf7 10 Cg5+. 
ВОПРОС 78: 17...Ic1+ 18 Kf2 Cg4+ 19 Ixg4 Ixb2+. Или 18 Id1 Ixb2. 
ВОПРОС 79: Да, 16 Gd6! и Ic6+. 
ВОПРОС 80: 18 Cc8+!  или 18 Cf5+! 
ВОПРОС 81: 14...Ia3! с угрозой мата ...Ic1 в пользу черных. 
ВОПРОС 82: Ничего решающего, но 16 Ih2! в пользу белых. 
ВОПРОС 83: 20 Ic4 Ixc4 21 Exc4 Gxc4 22 c3 в пользу белых. 
ВОПРОС 84: 18...Cxd5! 19 Exg7 c3! 
ВОПРОС 85: 16 0-0?? сдался?? Потому что 16...Ixe2! 17 Gfe1 Ib5! 
ВОПРОС 86: 7...a6! 8 Ea4 Ed7 с преимуществом черных. 
ВОПРОС 87: 21 Gxd7 Cxd7 22 Ed4+! (22...b6 23 Ga8 мат). 
ВОПРОС 88: 21...h2! 22 Ig2 Ixf3+! 23 Ixf3 Exf3 и ферзь прошел. 
ВОПРОС 89: Белые готовят c5-c6. 
ВОПРОС 90: 18...Cfd3+! 19 Exd3 Ixd4 к выгоде черных. 

1 После 11... Ib6 12. Ixd5  e6 черные отыгрывают фигуру с примерно равной по-

зицией. — Прим. ред.
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ВОПРОС 91:  Довольно плохо после 16...Exb4! 17 Exb4 Gxd4. 
ВОПРОС 92: 13 Cxf7! Kxf7 14 Ixe6+ Kf8 15 If5+! (15...Ke8 16 Exc6+ и 

17 Eg5). Также 13 Exc6+! bxc6 14 Cxf7! 
ВОПРОС 93: 11 dxe5! Cxc4 12 exf6 обеспечивает большой перевес, на-

пример, 12...Ixf6 13 e5! Cxe5 14 Eg5 Ie6 15 Gxe5! или 13...dxe5? 14 b3 
Cd6 15 Eg5 с победой. 

ВОПРОС 94: 24 Gxe8+ Kxe8 25 Gd8 мат. 
ВОПРОС 95: сильно 11...Ce5, например, 12 Cd2 Gb8 13 Ia6 dxc3 14 bxc3 

g4 (15 f4 g3!), и черные  выигрывают. 
ВОПРОС 96: 13...Ed3! (14 Exd3 Ixc2+ 15 Kxc2 Cxf2). Но они должны 

проиграть эндшпиль после 16 Ce6. 
ВОПРОС 97: Да, 13 Kd1 защищало ферзя от 13...Ge8, но черные имели 

большое преимущество после 14 Id5 Eg4 или 14 If4 h6 (с угрозой 
15...g5 16 Ig3 Ed6!). 

ВОПРОС 98: 14...Cb4! 15 Ixd6 Cxc2+ 16 Kf2! Ee3+! 17 Ke2 Cd4+. 
ВОПРОС 99: 16 Ef3! Exf3 17 Ixf3 и Cc6. 
ВОПРОС 100: 13 g5! с победой (13...Ixg5 14 If3). 
ВОПРОС 101: 10 Ie1! Ec5+ 11 Kh1, выигрывая материал. 
ВОПРОС 102: 24 Gxd7! (24...Exg3 25 Gxd8+ Kh7 26 Ce4!). 
ВОПРОС 103: 15 Ce4! Exb5 16 Cxf6+ Exf6? 17 Ixb5+ Kf8 18 Eh6+ Kg8 

19 Ie8 мат. Или 18...Eg7 19 Cd7+ Kg8 20 Cf6+! exf6 21 Ie8+. 
ВОПРОС 104: 15 dxe5 Exe5 16 Cxe5 Ef5! 17 Cg4! в пользу белых (плохо 

16...Gxe5 17 Ixe5!). 
ВОПРОС 105: 16 h7! Gh8 17 Ixf8+! Gxf8 18 h8I Gxh8 19 Gxh8+ Cd8 20 g4! 

с шансами на выигрыш. 
ВОПРОС 106: 11 Ee3! и продолжение 11...Cxf3+ 12 gxf3 Cg4 13 fxg4 Exe3 

14 Ixe3 в пользу белых (14...Exh1 15 0-0-0 или 14...Ih4+ 15 If2 Ixf2+ 
16 Kxf2). 

ВОПРОС 107: 12 Exd4 Cf4 13 Ef1 с выигрышем. 
ВОПРОС 108: 6...Cge7? 7 dxc5! Ixc5 8 Ca3 и Cb5 с преимуществом у 

белых. 
ВОПРОС 109: 24 Gdxd7! выигрывало немного быстрее. 
ВОПРОС 110: 22 d6 (22...Ib8 23 Ch6+ gxh6 24 Ig4+ Eg5 24 f4). 
ВОПРОС 111: 13 Cxh7! Kxh7 14 Ih5+ с выигрывающей атакой (14...Kg8 

15 Exg6 fxg6 16 Ixg6+ Kh8 17 Ih5+ Kg8 18 Eh6!).
ВОПРОС 112: 14 If3! с победой (14...Exg5 15 Exg5 Gd7 16 If6! и Eh6). 

Но 14 Ih6? допускает 14...cxd4 15 cxd4 Gxd4! 
ВОПРОС 113: 12...Cc5! с выигрышем по крайней мере пешки (13 Ic2 
Cb4 или 13 Ia3? Cb4). 

ВОПРОС 114: 13 Cb5 или 13 Eb5+ Cd7 14 Cb1! 
ВОПРОС 115: 20...Ixh3+! 21 Cxh3 g4 с матом. 
ВОПРОС 116: 13 Exf4! Ixb5 14 Ig3. 
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ВОПРОС 117: 19...Gxh2+ 20 Kxh2 Gh8 мат. 
ВОПРОС 118: 9...Exf2+! 10 Kxf2 Cxe4+. 
ВОПРОС 119: 13...Exc3+ 14 Exc3 Id3! 
ВОПРОС 120: Да, 19...Ixf2+! 20 Kd1?? If3+. Белые должны выиграть 

эндшпиль после 20 Kxf2 fxe6+ 21 Ke2 Gf6 22 Gag1. 
ВОПРОС 121: 13 Ce6! (13...dxe6 14 Ig5+). 
ВОПРОС 122:  Нет, 9 Ia4+! и 10 Ixe4 с выигрышем фигуры. 
ВОПРОС 123: 10 Cb5! и 11 d6 или 11 Cc7+. 
ВОПРОС 124: 15 Ixd4 cxd4 16 Gac1! (16...dxc3 17 Gxc3+ с победой). 
ВОПРОС 125: 12...Cf2+ 13 Kh2 Cxd3 14 cxd3 Ixb3. 
ВОПРОС 126: 18 Ec6! (18...bxc6?? 19 Ixa7+ Kc8 20 dxc6 с матом). 
ВОПРОС 127: 18...Gxg2+! 19 Kxg2 Ic2+ и ...Ig6. 
ВОПРОС 128: 18 Gxh7+! Kxg5 19 h4+ с матом после 19...Kg4 20 Ee2+. 
ВОПРОС 129: Черные после 17...Ee7! оживают. 
ВОПРОС 130: 14 Exh6! Exh6 15 exf7+ и 16 Ce5! 
ВОПРОС 131: 10...Ih4+! 12 g3? Cxf3+! 13 Cxf3 If6. 
ВОПРОС 132: 23...Ee6+! 24 Kxe6 Cd4+ или 24 Kxc6 Gc8+.
ВОПРОС 133: 13 Gxf7! с выигрышем после 13...Kxf7 14 Cxe6 или 13...Gxf7 

14 Cxe6 Ie8 15 Cc7. У белых лучше после 13…Cxe5 14 Gxf8+ Exf8 15 
Exe6+. 

ВОПРОС 134: 20 Ec5 Ge8 21 Exc6! (21...Cxc6 22 Ixf7+ с матом). 
ВОПРОС 135: 10 cxd5!, так как после 10...Ixd5? 11 Ie2 теряется конь 

(11...Ef5 12 Ge1 и 11…f5 12 exf6 Cxf6 13 Ge1). Или 10...Exd5 11 Ic2 f5 
12 Cc3 Cxc3 13 bxc3 с угрозой пешке f5. 

ВОПРОС 136: 15...Ic7! и 16 Cg5+ Kf6! к выгоде черных (17 Ig4 Gh4 18 
Ie6+ Kxg5). 

ВОПРОС 137: 16...Gxh2! 17 Kxh2 Ce2! и ...Gh8+ (18 Ih5 Cg3). 
ВОПРОС 138: 27...Gxg3 27 Kxg3 Ig4+ с быстрым выигрышем. 
ВОПРОС 139: 16 Ia3+ Kg8 17 Cxd5! Cxd5 18 Gxd5 Ixd5 19 Ge8 мат. 
ВОПРОС 140: Это мат после 21...Kg7 22 Ee5+ Kh6 23 Ie3+ или 21...Kf5 

22 Cd6+.    
ВОПРОС 141: К трудностям по линии «d» после 12...Gd8!, например, 

13 Ic2 Ce4 14 Ixe4? Ef5 или 13 Cd5 Ixa2. 
ВОПРОС 142: У черных лучше после 8...Ce5! 
ВОПРОС 143: 22 Ig3 угрожая, например, 21...Exh6 22 Ixh6 Id7 23 Gd3. 
ВОПРОС 144: 13 d5!, например, 13...Ca5 14 Ce5 Gad8 15 Ie4. 
ВОПРОС 145: 7 Ie2!, например, 7...d5 8 d3 Cc6 9 Cf3! (нельзя 9 dxe4 
Cd4!, и тогда черные имеют инициативу). 

ВОПРОС 146: 15...Cxc4 16 Gxc4 Gdb8! с выигрышем (17 Ic7 Gb1+ 
18 Gc1? Ixc7 и 18 Cc1 Ia6! и далее ...Gc8 или …Eb5). 

ВОПРОС 147: 16 Cc6! как в партии. 
ВОПРОС 148: 16 Cxf7! и Cd6+ или 16...Gxf7 17 Exd7+. 
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ВОПРОС 149: 12 Exh7+! Cxh7 13 Cg5, например, 13...Cf8 14 Ixf7+ Kh8 
15 h5 и Cg6+. 

ВОПРОС 150: 14 Exb7+ Kxb7 15 b4 Cc6 16 Ia6+ Kb8 17 d5. 
ВОПРОС 151: 25 Ga3 и 26 Ixa7+! с матом. 
ВОПРОС 152: 11 e5! dxe5 12 Gxe5 с преимуществом после 12...Ixe5 

13 Exc6+  или 12...0-0 13 Ef4 (13…Ed6 14 Gxe6!). 
ВОПРОС 153: 16...Ixd6 17 Gxd6 Cc4! 
ВОПРОС 154: 14 Gxf5! Ixf5 15 Exf8 с опустошением (15...Kxf8 15 dxe4 и 

на любой ход ферзем 16 Gf1). 
ВОПРОС 155: 15 Ef7+ Kd7 16 Ee6+! (16...Kxe6?? 17 Ig4+ и мат следу-

ющим ходом). 
ВОПРОС 156: 17...Ed5! 18 Exd5 Ixe3+. 
ВОПРОС 157: 12...Exd3 13 Ixd3 d5! с угрозой 14...Exa3 (15 cxd5 Cxd5! 16 
Cab1 Cd4)1. 

ВОПРОС 158: 14...Ixe2 15 Gxe2+ Kf7 16 Gfe1 безнадежно, например, 
16...Cb6 17 Ge7+! Exe7 18 Gxe7+ Kf8 19 Ce5. 

ВОПРОС 159: Плохо 11...Cbc6? 12 Ea3 и 11...Cec6 12 Exc6 Cxc6 13 Ea3. 
Но неясно 11...a5! 

ВОПРОС 160: 10 Ccb5! с угрозой Cc7+ и поимкой ферзя 10 Gab1. 
ВОПРОС 161: Нет, 8…Ib4 9 Cxc6 или 9 Cdb5 — плохо. 
ВОПРОС 162: 18 Gxd4! Gxg8! 19 h4! сохраняет шансы на победу. 
ВОПРОС 163: 15 Kg2 Ixc3 16 e5! с двойной угрозой Ixc3 и Exc6+. Белые 

сохраняли шансы на ничью после 16...Ixd2 17 Exc6+ Ed7 18 Exd7+. 
ВОПРОС 164: 15...Cf3+! Теперь 16 Kh1?? Gd4 проигрывает, а 16 gxf3 
Ig6+ 17 Ixg6 Gxd1+! 18 Gxd1 fxg6 позволяет черным сражаться не-
много дольше. 

ВОПРОС 165: 12 Exh7+! Kxh7 13 Cg5+.
ВОПРОС 166: 11 Ed2 с ловлей ферзя. 
ВОПРОС 167: Неплохо, 20 Cd4 Cd8. Или 20 Ed2? c3. 
ВОПРОС 168: Да, 14...Cxf3+ 15 Exf3 Ixh2+ 16 Kf1 Exf3. 
ВОПРОС 169: 13...Cg6 и далее сильно ...Cc6 и ...e5! 
ВОПРОС 170: Нет, 18 Cg5+ Ke7 19 Ig7 мат или 18...fxg5 19 0-0+. 
ВОПРОС 171: 26 Kf1 Ixh2 27 Ke1 Gg1+ (28 Ef1 Exf4 29 Exf4 Ixf4 30 If3 
Ic1+)2. 

ВОПРОС 172: 9…Gb8 10 Cxc7+ Kd7 (11 Cxe6+ Kxe6). 
ВОПРОС 173: 7...Cg4 8 Cd4 Cxf2! 9 Kxf2 If6+. 
ВОПРОС 174: 13 Cxd5 Ixc6 14 Exe4 и 15 Cc3 или 15 Cf6+ Exf6 16 Exc6+ 

с выигрышем. 

1 Еще быстрее выигрывает 12... Eg5! — Прим. ред.
2 Компьютер оценивает этот вариант как хороший для черных (оценка примерно  1), 

там до победы еще играть и играть. — Прим. ред.
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ВОПРОС 175: 22 Gxd7! Ixd7 23 Cf6+ и Cxd7. 
ВОПРОС 176: 14 Gxb7! Exb7 15 Ie6+ (15...Ce7 16 If7+ Kd8 17 Gd1+). 
ВОПРОС 177: 15 Ef4+! e5 16 Exe5+! Ixe5 17 Gd8+. 
ВОПРОС 178: 14 Gc5!, например, 14...Eb7 15 Exb7 Ixb7 16 If3! 

(16...Ixf3 17 Gc8 мат). 
ВОПРОС 179: 16 Exg6 (16...fxg6 17 Ixg6+ Kh8 18 Ge5) и 16 Gxe7 Ixe7 

17 Exc4 также  сильно. 
ВОПРОС 180: 14 c7 Exc7 15 e4! (15...Exe4? 16 fxe4 Cxe4? 17 Ixe4). 
ВОПРОС 181: 11 Id2! с угрозой Id8 мат и Eb5. Они имеют шансы после 

11...Id7 12 Cb5! Также 11 Ih5! a6 12 Ie5+ Ee6 13 Cb5! 
ВОПРОС 182: 13 d3 Cb6? 14 Eg5! с матом. 
ВОПРОС 183: 9...Cb4! дает перевес черным, например, 10 Exe7 Cxd5 

11 Exc5 cxb2. 
ВОПРОС 184: 12 Cxd4! и 12...Cxd4 13 Ixd4! Ixd4? 14 Ge8 с выигрышем, 

а 12...Exh6 13 Cxc6 неясно. 
ВОПРОС 185: 24 f6 gxf6 25 exf6 Cxf6 26 Cg5. 
ВОПРОС 186: 12...Ia4+! 13 Ib3? Ixb3+ 14 axb3 Ce4 с преимуществом. 

И 13 b3 Cxd5 14 bxa4 Ed7. 
ВОПРОС 187: 8...Cxd4! 9 Exd7? Cxf3+ проигрывает пешку, хорошо и 

9 Cxd4 exd4 10 Exd7 dxc3. Или 9 cxd4! Exb5 10 Cc3 Ea6. 
ВОПРОС 188: 18 Exg7 проигрывает после 18...Id2+ 19 Kf1 c2! 
ВОПРОС 189: 14 Eg6! с угрозой 15 h3, например, 14...e5 15 h3 Ie6 16 d5 
Id6 17 Cf5+. 

ВОПРОС 190: 17...Eb7+. 
ВОПРОС 191: 14 Eb5+ Cc6 15 Exc5! с матом после 15...Ixf3 16 Exc6+ 

bxc6 17 Ge1+ Ee7 18 Gxe7+ Kf8 19 Gxa7+.
ВОПРОС 192: 16 Gc5! с Gc8+ и Exe6. 
ВОПРОС 193: 14 Cxg7+ и 15 C7xe6+. 
ВОПРОС 194: 20...Cxf6 21 exf6 Ixf6 22 Ee5 и 21...Ic5 22 Exe6! 
ВОПРОС 195:  Оба варианта 17 Ch4 Ih5 18 If8 и 17 If8  делают это. 
ВОПРОС 196: 11...Ib6! с нападением на f2 и b2, например, 12 e3 Ixb2 

13 Gd1 Cc3. 
ВОПРОС 197: 11 Ib4 с угрозой Cxd6+ в пользу белых (11...Ib8 12 Ic4! 

или 11...Ef5 12 Ic4 Gc8 13 Ia4 Ed7 14 Ixa7 и 12…Ke7 13 Ee3). 
ВОПРОС 198: 11 Cxe5 Exe4 12 Cxe4 Cxe4 13 Cd3 f5 14 f3 Ec5+ 15 Kf1! с 

выигрышем (15…Gf8 16 Ke2 и 17 fxe4). 
ВОПРОС 199: 14...Cxh3! 15 Ixe2 Ih5! (16 gxh3 Ixh3 мат). 
ВОПРОС 200: 15...Cxh2! 16 Kxh2 Gg8! с матовой атакой. 
ВОПРОС 201: 17...Id5! с ловлей коня после 18 Ixd5 exd5 и ...h6. 
ВОПРОС 202: 15 hxg6 hxg6 16 Exg6 fxg6 17 Ixg6+ Eg7 и 18 Ih7+ Kf7 

19 Ce5+. 
ВОПРОС 203: 16...Exf2+ 17 Kh1 Gxh3+! снова мат. 
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ВОПРОС 204: 15 Ch4 с выигрышем. 
ВОПРОС 205: 17...Ce5! 18 g3 Cf3+! с победой. (19 Cxf3 Exg3! 20 hxg3 
Gxg3+). 

ВОПРОС 206: 15...If4+! 16 Exf4 Exg7 или 16 Kb1 Ixg5. 
ВОПРОС 207: 19 Ie7+ Kg8 20 Eh6. 
ВОПРОС 208: 7...Ca5! 8 Exf7+? Kf8 9 Id5 Cf6 выигрывало фигуру. 
ВОПРОС 209: Белые получают некоторую компенсацию после 13 Cxe4 
Exd4 14 Eg5! Id7 (не 14...f6? 15 Exf6 Exf6 16 Cxf6+). 

ВОПРОС 210: 14 Cd5 Ig6 15 Ce7+! Cxe7 16 Exg6 в пользу белых. 
ВОПРОС 211: 7 Ie2!? с идеей 7...Ixf7 8 f3 или 7...Kxf7 8 Ih5+ Kf6 9 0-0 

(9...If7 10 Ih4+ g5 11 Exg5+! Cxg5 12 f4 с большим перевесом). 
ВОПРОС 212: выигрывало 19 exd6 Ixd6 20 Ge1+ (20…Kf8 21 Ie2). 
ВОПРОС 213: 13 Cxc5 Ixc5 14 Cxe6! или 13...Cxe3 14 Cxc6! Cxd1 

15 Cxa5. 
ВОПРОС 214: 14 Exh7+ Kxh7 15 Ic2+ и 16 Cxc71.
ВОПРОС 215: 8...Cxd4 9 Ixd4? Ec5. 
ВОПРОС 216: Нет, после 11 Cxd8 Cd5! конь на d8 теряется.
 ВОПРОС 217: 13 Ib2 с угрозой Ga3. 
ВОПРОС 218: 14 If5+ Kc6 15 Ce3+ среди прочего. 
ВОПРОС 219: 17 Ie2+ и 18 Gxb4! 
ВОПРОС 220: 15 Eb5! Ib6? 16 Cc4 выигрывая ферзя или 15...c4 16 Ia2 
Id5 17 Exc4.

ВОПРОС 221: 17 d7! Gd8 18 Ge2 с выигрышем. 
ВОПРОС 222: 13...Ig5! с угрозой 14...Ixg2 мат, и 14...Ch3+ 15 Kh1 Ixd2. 
ВОПРОС 223: У них нет хорошой защиты от 18…Exc2 или 18...0-0 и 

19...Gfe8+. 
ВОПРОС 224: 16...Ke7 17 Cxh5 Exc1 18 Cxf6 Exb2! 
ВОПРОС 225: 22 Id8+ Ixd8 23 Gxd8+ Ef8 24 Gee8! с выигрышем. 
ВОПРОС 226: 16...g5! 17 Ixh8? gxf4; 17 Exg5 h6 18 Eh4 Gh7. 
ВОПРОС 227: 17 Cd6+ Kf8 18 Gxe7!! Ixc5? 19 Gxf7 мат и 17...Cxe7? 

18 Eh6+ Kg8 19 Id4 с матом. 
ВОПРОС 228: 12 Gc1! с идеей 13 Cd5, например, 12...Ib4 12 e5! Exg2 

13 exf6! gxf6 14 Kxg2 fxg5 15 Cd5! с выигрышем. 
ВОПРОС 229: 19 Cf5 или 19 c4 с выигрышем. 
ВОПРОС 230: 19 Ih5! с угрозой Ie8 мат (19...Ed7 20 Cxe6+!). 
ВОПРОС 231: 17 f5! (17...Ed7 18 fxg6 hxg6 19 Gxg6+!). 
ВОПРОС 232: Да, 13...Ih4 14 Ed3 f5 15 Exe4 fxe4 16 Ixg7. 
ВОПРОС 233: 12 exf6! Cxf6 13 Ge1+ Kf7 14 Ib3+ Kg6 и затем 15 Cd2 и 

16 Cf3. Или 13…Ee7 14 Eg5 с инициативой. 

 1 Компьютер рекомендует сразу ферзем пойти на с2 (14-й ход) с очень опасной атакой, 
которую компьютер оценивает как решающую. — Прим. ред.
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ВОПРОС 234: 14 e5 и 15 Exh7+. 
ВОПРОС 235: 18 Ca4! Ib4 19 Ge4! Ixe4? 20 Cb6 мат. 
ВОПРОС 236: Поймать коня ходом 19 a3. 
ВОПРОС 237: 11 Exf7+! Kxf7? 12 Ib3 мат. 
ВОПРОС 238: 16 Ec5 (16...Exc5? 17 Cxc5 Ec8? 18 Ghe1 f6 19 f4 с выигры-

шем по крайней мере пешки). 
ВОПРОС 239: 30...Eh3+ с выигрышем.
 ВОПРОС 240: На выбор 19 Cf6+ gxf6 или 19 Cd6+ Ixd6, в обоих случаях 

20 Ec5! с победой. 
ВОПРОС 241: 13 Ef4! и Exd6 с большим преимуществом белых. 
ВОПРОС 242: 20...Gh3! 
ВОПРОС 243: 11 Ce5!, чтобы 11...Ixd4 12 Cxd7 Exd7?? 13 Gd1 или 

12...Ixd7 13 Exe4, или 11…Cxe5 12 dxe5 Ia5 13 Gd1 Ixe5 14 Ef4. 
ВОПРОС 244: 17...Ee3+! 18 Kh1 Cxe2 с угрозой 19...Cg3+! 20 hxg3 hxg3 

мат. 
ВОПРОС 245: 17...Ie3+! 
ВОПРОС 246: 13 Ixh5! 
ВОПРОС 247: 19 Cd8+! выигрывает ферзя. Но 19 Cf4+! Kf8 20 Gd8+ ма-

тует. 
ВОПРОС 248: 18 Id5! axb5 19 Ixb5+ и Gd7. Также 18…Kf7 19 Cc7. 
ВОПРОС 249: 18 Gxh6+! Kxh6 19 Ih3+ Kg5 20 f4+! с матом или 18...Exh6 

19 If7+ Eg7 20 Ed3 с победой.
ВОПРОС 250: 17 g5 Ch5 18 Gxh5 gxh5 19 Ef6 с победой. 
ВОПРОС 251: 16 Ed2 Ee2! (лучше, чем  16...Ixb2 17 Ec3!) или 16 Cd2 
Ge1+ 17 Cf1 Gd8! с угрозой 18...Exf2+ 19 Ixf2 Gxd3. 

ВОПРОС 252: 19 Ih7+ Kf8 20 Exg5 и Gf1+ (20...Ce7 21 Gf1+ Cf5 
22 Gxf5+! exf5 23 Ec4). 

ВОПРОС 253: 14 Ch5! gxh5 15 Exh7+ Kh8 16 Eg6+ Kg8 17 Ih7+ с матом. 
ВОПРОС 254: 19...Ca3+ 20 Kc5 d6+ 21 Kc6 Ce7 мат. 
ВОПРОС 255: Лучше, чем  10...dxe5? 11 Exf7+ играть 10...c2! 11 Ixc2 dxe5. 
ВОПРОС 256: 15 Ed5! и 16 Ib5+ или 16 Ic6+ Cxc6 17 Ef7 мат. 
ВОПРОС 257: 19...Cxh5 20 Cxd6 Kxh7 с выигрышем. 
ВОПРОС 258: 20 Gxf7! 
ВОПРОС 259: 17 Exf6+! Kxf6 18 Ih5 и Ih4+ или Ih6+. 
ВОПРОС 260: 17 Cxe4! Ixd4? 18 Ee3 или 17...Cxc1 18 e3! 
ВОПРОС 261: 21 Ib5! или 21 Gfd1, угрожая 22 Gxd6. 
ВОПРОС 262: 20...Ixh2+! 21 Kxh2 Gh6+ и 22...Gh1 мат. 
ВОПРОС 263: 15...Exe5 16 Ixe5?? Ge7! 
ВОПРОС 264: 17 Cxf7! Gxf7 18 Cxe6. 
ВОПРОС 265: 14 Ia4! Ixa4 15 Cc7 мат. 
ВОПРОС 266: 8 d3! Cxc3? 9 Ic2 теряется фигура или 8…Cc5 9 d4  с пре-

имуществом. 
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ВОПРОС 267: 13 Gxh6+! Exh6 14 Ixd4+ Eg7 15 Ih4+ с матом или 
14...Gf6 15 Cf7+. 

ВОПРОС 268: 18 e5 с угрозой 19 Gxc6! или 19 Exc6+! (18...Ed7 19 Gb1 
Ic4 20 Gxb7 или 18...Ce7 19 Ge7 Cf5? 20 Ec6+). 

ВОПРОС 269: Вероятна ничья: 8...Ih4! 9 Ia4+ Ed7! 10 Ic2 Ef5 или 
9 Cxd6+ Exd6 10 Ixf5 Eb4+. 

ВОПРОС 270: Нет, после 16...Exb2! 17 Gab1 Ee5 или 17 Exc7 Exa1 
18 Gxa1 Ixe2. 

ВОПРОС 271: 11 Gxh8+ Exh8 12 Cxd4 Exd4 13 Exf7+! (13...Kxf7 
14 If4+). 

ВОПРОС 272: 12 Ixa8! Ixa8 13 Cc7+. 
ВОПРОС 273: 10...Cxd5! 11 exd5 exd5 с хорошей компенсацией (12 Ie2 

d4 или 12 Id4 f6). 
ВОПРОС 274: 18 Cd5 Ic6 19 Ee3! и Eb6+ (19...d6 20 Eb6+ Kd7 21 e6 

мат). 
ВОПРОС 275: 17...Gd1+ 18 Kg2 Ef3+ 19 Kh2 Ee5+. 
ВОПРОС 276: 12 Ga4! axb5 13 Exb5+ Cd7 14 e6! fxe6 15 Ce5 или 14...Exe6 

16 Ixc2. 
ВОПРОС 277: 18...Cf4 19 gxf4 bxc3 к выгоде черных (20 Gd3 Ch5 и ...Cxf4).
ВОПРОС 278: 15 Exh7+! Kxh7 16 Ih5+ Kg7 17 Ig4+ 18 Gf3 и Gh3 с ма-

том. 
ВОПРОС 279: 19...f6 20 Gh3 h6 21 Exh6! или 19...Cf6 20 Gh3 и 21 Exf6. 
ВОПРОС 280: 20...Cxg2! 21 Kxg2? Gxf2+ с матом. 
ВОПРОС 281: 19 Cf5! Exf5 20 Exf7+ и Ixd6. 
ВОПРОС 282: 16 Exh3 Ih5 17 Cg5! позволяет белым затянуть сопротив-

ление. 
ВОПРОС 283: 15 Ea3! гарантирует преимущество: 15...Exa3 16 Exd7 и 

17 b4! 
ВОПРОС 284: Нет, белые освобождались путем 15 Exe6! (15...fxe6 

16 Gxe6+ Ee7? 17 Exf4 или 16...Kd8 17 Gxd6). 
ВОПРОС 285: 15 Exg7+! Exg7 16 Gxg7! Kxg7? 17 Ig5+ Kh8 18 If6+ Kg8 

19 h6 с матом. 
ВОПРОС 286: 14...Ic2+ 15 Ke1 Ie4+! 16 Kd1 Cdc2 с выигрышем. 
ВОПРОС 287: 14 Gxe6+! fxe6 15 Ih5+ g6 16 Ie5!, например, 16...Gg8 

17 Ixe6+. 
ВОПРОС 288: 7 Exf7+ Kxf7? 8 Cxe5+ и 9 Cxg4. 
ВОПРОС 289: 13 fxe5! Exb2+ 14 Kb1 Ec3+ или 14...Ea3+ дает только 

вечный шах. И 14…Ec3+ 15 Eb5? Ce4! ведет к проигрышу. 
ВОПРОС 290: 14 g4!? Ixh3 15 Cg5 Ih4 16 Kg2 хорошо, но 14 Ib5 лучше. 
ВОПРОС 291: 10...d5 11 f3! Cg5 12 h4 с ловлей коня.
ВОПРОС 292: 16 Cxe5 Ga7? 17 Cc6+! 
ВОПРОС 293: 13...Ed6 и 14...Ie7+ с выигрышем. 
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ВОПРОС 294: 10...Id4! 
ВОПРОС 295: 20 Ixb7 с быстрым матом. 
ВОПРОС 296: 11...Exa4? 12 cxd4! неплохо, но 11...Cxf3+ 12 gxf3 Id7! к 

еще большей выгоде черных. 
ВОПРОС 297: 11...Ixd2+ 12 Kxd2 gxf6 с примерным равенством после 

13 Cb5 Ca6 14 Cd6+ Ke7. 
ВОПРОС 298: 15...Gxf4! 16 Cxf4?? Ih4+ и мат. 
ВОПРОС 299: 17 Ch6+ Kf8 18 If5! и 18...gxf5 19 Gg8 мат. 
ВОПРОС 300: 11...g6! 12 Ixc5 Cf5 с выигрышем фигуры. 
ВОПРОС 301: 19 Id6! ( угрожает Ic6+) например, 19…Gb8 20 Ic6+ и 

21 Ic8+! 
ВОПРОС 302: 14 Ea4+! b5 15 Ie5+ Ee7 16 Eb3! или 15...Ee6 16 Eb3 

очень сильно. 
ВОПРОС 303: 20 Cf7+ Kg8 21 Exd4! exd4 22 Ge1 If8 23 Cd6+ Kh8 

24 Ge8. 
ВОПРОС 304: 18 Eg5 Ie8 19 Ge1, угрожая 20 Gxe4. 
ВОПРОС 305: 18 Gxf8+ Ixf8 19 Gf1 Ie8 20 Ixe4! Ixe4 21 Gf8 мат. 
ВОПРОС 306: 14 Gxe5! Ixe5 15 Ef4 Ixd4 16 Exb5+! и Gxd4.
ВОПРОС 307: 15 Eg7! Kxg7 16 Cd2! (16...Kxf6 17 C2e4+ Kf5 18 Gf1+ с 

матом). 
ВОПРОС 308: 18...Gc4 с выигрышем, как и 18...b5 и 18...Cxe4! 19 Ixe4 
Gxc3 20 Cxc3 Exc3+. 

ВОПРОС 309: 12 Cxe4 Exh4 13 dxe5 и 14 exd6 или 14 C(x)d6+. 
ВОПРОС 310: 11...Cxe5 12 Gxe5 Ed4. 
ВОПРОС 311: 16 Cxa8? Gd8! и белый король в опасности. Лучше 16 Cxe6! 
ВОПРОС 312: 14 Ic1! Kxg7 15 Ig5+ Kh8 16 If6+ Kg8 17 Kxg2 в пользу 

белых (17...Id8 18 Ixd8 Gxd8 19 Gb1!). Не 14…Exf1? 15 Ef6! с матом. 
ВОПРОС 313: Ничем, продолжение 11 Exf6 gxf6 12 Ih6 опровергается 

путем 12...Kh8 13 Cxf6? Gg8+. 
ВОПРОС 314: 13...Ih4 14 h3 Exh3! (15 gxf3 Exf1+ 16 Kg1 Ixf2+ 17 Kh1 
Cg3 мат). 

ВОПРОС 315: 17 Ig7+! Kxg7 18 h8I мат. 
ВОПРОС 316: Поставить шах 12...Ie7 13 Cxc5 Ixc5 14 Ixf7+ Kd8 

15 If6+! возможно.
 ВОПРОС 317: 16 Gxf7+ Kh6 17 Ce5! 
ВОПРОС 318: 18 Id5+ и Cc7 или Ixe5+. 
ВОПРОС 319: 16 Ce4 (16...Ig6 17 Id4+; 16...Id5 17 Gd1; 16...If4 

17 Ixg7). 
ВОПРОС 320: 12 Exf7+ Gxf7 13 Ib3! 
ВОПРОС 321: 15 Ixc8+ Ke7 16 Eb4+ Kf6 17 If5 мат. 
ВОПРОС 322: Ввиду возможности ...Eb7/...Ch3+, например, 19...Ch3+ 

20 Kg2 Eb7+ или 20 Kh2 Eg5 и ...Ef4+. 
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ВОПРОС 323: 22 If2, 22 Ie4 и 22 Cd1. 
ВОПРОС 324: 15 axb6 Ixb6 16 Cb3 или 15...Ib8 16 Cc6! Exc6 17 Ixd6. 
ВОПРОС 325: 16 Exf6 Exf6 17 Gxh7! с матом. 
ВОПРОС 326: 17 Gxg6+! fxg6 18 Ixg6+ Kh8 19 Exf6+ с матом. 
ВОПРОС 327: 19...Exc4+ (19 fxe4 Eg4+). 
ВОПРОС 328: 13 e5! exd5 14 b3 (14...Ic7 или 14...Ib4 и 15 Cxe6! с побе-

дой). Или 13…h6 14 Ce4! Ixa2 15 Cxd6+ и 16 Ed8. 
ВОПРОС 329: 16 Ghf1! (16...exd4 17 Cf6+ с победой).  Или просто 16 Ixe5! 
ВОПРОС 330: 18...Kxg4 19 Ixe6+ Kxf3 20 If5+ или 19…Kh5 20 Kg2. 
ВОПРОС 331: 18 Eb6! и вскрытый шах. 
ВОПРОС 332: 14...0-0! (это возможно!). 
ВОПРОС 333: 18 Ce6! или 18 Ce2! с угрозой 19 g3+ и 20 Cf4 мат. 
ВОПРОС 334: Не 15 Gxf2, но 15 Cd5! Cc6 16 Gxf2 с выигрышем.
ВОПРОС 335: 14...Cg4! 
ВОПРОС 336: Также неясно после 10 Cxh8! Exd1 11 Ef7+. 
ВОПРОС 337: Это рискованно после 9...Cxb4! 10 Ixb4 Exc5. 
ВОПРОС 338: 10 e6!, угрожая 11 exf7 мат и 11 Ie5. 
ВОПРОС 339: 12 Ixg7! и 12...Cxa1 13 Ke2 и далее Gd1(+), например, 

13...If8 14 Gd1+ Ke8 15 Ef7+! Ixf7 16 Ixh8+ If8 17 Gd8+! 
ВОПРОС 340: 13...Exh4 14 gxh4? Ixh4 (15 Ge1 Ixf2+ 16 Kh1 Cg5 и 

...Gf6-h6+). 
ВОПРОС 341: 14 Ih5+ g6 15 Ec4+ с победой. (15...Kg7 16 Ih6 мат). 

И 14...Kf8 15 Ec4! 
ВОПРОС 342: 15 Eg5+! Kxe5 16 Ie2+ Kd5 17 Ic4+ Ke5 18 f4. 
ВОПРОС 343: Черные пешки могут подвергнуться атаке: 16 Gxd8+ Gxd8 

17 Gd1! Gxd1+ 18 Exd1 Cxa3 19 Eb8! a6 20 Ea7. 
ВОПРОС 344: 10...dxc4! 11 Ef2 Cxe4 переворачивает ситуацию.
 ВОПРОС 345: 14 Cxe5 fxe5 16 Ixe5 Gg8 неясно, но 14 Eb5+! Kf8 15 Ec6 

или Ch4-f5 в пользу белых. 
ВОПРОС 346: 19 Ge5 Id7 20 Gh5!, например, 20...f6? 21 Exf6! или 

20...Kh7 21 Id3+ g6 22 Ee3. 
ВОПРОС 347: 15 Ed8 мат. 
ВОПРОС 348: Близко к проигрышу после 13...dxe4 14 dxe4 0-0 и ...Cec6/

...Gd8. 
ВОПРОС 349: 7 Cdb5! с угрозой 8 cxd5 Cxd5 9 Cxd5 Ixd5 10 Cc7+. Те-

перь 7...d4 8 Cd5 к выгоде белых. 
ВОПРОС 350: 12 Gd1!, вместо 12 Cc7+?, выигрывало, например, 

12...Ic6 13 Cc7+. 
ВОПРОС 351: 14 Exe7+! Kxe7 15 Ig5+ Kd6 16 Ig3+ Kc6 17 Ee4+. 
ВОПРОС 352: 16…Ke6 17 Cxd4+ Kf7 18 Ixb7!, например, 18…Ixb2 

19 Id5+ Kg6 20 If5+ Kh6 21 Ih3+ Kg6 22 Ig4+ Kf7 23 Ih5+! g6 
24 Id5+ Kg7 25 g4! 
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ВОПРОС 353: 16...Ixc6 17 Ixc6 Gxc6 18 Ce7+.  Или 16...Ixd5 17 Gxc8+ 
и Ixd5. 

ВОПРОС 354: 13...Cg4! 14 fxg4 Ixd3. 
ВОПРОС 355: 16...Gh6! и ...Gg6+. 
ВОПРОС 356:  Если 14 Cde2, то 14...Ef6! 15 Ig3 Eh4! выигрывает ферзя. 

На Cdb5 следует ...a6 и ...Ef6.
ВОПРОС 357: 16...Ea4 17 Id2 Cb3 или 17 Id3 Eb5. 
ВОПРОС 358: Белый ферзь идет на королевский фланг, например, 

15 Ib4 Gfd8 16 Ig4+ Kh8 17 Gxc5! и 18 If5. 
ВОПРОС 359: 10...Ie7! с угрозой 11...Eb4+, например, 11 a3 Cxe4 с ком-

пенсацией или 11 Ec5 b6! 12 Exd6 Ixd6.
ВОПРОС 360: 12...Id8! и 13...b6. 
ВОПРОС 361: 13...Kd8! Теперь 14 Ih5 Cxh3+! 15 Kh1! Cf2+ 16 Kg1 
Ch3+ ведет к вечному шаху. (Нельзя  15 gxh3?? Ig3+). 

ВОПРОС 362: 15 Gb5! Ia6 16 cxd5 Cxd5? 17 Gbxd5! 
ВОПРОС 363: 17 Gb5! Ia6 18 Cxh7! с быстрым выигрышем. 
ВОПРОС 364: 17 Gd6! с угрозой Gxe6+ или fxe6, например, 17...Exd6 

18 Ixd6 Cc5 19 Cb5. 
ВОПРОС 365: 16 Exh6! gxh6 17 Ig6+ Kh8 18 Ixh6+ Kg8 19 c4! 
ВОПРОС 366: 9 Cce5! Ee7 10 dxc5!, например, 10...Ixd1 11 Gxd1 Exc5 

12 Eg5 и Gac1 с устойчивым давлением. 
ВОПРОС 367: Да, 18 Cbd2 Cg4 и ...Ce3.  Или 18 Cxd4 cxd4 (с угрозой 

...Ge2) 19 Gd2 Eb4 20 Gc2 Ge1. 
ВОПРОС 368: 16 e6! (16...Exe6 17 Gxe6+! Ixe6 18 Cc7+). 
ВОПРОС 369: 19...Ec5! с выигрышем (20 Gxc5 Ia1+!). 
ВОПРОС 370: 20 Ic4! выигрывает. 
ВОПРОС 371: 12 cxb7? Ih4! (13 h3 Ig3! с победой). Но хорошо 12 Ie1! 
ВОПРОС 372: 16 Exf7+ Kf8 17 Eb4! с выигрышем. 
ВОПРОС 373: 19 Gab1! Ixc4 20 Exb7 мат. 
ВОПРОС 374: 15 g4! Белые угрожают 16 g5 Exg5? 17 Gdg1 и 18 Exg6! с по-

бедой или 16…Ee7 17 Gdg1 Gh8 18 Gh6. 
ВОПРОС 375: 11 Cxf7! Kxf7 12 Ih5+ Kg8 13 Ig6+ или 12...Kxf6 

13 Ixh4+.
ВОПРОС 376: 19 Cc7+ Ke7 20 Cd5+ с выигрышем. 
ВОПРОС 377: 18...f4 19 Ce4 Id7! (20 Kh2 Ee7 21 Ic4 Ce5! с победой). 
ВОПРОС 378: 13...Ce2+ 13 Kh2 h4! 14 g4? Ch6! 15 Ixh8 Cxg4+! с матом. 
ВОПРОС 379: 15 Ea6! Exa6? 17 Cxd5 с победой. 
ВОПРОС 380: 22 Id7+ Ee7 23 Cg5+ с матом. 
ВОПРОС 381: 12...Exg5 13 Cxg5 Ce3! к выгоде черных. 
ВОПРОС 382: 15...Eh6! 16 Exh6? Ixb2 с выигрышем или 16 Cb3 Exc1! 

17 Cxa1 Exb2. 
ВОПРОС 383: 10 Ib3 Ixa1? 11 Eb2 с ловлей ферзя. 
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ВОПРОС 384: 16...Ed7! с угрозой 17...Ee5+ 18 Kg1 Ih2+ 19 Kf1 Eb5+! 
ВОПРОС 385: 14 Ih3+! Kc6 15 Ixc3+ Kd7 16 Ih3+ Kc6 17 Ee3 и Gc1+ 

или If3+ с выигрышем. 
ВОПРОС 386: 15 Eg5! Ixg5? 16 Ixf7 мат. 
ВОПРОС 387: 17...Cxf3+ 18 Ke2 Cd4+ и 19...Cc2+  или 19...Cc6+. 
ВОПРОС 388: 13 exf6! Exf3 14 gxf3! с выигрышем (14...Ed8 15 Cd5 Ia5 

16 Ce7+ Exe7 17 Gxg7+! Kh8 18 fxe7).
ВОПРОС 389: 20 Ib3! Kf7 21 Gxe6! с выигрышем. 
ВОПРОС 390: 19...Gxc2 20 Ixc2 d3+. 
ВОПРОС 391: 14 Ed8?? сдался?? – 14...Ixc4! (15 Ig5 0-0!).  Точнее было 

14 Ed6! Ixc4 15 Ig5. 
ВОПРОС 392: 10 Cxe7 Ixd1+ 11 Kxd1 и Ge1, сохраняя шансы на победу. 
ВОПРОС 393: 18 Cxf6+ Exf6 19 Ee4. 
ВОПРОС 394: 16 Gf3!, но 16...Cd5 или 16...Cg4 к выгоде черных. 
ВОПРОС 395: 19 Ixc2 Ih5 с матом (20 h3 Ixh3+! 21 gxh3 Eb7+). 
ВОПРОС 396: 12 b4! Ed4 13 Cxd4 (13...Ixd4 14 Ixd4 Cxd4 15 e5) в пользу 

белых. 
ВОПРОС 397: 19 gxf6 Cxf6 20 Eh6! (20...gxh6 21 Gg3 и Gg8 мат). 
ВОПРОС 398: После 11 Exe4 Exf2+ 12 Kf1 Eb7 черные в порядке. 
ВОПРОС 399: 19 Cxd6 Ixd6 20 Exf5 (20…Gh8 21 Ig4+ Eg6 22 Ef4!). 
ВОПРОС 400: Очередное 11 Exh7+! Kxh7 12 Cg5+ с победой. 
ВОПРОС 401: 17 0-0, и основное продолжение: 17...Gfc8 18 Cc6+ Kf8 

19 Id6+! Kg8 20 Ce7+. Или 18...Kf6 19 Id6+ Ie6 20 Ig3! 
ВОПРОС 402: 13...Ic6! с выигрышем (14 f3 Ec5 15 Ixc4 d3+ 16 Kh1 
Gae8). 

ВОПРОС 403: 22...Gfb8 с ловлей ферзя. 
ВОПРОС 404: 9 dxc6 bxc3 10 Ixc3. 
ВОПРОС 405: 18...Ig5 с угрозой 19...Ee3 (19 Ge1 exd4 20 Exd4 Gad8). 
ВОПРОС 406: 20...Cd3+!, например, 21 Kd1 Cxb2+, 21 Kf1 If5+  или 

21 Kd2 Ie3+. 
ВОПРОС 407: 14 Cxc6 bxc6 15 Ixc6+ к выгоде белых. 
ВОПРОС 408: 14 Gxa6 Cxa6 15 Ie2+ и Ixa6. 
ВОПРОС 409: 15 b4! выигрывает ферзя. 
ВОПРОС 410: 18 Gxd5! exd5 19 Ie5+ Kf8 20 Ixd5 выигрывает материал. 
ВОПРОС 411: 15...Exd4 16 Exd4 Cxc2.



 Уникальное издание известных во всем мире 
шахматистов для тех, кто решил всерьез научиться хорошо 
играть. Бесценная обучающая тетрадь для начинающих, и 
идеальное пособие для досуга опытных шахматистов. В ней 
нет ничего лишнего, лишь интересные практические задачи, 
и комментарии к ним, которые помогут освоить сложную 
теорию и терминологию, не прилагая к этому титанических 
усилий. Правильно написанный материал позволяет вам 
самим придумать несколько вариантов решения одного и 
того же примера.же примера.

1001 шахматная задача. 
Интерактивная книга, которая 

учит выигрывать



https://eksmo.ru/b2b/






