
1. Общей целью сотрудничества является обучение на условно­платной основе. 
Стартовым лимитом игрока является  нл10. 
 
2. Игрок и Firestorm team(Команда) заключают договор о сотрудничестве на 250000 
рук сыгранных игроком в целом, на рабочих лимитах. 

3. Для выполнения поставленной ​Команда​ обеспечивает Игрока всеми 
необходимыми инструментами и проводит обучение согласно п.4 

 

4. Обязанности сторон. Команда. 
4.1. Команда обязуется проводить 2 тренировки еженедельно 
4.2.. Команда обязуется допустить игрока на все практические тренировки с другими 
игроками команды в качестве зрителя, при отсутствии замечаний по п. 5. 

4.3. Тренер организует и проводит дополнительные уроки по своему усмотрению для 
улучшение качества усвоения материалов. 

4.4. Команда обязуется обеспечить анализ данных по заданиям ученика на 
протяжении всего обучения, посредством закрытого форума. 

4.5. Тренер организует и проводит дополнительные уроки по своему усмотрению для 
улучшение качества усвоения материалов. 

 

5. Обязанности сторон. Игрок 
5.1. Игрок обязуется выполнять рекомендации и задания тренера, полученные на 
уроках  
5.2. Игрок обязуется посещать все тренировки. 
5.3. Игрок обязуется отыгрывать 15000+ рук в неделю, в партнерском руме команды. 
5.4. Игрок может отыграть менее 15000 рук в неделю по уважительной причине 
(болезнь, командировка и тд). При этом Игрок обязуется максимально своевременно 
оповестить о задержке Команду. 
При этом пропущенное количество рук, игрок должен отыграть в течении 3 недель с 
момента пропуска. 
5.5. Игрок обязуется вести дневник в разделе закрытого форума и активно 
участвовать в обсуждении выложенных раздач. 
5.6. Игрок обязуется ежемесячно публиковать в закрытый раздел форума отчет, при 
приложенной форме. 

5.7. Игрок обязуется своевременно (в течении 2 календарных дней с момента 
окончания месяца) перечислять % за обучение в адрес Команды. 

5.8. Игрок может отыгрывать менее 10к рук в неделю в первый месяц 
сотрудничества с постепенным увеличением, для лучшей эффективности 
мультитейблинга. 

 

6. Условия обучения. 
6.1. Целью обучения является повышение рабочих лимитов игрока.  



6.2. Обучение является условно­платным. Команда получает % с прибыли игрока по 
итогам каждого месяца. В случае минусового месяца ­ Команда не получает ничего. 
В профит входит все деньги заработанные игрой (профит, рейкбек, участие в акциях, 
бонусы на депозит и тд) в покеррумах за календарный срок 
6.3. Процент прибыли Команды составляет фиксированные  20%.  
6.4. Отдельно оплачивается переход выше (побитие лимита ниже) с нл25 и выше в 
размере 15 баинов лимита на который совершен подъем. Пример. Игрок играет 
нл25, отыгрывает N рук и получает положительный винрейт. Принимается решение 
о переходе Игрока на нл50, где он показывает положительный винрейт на 
среднемесячной дистанции. За побитие лимита нл25 игрок перечисляет 15 баинов 
нл50 в адрес команды. Сумма перечисляется в течении месяца после перехода на 
лимит выше. 
Под положительным винрейтом считается любой положительный винрейт более 1бб 
на среднемесячной дистанции игрока. 

6.5. Если в течении сотрудничества игрок получает бэкинг от команды, стоимость 
обучения взимается с доли бэкера в размере 20% от прибыли последнего. 

7. Штрафные санкции. 
7.1. При невыполнении п. 5.1, 5.2, 5.5­5.6 Игрок получает предупреждение, при 
повторном нарушении оплачивает штраф 1БИ своего рабочего лимита в кассу 
Команды. 
7.2. При невыполнении п. 5.3, 5.4 Игрок получает штраф в размере 2БИ своего 
рабочего лимита в кассу Команды. 
7.3. При невыполнении п. 5.7. Игрок получает штраф в размере 2% от суммы 
задержки за каждый день задержки. 

7.4. При невыполнении п. 4.1­4.5 Команда обязуется провести дополнительные 
тренировки в удвоенном размере в течении следующих 2 недель с момента 
пропуска. 
7.5. Деньги из кассы Команды идут на внутренние нужды школы ­ оплату хостинга, 
оплату необходимого софта, оплату гостевых тренеров и тд. 

7.6. Для оплаты штрафов создается финансовая подушка. Подушка выплачивается 
начиная с нл10, в размере 5баинов лимита на которм играет игрок. 
 
Эти деньги принадлежат игроку, переводятся Команде в течении 1 месяца после 
перехода на играемый лимит и возвращаются Игроку после окончания 
сотрудничества в течении 2 календарных дней. 

 

8. Окончание сотрудничества. 
8.1. Сотрудничество может быть разорвано Командой в одностороннем порядке при 
многократном нарушении п. 5., а так же при неоплате обучения в срок более 15 
календарных дней. 
8.2. Сотрудничество может быть разорвано Игроком в одностороннем порядке при 
многократном нарушении п. 4 и неисполнении обязательств по п. 7.4. 
8.3. Сотрудничество автоматически заканчивается  по отыгрыванию игроком 250к 
рук с даты подписания договора и, в случае продления сотрудничества, может быть 
пересмотрено каждые последующие 50к рук. 



8.4. В случае разрыва по п.8.1 игрок обязуется погасить все задолженности в 
течении 2 календарных дней. После этого идет начисление % в размере 3% от 
суммы долга в день. 

 


