Техасский холдем для профессионалов.
Игра на префлопе.

Классификация рук с I-ой по VIII-ю группы.

I группа      : АА, KK, QQ, JJ, AKs
II группа     : 1010, AQs, AJs, KQs, AK
III группа    : 99, J10s, QJs, KJs, A10s, AQ

IV группа    : 109s, KQ, 88, Q10s, 98s, J9s, AJ, K10s

V группа     : 77, 87s, Q9s, 108s, KJ, QJ, J10, 76s, 97s, Axs, 65s

VI группа   : 66, A10, 55, 86s, K10, Q10, 54s, K9s, J8s, 75s

VII группа  : 44, J9, 64s, 109, 53s, 33, 98, 43s, 22, Kxs, 107s, Q8s

VIII группа : 87, A9, Q9, 76, 42s, 32s, 96s, 85s, J8, J7s, 65, 54, 74s, K9, 108
Ранняя позиция (первые 3 позиции слева от большого блайнда).
при неагрессивной игре: I – V группы

при игре средней жесткости: I – IV группы
при очень жесткой игре: I – III группы

Примечание 1: при игре на V-ой группе следует отдавать предпочтение рукам совпадающим по  масти

Примечание 2: по мере ужесточения игры следует отказаться от хэндов IV-ой группы, таких как AJ и K10s
Примечание 3: повышение из ранней позиции делается в расчете на то, что флоп никому ничего не даст

Примечание 4: если справа от вас увеличили, то игру продолжаем на хэндах I – II групп. Против яростных противников стоит отказаться даже от хэндов II-ой группы, таких как  AJs и KQs
Примечание 5: если игра лузовая, то можно играть хэнды III группы, опасаясь только AQ
Примечание 6: если вы с рукой QJs, то на увеличение следует ответить, если вы уверены, что за вами последуют несколько других игроков

Примечание 7: против пижонов можно ответить и с AQ, 99, 88 или переувеличить на них, а также переувеличить на хэндах I – II групп за исключением AJs и KQs (с ними просто колл)

Примечание 8: если никто не сказал колл, увеличиваем на AA, KK, QQ, AK. Если коллы уже были, то на руках I – II групп и AQ
Примечание 9: не следует переувеличивать на карте AA и KK против одного партнера

Примечание 10: в 1/3 случаев следует увеличивать на 910s против сильных игроков, если никто не сказал колл

Примечание 11: если вы сказали колл на большой порядковой карте в масти и против вас увеличили – следует переувеличить. При многих игроках на флопе стоит переувеличить и с J10s
Примечание 12: такие хэнды, как 87s неплохо смотрятся против многочисленных противников в лузовой игре, но нужно убедиться, что игра действительно раскована. То же самое верно и для малых пар типа 33, если многие ставят на пот

Примечание 13: если игра умеренно агрессивна, но за столом 2-3 игрока, играющих на голых тузах, то можно продолжать игру на картах A9s, A8s, 77 и 66, пока пот не слишком увеличивали

Примечание 14: при плотной игре на JJ следует увеличить, надеясь оставить на флопе не более двух игроков. При раскованной игре следует ограничиться коллом. Если до вас пот многократно увеличивали, то следует сбросить JJ

Средняя позиция (4, 5, 6-ое места слева от большого блайнда).
при агрессивной игре: I-V группы хэндов

при пассивной игре: I-VI группы хэндов

Примечание 1: при агрессивной игре хэнды такие как KJ и 108s следует бросить

Примечание 2: принимайте во внимание силу игроков, уже вошедших в игру, чем они слабее, тем более широкий круг хэндов можно играть

Примечание 3: при пассивной игре хэнды типа 33 и 87s становятся играбельными при ожидаемой активной игре не флопе при 333 и менее активной игре при 87s, но обязательным условием является наличие уже вошедших в игру до вас нескольких игроков

Примечание 4: рейз делается на руках I-III групп при условии, если до вас в игру вошло не более одного человека, иначе от рейза на III группе стоит отказаться против сильных игроков, против слабых – можно увеличить

Примечание 5: рейз на картах IV группы AJ и KQ также следует сделать, если ваше увеличение заставит отказаться от игры сидящих за вами игроков или оставит пот, состоящий из ставок немногих игроков

Примечание 6: если пот уже вырос, следует переувеличить на AA, KK, QQ, AKs, AK. Иногда можно переувеличить и на таких хэндах как 109s и 88. Но следует сбросить такую карту, если пот уже многократно возрос.

Примечание 7: В следующем случае почти всегда следует увеличить:

1. Никто еще не поставил на пот

2. У вас хэнд I-VI групп

3. Вы резонно считаете (25%), что все игроки за вами, включая блайндов, бросят карты
Но только при выполненных условиях

Дальняя позиция ( батон и игрок справа от него)

Играем руки I-VII  групп

Примечание 1: если до вас никто не ставил, то надо увеличивать с любой рукой I-VII групп и некоторыми из VIII. Если кто-то вошел, то с хэндами I-III и некоторыми из IV групп. Если на пот вошло много игроков, то при больших картах не в масти следует ограничиться коллом, но карты порядка в масти можно использовать для увеличения

Примечание 2: важно понимать, что если вы уверены, что противник будет играть не только широкий круг хэндов, но и биться на них до конца, то рейз на карте типа 87s не предпочтителен
Примечание 3: рейз можно использовать, чтобы занять место батона, то есть, если вы видите реальную возможность занять его место, используйте даже слабые хэнды

Примечание 4: при игре против слабых противников рейз из дальней позиции может привести к взятию банка на флопе. Если партнер опасается вас, то идите до конца

Примечание 5: если, несмотря на увеличение противника, за ним вошло еще несколько человек, можно играть руки типа 109s и 88, а при пяти игроках можно играть и меньшие пары.

Примечание 6: всегда переувеличивайте на хэндах I группы, а против пижона – и  на 1010, 99 и 88

Примечание 7: обязательно нужно переувеличить в ответ на увеличение игрока из дальней позиции перед вами, если он первый, кто увеличил. Делать это на хэндах I – III групп и некоторых из IV группы при условии, что вы контролируете этого игрока достаточно хорошо. Это стоит делать и с парами вплоть до 44 против тех, кто быстро сдается на флопе. Главное – в упомянутой ситуации можно делать либо рейз, либо фолд, колл – ошибка 

Примечание 8: редкое увеличение на паре или порядке по масти при большом числе вошедших игроков – правильная тактика

Примечание 9: если вы на батоне и многие вошли в игру, можно смело играть хэнды VIII группы

Игра на блайндах.

Примечание 1: рейз можно делать только на очень сильной карте. Если у вас AK и два агрессивных игрока сказали колл в ранней позиции, стоит сказать чек, а на флопе играть чек-рейз, если, по вашему мнению, он ничего не принес противникам. При этом, не важно подходит ли флоп вам

Примечание 2: если вы на ВВ и один или двое игроков говорят колл из дальней позиции, то на карте AK  и сильнее надо немедленно увеличить

Примечание 3: если несколько игроков сказали колл, то можно и увеличить на карте типа J10s, A5s или малой паре

Примечание 4: вы на ВВ. Кто-то сказал колл, а справа от вас увеличили. Говорите колл только с очень хорошей картой. Но если поставили многие, то можно играть и хэнды типа A5s или 98

Примечание 5: пара типа 33 имеет хорошие шансы против рейзера и колера в ранней позиции, и всегда надо переувеличивать на AA и KK
Примечание 6: против рейзера из дальней позиции можно играть значительно более широкий круг хэндов, вплоть до VIII группы, исключая низкий порядок не в масти. А также поднимать на сильных хэндах. Но, если противник силен, то круг играемых хэндов надо сузить до VI группы
Примечание 7: при игре на малом блайнде следует использовать стил-рейзинг против большого блайнда с картами I-VI групп, если никто не вошел в игру. Но на увеличение вошедшего игрока стоит отвечать только с хорошим хэндом
Примечание 8: если пот не увеличивался, то на малом блайнде стоит играть руки типа 86, одномастные, руки с тузом, если игра стоит половину блайнда

Примечание 9: если мало игроков вошли на пот и ВВ склонен отвечать коллом на ваше увеличение, то рейз можно делать с хэндами I-II групп. Если блайнд склонен бросать, то увеличивать можно на хэндах I-IV групп
Примечание 10: если многие вошли на пот, а вы на SB, то увеличивать можно либо на очень сильном хэнде, либо на хэнде, подходящем для мультипотовой игры

Примечание 11: если ВВ бросал в более чем 50% случаев, то при условии, что никто не вошел, можно увеличить практически с любой картой

Примечание 12: если против вас (ВВ) увеличил SB, а вы на ВВ бросали не более чем в 30% случаев, то нужно иметь сильный хэнд для ответа

Опоздавший блайнд.

Примечание 1: если все спасовали, то необходимо увеличивать на большинстве своих хэндов. Просто колл – ошибка, а исключением игры против игроков, стоящих до конца на своих хэндах
Примечание 2: если кто-то вошел в игру, то стоит увеличивать в соответствии с позицией
Вывод.

Пока вы не блайнд, вам не следует отвечать коллом на все увеличения, особенно при неразвитом поте. Лучше переувеличить, причем, последнее предпочтительнее
